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Pyramid Web アプリケーション開発フレームワーク

Pyramid は、小さく、速く、堅実 (down-to-earth) な Python ウェブ
アプリケーション開発フレームワークです。 Pyramid は Pylons プロジェクトの
一部として開発されています。 BSD-like なライセンス [http://repoze.org/license.html]
の下でライセンスされています。

最も単純な Pyramid アプリケーションはこのようになります:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   





Pyramid をインストールしてアプリケーションを起動した後で、
ブラウザで http://localhost:8080/hello/world を訪れれば、
Hello, world! というテキストが見えるはずです。

このアプリケーションがどのようにして動くのかについての完全な説明は、
はじめての Pyramid アプリケーションを作る を参照してください。 Pyramid がこの
ような単純なアプリケーションから非常に大きなウェブアプリケーションまで
スケールするためにどのように設計されているかを理解するには
マニュアル を読んでください。
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サンプルアプリケーション

cluegun [https://github.com/Pylons/cluegun] は、 Rocky Burt の
ClueBin [http://pypi.python.org/pypi/ClueBin/0.2.3] を基にした単純な
pastebin アプリケーションです。 Pyramid アプリケーションでの
フォーム処理、セキュリティ、 ZODB の使用を実証します。
次のようにしてこのアプリケーションをチェックアウトしてください:

git clone git://github.com/Pylons/cluegun.git





virginia [https://github.com/Pylons/virginia] は非常に単純な動的
ファイル表示アプリケーションです。ファイルシステム上のディレクトリから、
構造化テキストドキュメント、HTML ドキュメント、画像を表示しようとします。
これは traversal のよい例でもあります。このアプリケーションの
初期のバージョンは repoze.org ウェブサイトを動かしていました。次のように
してこのアプリケーションをチェックアウトしてください:

git clone git://github.com/Pylons/virginia.git





shootout [https://github.com/Pylons/shootout] は、 Carlos de la
Guardia と Lukasz Fidosz による「アイデア競争」アプリケーションの例です。
URL dispatch 、簡易認証、 SQLAlchemy [http://www.sqlalchemy.org/]
と pyramid_simpleform の統合を実証します。次のようにしてこの
アプリケーションをバージョン管理からチェックアウトしてください:

git clone git://github.com/Pylons/shootout.git





KARL [http://karlproject.org] は Pyramid の上に構築された
中程度のサイズ (およそ 80K 行の Python コード) のアプリケーションです。
それは、共同作業、組織的なイントラネット、ナレッジマネジメント用の
オープンソース・ウェブシステムで、 Wiki 、カレンダー、マニュアル、検索、
タグ付け、コメント、ファイルアップロード機能を提供します。
ダウンロードとインストールの詳細については、
KARL サイト [http://karlproject.org] を参照してください。




サポートと開発

Pylons Project ウェブサイト [http://pylonsproject.org/] は、
Pyramid のサポートおよび開発情報についてのオンラインの主な情報源です。

バグを報告するためには、 issue tracker [http://github.com/Pylons/pyramid/issues] を使用してください。

このドキュメントが答えていない質問がある場合は、 Pylons-discuss メーリン
グリスト [http://groups.google.com/group/pylons-discuss] に連絡するか、
#pyramid IRCチャンネル に join
してください。

Pyramid GitHub リポジトリ [http://github.com/Pylons/pyramid/] 経由で
Pyramid のタグや trunk バージョンを閲覧、チェックアウトしてください。
git を使って trunk をチェックアウトするためには、このコマンドを使用してください:

git clone git@github.com:Pylons/pyramid.git





Pyramid の貢献者になる方法を理解するためには、 ドキュメントの貢献者の
セクション [http://docs.pylonsproject.jp/en/latest/index.html#id5] を
参照してください。
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Copyright, Trademarks, and Attributions

The Pyramid Web Application Development Framework, Version 1.1

by Chris McDonough

Copyright © 2008-2011, Agendaless Consulting.

ISBN-10: 0615445675

ISBN-13: 978-0615445670

First print publishing: February, 2011

All rights reserved.  This material may be copied or distributed only
subject to the terms and conditions set forth in the Creative Commons
Attribution-Noncommercial-Share Alike 3.0 United States License [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/us/].  You must
give the original author credit.  You may not use this work for
commercial purposes.  If you alter, transform, or build upon this
work, you may distribute the resulting work only under the same or
similar license to this one.


Note

While the Pyramid documentation is offered under the
Creative Commons Attribution-Nonconmmercial-Share Alike 3.0 United
States License, the Pyramid software is offered under a
less restrictive (BSD-like) license [http://repoze.org/license.html] .



All terms mentioned in this book that are known to be trademarks or
service marks have been appropriately capitalized.  However, use of a
term in this book should not be regarded as affecting the validity of
any trademark or service mark.

Every effort has been made to make this book as complete and as
accurate as possible, but no warranty or fitness is implied.  The
information provided is on as “as-is” basis.  The author and the
publisher shall have neither liability nor responsibility to any
person or entity with respect to any loss or damages arising from the
information contained in this book.  No patent liability is assumed
with respect to the use of the information contained herein.
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Used with permission:


The Request and Response Objects chapter is adapted, with permission, from
documentation originally written by Ian Bicking.

The トラバーサルの空騒ぎ chapter is adapted,
with permission, from an article written by Rob Miller.

The Logging is adapted, with permission, from the Pylons
documentation logging chapter, originally written by Phil Jenvey.







Print Production

The print version of this book was produced using the Sphinx [http://sphinx.pocoo.org/] documentation generation system and the
LaTeX [http://www.latex-project.org/] typesetting system.




Contacting The Publisher

Please send documentation licensing inquiries, translation inquiries,
and other business communications to Agendaless Consulting.  Please send software and other
technical queries to the Pylons-devel maillist [http://groups.google.com/group/pylons-devel].




HTML Version and Source Code

An HTML version of this book is freely available via
http://docs.pylonsproject.org

The source code for the examples used in this book are available
within the Pyramid software distribution, always available
via https://github.com/Pylons/pyramid
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Typographical Conventions

Literals, filenames and function arguments are presented using the
following style:


argument1


Warnings, which represent limitations and need-to-know information
related to a topic or concept are presented in the following style:



Warning

This is a warning.






Notes, which represent additional information related to a topic or
concept are presented in the following style:



Note

This is a note.






We present Python method names using the following style:


pyramid.config.Configurator.add_view()


We present Python class names, module names, attributes and global
variables using the following style:


pyramid.config.Configurator.registry


References to glossary terms are presented using the following style:


Pylons


URLs are presented using the following style:


Pylons [http://pylonsproject.org]


References to sections and chapters are presented using the following
style:


Traversal


Code and configuration file blocks are presented in the following style:


	1
2

	def foo(abc):
    pass










Example blocks representing UNIX shell commands are prefixed with a $
character, e.g.:


$ ../bin/nosetests








Example blocks representing Windows cmd.exe commands are prefixed with a
drive letter and/or a directory name, e.g.:


c:\examples> ..\Scripts\nosetests








Sometimes, when it’s unknown which directory is current, Windows cmd.exe
example block commands are prefixed only with a > character, e.g.:


> ..\Scripts\nosetests








When a command that should be typed on one line is too long to fit on a page,
the backslash \ is used to indicate that the following printed line
should actually be part of the command:


c:\bigfntut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial \
      --cover-erase --with-coverage








A sidebar, which presents a concept tangentially related to content
discussed on a page, is rendered like so:


This is a sidebar

Sidebar information.
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Pyramid 1.4 の新機能

この文書では Pyramid バージョン 1.4 をその前身である
Pyramid 1.3 を比較した場合の新機能について説明します。また、 2 つの
バージョン間の後方非互換性と Pyramid 1.4 に加えられた deprecation
(廃止予定) に加えて、ソフトウェア依存関係の変更とドキュメンテーションの
顕著な追加分をドキュメント化します。


メジャー機能追加

Pyramid 1.4 の主な追加機能は以下の通りです。


サードパーティ述語


	ビューの作成者は、サードパーティのカスタムビュー、 route 、 subscriber
述語を pyramid.config.Configurator.add_view_predicate(),
pyramid.config.Configurator.add_route_predicate(),
pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate() を用いて
追加して使うことができるようになりました。そのため、例えば:

config.add_view_predicate('abc', my.package.ABCPredicate)





このようにすると、その述語を構成したアプリケーション内でビューの作成者が
以下のようにすることが可能になります:

@view_config(abc=1)



同様の機能は pyramid.config.Configurator.add_route() および
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() として存在します。
詳細は Adding A Third Party View, Route, or Subscriber Predicate を参照してください。








容易なカスタム JSON シリアライズ


	ビューがカスタムオブジェクトを返すことができるようになりました。
カスタムオブジェクトは、そのオブジェクトのクラスに __json__ メソッド
を定義することにより JSON レンダラーによって JSON にシリアライズされます。
このメソッドは json.dumps によってネイティブにシリアライズできる値
(int, list, 辞書, 文字列など) を返さなければなりません。
詳細は カスタムオブジェクトのシリアライズ を参照してください。
返されたオブジェクトに __json__ メソッドを追加することができない場合、
さらに JSON レンダラーは未知のオブジェクトを JSON シリアライズに変換
するためのカスタム型アダプタを定義することができるようになりました。






Mako と Chameleon の部分的なテンプレートレンダリング


	Mako レンダラーが asset spec 中での def 名の使用をサポートするように
なりました。 asset spec 中に def 名がある場合、システムはテンプレート
全体をレンダリングする代わりに、テンプレート内の def で指定された
テンプレートをレンダリングします。 def を指定する asset spec の例は
package:path/to/template#defname.mako です。これは、テンプレート
全体をレンダリングする代わりに template.mako テンプレートの内部の
defname という名前の def をレンダリングします。
ビューから ('defname', {}) 形式でタプルを返す古い方法は、後方互換性
のためにサポートされます。




	Chameleon ZPT レンダラーが asset spec 中でのマクロ名の使用をサポート
するようになりました。 asset spec 中にマクロ名がある場合、システム
はテンプレート全体をレンダリングする代わりに define-macro として
リストされたマクロをレンダリングして結果を返します。
asset spec の例: package:path/to/template#macroname.pt 。
これは、テンプレート全体の代わりに template.pt テンプレート中で
macroname として定義されたマクロをレンダリングします。






サブリクエストサポート


	開発者は pyramid.request.Request.invoke_subrequest() API を使用
してサブリクエストを起動することができます。これによって、開発者は
あるビュー callable の内部からサブリクエストを呼び出すことによって
別のビュー callable からのレスポンスを得ることができるようになります。
詳細は Invoking a Subrequest を参照してください。








マイナー機能追加


	pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy が
sha512 のようなより新しいハッシュアルゴリズムをサポートするために
更新されました。既存のアプリケーションは、可能な場合にはデフォルトの
md5 ハッシュに対する改善されたセキュリティに更新することを検討すべきです。




	pyramid.config.Configurator.add_directive() は、 partial や
__call__ を実装したオブジェクトのように __name__ および
__doc__ 属性を持たない任意の callable を受け取るようになりました。
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/621 と
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/647 を参照してください。




	このリリースから、 request_method ビュー/route 述語が使われている場合に
GET が指定されたら HEAD も指定されたものとみなすようになりました。
例えば、 @view_config(request_method='GET') を使うことは
@view_config(request_method=('GET', 'HEAD')) を使うことと等価です。
@view_config(request_method=('GET', 'POST') を使うことは
@view_config(request_method=('GET', 'HEAD', 'POST') を使うことと等価です。
これは HEAD が body を省略した GET の変種であるためです。また、 WebOb には
HEAD が使用された場合に空の body を返すための特別なサポートがあります。




	任意の callable によるリクエストオブジェクトの拡張をサポートするために
pyramid.config.Configurator.add_request_method() が導入されました。
このメソッドは、プロパティだけでなくメソッドもサポートすることで、
今では deprecated とドキュメント化された
pyramid.config.Configurator.set_request_property() を拡張します。
さらにこのメソッドは、リクエスト生成時に
set_request_property() と比べて
より少ないコードを実行します。




	静的ビュー機構は pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound および
pyramid.httpexceptions.HTTPMovedPermanently 例外を戻り値として
返すのではなく例外として投げるようになりました。そのため、これらの例外を
notfound ビュー (または他の例外ビュー) によって捕捉することができます。




	述語不一致例外が起きた場合 (述語が働かないために与えられたリクエストに
一致するビューがない場合に見られる) 、一致しなかった述語に関するテキストの
説明が例外に含まれるようになりました。




	pyramid.config.Configurator.add_permission() ディレクティブ
メソッドが Configurator に追加されました。このディレクティブは、
独立した内省可能なパーミッションを Pyramid 内省システムに登録します。
Pyramid 上に構築されたフレームワークは、したがって実行中のシステムで
サポートされているパーミッションの完全なリストを構築するために
permissions introspectable カテゴリーデータを使用できます。
このメソッドが追加される以前にも、
pyramid.config.Configurator.add_view() 呼び出しで
パーミッションに名前を付けることの副作用として
この introspectable カテゴリーにパーミッションが登録されていました。
このメソッドは、単に関連するビューと共にパーミッションに名前を付ける
ことなく permissions introspectable カテゴリーにパーミッションを
入れられるようにします。これは add_permission の使用の一例です:

config = Configurator()
config.add_permission('view')










	pyramid.session.UnencryptedCookieSessionFactoryConfig() 関数が、
セッションの直列化の方法 (デフォルトでは、 HMAC+pickle によって行われます)
に影響を与えるために使用できる signed_serialize および
signed_deserialize フックを受け取るようになりました。




	pyramid.testing.DummyRequest が、
pyramid.util.InstancePropertyMixin クラスによって提供される
set_property のようなメソッドをサポートするようになりました。




	pyramid.config.Configurator.add_request_method() や
pyramid.config.Configurator.set_request_property() によって追加
されたリクエストプロパティおよびメソッドが、 tween でも利用可能になり
ました。




	pyramid.config.Configurator.add_request_method() や
pyramid.config.Configurator.set_request_property() によって追加
されたリクエストプロパティおよびメソッドが、
pyramid.paster.bootstrap() から返されたリクエストオブジェクトでも
利用可能になりました。




	pyramid.paster.bootstrap() 中に、提供されたリクエストにまだ
コンテキストがセットされていない場合、環境リクエストの
request.context が root オブジェクトとなるようになりました。




	pyramid.decorator.reify が API になり、 API ドキュメンテーション
に追加されました。




	pyramid.testing.testConfig() コンテキストマネージャーが追加されました。
これは、例えば with testing.testConfig(...): のようにして、
テストでコンフィギュレータを生成するために使用することができます。




	利便性のための pyramid.session.check_csrf_token() 新 API 関数が
追加されました。




	check_csrf ビュー述語が追加されました。これにより、例えば
config.add_view(someview, check_csrf=True) ができるようになります。
この述語がチェックされた時に、 request.params 中の csrf_token の
値がリクエストのセッション中の csrf トークンと一致すればビューは実行を
許可されます。そうでなければ実行は許可されません。




	命令的に定義されたテーブルが動作するように、
Base.metadata.bind = engine が alchemy scaffold に追加されました。




	scaffold の .ini ファイルにドキュメンテーションへの参照を含む
コメントが追加されました。




	request_param ビュー/route 述語に複数の値をシーケンスとして指定
することが可能になりました。以前は、単一の文字列値だけが許されていました。
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/705 を見てください。




	pyramid.authentication.BasicAuthAuthenticationPolicy に
HTTP BASIC 認証ポリシーが追加されました。




	pyramid.config.Configurator.testing_securitypolicy() メソッドが、
生成したポリシーオブジェクトを返すようになりました。




	pyramid.config.testing_securitypolicy() によって生成された
DummySecurityPolicy が、 forget メソッドが呼ばれた場合にそのポリシーの
forgotten 値を (値 True に) 設定するようになりました 。




	pyramid.config.testing_securitypolicy() によって生成された
DummySecurityPolicy が、そのポリシーの remembered 値を設定する
ようになりました。それは remember メソッドが呼ばれたときに渡される
principal 引数の値です。




	新しい physical_path ビュー述語。もし指定された場合にはその値は文字列
またはタプルで、それらはこの述語がマッチする、トラバーサルによって見つかった
コンテキストの物理的なトラバーサルパスを表わします。例えば:
physical_path='/' や physical_path='/a/b/c' や
physical_path=('', 'a', 'b', 'c') です。これは、あるオブジェクトが
トラバーサルされる時に潜在的に常にあるビューを表示したいけれども、
それがどんな種類のオブジェクトになるかは分からず、したがって
context 述語を使用することができない場合に便利です。




	effective_principals route/ビュー述語が追加されました。




	pyramid.authentication に含まれる内蔵の認可ポリシーのどれかが
使用されている場合に、 pyramid.security.authenticated_userid()
から返された userid 、または
pyramid.security.effective_principals() から返された
principals リストに含まれる userid は、文字列 system.Everyone
または system.Authenticated のどちらかになることはできません。
これらの 2 つの文字列は Pyramid が内部で使用するために予約されます。
また、それらはもはや有効な userid として認められません。




	pyramid.view.view_config に _depth 引数を渡すことができる
ようになりました。それは、他のソフトウェアが view_config によく似た
カスタムデコレータを提供したい場合に、デコレータの制限された合成再使用
を可能にします。




	pyramid.config.Configurator.add_view() にデコレータの iterable
を渡せるようになりました。これによって、ユーザ自身でデコレータを組み合わせる
ことを必要とせずに複数のデコレータによってビューをラップできるようになります。




	pyramid.security.view_execution_permitted() は、以前はビューを
見つけられない場合に True を返していました。存在しないビューが実行
を許可されると主張しても無意味なので、その場合は TypeError 例外を
送出するようになりました。
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/299 を見てください。




	ほとんどの場合にビューから pyramid.response.Response オブジェクト
が返されることを見越した、実行速度の小さな改善。ビューによって返された
オブジェクトのクラスがこのクラスである場合に、一部のコードがショートカット
されます。同様の小さな最適化が
pyramid.request.Request.is_response() に対して行われました。




	すべての p* コマンド (pserve, pshell, pviews など) で
a=1 b=2 形式で可変引数を使用することができるようになりました。
それによりパラメータ化された .ini ファイル中の値を埋めることが
できます (例えば pshell etc/development.ini http_port=8080)。




	ユーザがサブスクライバ callable に対する未使用の引数を無視したり、
イベントサブスクライバとサブスクライバ述語の関係を標準化することが
できるように、複数のインタフェースを伴う通知に対して登録されたとしても
サブスクライバとサブスクライバ述語の両方が単一の event 引数だけを
受け取ることができるようになりました。






後方非互換性


	Pyramid ルーターは、リクエストの WSGI 環境辞書に値
bfg.routes.route や bfg.routes.matchdict を追加しなくなりました。
これらの値は repoze.bfg 1.0 (事実上マイナーリリース 7 つ前) で
deprecated とドキュメント化されています。
あなたのコードがこれらの値に依存している場合は、代わりに
request.matched_route と request.matchdict を使用してください。




	pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser.__call__
(別名 ModelGraphTraverser.__call__) に environ 辞書を直接渡すことは
できなくなりました。代わりにリクエストオブジェクトを渡す必要があります。
リクエストの代わりに environ を渡すと、 Pyramid 1.1 からは deprecation
警告が発生していました。




	リクエストファクトリとして webob.request.LegacyRequest を使用している
場合、 Pyramid は正常に動作しなくなりました。 LegacyRequest クラスの
インスタンスには文字列を返す request.path_info があり、Pyramid の
このリリースは request.path_info が無条件でユニコードであることを
仮定しています。




	pyramid.chameleon_zpt と pyramid.chameleon_text から
get_renderer, get_template, render_template,
render_template_to_response という名前の関数が削除されました。
これらは Pyramid 1.0 からインポート時に deprecation 警告が出ていました。
これらの関数の代わりに、 pyramid.renderers.get_renderer(),
pyramid.renderers.get_renderer().implementation(),
pyramid.renderers.render(),
pyramid.renderers.render_to_response() をそれぞれ使用してください。




	pyramid.configuration モジュールが削除されました。このモジュールは
Pyramid 1.0 から deprecated になり、使用すると deprecation 警告が表示
されていました。代わりに pyramid.config を使用してください。




	pyramid.paster.PyramidTemplate API が削除されました。それは
Pyramid 1.1 から deprecated になり、インポート時に警告が出ていました。
あなたのコードがこれに依存している場合、代わりに
pyramid.scaffolds.PyramidTemplate をインポートするように
コードを修正してください。




	pyramid.settings.get_settings() API が削除されました。この API は
Pyramid 1.0 から deprecation 警告が表示されていました。あなたのコードが
この API に依存している場合は、代わりに
pyramid.threadlocal.get_current_registry().settings を使用するか、
リクエストからアクセス可能なレジストリの settings 属性
(request.registry.settings) を使用してください。




	pyramid.testing モジュールから以下の API が削除されました。
これらは Pyramid 1.0 から deprecation 警告が表示されていました:


	registerDummySecurityPolicy, 代わりに
pyramid.config.Configurator.testing_securitypolicy()
を使ってください。




	registerResources (別名 registerModels), 代わりに
pyramid.config.Configurator.testing_resources()
を使ってください。




	registerEventListener, 代わりに
pyramid.config.Configurator.testing_add_subscriber()
を使ってください。




	registerTemplateRenderer (別名 registerDummyRenderer), 代わりに
pyramid.config.Configurator.testing_add_template()
を使ってください。




	registerView, 代わりに pyramid.config.Configurator.add_view()
を使ってください。




	registerUtility, 代わりに
pyramid.config.Configurator.registry.registerUtility()
を使ってください。




	registerAdapter, 代わりに
pyramid.config.Configurator.registry.registerAdapter()
を使ってください。




	registerSubscriber, 代わりに
pyramid.config.Configurator.add_subscriber()
を使ってください。




	registerRoute, 代わりに
pyramid.config.Configurator.add_route()
を使ってください。




	registerSettings, 代わりに
pyramid.config.Configurator.add_settings()
を使ってください。








	Pyramid 1.3 とそれ以前には、ビューによって返された Response オブジェクトの
__call__ メソッドがすべての finished コールバックが実行される前に
起動されていました。このリリース以降、Response オブジェクトの
__call__ メソッドはfinished コールバックが実行された後に起動されます。
これは pyramid.request.Request.invoke_subrequest() 機能をサポート
するためです。






Deprecations


	pyramid.config.Configurator.set_request_property() ディレクティブ
が deprecated とドキュメント化されました。このメソッドは今でも使えますが、
より機能豊富な pyramid.config.Configurator.add_request_method() を
代わりに使うことが推奨されます (それは同じ能力をすべて持っていて、さらに
リクエストオブジェクトをメソッドによって拡張することができます)。




	アプリケーションが明示的に hashalg 引数を渡さずに
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy ポリシー
を使用した場合、このポリシーは deprecation 警告を発するでしょう。これは、
デフォルトが理論上は衝突攻撃を受けると考えられる “md5” だからです。
本当に “md5” を望むなら、警告を取り除くためにそれを明示的に指定しなければ
なりません。






ドキュメントの強化


	Upgrading Pyramid の章が narrative ドキュメンテーションに追加
されました。この章は、 Pyramid API の deprecation と削除に対処する方法、
テストを実行している間やサーバーを起動している間に Pyramid によって
生成された deprecation 警告を表示する方法について記述します。




	Invoking a Subrequest の章が narrative ドキュメンテーションに追加
されました。




	pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy を使用する
すべてのチュートリアルは hashalg 引数として明示的に sha512
を渡すようになりました。




	narrative および API ドキュメントに対して多くの整理と改善が行われました。






依存関係の変更


	Pyramid は WebOb 1.2b3+ を要求するようになりました(以前の Pyramid
リリースは、 1.2dev+ に依存していました) 。これは、
request.path_info をテキストとして返す WebOb のバージョンを確実に
得るためです。
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Pyramid 1.3 の新機能

この記事は、 Pyramid バージョン 1.3 とその前身である
Pyramid 1.2 を比較して、新しい特徴について説明します。
さらに、2つのバージョンの間の後方非互換性と Pyramid 1.3 に
加えられた廃止 (deprecation) 、ソフトウェア依存性の変更、
特に重要なドキュメンテーションの追加について文書化します。


メジャー機能追加

Pyramid 1.3 の主な機能追加は以下の通りです。


Python 3 互換性

[image: _images/python-3.png]
Pyramid は引き続き Python 2 上で動きますが、 Pyramid はさらに
Python 3 互換になりました。 Python 3 の下で Pyramid を使用するためには
Python 3.2 以上が要求されます。

多くの Pyramid アドオンが既に Python 3 互換になっています。例えば、
pyramid_debugtoolbar, pyramid_jinja2, pyramid_exclog,
pyramid_tm, pyramid_mailer, pyramid_handlers はすべて
Python 3 に対応しています。しかし、他のアドオンは Python 2 でのみ動く
ことが知られています。さらに、 scaffold が依存するいくつかのパッケージ
(特にZODB)は、まだ Python 3 の下で動きません。

Python 3 に対する全面的なエコシステムのサポートを獲得するまでの間
しばらく待ってください。進行中の移植作業に関しては
https://github.com/Pylons/pyramid/wiki/Python-3-Porting
でより多くの詳細を見ることができます。

Python 3 互換性のために、いくつかのパッケージ依存性の削除と、古い
Python バージョンおよびプラットフォームのサポートを打ち切ることが必要で
した。詳細は下記の “Backwards Incompatibilities” セクションを参照して
ください。




paster コマンドが置き換えられました

私たちは paster コマンドを Pyramid 固有の類似品に置き換えました。
なぜか? paster コマンドを提供する Paste と PasteScript
という名前のライブラリが Python 3 の下では動かず、それらのライブラリを
私たち自身で移植してメンテナンスすることに気が進まなかったからです。
その結果、いくつかの変更を加える必要がありました。

以前 (Pyramid 1.0, 1.1 および 1.2) は、 paster create を使って
Pyramid アプリケーションを作成していました:

$ myvenv/bin/paster create -t pyramid_starter foo



1.3 では、その代りに pcreate を使用してアプリケーションを作成する
必要があります:

$ myvenv/bin/pcreate -s starter foo



内蔵の Pyramid scaffold のためには pcreate を使う必要があります;
Pyramid の外部で配布された scaffold は、 pcreate と paster
create の両方またはどちらかに対応しています。

Pyramid の前のバージョンでは、 Pyramid アプリケーションを起動するのに
以下のようにしていました:

$ myvenv/bin/paster serve development.ini



この代わりに 1.3 では pserve コマンドを使用しなければなりません:

$ myvenv/bin/pserve development.ini



Pyramid がサポートする ini 設定ファイルのフォーマットは変わっていま
せん。そのため、 Python 2 のみを使っているユーザは、もしそうしたければ
PasteScript を手動でインストールして paster serve を代わりに使用す
ることができます。しかしながら、 pserve を使用すれば Python 2 と
Python 3 の両方の下で動くでしょう。

paster pshell, paster pviews, paster request, paster
ptweens にはそれぞれ、 pshell, pviews, prequest,
ptweens という対応するコンソールスクリプトが存在します。




scaffold 中で paste.httpserver は waitress で置き換えられました

以前 scaffold の中で使用していた paste.httpserver サーバーが
Python 3 互換ではないので、私たちは Pyramid scaffold によって使用される
デフォルト WSGI サーバーを waitress サーバーに変更しました。
waitress サーバーは Python 2 と Python 3 の両方と互換性があります。

scaffold からプロジェクトを作成すれば development.ini と
production.ini は次の行を持つでしょう:

use = egg:waitress#main



これの代わりに (古いバージョンではこれがデフォルトでした):

use = egg:Paste#http




Note

paste.httpserver はヘッダーの値が Unicode だった場合 string 文字列
に自動変換する機能がありました (それは WSGI 仕様に反した特徴でした)。
それに対して waitress サーバーは WSGI 仕様をより完全に実装しています。
これは特に、レスポンスのヘッダーを修正している場合に影響があるかもしれ
ません。次のエラーがこの問題の指標になります: AssertionError: Header
values must be strings, please check the type of the header being
returned. よくあるケースは string ヘッダーの代わりに Unicode ヘッダーを
返している場合です。






互換性ヘルパーライブラリ

新しく pyramid.compat モジュールが加えられました。
このモジュールは Pyramid アドオンおよび開発環境に対して
Python 2/3 にまたがるサポートを提供します。




Introspection

設定情報の introspection システムが加えられました; 開発者として
introspection システムを使用することについての詳細は、
Pyramid Configuration Introspection と Configuration introspection の追加 を参照してください。

最新の Pyramid デバッグツールバー (0.9.7+) は、 Pyramid アプリケーション
開発者に introspection 情報を露出する “Introspection” パネルを提供します。

introspection をサポートするために新しい API が追加されました:
pyramid.registry.Introspectable,
pyramid.config.Configurator.introspector,
pyramid.config.Configurator.introspectable,
pyramid.registry.Registry.introspector




@view_defaults デコレータ

クラスをビューとして使用する場合、そのクラスに対して新しい
pyramid.view.view_defaults クラスデコレータを使用することがで
きます。このクラスデコレータを使うと、そのクラスのメソッドをデコレート
するすべての @view_config デコレータによって使用されるビュー設定情報
にデフォルトを提供することができます。

例えば、 “REST アクション” を表わすメソッドを持つクラスがある場合、すな
わち、すべてのメソッドが同じルートにマップされリクエストメソッドだけが
異なる場合、このようにする代わりに:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='rest', request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(route_name='rest', request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(route_name='rest', request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







こうすることができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.view import view_defaults
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







これは、クラスに作用する命令的なビュー設定でも同様に機能します。

詳細は @view_defaults Class Decorator を参照してください。




サブクラス化をしない Request 拡張

プロパティディスクリプタを持つ pyramid.request.Request
オブジェクトを、カスタムリクエストファクトリを作ることなく拡張すること
ができるようになりました。新しいメソッド
pyramid.config.Configurator.set_request_property() は、アドオンに
対し各リクエストに加えられるプロパティを登録するためのエントリポイント
を提供します。新しいプロパティは、インスタンスのライフタイムにおいて
返り値を事実上キャッシュして、具象化されるかもしれません。このための
通常のユースケースは、リクエストのためにデータベース接続を得たり、
カレントユーザーを識別したりすることです。新メソッド
pyramid.request.Request.set_property() も追加されましたが、
configurator メソッドの方が、プロパティのライフタイムにおける
矛盾検知および一貫性を提供するので推奨されます。




Not Found と Forbidden ビューヘルパー

Not Found ヘルパー:


	新 API: pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() 。
これは pyramid.Config.configurator.add_view() のラッパーで、
“append_slash” 機能のサポートを提供すると同時にパーミッションに関して
正しいことを行います (not found ビューは常に public であるべきです)。
以前に推奨されていた context=HTTPNotFound で add_view を直接
呼び出すよりも、こちらの方がより好まれます。




	新 API: pyramid.view.notfound_view_config 。
これは pyramid.view.view_config のようなデコレータコンストラクタで、
スキャンされた時に pyramid.config.Configurator.add_notfound_view()
を呼び出します。以前に推奨されていた context=HTTPNotFound で
pyramid.view.view_config を使用するよりも、こちらの方がより好まれます。



Forbidden ヘルパー:


	新 API: pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view() 。
これは pyramid.Config.configurator.add_view() のラッパーで、
パーミッションに関して正しいことを行います。
以前に推奨されていた context=HTTPForbidden で add_view を直接
呼び出すよりも、こちらの方がより好まれます。




	新 API: pyramid.view.forbidden_view_config 。
これは pyramid.view.view_config のようなデコレータコンストラクタで、
スキャンされた時に pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view()
を呼び出します。以前に推奨されていた context=HTTPForbidden で
pyramid.view.view_config を使用するよりも、こちらの方がより好まれます。








マイナー機能追加


	新 API: pyramid.path.AssetResolver と
pyramid.path.DottedNameResolver 。前者は asset
specification から asset のデータを読むために使用することのできる
API へと解決するために使用されます。後者は dotted Python
name からモジュールまたはパッケージへと解決するために使用されます。




	Mako テンプレートを使用するために mako.directories 設定は必須で
なくなりました。根拠: Mako テンプレートレンダラーは絶対 asset spec を
使用して指定することができます。アプリケーション全体を、順序付きのルッ
クアップパスを要求せずに、そのような asset spec で書くことができます。




	pshell における bpython インタープリター互換性。詳細は
IPython or bpython を参照してください。




	pyramid.paster.get_appsettings() API 関数が追加されました。
この関数は、 PasteDeploy ini ファイルの [app:...] セクション内に
定義された設定を返します。




	pyramid.paster.setup_logging() API 関数が追加されました。
この関数は、 PasteDeploy ini ファイル中の logging 設定に従い
Python logging をセットアップします。




	設定衝突レポートは、より理解しやすい方法で報告されます。
(“Line 11 in file...” vs. 同じ情報のタプルの repr)




	pyramid.config.Configurator.action() メソッドに余分なキーワード
引数を渡すことができるようになりました。




	Pyramid の pyramid.views.static_view によって生成された
レスポンスは、ウェブサーバが wsgi.file_wrapper
(http://www.python.org/dev/peps/pep-0333/#optional-platform-specific-file-handling を参照)
を提供する場合にはそれを使用するようになりました。




	pyramid.config.Configurator.scan() メソッドは ignore 引数
を渡すことができます。それは、文字列、 callable 、または文字列と
callable からなるリストです。この機能は、スキャンからサブモジュール、
サブパッケージおよびグローバルなオブジェクトを許可します。
スキャンに ignore 引数を使用する方法についての詳細は、
http://readthedocs.org/docs/venusian/en/latest/#ignore-scan-argument
を参照してください。




	pyramid.config.Configurator.add_travers() API メソッドが追加され
ました。詳細は トラバーサーの変更 を参照してください。
これは新機能ではありません。単に ZCA API を使用する必要なしにトラバーサー
を追加するための API を提供します。




	pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() API
メソッドが追加されました。詳細は pyramid.request.Request.resource_url() の URL 生成方法の変更 を参照
してください。これは新機能ではありません。単に ZCA APIを使用する必要
なしにリソース URL アダプターを追加するための API を提供します。




	ビュー callable がレスポンスに変換できない値を返したとき
(例えば、ビュー callable がレンダラー定義なしで辞書を返した場合、ある
いは値を全く返さない場合) のより良いエラーメッセージ。エラーメッセージ
には、ビュー callable 自身に関する情報と、それを呼んだ結果が含まれる
ようになりました。




	.pyc のみのモジュールが config.include された場合のより良いエラー
メッセージ。これはエラー報告の必要条件により許可されず、それが試みら
れた場合より良いエラーメッセージが示されます。以前は、以下のような
エラーが出て失敗していました: “AttributeError: ‘NoneType’ object has
no attribute ‘rfind’”




	システム値 req が request の別名としてレンダラーに提供される
ようになりました。これは、例えばテンプレートの中で、
request.route_url(...) の代わりに req.route_url(...) のように
できるということです。これは純粋にテンプレートに内部でリクエストメソッド
と属性を使用するのに必要なタイピング量を減らすための変更です。
値 request もまだ利用可能です。これは単に別の選択肢です。




	新しいインターフェースが追加されました:
pyramid.interfaces.IResourceURL 。このインターフェースを
実装するアダプターは、
pyramid.request.Request.resource_url() が呼ばれる際にリソース
URL 生成を無視するために使用することができます。
このインターフェースは今では廃止された
pyramid.interfaces.IContextURL インターフェースを置き換えます。




	リソースの __resource_url__ メソッドに渡された辞書
(リソース URL 生成のオーバーライド を参照) は、
pyramid.request.Request.resource_url() で生成されたアプリケーション
URL を表わす app_url キーを含むようになりました。それは、潜在的
にカスタマイズされた URL プレフィックスを表わします。ユーザによって
request.resource_url に渡された潜在的なカスタムスキーム、ホスト
およびポート情報が含まれます。必要なところでは、
request.application_url の代わりに使用されるべきです。




	pyramid.request.Request.resource_url() API はこれらの引数を
受け取るようになりました: app_url, scheme, host, port 。
app_url 引数は URL 生成の際に大規模に URL プリフィックスを置き換える
ために使用することができます。 scheme, host, port 引数は
request.application_url のそれぞれのデフォルト値を部分的に置き換える
ために使用できます。




	pyramid.request.Request.resource_path() という名前の新しい API
が存在するようになりました。これは
pyramid.request.Request.resource_url() のように作動しますが、
絶対的ではなく相対的な URL を生成します。




	pyramid.request.Request.route_url() API は、これらの引数を
受け取るようになりました: _app_url, _scheme, _host, _port 。
_app_url 引数は URL 生成の際に大規模に URL プリフィックスを置き換える
ために使用することができます。 _scheme, _host, _port 引数は
request.application_url のそれぞれのデフォルト値を部分的に置き換える
ために使用できます。




	新しいAPI: pyramid.response.FileResponse および
pyramid.response.FileIter 。これらはファイルを「手動で」
返す必要のあるビューで使用するためのものです。






後方非互換性


	Pyramid はもう Python 2.5 上で動きません。これは Jython の最新の
リリースおよび Google App Engine の Python 2.5 バージョンを含みます。

理由?  Python 2 と 3 の複数のバージョンに「またがって (straggle)」かつ
Python 2.6 以前の古い Python 2 バージョンをサポートすることは容易では
ありません。Pyramid のこのバージョンを実行するには Python 2.6 以上が
必要です。もし Python 2.5 を使用する必要があれば、 Pyramid 1.2.X の
最新のリリースを使用してください。






	利用できる scaffold の名前が変わりました。また、 pcreate がサポート
するフラグは paster create のサポートするフラグとは異なります。
例えば pyramid_alchemy は単に alchemy になりました。




	paster コマンドは、プロジェクトを作成したり、サーバーを始めたり、
デバッグコマンドを実行したりするための文書化された方法ではなくなりま
した。 scaffold からプロジェクトを作成するのに、 paster create は
pcreate コンソールスクリプトに置き換えられます。プロジェクトを
実行するのに、 paster serve は pserve コンソールスクリプト
に置き換えられます。 pshell, pviews, proutes, ptweens
という名前の新しいコンソールスクリプトは、それらの
paster <コマンド名> 等価物が行っていたことを行います。
関連する narrative documentation がすべて更新されました。根拠:
Paste と PasteScript パッケージは Python 3 の下で動きません。




	新しく生成された scaffold で pserve を実行した場合、デフォルトの
WSGI サーバーは paste.httpserver サーバーの代わりに waitress
WSGI サーバーになりました。根拠: Paste と PasteScript パッケージは
Python 3 の下で動きません。




	pshell コマンド (“paster pshell” を参照) はコマンドライン引数
--disable-ipython を受け付けなくなりました。代わりに -p
引数または --python-shell 引数を受け付けます。その値は python,
ipython or bpython のいずれかです。




	pyramid.renderers.renderer_from_name 関数が削除されました。それは
Pyramid 1.0 以降廃止されており、 API ではありませんでした。




	Pyramid >= 1.3 バージョンと共に ZCML を使用するために、
pyramid_zcml バージョン >= 0.8 と zope.configuration バージョン
>= 3.8.0 が必要です。 pyramid_zcml パッケージのバージョン 0.8
は Pyramid 1.0 までずっと後方互換性を持ちます。したがって、より古いバー
ジョンをインストールしていて Pyramid 自体を “in-place” でアップグレード
した場合、警告されません; その代わりに単に壊れるでしょう。
(特に ZCML の includeOverrides ディレクティブを使用している場合)




	Pyramid.request.Request.route_url() または
Pyramid.request.Request.route_path() に渡された “remainder”
マッチを置き換えることを意図した文字列の値は、埋め込まれたスラッシュ
を除いて URL クォートされるようになりました。例えば:

config.add_route('remain', '/foo*remainder')
request.route_path('remain', remainder='abc / def')
# -> '/foo/abc%20/%20def'





以前は、 remainder 置換として渡された文字列の値は URLクォートされる
ことなくそのまま扱われていました。しかし、渡された値が Unicode である
場合、これは実際のところ理論的に動きません(生の Unicode は URL または
パスに含めることができません)。また、値が文字列である場合、それは他の
URL 生成機構と一致しません(呼び出し元でしなければ、 URL クォートされ
ません)






	非 ASCII 文字を含むバイト文字列をパターンとして
pyramid.config.Configurator.add_route() に渡した場合、
スタートアップ時に失敗します。 Unicode を代わりに使用してください。




	path_info ルートとビュー述語は、 request.path_info (Python 3
と Python 2 で不定の値) ではなく request.upath_info (Unicode)
に対してマッチするようになりました。 Python 2 と Python 3 でマッチを
標準化するために、これを行わなければなりませんでした。




	match_param ビュー述語は dict を受け付けなくなりました。
これによるネガティブな影響はないでしょう。
なぜなら dict ベースの引数に対する実装は壊れていたからです。




	pyramid.interfaces.IContextURL インターフェースが廃止されました。
Pyramid 1.0 以降、カスタムトラバーサーによって見つかったリソースに対する
pyramid.request.Request.resource_url() URL 生成に影響を及ぼすために
リソース URL アダプターを登録するのにこれを使用するように “Hooks” 章の中で
指示されていました。

このインターフェースはまだ存在します。また、古いバージョンで文書化
されていたようにそれを使用してアダプターを登録することはまだ動きます。
しかし、このインターフェースは Pyramid のいくつかのメジャーリリース後
にソフトウェアから除去されるでしょう。新しい
pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() APIを使用
して登録された等価な pyramid.interfaces.IResourceURL() アダプター
に置き換えてください。
pyramid.request.Request.resource_url() が呼ばれたときに
pyramid.interfaces.IContextURL アダプターが見つかった場合、
deprecation 警告が発生します。






	pyramid.config.Configurator.with_context クラスメソッドが削除され
ました。これは API ではなく、単に pyramid_zcml によって使用されて
いました。また、その機能は pyramid_zcml パッケージの最新版に移動
されました。このことは、 Pyramid のこのリリースと共に pyramid_zcml
のリリース 0.9.2 以降を使用する必要があるということを意味します。




	古い廃止された set_notfound_view Configurator メソッドは新しい
add_notfound_view Configurator メソッドの別名になりました。同様に、
古い廃止された set_forbidden_view は新しい add_forbidden_view
Configurator メソッドの別名になりました。これには次の影響があります:
set_notfound_view または set_forbidden_view によって登録された
(context, request) 呼び出し署名を持つビューに送られる
context は、見つかった実際のリソースコンテキストではなく例外
オブジェクトになるでしょう。実際のリソースコンテキストを得るためには
request.context を使用してください。さらに、エイリアスされていた
としても、 set_notfound_view を使わずに add_notfound_view を
使うこと、 set_forbidden_view を使わずに add_forbidden_view を
使うことが推奨されます。






廃止


	pyramid.view.append_slash_notfound_view および
pyramid.view.AppendSlashNotFoundViewFactory の API ドキュメンテー
ションが削除されました。これらの名前はまだ存在し、インポート可能ですが、
それらはもはや API ではありません。同じ振る舞いを得るために
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view(append_slash=True)
あるいは pyramid.view.notfound_view_config(append_slash=True) を
使用してください。




	Configurator の set_forbidden_view と set_notfound_view メソッド
がドキュメンテーションから削除されました。それらは Pyramid 1.1 以降
廃止されていました。




	tmpl_context リクエスト変数に対するすべての言及はドキュメントから
削除されました。 Pyramid におけるその存在は、 Pylons ユーザでなかった
人々を混乱させます。それは Pyramid 1.0 で Pylons ユーザの移行の利便性の
ために追加されましたが、 Pyramid のレンダリングシステムは Pylons
のものとは非常に異なっているため人気を得ませんでした。また、Pylons
で実現しようとしていたことを行うための代替の方法が存在します。
この機能は「永久に」存在し続けるでしょうが、ドキュメントの中では推奨、
または言及されません。




	Pyramid が提供するすべての .ini ファイルの中で、何もしない
pyramid.debug_templates 設定への言及が削除されました。この設定は、
以前は Chameleon がよりよい例外をレンダリングするように指定するものでした;
現在 Chameleon はこの設定値にかかわらず常によい例外をレンダリングします。






既知の問題


	この記述 (Pyramid 1.3b2 のリリース) の時点で、 Python 3.2 上で
setup.py develop によって alchemy scaffold を使用した
Pyramid プロジェクトをインストールしようとした場合、 Pygments を
インストールする間にインストールエラーで中止します。これが起こる
場合、単に setup.py develop を再実行してください。そうすれば完全
に成功するでしょう。これは Pythoon 3 の下の SQLAlchemy 0.7.5 の中の
マイナーなバグによるもので、新しい SQLAlchemy リリースで修正されるで
しょう。 http://www.sqlalchemy.org/trac/ticket/2421 を注視していてく
ださい。






ドキュメントの改善


	SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル が更新されました。それは
@view_config デコレータと明示的なデータベースデータ投入スクリプト
を使用するようになりました。




	ZODB + Traversal Wiki Tutorial のマイナーアップデート。




	narrative ドキュメントに Pyramid Configurator の拡張 という章が追加されました;
それは、カスタム設定ディレクティブを加える方法とカスタムディレクティブ
内で pyramid.config.Configurator.action() メソッドを使う方法に
ついて記述します。さらに、 introspectable なオブジェクトを加える
方法について記述します。




	narrative ドキュメントに Pyramid Configuration Introspection という章が追加
されました。それは、 introspection システムに対して問い合わせる方法を
記述します。




	API ドキュメントに pyramid.scaffolds のための章が追加されました。




	narrative ドキュメントに Creating Pyramid Scaffolds という章が追加されました。




	Invoking a Request に prequest コマンドラインスクリプト
の記述が追加されました。




	“Command-Line Pyramid” 章に Making Your Script into a Console Script という節が
追加されました。




	“Running Pyramid on Google App Engine” チュートリアルが主要ドキュメント
から除かれました。それはクックブックの中に残されています
(http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/en/latest/gae.html) 。
根拠: このドキュメントは GAE の Python 2.5 バージョンでのみ正しい情報を
提供します。そして Pyramid のこのバージョンは Python 2.5 をサポートしません。




	Forbidden View の変更 節が更新されました。
add_view または view_config を使用してビューを登録する説明が
add_forbidden_view または forbidden_view_config を使用する説明に
置き換えられました。




	Not Found ビューの変更 節が更新されました。
add_view または view_config を使用してビューを登録する説明が
add_notfound_view または notfound_view_config を使用する説明に
置き換えられました。




	Redirecting to Slash-Appended Routes 節が更新されました。
add_view あるいは view_config を使用してビューを登録する説明が
add_notfound_view または notfound_view_config を使用する説明に
置き換えられました。




	すべてのチュートリアルが pyramid.view.view_config と
HTTPForbidden コンテキストを使うのではなく
pyramid.view.forbidden_view_config を使うように更新されました。






依存性の変更


	Pyramid は、テストのための依存性を除いて zope.component
パッケージに依存しなくなりました。




	Pyramid は次のパッケージバージョンに依存するようになりました:
Python 3 互換性の目的のために
zope.interface>=3.8.0, WebOb>=1.2dev, repoze.lru>=0.4,
zope.deprecation 3.5.0, translationstring 0.4 。
さらに、テスト依存性として、同じ理由で WebTest 1.3.1 に依存します。




	Pyramid は Paste または PasteScript パッケージに依存しなく
なりました。これらのパッケージは Python 3 互換ではありません。




	スキャン ignore サポートを提供するため venusian >= 1.0a3 に依存し
ています。






scaffold の変更


	生成された scaffold は、より再配置可能 (パッケージ中のファイル内でパッ
ケージ名に言及する箇所が少数) になるように変更されました。




	routesalchemy scaffold は alchemy と改名され、より古い (トラ
バーサルに基づいた) alchemy scaffold を置き代えました (古い
alchemy scaffold は引退しました)。




	alchemy と starter scaffold は Python 3 互換です。




	starter scaffold は、デフォルトで URL ディスパッチを使用するよう
になりました。
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What’s New In Pyramid 1.2

This article explains the new features in Pyramid version 1.2 as
compared to its predecessor, Pyramid 1.1.  It also documents backwards
incompatibilities between the two versions and deprecations added to Pyramid
1.2, as well as software dependency changes and notable documentation
additions.


Major Feature Additions

The major feature additions in Pyramid 1.2 follow.


Debug Toolbar

The scaffolding packages that come with Pyramid now include a debug toolbar
component which can be used to interactively debug an application.  See
The Debug Toolbar for more information.




route_prefix Argument to include

The pyramid.config.Configurator.include() method now accepts a
route_prefix argument.  This argument allows you to compose URL dispatch
applications together from disparate packages.  See Using a Route Prefix to Compose Applications for
more information.




Tweens

A tween is used to wrap the Pyramid router’s primary request handling
function.  This is a feature that can be used by Pyramid framework
extensions, to provide, for example, view timing support and can provide a
convenient place to hang bookkeeping code.  Tweens are is a little like
WSGI middleware, but have access to Pyramid functionality such as
renderers and a full-featured request object.

To support this feature, a new configurator directive exists named
pyramid.config.Configurator.add_tween().  This directive adds a
“tween”.

Tweens are further described in “tween” の登録.

A new paster command now exists: paster ptweens.  This command prints the
current tween configuration for an application.  See the section entitled
Displaying “Tweens” for more info.




Scaffolding Changes


	All scaffolds now use the pyramid_tm package rather than the
repoze.tm2 middleware to manage transaction management.

	The ZODB scaffold now uses the pyramid_zodbconn package rather than the
repoze.zodbconn package to provide ZODB integration.

	All scaffolds now use the pyramid_debugtoolbar package rather than the
WebError package to provide interactive debugging features.

	Projects created via a scaffold no longer depend on the WebError
package at all; configuration in the production.ini file which used to
require its error_catcher middleware has been removed.  Configuring
error catching / email sending is now the domain of the pyramid_exclog
package (see http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/).

	All scaffolds now send the cache_max_age parameter to the
add_static_view method.








Minor Feature Additions


	The [pshell] section in an ini configuration file now treats a
setup key as a dotted name that points to a callable that is passed the
bootstrap environment.  It can mutate the environment as necessary during a
paster pshell session.  This feature is described in
Writing a Script.

	A new configuration setting named pyramid.includes is now available.
It is described in Including Packages.

	Added a pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED constant for use in
permission= statements to view configuration.  This constant has a
value of the string __no_permission_required__.  This string value was
previously referred to in documentation; now the documentation uses the
constant.

	Added a decorator-based way to configure a response adapter:
pyramid.response.response_adapter.  This decorator has the same
use as pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() but it’s
declarative.

	The pyramid.events.BeforeRender event now has an attribute named
rendering_val.  This can be used to introspect the value returned by a
view in a BeforeRender subscriber.

	The Pyramid debug logger now uses the standard logging configuration
(usually set up by Paste as part of startup).  This means that output from
e.g. debug_notfound, debug_authorization, etc. will go to the
normal logging channels.  The logger name of the debug logger will be the
package name of the caller of the Configurator’s constructor.

	A new attribute is available on request objects: exc_info.  Its value
will be None until an exception is caught by the Pyramid router, after
which it will be the result of sys.exc_info().

	pyramid.testing.DummyRequest now implements the
add_finished_callback and add_response_callback methods implemented
by pyramid.request.Request.

	New methods of the pyramid.config.Configurator class:
set_authentication_policy() and
set_authorization_policy().  These are
meant to be consumed mostly by add-on authors who wish to offer packages
which register security policies.

	New Configurator method:
pyramid.config.Configurator.set_root_factory(), which can set the
root factory after the Configurator has been constructed.

	Pyramid no longer eagerly commits some default configuration statements at
Configurator construction time, which permits values passed in as
constructor arguments (e.g. authentication_policy and
authorization_policy) to override the same settings obtained via the
pyramid.config.Configurator.include() method.

	Better Mako rendering exceptions; the template line which caused the error
is now shown when a Mako rendering raises an exception.

	New request methods: current_route_url(),
current_route_path(), and
static_path().

	New functions in the pyramid.url module:
current_route_path() and
static_path().

	The pyramid.request.Request.static_url() API (and its brethren
pyramid.request.Request.static_path(),
pyramid.url.static_url(), and pyramid.url.static_path()) now
accept an absolute filename as a “path” argument.  This will generate a URL
to an asset as long as the filename is in a directory which was previously
registered as a static view.  Previously, trying to generate a URL to an
asset using an absolute file path would raise a ValueError.

	The RemoteUserAuthenticationPolicy,
AuthTktAuthenticationPolicy, and
SessionAuthenticationPolicy constructors
now accept an additional keyword argument named debug.  By default,
this keyword argument is False.  When it is True, debug information
will be sent to the Pyramid debug logger (usually on stderr) when the
authenticated_userid or effective_principals method is called on
any of these policies.  The output produced can be useful when trying to
diagnose authentication-related problems.

	New view predicate: match_param.  Example: a view added via
config.add_view(aview, match_param='action=edit') will be called only
when the request.matchdict has a value inside it named action with
a value of edit.

	Support an onerror keyword argument to
pyramid.config.Configurator.scan`().  This argument is passed to
venusian.Scanner.scan() to influence error behavior when an exception
is raised during scanning.

	The request_method predicate argument to
pyramid.config.Configurator.add_view() and
pyramid.config.Configurator.add_route() is now permitted to be a
tuple of HTTP method names.  Previously it was restricted to being a string
representing a single HTTP method name.

	Undeprecated pyramid.traversal.find_model,
pyramid.traversal.model_path, pyramid.traversal.model_path_tuple,
and pyramid.url.model_url, which were all deprecated in Pyramid 1.0.
There’s just not much cost to keeping them around forever as aliases to
their renamed resource_* prefixed functions.

	Undeprecated pyramid.view.bfg_view, which was deprecated in Pyramid
1.0.  This is a low-cost alias to pyramid.view.view_config which we’ll
just keep around forever.

	Route pattern replacement marker names can now begin with an underscore.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/276.






Deprecations


	All Pyramid-related deployment settings (e.g. debug_all,
debug_notfound) are now meant to be prefixed with the prefix
pyramid..  For example: debug_all -> pyramid.debug_all.  The
old non-prefixed settings will continue to work indefinitely but supplying
them may print a deprecation warning.  All scaffolds and tutorials have
been changed to use prefixed settings.

	The deployment settings dictionary now raises a deprecation warning
when you attempt to access its values via __getattr__ instead of via
__getitem__.






Backwards Incompatibilities


	If a string is passed as the debug_logger parameter to a
Configurator, that string is considered to be the name of a global
Python logger rather than a dotted name to an instance of a logger.



	The pyramid.config.Configurator.include() method now accepts only a
single callable argument.  A sequence of callables used to be
permitted.  If you are passing more than one callable to
pyramid.config.Configurator.include(), it will break.  You now must
now instead make a separate call to the method for each callable.



	It may be necessary to more strictly order configuration route and view
statements when using an “autocommitting” Configurator.  In the
past, it was possible to add a view which named a route name before adding
a route with that name when you used an autocommitting configurator.  For
example:

config = Configurator(autocommit=True)
config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')
config.add_route('foo', '/foo')





The above will raise an exception when the view attempts to add itself.
Now you must add the route before adding the view:

config = Configurator(autocommit=True)
config.add_route('foo', '/foo')
config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')





This won’t effect “normal” users, only people who have legacy BFG codebases
that used an autommitting configurator and possibly tests that use the
configurator API (the configurator returned by
pyramid.testing.setUp() is an autocommitting configurator).  The
right way to get around this is to use a default non-autocommitting
configurator, which does not have these directive ordering requirements:

  config = Configurator()
  config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')
  config.add_route('foo', '/foo')

The above will work fine.







	The pyramid.config.Configurator.add_route() directive no longer
returns a route object.  This change was required to make route vs. view
configuration processing work properly.








Behavior Differences


	An ETag header is no longer set when serving a static file.  A
Last-Modified header is set instead.

	Static file serving no longer supports the wsgi.file_wrapper extension.

	Instead of returning a 403 Forbidden error when a static file is served
that cannot be accessed by the Pyramid process’ user due to file
permissions, an IOError (or similar) will be raised.






Documentation Enhancements


	Narrative and API documentation which used the route_url,
route_path, resource_url, static_url, and current_route_url
functions in the pyramid.url package have now been changed to use
eponymous methods of the request instead.

	Added a section entitled Using a Route Prefix to Compose Applications to the “URL Dispatch”
narrative documentation chapter.

	Added a new module to the API docs: pyramid.tweens.

	Added a “tween” の登録 section to the “Hooks” narrative chapter.

	Added a Displaying “Tweens” section to the “Command-Line Pyramid”
narrative chapter.

	Added documentation for Explicit Tween Configuration and
Including Packages to the “Environment Variables and .ini Files
Settings” chapter.

	Added a Logging chapter to the narrative docs.

	All tutorials now use - The route_url, route_path,
resource_url, static_url, and current_route_url methods of the
pyramid.request.Request rather than the function variants imported
from pyramid.url.

	The ZODB wiki tutorial now uses the pyramid_zodbconn package rather
than the repoze.zodbconn package to provide ZODB integration.

	Added Pyramid のユニークな点 to the Introduction narrative
chapter.






Dependency Changes


	Pyramid now relies on PasteScript >= 1.7.4.  This version contains a
feature important for allowing flexible logging configuration.

	Pyramid now requires Venusian 1.0a1 or better to support the onerror
keyword argument to pyramid.config.Configurator.scan().

	The zope.configuration package is no longer a dependency.
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What’s New In Pyramid 1.1

This article explains the new features in Pyramid version 1.1 as compared to
its predecessor, Pyramid 1.0.  It also documents backwards
incompatibilities between the two versions and deprecations added to Pyramid
1.1, as well as software dependency changes and notable documentation
additions.


Terminology Changes

The term “template” used by the Pyramid documentation used to refer to both
“paster templates” and “rendered templates” (templates created by a rendering
engine.  i.e. Mako, Chameleon, Jinja, etc.).  “Paster templates” will now be
refered to as “scaffolds”, whereas the name for “rendered templates” will
remain as “templates.”




Major Feature Additions

The major feature additions in Pyramid 1.1 are:


	Support for the request.response attribute.

	New views introspection feature: paster pviews.

	Support for “static” routes.

	Default HTTP exception view.

	http_cache view configuration parameter causes Pyramid to set HTTP
caching headers.

	Features that make it easier to write scripts that work in a Pyramid
environment.




request.response


	Instances of the pyramid.request.Request class now have a
response attribute.

The object passed to a view callable as request is an instance of
pyramid.request.Request. request.response is an instance of
the class pyramid.request.Response.  View callables that are
configured with a renderer will return this response object to the
Pyramid router.  Therefore, code in a renderer-using view callable can set
response attributes such as request.response.content_type (before they
return, e.g. a dictionary to the renderer) and this will influence the HTTP
return value of the view callable.

request.response can also be used in view callable code that is not
configured to use a renderer.  For example, a view callable might do
request.response.body = '123'; return request.response.  However, the
response object that is produced by request.response must be returned
when a renderer is not in play in order to have any effect on the HTTP
response (it is not a “global” response, and modifications to it are not
somehow merged into a separately returned response object).

The request.response object is lazily created, so its introduction does
not negatively impact performance.








paster pviews


	A new paster command named paster pviews was added.  This command
prints a summary of potentially matching views for a given path.  See
the section entitled Displaying Matching Views for a Given URL for more
information.






Static Routes


	The add_route method of the Configurator now accepts a static
argument.  If this argument is True, the added route will never be
considered for matching when a request is handled.  Instead, it will only
be useful for URL generation via route_url and route_path.  See the
section entitled Static Routes for more information.






Default HTTP Exception View


	A default exception view for the interface
pyramid.interfaces.IExceptionResponse is now registered by
default.  This means that an instance of any exception class imported from
pyramid.httpexceptions (such as HTTPFound) can now be raised
from within view code; when raised, this exception view will render the
exception to a response.

To allow for configuration of this feature, the Configurator now
accepts an additional keyword argument named exceptionresponse_view.
By default, this argument is populated with a default exception view
function that will be used when an HTTP exception is raised.  When None
is passed for this value, an exception view for HTTP exceptions will not be
registered.  Passing None returns the behavior of raising an HTTP
exception to that of Pyramid 1.0 (the exception will propagate to
middleware and to the WSGI server).








http_cache

A new value http_cache can be used as a view configuration
parameter.

When you supply an http_cache value to a view configuration, the
Expires and Cache-Control headers of a response generated by the
associated view callable are modified.  The value for http_cache may be
one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a number
of seconds.  This number of seconds will be used to compute the
Expires header and the Cache-Control: max-age parameter of
responses to requests which call this view.  For example:
http_cache=3600 instructs the requesting browser to ‘cache this
response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a datetime.timedelta
instance, it will be converted into a number of seconds, and that number
of seconds will be used to compute the Expires header and the
Cache-Control: max-age parameter of responses to requests which call
this view.  For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1)
instructs the requesting browser to ‘cache this response for a day,
please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will be
composed such that client browser cache (and any intermediate caches) are
instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a nonzero
integer or a datetime.timedelta instance; in either case this value
will be used as the number of seconds to cache the response.  The second
value in the tuple must be a dictionary.  The values present in the
dictionary will be used as input to the Cache-Control response
header.  For example: http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache
for an hour, and add public to the Cache-Control header of the
response’.  All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to calling
response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and instead wish
to only influence Cache-Control headers, pass a tuple as http_cache
with the first element of None, e.g.: (None, {'public':True}).

The environment setting PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE and configuration
file value prevent_http_cache are synonymous and allow you to prevent
HTTP cache headers from being set by Pyramid’s http_cache machinery
globally in a process.  see Influencing HTTP Caching and
Preventing HTTP Caching.




Easier Scripting Writing

A new API function pyramid.paster.bootstrap() has been added to make
writing scripts that need to work under Pyramid environment easier, e.g.:

from pyramid.paster import bootstrap
info = bootstrap('/path/to/my/development.ini')
request = info['request']
print request.route_url('myroute')





See Writing a Script for more details.






Minor Feature Additions


	It is now possible to invoke paster pshell even if the paste ini file
section name pointed to in its argument is not actually a Pyramid WSGI
application.  The shell will work in a degraded mode, and will warn the
user.  See “The Interactive Shell” in the “Creating a Pyramid Project”
narrative documentation section.



	The paster pshell, paster pviews, and paster proutes commands
each now under the hood uses pyramid.paster.bootstrap(), which makes
it possible to supply an .ini file without naming the “right” section
in the file that points at the actual Pyramid application.  Instead, you
can generally just run paster {pshell|proutes|pviews} development.ini
and it will do mostly the right thing.



	It is now possible to add a [pshell] section to your application’s .ini
configuration file, which influences the global names available to a pshell
session.  See Extending the Shell.



	The pyramid.config.Configurator.scan() method has grown a **kw
argument.  kw argument represents a set of keyword arguments to pass to
the Venusian Scanner object created by Pyramid.  (See the
Venusian documentation for more information about Scanner).



	New request property: json_body. This property will return the
JSON-decoded variant of the request body.  If the request body is not
well-formed JSON, this property will raise an exception.



	A JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP] renderer.  See
JSONP レンダラー for more details.



	New authentication policy:
pyramid.authentication.SessionAuthenticationPolicy, which uses a
session to store credentials.



	A function named pyramid.httpexceptions.exception_response() is a
shortcut that can be used to create HTTP exception response objects using
an HTTP integer status code.



	Integers and longs passed as elements to
pyramid.url.resource_url() or
pyramid.request.Request.resource_url() e.g. resource_url(context,
request, 1, 2) (1 and 2 are the elements) will now be
converted implicitly to strings in the result.  Previously passing integers
or longs as elements would cause a TypeError.



	pyramid_alchemy scaffold now uses query.get rather than
query.filter_by to take better advantage of identity map caching.



	pyramid_alchemy scaffold now has unit tests.



	Added a pyramid.i18n.make_localizer() API.



	An exception raised by a pyramid.events.NewRequest event
subscriber can now be caught by an exception view.



	It is now possible to get information about why Pyramid raised a Forbidden
exception from within an exception view.  The ACLDenied object returned
by the permits method of each stock authorization policy
(pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy.permits()) is now attached
to the Forbidden exception as its result attribute.  Therefore, if
you’ve created a Forbidden exception view, you can see the ACE, ACL,
permission, and principals involved in the request as
eg. context.result.permission, context.result.acl, etc within the
logic of the Forbidden exception view.



	Don’t explicitly prevent the timeout from being lower than the
reissue_time when setting up an
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy (previously
such a configuration would raise a ValueError, now it’s allowed,
although typically nonsensical).  Allowing the nonsensical configuration
made the code more understandable and required fewer tests.



	The pyramid.request.Request class now has a ResponseClass
attribute which points at pyramid.response.Response.



	The pyramid.response.Response class now has a RequestClass
interface which points at pyramid.request.Request.



	It is now possible to return an arbitrary object from a Pyramid view
callable even if a renderer is not used, as long as a suitable adapter to
pyramid.interfaces.IResponse is registered for the type of the
returned object by using the new
pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() API.  See the
section in the Hooks chapter of the documentation entitled
Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更.



	The Pyramid router will now, by default, call the __call__ method of
response objects when returning a WSGI response.  This means that, among
other things, the conditional_response feature response objects
inherited from WebOb will now behave properly.



	New method named pyramid.request.Request.is_response().  This method
should be used instead of the pyramid.view.is_response() function,
which has been deprecated.



	pyramid.exceptions.NotFound is now just an alias for
pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound.



	pyramid.exceptions.Forbidden is now just an alias for
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden.



	Added mako.preprocessor config file parameter; allows for a Mako
preprocessor to be specified as a Python callable or Python dotted name.
See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/183 for rationale.



	New API class: pyramid.static.static_view.  This supersedes the
(now deprecated) pyramid.view.static class.
pyramid.static.static_view, by default, serves up documents as the
result of the request’s path_info, attribute rather than it’s
subpath attribute (the inverse was true of
pyramid.view.static, and still is).
pyramid.static.static_view exposes a use_subpath flag for use
when you want the static view to behave like the older deprecated version.



	A new api function pyramid.scripting.prepare() has been added.  It is
a lower-level analogue of pyramid.paster.boostrap() that accepts a
request and a registry instead of a config file argument, and is used for
the same purpose:

from pyramid.scripting import prepare
info = prepare(registry=myregistry)
request = info['request']
print request.route_url('myroute')







	A new API function pyramid.scripting.make_request() has been added.
The resulting request will have a registry attribute.  It is meant to
be used in conjunction with pyramid.scripting.prepare() and/or
pyramid.paster.bootstrap() (both of which accept a request as an
argument):

from pyramid.scripting import make_request
request = make_request('/')







	New API attribute pyramid.config.global_registries is an iterable
object that contains references to every Pyramid registry loaded into the
current process via pyramid.config.Configurator.make_app().  It also
has a last attribute containing the last registry loaded.  This is used
by the scripting machinery, and is available for introspection.



	Added the pyramid.renderers.null_renderer object as an API.  The
null renderer is an object that can be used in advanced integration cases
as input to the view configuration renderer= argument.  When the null
renderer is used as a view renderer argument, Pyramid avoids converting the
view callable result into a Response object.  This is useful if you want to
reuse the view configuration and lookup machinery outside the context of
its use by the Pyramid router.  (This feature was added for consumption by
the pyramid_rpc package, which uses view configuration and lookup
outside the context of a router in exactly this way.)








Backwards Incompatibilities


	Pyramid no longer supports Python 2.4.  Python 2.5 or better is required to
run Pyramid 1.1+.  Pyramid, however, does not work under any version of
Python 3 yet.



	The Pyramid router now, by default, expects response objects returned from
view callables to implement the pyramid.interfaces.IResponse
interface.  Unlike the Pyramid 1.0 version of this interface, objects which
implement IResponse now must define a __call__ method that accepts
environ and start_response, and which returns an app_iter
iterable, among other things.  Previously, it was possible to return any
object which had the three WebOb app_iter, headerlist, and
status attributes as a response, so this is a backwards
incompatibility.  It is possible to get backwards compatibility back by
registering an adapter to IResponse from the type of object you’re now
returning from view callables.  See the section in the Hooks chapter of the
documentation entitled Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更.



	The pyramid.interfaces.IResponse interface is now much more
extensive.  Previously it defined only app_iter, status and
headerlist; now it is basically intended to directly mirror the
webob.Response API, which has many methods and attributes.



	The pyramid.httpexceptions classes named HTTPFound,
HTTPMultipleChoices, HTTPMovedPermanently, HTTPSeeOther,
HTTPUseProxy, and HTTPTemporaryRedirect now accept location as
their first positional argument rather than detail.  This means that
you can do, e.g. return pyramid.httpexceptions.HTTPFound('http://foo')
rather than return
pyramid.httpexceptions.HTTPFound(location='http//foo') (the latter will
of course continue to work).



	The pyramid Router attempted to set a value into the key
environ['repoze.bfg.message'] when it caught a view-related exception
for backwards compatibility with applications written for repoze.bfg
during error handling.  It did this by using code that looked like so:

# "why" is an exception object
try:
    msg = why[0]
except:
    msg = ''

environ['repoze.bfg.message'] = msg





Use of the value environ['repoze.bfg.message'] was docs-deprecated in
Pyramid 1.0.  Our standing policy is to not remove features after a
deprecation for two full major releases, so this code was originally slated
to be removed in Pyramid 1.2.  However, computing the
repoze.bfg.message value was the source of at least one bug found in
the wild (https://github.com/Pylons/pyramid/issues/199), and there isn’t a
foolproof way to both preserve backwards compatibility and to fix the bug.
Therefore, the code which sets the value has been removed in this release.
Code in exception views which relies on this value’s presence in the
environment should now use the exception attribute of the request
(e.g. request.exception[0]) to retrieve the message instead of relying
on request.environ['repoze.bfg.message'].








Deprecations and Behavior Differences


Note

Under Python 2.7+, it’s necessary to pass the Python interpreter
the correct warning flags to see deprecation warnings emitted by Pyramid
when porting your application from an older version of Pyramid.  Use the
PYTHONWARNINGS environment variable with the value all in the
shell you use to invoke paster serve to see these warnings, e.g. on
UNIX, PYTHONWARNINGS=all bin/paster serve development.ini.  Python 2.5
and 2.6 show deprecation warnings by default, so this is unecessary there.
All deprecation warnings are emitted to the console.




	The pyramid.view.static class has been deprecated in favor of the
newer pyramid.static.static_view class.  A deprecation warning is
raised when it is used.  You should replace it with a reference to
pyramid.static.static_view with the use_subpath=True argument.



	The paster pshell, paster proutes, and paster pviews commands
now take a single argument in the form /path/to/config.ini#sectionname
rather than the previous 2-argument spelling /path/to/config.ini
sectionname.  #sectionname may be omitted, in which case #main is
assumed.



	The default Mako renderer is now configured to escape all HTML in
expression tags. This is intended to help prevent XSS attacks caused by
rendering unsanitized input from users. To revert this behavior in user’s
templates, they need to filter the expression through the ‘n’ filter:

${ myhtml | n }.



See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/193.



	Deprecated all assignments to request.response_* attributes (for
example request.response_content_type = 'foo' is now deprecated).
Assignments and mutations of assignable request attributes that were
considered by the framework for response influence are now deprecated:
response_content_type, response_headerlist, response_status,
response_charset, and response_cache_for.  Instead of assigning
these to the request object for later detection by the rendering machinery,
users should use the appropriate API of the Response object created by
accessing request.response (e.g. code which does
request.response_content_type = 'abc' should be changed to
request.response.content_type = 'abc').



	Passing view-related parameters to
pyramid.config.Configurator.add_route() is now deprecated.
Previously, a view was permitted to be connected to a route using a set of
view* parameters passed to the add_route method of the
Configurator.  This was a shorthand which replaced the need to perform a
subsequent call to add_view. For example, it was valid (and often
recommended) to do:

config.add_route('home', '/', view='mypackage.views.myview',
                  view_renderer='some/renderer.pt')





Passing view* arguments to add_route is now deprecated in favor of
connecting a view to a predefined route via
pyramid.config.Configurator.add_view() using the route’s
route_name parameter.  As a result, the above example should now be
spelled:

config.add_route('home', '/')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home',
                renderer='some/renderer.pt')





This deprecation was done to reduce confusion observed in IRC, as well as
to (eventually) reduce documentation burden (see also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/164).  A deprecation warning is
now issued when any view-related parameter is passed to
add_route.



	Passing an environ dictionary to the __call__ method of a
“traverser” (e.g. an object that implements
pyramid.interfaces.ITraverser such as an instance of
pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser) as its request
argument now causes a deprecation warning to be emitted.  Consumer code
should pass a request object instead.  The fact that passing an environ
dict is permitted has been documentation-deprecated since repoze.bfg
1.1, and this capability will be removed entirely in a future version.



	The following (undocumented, dictionary-like) methods of the
pyramid.request.Request object have been deprecated:
__contains__, __delitem__, __getitem__, __iter__,
__setitem__, get, has_key, items, iteritems,
itervalues, keys, pop, popitem, setdefault, update,
and values.  Usage of any of these methods will cause a deprecation
warning to be emitted.  These methods were added for internal compatibility
in repoze.bfg 1.1 (code that currently expects a request object
expected an environ object in BFG 1.0 and before).  In a future version,
these methods will be removed entirely.



	A custom request factory is now required to return a request object that
has a response attribute (or “reified”/lazy property) if the
request is meant to be used in a view that uses a renderer.  This
response attribute should be an instance of the class
pyramid.response.Response.



	The JSON and string renderer factories now assign to
request.response.content_type rather than
request.response_content_type.



	Each built-in renderer factory now determines whether it should change the
content type of the response by comparing the response’s content type
against the response’s default content type; if the content type is the
default content type (usually text/html), the renderer changes the
content type (to application/json or text/plain for JSON and string
renderers respectively).



	The pyramid.wsgi.wsgiapp2() now uses a slightly different method of
figuring out how to “fix” SCRIPT_NAME and PATH_INFO for the
downstream application.  As a result, those values may differ slightly from
the perspective of the downstream application (for example, SCRIPT_NAME
will now never possess a trailing slash).



	Previously, pyramid.request.Request inherited from
webob.request.Request and implemented __getattr__,
__setattr__ and __delattr__ itself in order to override “adhoc
attr” WebOb behavior where attributes of the request are stored in the
environ.  Now, pyramid.request.Request inherits from (the more
recent) webob.request.BaseRequest instead of
webob.request.Request, which provides the same behavior.
pyramid.request.Request no longer implements its own
__getattr__, __setattr__ or __delattr__ as a result.



	Deprecated pyramid.view.is_response() function in favor of
(newly-added) pyramid.request.Request.is_response() method.
Determining if an object is truly a valid response object now requires
access to the registry, which is only easily available as a request
attribute.  The pyramid.view.is_response() function will still work
until it is removed, but now may return an incorrect answer under some
(very uncommon) circumstances.



	pyramid.response.Response is now a subclass of
webob.response.Response (in order to directly implement the
pyramid.interfaces.IResponse interface, to speed up response
generation).



	The “exception response” objects importable from pyramid.httpexceptions
(e.g. HTTPNotFound) are no longer just import aliases for classes that
actually live in webob.exc.  Instead, we’ve defined our own exception
classes within the module that mirror and emulate the webob.exc
exception response objects almost entirely.  See
Pyramid Uses its Own HTTP Exception Class Hierarchy Rather Than webob.exc in the Design Defense chapter for more
information.



	When visiting a URL that represented a static view which resolved to a
subdirectory, the index.html of that subdirectory would not be served
properly.  Instead, a redirect to /subdir would be issued.  This has
been fixed, and now visiting a subdirectory that contains an index.html
within a static view returns the index.html properly.  See also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/67.



	Deprecated the
pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory() method and
the renderer_globals Configurator constructor parameter.  Users should
convert code using this feature to use a BeforeRender event. See the section
Before Render イベントの使用 in the Hooks chapter.



	In Pyramid 1.0, the pyramid.events.subscriber directive behaved
contrary to the documentation when passed more than one interface object to
its constructor.  For example, when the following listener was registered:

@subscriber(IFoo, IBar)
def expects_ifoo_events_and_ibar_events(event):
    print event





The Events chapter docs claimed that the listener would be registered and
listening for both IFoo and IBar events.  Instead, it registered an
“object event” subscriber which would only be called if an IObjectEvent was
emitted where the object interface was IFoo and the event interface was
IBar.

The behavior now matches the documentation. If you were relying on the
buggy behavior of the 1.0 subscriber directive in order to register an
object event subscriber, you must now pass a sequence to indicate you’d
like to register a subscriber for an object event. e.g.:

@subscriber([IFoo, IBar])
def expects_object_event(object, event):
    print object, event







	In 1.0, if a pyramid.events.BeforeRender event subscriber added a
value via the __setitem__ or update methods of the event object
with a key that already existed in the renderer globals dictionary, a
KeyError was raised.  With the deprecation of the
“add_renderer_globals” feature of the configurator, there was no way to
override an existing value in the renderer globals dictionary that already
existed.  Now, the event object will overwrite an older value that is
already in the globals dictionary when its __setitem__ or update is
called (as well as the new setdefault method), just like a plain old
dictionary.  As a result, for maximum interoperability with other
third-party subscribers, if you write an event subscriber meant to be used
as a BeforeRender subscriber, your subscriber code will now need to (using
.get or __contains__ of the event object) ensure no value already
exists in the renderer globals dictionary before setting an overriding
value.



	The pyramid.config.Configurator.add_route() method allowed two routes
with the same route to be added without an intermediate call to
pyramid.config.Configurator.commit().  If you now receive a
ConfigurationError at startup time that appears to be add_route
related, you’ll need to either a) ensure that all of your route names are
unique or b) call config.commit() before adding a second route with the
name of a previously added name or c) use a Configurator that works in
autocommit mode.








Dependency Changes


	Pyramid now depends on WebOb >= 1.0.2 as tests depend on the bugfix
in that release: “Fix handling of WSGI environs with missing
SCRIPT_NAME”.  (Note that in reality, everyone should probably be using
1.0.4 or better though, as WebOb 1.0.2 and 1.0.3 were effectively brownbag
releases.)






Documentation Enhancements


	Added a section entitled Writing a Script to the “Command-Line
Pyramid” chapter.

	The ZODB + Traversal Wiki Tutorial was updated slightly.

	The SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル was updated slightly.

	Made pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy and
pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy public interfaces, and
they are now referred to within the pyramid.authentication and
pyramid.authorization API docs.

	Render the function definitions for each exposed interface in
pyramid.interfaces.

	Add missing docs reference to
pyramid.config.Configurator.set_view_mapper() and refer to it within
the documentation section entitled ビューマッパーの変更.

	Added section to the “Environment Variables and .ini File Settings”
chapter in the narrative documentation section entitled
Adding A Custom Setting.

	Added documentation for a multidict as
pyramid.interfaces.IMultiDict.

	Added a section to the “URL Dispatch” narrative chapter regarding the new
“static” route feature entitled Static Routes.

	Added API docs for pyramid.httpexceptions.exception_response().

	Added HTTP 例外 section to Views narrative chapter including a
description of pyramid.httpexceptions.exception_response().

	Added API docs for
pyramid.authentication.SessionAuthenticationPolicy.
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What’s New In Pyramid 1.0

This article explains the new features in Pyramid version 1.0 as compared to
its predecessor, repoze.bfg 1.3.  It also documents backwards
incompatibilities between the two versions and deprecations added to Pyramid
1.0, as well as software dependency changes and notable documentation
additions.


Major Feature Additions

The major feature additions in Pyramid 1.0 are:


	New name and branding association with the Pylons Project.

	BFG conversion script

	Scaffold improvements

	Terminology changes

	Better platform compatibility and support

	Direct built-in support for the Mako templating language.

	Built-in support for sessions.

	Updated URL dispatch features

	Better imperative extensibility

	ZCML externalized

	Better support for global template variables during rendering

	View mappers

	Testing system improvements

	Authentication support improvements

	Documentation improvements




New Name and Branding

The name of repoze.bfg has been changed to Pyramid.  The project is also
now a subproject of a new entity, “The Pylons Project”.  The Pylons Project
is the project name for a collection of web-framework-related technologies.
Pyramid was the first package in the Pylons Project. Other packages to the
collection have been added over time, such as support packages useful for
Pylons 1 users as well as ex-Zope users.  Pyramid is the successor to both
repoze.bfg and Pylons version 1.

The Pyramid codebase is derived almost entirely from repoze.bfg
with some changes made for the sake of Pylons 1 compatibility.

Pyramid is technically backwards incompatible with repoze.bfg, as it
has a new package name, so older imports from the repoze.bfg module will
fail if you do nothing to your existing repoze.bfg application.
However, you won’t have to do much to use your existing BFG applications on
Pyramid. There’s automation which will change most of your import statements
and ZCML declarations. See
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/current/tutorials/bfg/index.html
for upgrade instructions.

Pylons 1 users will need to do more work to use Pyramid, as Pyramid shares no
“DNA” with Pylons.  It is hoped that over time documentation and upgrade code
will be developed to help Pylons 1 users transition to Pyramid more easily.

repoze.bfg version 1.3 will be its last major release. Minor updates
will be made for critical bug fixes.  Pylons version 1 will continue to see
maintenance releases, as well.

The Repoze project will continue to exist. Repoze will be able to regain its
original focus: bringing Zope technologies to WSGI. The popularity of
repoze.bfg as its own web framework hindered this goal.

We hope that people are attracted at first by the spirit of cooperation
demonstrated by the Pylons Project and the merging of development
communities. It takes humility to sacrifice a little sovereignty and work
together. The opposite, forking or splintering of projects, is much more
common in the open source world. We feel there is a limited amount of oxygen
in the space of “top-tier” Python web frameworks and we don’t do the Python
community a service by over-crowding.  By merging the repoze.bfg and
the philosophically-similar Pylons communities, both gain an expanded
audience and a stronger chance of future success.




BFG Conversion Script

The bfg2pyramid conversion script performs a mostly automated conversion
of an existing repoze.bfg application to Pyramid.  The process is
described in Converting a repoze.bfg Application to Pyramid.




Scaffold Improvements


	The scaffolds now have much nicer CSS and graphics.

	The development.ini, generated by all scaffolds, is now configured to
use the WebError interactive exception debugger by default.

	All scaffolds have been normalized: each now uses the name main
to represent the function that returns a WSGI application, and each now has
roughly the same shape of development.ini style.

	All preexisting scaffolds now use “imperative” configuration
(starter, routesalchemy, alchemy, zodb) instead of ZCML
configuration.

	The pyramid_zodb, routesalchemy and pyramid_alchemy
scaffolds now use a default “commit veto” hook when configuring the
repoze.tm2 transaction manager in development.ini.  This prevents a
transaction from being committed when the response status code is within
the 400 or 500 ranges.  See also
http://docs.repoze.org/tm2/#using-a-commit-veto.






Terminology Changes


	The Pyramid concept previously known as “model” is now known as “resource”.
As a result, the following API renames have been made.  Backwards
compatibility shims for the old names have been left in place in all cases:

pyramid.url.model_url ->
                  pyramid.url.resource_url

pyramid.traversal.find_model ->
                  pyramid.url.find_resource

pyramid.traversal.model_path ->
                  pyramid.traversal.resource_path

pyramid.traversal.model_path_tuple ->
                  pyramid.traversal.resource_path_tuple

pyramid.traversal.ModelGraphTraverser ->
                  pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser

pyramid.config.Configurator.testing_models ->
                  pyramid.config.Configurator.testing_resources

pyramid.testing.registerModels ->
                  pyramid.testing.registerResources

pyramid.testing.DummyModel ->
                  pyramid.testing.DummyResource





	All documentation which previously referred to “model” now refers to
“resource”.



	The starter scaffold now has a resources.py module instead
of a models.py module.



	Positional argument names of various APIs have been changed from
model to resource.



	The Pyramid concept previously known as “resource” is now known as “asset”.
As a result, the following API changes were made.  Backwards compatibility
shims have been left in place as necessary:

pyramid.config.Configurator.absolute_resource_spec ->
                  pyramid.config.Configurator.absolute_asset_spec

pyramid.config.Configurator.override_resource ->
                  pyramid.config.Configurator.override_asset





	The (non-API) module previously known as pyramid.resource is now
known as pyramid.asset.



	All docs that previously referred to “resource specification” now refer
to “asset specification”.



	The setting previously known as BFG_RELOAD_RESOURCES (envvar) or
reload_resources (config file) is now known, respectively, as
PYRAMID_RELOAD_ASSETS and reload_assets.








Better Platform Compatibility and Support

We’ve made Pyramid’s test suite pass on both Jython and PyPy.  However,
Chameleon doesn’t work on either, so you’ll need to use Mako or Jinja2
templates on these platforms.




Sessions

Pyramid now has built-in sessioning support, documented in
sessions_chapter.  The sessioning implementation is pluggable.  It
also provides flash messaging and cross-site-scripting prevention features.

Using request.session now returns a (dictionary-like) session object if
a session factory has been configured.

A new argument to the Configurator constructor exists: session_factory
and a new method on the configurator exists:
pyramid.config.Configurator.set_session_factory().




Mako

In addition to Chameleon templating, Pyramid now also provides built-in
support for Mako templating.  See Templating With Mako Templates for more
information.




URL Dispatch


	URL Dispatch now allows for replacement markers to be located anywhere
in the pattern, instead of immediately following a /.

	URL Dispatch now uses the form {marker} to denote a replace marker in
the route pattern instead of :marker. The old colon-style marker syntax
is still accepted for backwards compatibility. The new format allows a
regular expression for that marker location to be used instead of the
default [^/]+, for example {marker:\d+} is now valid to require the
marker to be digits.

	Addded a new API pyramid.url.current_route_url(), which computes a
URL based on the “current” route (if any) and its matchdict values.

	Added a paster proute command which displays a summary of the routing
table.  See the narrative documentation section entitled
Displaying All Application Routes.

	Added debug_routematch configuration setting (settable in your .ini
file) that logs matched routes including the matchdict and predicates.

	Add a pyramid.url.route_path() API, allowing folks to generate
relative URLs.  Calling route_path is the same as calling
pyramid.url.route_url() with the argument _app_url equal to the
empty string.

	Add a pyramid.request.Request.route_path() API.  This is a
convenience method of the request which calls
pyramid.url.route_url().

	Added class vars matchdict and matched_route to
pyramid.request.Request.  Each is set to None when a route
isn’t matched during a request.






ZCML Externalized


	The load_zcml method of a Configurator has been removed from the
Pyramid core.  Loading ZCML is now a feature of the pyramid_zcml
package, which can be downloaded from PyPI.  Documentation for the package
should be available via
http://pylonsproject.org/projects/pyramid_zcml/dev/, which describes how to
add a configuration statement to your main block to reobtain this
method.  You will also need to add an install_requires dependency upon
the pyramid_zcml distribution to your setup.py file.

	The “Declarative Configuration” narrative chapter has been removed (it was
moved to the pyramid_zcml package).

	Most references to ZCML in narrative chapters have been removed or
redirected to pyramid_zcml locations.

	The starter_zcml paster scaffold has been moved to the pyramid_zcml
package.






Imperative Two-Phase Configuration

To support application extensibility, the Pyramid
Configurator, by default, now detects configuration conflicts and
allows you to include configuration imperatively from other packages or
modules.  It also, by default, performs configuration in two separate phases.
This allows you to ignore relative configuration statement ordering in some
circumstances.  See 高度な設定 for more information.

The pyramid.config.Configurator.add_directive() allows framework
extenders to add methods to the configurator, which allows extenders to avoid
subclassing a Configurator just to add methods.  See add_directive による Configurator へのメソッドの追加 for
more info.

Surrounding application configuration with config.begin() and
config.end() is no longer necessary.  All scaffolds have been
changed to no longer call these functions.




Better Support for Global Template Variables During Rendering

A new event type named pyramid.interfaces.IBeforeRender is now sent
as an event before a renderer is invoked.  Applications may now subscribe to
the IBeforeRender event type in order to introspect the and modify the
set of renderer globals before they are passed to a renderer.  The event
object iself has a dictionary-like interface that can be used for this
purpose.  For example:

from repoze.events import subscriber
from pyramid.interfaces import IRendererGlobalsEvent

@subscriber(IRendererGlobalsEvent)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'








View Mappers

A “view mapper” subsystem has been extracted, which allows framework
extenders to control how view callables are constructed and called.  This
feature is not useful for “civilians”, only for extension writers.  See
ビューマッパーの変更 for more information.




Testing Support Improvements

The pyramid.testing.setUp() and pyramid.testing.tearDown() APIs
have been undeprecated.  They are now the canonical setup and teardown APIs
for test configuration, replacing “direct” creation of a Configurator.  This
is a change designed to provide a facade that will protect against any future
Configurator deprecations.




Authentication Support Improvements


	The pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy interface now
specifies an unauthenticated_userid method.  This method supports an
important optimization required by people who are using persistent storages
which do not support object caching and whom want to create a “user object”
as a request attribute.

	A new API has been added to the pyramid.security module named
unauthenticated_userid.  This API function calls the
unauthenticated_userid method of the effective security policy.

	The class pyramid.authentication.AuthTktCookieHelper is now an
API.  This class can be used by third-party authentication policy
developers to help in the mechanics of authentication cookie-setting.

	The pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy now accepts
a tokens parameter via pyramid.security.remember().  The value
must be a sequence of strings.  Tokens are placed into the auth_tkt
“tokens” field and returned in the auth_tkt cookie.

	Added a wild_domain argument to
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy, which defaults
to True.  If it is set to False, the feature of the policy which
sets a cookie with a wilcard domain will be turned off.






Documentation Improvements


	Casey Duncan, a good friend, and an excellent technical writer has given us
the gift of professionally editing the entire Pyramid documentation set.
Any faults in the documentation are the development team’s, and all
improvements are his.

	The “Resource Location and View Lookup” chapter has been replaced with a
variant of Rob Miller’s “Much Ado About Traversal” (originally published at
http://blog.nonsequitarian.org/2010/much-ado-about-traversal/).

	Many users have contributed documentation fixes and improvements including
Ben Bangert, Blaise Laflamme, Rob Miller, Mike Orr, Carlos de la Guardia,
Paul Everitt, Tres Seaver, John Shipman, Marius Gedminas, Chris Rossi,
Joachim Krebs, Xavier Spriet, Reed O’Brien, William Chambers, Charlie
Choiniere, and Jamaludin Ahmad.








Minor Feature Additions


	The settings dictionary passed to the Configurator is now available as
config.registry.settings in configuration code and
request.registry.settings in view code).

	pyramid.config.Configurator.add_view() now accepts a decorator
keyword argument, a callable which will decorate the view callable before
it is added to the registry.

	Allow static renderer provided during view registration to be overridden at
request time via a request attribute named override_renderer, which
should be the name of a previously registered renderer.  Useful to provide
“omnipresent” RPC using existing rendered views.

	If a resource implements a __resource_url__ method, it will be called
as the result of invoking the pyramid.url.resource_url() function to
generate a URL, overriding the default logic.  See
リソースの URL を生成する for more information.

	The name registry is now available in a pshell environment by
default.  It is the application registry object.

	Added support for json on Google App Engine by catching
NotImplementedError and importing simplejson from
django.utils.

	Added the pyramid.httpexceptions module, which is a facade for the
webob.exc module.

	New class: pyramid.response.Response.  This is a pure facade for
webob.Response (old code need not change to use this facade, it’s
existence is mostly for vanity and documentation-generation purposes).

	The request now has a new attribute: tmpl_context for benefit of
Pylons users.

	New API methods for pyramid.request.Request: model_url,
route_url, and static_url.  These are simple passthroughs for their
respective functions in pyramid.url.






Backwards Incompatibilities


	When a pyramid.exceptions.Forbidden error is raised, its status
code now 403 Forbidden.  It was previously 401 Unauthorized, for
backwards compatibility purposes with repoze.bfg.  This change will
cause problems for users of Pyramid with repoze.who, which
intercepts 401 Unauthorized by default, but allows 403 Forbidden to
pass through.  Those deployments will need to configure repoze.who
to also react to 403 Forbidden.  To do so, use a repoze.who
challenge_decider that looks like this:

import zope.interface
from repoze.who.interfaces import IChallengeDecider

def challenge_decider(environ, status, headers):
    return status.startswith('403') or status.startswith('401')
zope.interface.directlyProvides(challenge_decider, IChallengeDecider)







	The paster bfgshell command is now known as paster pshell.



	There is no longer an IDebugLogger object registered as a named utility
with the name repoze.bfg.debug.



	These deprecated APIs have been removed:
pyramid.testing.registerViewPermission,
pyramid.testing.registerRoutesMapper, pyramid.request.get_request,
pyramid.security.Unauthorized,
pyramid.view.view_execution_permitted, pyramid.view.NotFound



	The Venusian “category” for all built-in Venusian decorators
(e.g. subscriber and view_config/bfg_view) is now
pyramid instead of bfg.



	The pyramid.renderers.rendered_response function removed; use
pyramid.renderers.render_to_response() instead.



	Renderer factories now accept a renderer info object rather than an
absolute resource specification or an absolute path.  The object has the
following attributes: name (the renderer= value), package (the
‘current package’ when the renderer configuration statement was found),
type: the renderer type, registry: the current registry, and
settings: the deployment settings dictionary.  Third-party
repoze.bfg renderer implementations that must be ported to Pyramid will
need to account for this.  This change was made primarily to support more
flexible Mako template rendering.



	The presence of the key repoze.bfg.message in the WSGI environment when
an exception occurs is now deprecated.  Instead, code which relies on this
environ value should use the exception attribute of the request
(e.g. request.exception[0]) to retrieve the message.



	The values bfg_localizer and bfg_locale_name kept on the request
during internationalization for caching purposes were never APIs.  These
however have changed to localizer and locale_name, respectively.



	The default cookie_name value of the
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy now defaults to
auth_tkt (it used to default to repoze.bfg.auth_tkt).



	The pyramid.testing.zcml_configure() API has been removed.  It had
been advertised as removed since repoze.bfg 1.2a1, but hadn’t
actually been.



	All environment variables which used to be prefixed with BFG_ are now
prefixed with PYRAMID_ (e.g. BFG_DEBUG_NOTFOUND is now
PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND)



	Since the pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy interface now
specifies that a policy implementation must implement an
unauthenticated_userid method, all third-party custom authentication
policies now must implement this method.  It, however, will only be called
when the global function named
pyramid.security.unauthenticated_userid() is invoked, so if you’re
not invoking that, you will not notice any issues.



	The configure_zcml setting within the deployment settings (within
**settings passed to a Pyramid main function) has ceased to have any
meaning.



	The make_app function has been removed from the pyramid.router
module.  It continues life within the pyramid_zcml package.  This
leaves the pyramid.router module without any API functions.








Deprecations and Behavior Differences


	pyramid.configuration.Configurator is now deprecated.  Use
pyramid.config.Configurator, passing its constructor
autocommit=True instead.  The
pyramid.configuration.Configurator alias will live for a long
time, as every application uses it, but its import now issues a deprecation
warning.  The pyramid.config.Configurator class has the same API
as the pyramid.configuration.Configurator class, which it means to
replace, except by default it is a non-autocommitting configurator. The
now-deprecated pyramid.configuration.Configurator will autocommit every
time a configuration method is called.  The pyramid.configuration
module remains, but it is deprecated.  Use pyramid.config instead.

	The pyramid.settings.get_settings() API is now deprecated.  Use
pyramid.threadlocals.get_current_registry().settings instead or use the
settings attribute of the registry available from the request
(request.registry.settings).

	The decorator previously known as pyramid.view.bfg_view is now known
most formally as pyramid.view.view_config in docs and scaffolds.

	Obtaining the settings object via
registry.{get|query}Utility(ISettings) is now deprecated.  Instead,
obtain the settings object via the registry.settings attribute.  A
backwards compatibility shim was added to the registry object to register
the settings object as an ISettings utility when setattr(registry,
'settings', foo) is called, but it will be removed in a later release.

	Obtaining the settings object via pyramid.settings.get_settings()
is now deprecated.  Obtain it instead as the settings attribute of the
registry now (obtain the registry via
pyramid.threadlocal.get_registry() or as request.registry).






Dependency Changes


	Depend on Venusian >= 0.5 (for scanning conflict exception decoration).






Documentation Enhancements


	Added a pyramid.httpexceptions API documentation chapter.

	Added a pyramid.session API documentation chapter.

	Added an API chapter for the pyramid.response module.

	Added a sessions_chapter narrative documentation chapter.

	All documentation which previously referred to webob.Response now uses
pyramid.response.Response instead.

	The documentation has been overhauled to use imperative configuration,
moving declarative configuration (ZCML) explanations to an external
package, pyramid_zcml.

	Removed zodbsessions tutorial chapter.  It’s still useful, but we now
have a SessionFactory abstraction which competes with it, and maintaining
documentation on both ways to do it is a distraction.

	Added an example of WebTest functional testing to the testing narrative
chapter at 機能テストの作成.

	Extended the Resources chapter with examples of calls to resource-related
APIs.

	Add “Pyramid Provides More Than One Way to Do It” to Design Defense
documentation.

	The (weak) “Converting a CMF Application to Pyramid” tutorial has been
removed from the tutorials section.  It was moved to the
pyramid_tutorials Github repository at
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_tutorials/dev/.

	Moved “Using ZODB With ZEO” and “Using repoze.catalog Within Pyramid”
tutorials out of core documentation and into the Pyramid Tutorials site
(http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_tutorials/dev/).

	Removed API documentation for deprecated pyramid.testing APIs named
registerDummySecurityPolicy, registerResources, registerModels,
registerEventListener, registerTemplateRenderer,
registerDummyRenderer, registerView, registerUtility,
registerAdapter, registerSubscriber, registerRoute, and
registerSettings.
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Pyramid イントロダクション

Pyramid は、汎用的なオープンソースの Python ウェブアプリケーション
開発 フレームワーク です。その主目的は Python 開発者がウェブアプリケー
ションを作成することをより簡単にすることです。


Frameworks vs. Libraries

フレームワーク は1つの非常に重要な点において ライブラリ とは異な
ります: ライブラリコードは常に、あなたが書いたコードから 呼ばれ ます。
一方、フレームワークは常に、あなたが書いたコードを 呼び出し ます。
アプリケーションを作成するために1セットのライブラリを使用することは、
初期段階ではフレームワークを使用するよりも通常は簡単です。なぜなら、
自分の書いたものでないライブラリコードにコントロールを譲ることに対し
て極めて選択的に決めることができるからです。しかし、フレームワークを
使用する場合、自分の書いたものでないコード、つまりフレームワーク自体
に存在するコードにコントロールのより大きな部分を譲ることが求められます。
Python を使用してウェブアプリケーションを作成するために、フレームワーク
を使用する必要は全くありません。既にそのプラットフォーム向けに豊富な
ライブラリのセットが存在しています。しかし、フレームワークがアプリケー
ション要件に適合する機能セットを提供している場合、実際にはライブラリ
を組み合わせて自作するより、アプリケーションを作成するためにフレーム
ワークを使用することは多くの場合により現実的です。



Pyramid は、これらの設計とエンジニアリングの原則に従うよう努めます:

簡潔性


Pyramid は、 「使った分だけお支払い」 アプローチを取ります。
Pyramid について部分的な理解だけしか持っていなくても結果を得る
ことができます。 Pyramid はアプリケーションを生成するために特別な技術
の使用を強制しません。私たちは、理解する必要のある概念のコアセットを
最小に維持しようとしています。


ミニマリズム


Pyramid は、ウェブアプリケーション作成の根本問題だけを解決しよ
うとします: URL からコードへのマッピング、テンプレート、セキュリティ、
静的 asset の表示。私たちは、これらをほぼすべてのウェブアプリケーション
に共通のコア活動と考えます。


ドキュメンテーション


Pyramid のミニマリズムは、完全で最新のドキュメンテーションを維持する
ことがより簡単であることを意味します。私たちのゴールは、 Pyramid の
どの側面も文書化されている、という状態です。


スピード


Pyramid は、テンプレート処理や単純なレスポンス生成のような共通
タスクのために、顕著に高速な実行速度を提供することを目指しています。
確かに「ハードウェアは安い」ですが、非常に多数のマシンを管理する責任
を持つことになると、このアプローチの限界はひどく明らかになります。


信頼性


Pyramid は保守的に開発されており、徹底的にテストされています。
Pyramid のソースコードに関して、私たちのモットーは次の通りです:
「テストされていないものは壊れている」


オープン性


Python と同じように、 Pyramid ソフトウェアは 寛容なオープンソース
ライセンス [http://repoze.org/license.html] の下で配布されます。



Pyramid のユニークな点

当然ながら、人々は通常 squishy (感傷的) なエンジニアリング原則が聞きたいのではなく、
自分たちの問題を解決する具体的な事柄に関して聞くことを望みます。それを
念頭において、なぜ今日利用可能な他の多くのウェブフレームワークに代わって
Pyramid を使用するのでしょうか。Pyramid のユニークな点は何でしょうか。

これは答えることが困難な質問です。多くの優れた選択肢があり、特に Python
ウェブフレームワーク業界では、間違った選択を行なうことは実際にまったく
困難なためです。しかし、1つの合理的な回答がこれです: Pyramid をあまり
よく知らなくても、非常に小さなアプリケーションを書くことができます。
「え?」とあなたは言うでしょう。「それは別にユニークな特徴なんかじゃない。
他の多くのウェブフレームワークでもできるよ!」ええ、それは正しいです。
しかし、他の多くのシステムと異なり、もう少し学習すれば、さらに Pyramid
で非常に大きなアプリケーションを書くことができます。 Pyramid は、あな
たが素早く生産的になることを可能にし、あなたと共に成長します;
アプリケーションが小さい場合、 Pyramid はあなたを制約しません。また、
アプリケーションが大きくなる場合、それはあなたのやり方を邪魔しません。
「なるほど、それは素晴らしい」とあなたは言います。「でも他の多くの
フレームワークでも大きなアプリケーションを書くことはできるよ」
もちろんです。しかし、他の Python ウェブフレームワークでは、両方を
シームレスに行うことができません。それらは、オーバーラップしない2つの
カテゴリに分類されるように見えます:「小さなアプリケーション」用のフレーム
ワークと「大きなアプリケーション」用のフレームワークというように。「小さなアプリ」
フレームワークは、典型的には「大きなアプリ」の特徴を犠牲にしていて、
その逆も然りです。

私たちは、「小さなフレームワーク」で「小さなアプリケーション」を書き、
「大きなフレームワーク」で「大きなアプリケーション」を書く、というのは
普遍的な合理的提案ではないと思います。すべてのアプリケーションが最終的
にどれだけのサイズに成長するかを実際に知ることはできません。以前は小さな
アプリケーションだったものを、それが「大きく」なりすぎた場合に別のフレーム
ワークで書き直さなければならない、なんてことは全然望んでいません。
私たちは、大小のアプリケーションに対してフレームワークが二分されている
現状はまったく誤りであると信じます; 良く設計されたフレームワークは、
両方に対して優れているはずです。 Pyramid はその種のフレームワークになる
ように努力します。

この目的のために、 Pyramid は1セットの特徴を提供します(それらの組み合わせは、
Python ウェブフレームワークの中でユニークです)。他の多くのフレームワークは、
これらの特徴の特定の組み合わせを含んでいます; Pyramid は、もちろんそれらの
特徴のうちの多くのものを実際に他のフレームワークから盗みました。しかし、
Pyramid はそれらすべてを適切な文書化とともに一ヶ所に持つただ一つの
フレームワークです。それはフルコースに対する必然的な支払いを必要としない
便利なアラカルト (一品料理) です。これらは以下に詳述されます。


単一ファイルアプリケーション

既存の Python マイクロフレームワークと同じく、単一の Python ファイルの
中だけで完結する Pyramid アプリケーションを書くことができます。これは、
1回限りのプロトタイピングや、バグの再現、非常に小さなアプリケーション
には有益です。アプリケーションに関するすべての情報が一つの場所にまとまって
いるので、これらのアプリケーションは理解するのが簡単です。また、
Python の配布やパッケージングに関して多くのことを理解する必要なしに
それらをデプロイすることができます。実際のところ Pyramid はマイクロフレーム
ワークとして世に出されているわけではありませんが、マイクロフレームワークと
呼ばれているような他のフレームワークが提供することはほとんどすべて、
良く似た方法で実現できます。

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   





はじめての Pyramid アプリケーションを作る も参照してください。




デコレータベースの設定

フレームワークの設定が関連するコードのすぐ近くにあり、したがって新しい
コードを追加する場合にフレームワーク設定を参照するためにファイル間で絶えず
切り替える必要がない、というアイデアが好きなら、設定を局所化するために
Pyramid デコレータを使用することができます。例えば:

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='fred')
def fred_view(request):
    return Response('fred')





しかし、他のいくつかのシステムとは異なり、 Pyramid 設定にデコレータを
利用することはアプリケーションの拡張、テスト、再利用を困難にしません。
例えば、 view_config デコレータは、デコレートする
関数の入出力を実際には 変更 しません。したがって、そのテストは
「WYSIWYG」な操作です; 自分のコードをテストするためにフレームワークを
理解する必要はありません。単にあたかもそこにデコレータが存在しないかの
ように振る舞えば良いのです。さらに、 Pyramid がいくつかのデコレータを無視
するようにしたり、ビューを追加するためにデコレータの代わりに完全に命令
的な設定を使用することもできます。 Pyramid デコレータは積極的 (eager)
ではなく消極的 (inert) です。 scan によってそれらを検知し活性化
します。

例: Adding View Configuration Using the @view_config Decorator




URL 生成

Pyramid は、リソース、ルートおよび静的 asset 用に URL を生成することが
できます。その URL 生成 API は使いやすく柔軟です。 URL を生成するために
Pyramid の様々な API を使用すれば、多数のウェブページ中で一つのリンク
切れも起こす心配なしに設定を任意に変更することができます。

例: Generating Route URLs




静的ファイルサーバ

Pyramid はそれ自体で静的ファイルを返す完全な機能を持ちます。そのため
外部のウェブサーバを使用する必要はありません。さらに、 1 つの Pyramid
ウェブアプリケーションで複数の静的ファイルの集合を返すことができます
(例えば /static と /static2)。さらに、任意で、ファイルを外部
ウェブサーバに置き、 Pyramid がそれらのファイルへの URL を生成するように
できます。したがって、コードも一切変更することなく、開発時には Pyramid
の内部ファイルサーバを使い、プロダクション環境ではより高速な静的ファイル
サーバを使用することができます。

例: Serving Static Assets




デバッグツールバー

Pyramid scaffold を使用した場合、 Pyramid のデバッグツールバーが有効に
なった状態でプロジェクトが作成されます。このツールバーは、ブラウザ内で
アプリケーションを覆って、フレームワークデータへのアクセスを与え
ます: 設定されたルート、最後のレンダリング結果、現在インストールされて
いるパッケージ一覧、 SQLAlchemy クエリ実行、ログデータ、および他の
様々な情報。例外が生じた場合、例外の原因を特定するためにブラウザの中で
色々とつつき回るために対話型デバッガを使用することができます。それは手軽です。

例: The Debug Toolbar




デバッグ設定

Pyramid にはデバッグ設定があり、物事が期待した通りに動作していない場合
に Pyramid ランタイム情報をコンソールに表示することができます。例えば、
“debug_notfound” を有効にすると、 URL がビューと一致しない場合はいつで
もコンソールに通知メッセージを表示するようになります。
“debug_authorization” を有効にすることで、なぜビュー実行が許可または禁
止されたをコンソールにメッセージ表示することで知らせます。これらの特徴
は、これらの WTF 時に役立ちます (訳注: What the fuck = 「なんてこった」の意味?)。

さらに、システムの設定を調査するために Pyramid 環境内で実行できる数々の
コマンドがあります: proutes は、アプリケーション用に設定されたルートを
マッチに際してそれらが評価される順番ですべて示します; pviews は、
所定の URL に対して設定されたビューをすべて表示します。これらはまた、
いくつかの状況で WTF-crushers (訳注: デバッグに便利、というような意味か?) です。

例: Debugging View Authorization Failures, Command-Line Pyramid




アドオン

Pyramid には、 Pyramid コアそれ自体と同じ品質水準を持つ広範囲なアドオン
のセットがあります。アドオンは Pyramid コアが提供しない機能を提供する
パッケージです。電子メールを簡単に送ったり、Jinja2テンプレートシステム
を使用したり、 XML-RPC あるいは JSON-RPC を使用したり、jQuery Mobile と
統合したりするアドオンパッケージは既に存在します。

例: http://docs.pylonsproject.org/docs/pyramid.html#pyramid-add-on-documentation




クラスベースと関数ベースのビュー

Pyramid には view callable という構造化された統一的な概念があり
ます。ビュー callable は、関数、クラスのメソッド、あるいはインスタンス
です。新しいビュー callable を加える場合、それを関数あるいはクラスの
メソッドのどちらにするか選択することができます; いずれの場合も Pyramid
はそれを大部分は同じ方法で扱います。もし後で気が変わっても、クラスの
メソッドと関数の間でコードを移動させることができます。類似したビュー
callable のコレクションは、メソッドとして単一のクラスに取り付けることが
できます。好みに応じて、必要なら初期化コードを共有することもできます。
すべての種類のビューは、理解して使用するのが簡単で、かつ同様に作動します。
それらの間に偽りの区別はありません; それらは同じ目的のために使用できます。

これは関数として定義したビュー callable です:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='aview')
def aview(request):
    return Response('one')







これは代わりにクラスのメソッドとして定義したビュー callable です:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class AView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='view_one')
    def view_one(self):
        return Response('one')

    @view_config(route_name='view_two')
    def view_two(self):
        return Response('two')







@view_config Placement も参照してください。




asset 仕様

asset 仕様は、例えば MyPackage:static/index.html のように Python
パッケージ名とファイルまたはディレクトリ名の両方を含む文字列です。
この仕様は Pyramid の中のほとんどあらゆる場所で使われています。
asset 仕様は、テンプレート、翻訳ディレクトリ、あるいは他のパッケージに
結合された静的なリソースを指すことができます。これは Pyramid 上に構築された
システムを拡張可能にします。なぜなら、ファイルを指し示すためにグローバル
変数 (「static ディレクトリ」) や、検索スキーム (「テンプレートディレクトリ
の順序集合」) に頼る必要がないからです。必要に応じてファイルを移動する
ことができ、システムのテンプレートや静的ファイルを共有することができない
他のパッケージを衝突することなくインクルードすることができます。

asset 仕様は Pyramid の中で極度に使用されているので、ユーザ
が asset をオーバーライドできるようにする方法も提供されています。仮にあなたが誰か
他の人によって Pyramid で作成されたシステムを気に入って、それを改良するために
「ある1つのテンプレート」だけを変更する必要があるとします。アプリケーション
をフォークする必要はありません。ラッパー内部でそのテンプレート用の
asset 仕様をあなた自身のもので単にオーバーライドしてください。それだけ
でうまくいきます。

例: Understanding Asset Specifications, Overriding Assets




拡張可能なテンプレート

Pyramid には「レンダラー」のプラグ可能性を実現するための構造化 API があります。
Mako, Genshi, Chameleon, Jinja2 のようなテンプレートシステムをレンダラー
として扱うことができます。これらすべてのテンプレートシステムのための
レンダラーバインディングは Pyramid で使用するために既に存在しています。
しかし、あなたがもし別のテンプレートシステムを使用したかったとしても、
それは大したことではありません。既存のレンダラーパッケージからコードを
単にコピーして、好きなテンプレートシステムをプラグインしてください。
そうすれば、ちょうど「内蔵の」テンプレートシステムを使用するのと同じように、
Pyramid の内部からそのテンプレートシステムを使用することが
できるようになります。

Pyramid では単一のテンプレートシステムを排他的に使用する必要はありません。
同じプロジェクトの中でも多数のテンプレートシステムを使用することができます。

例: Using Templates Directly




レンダリングされるビューは辞書を返すことができる

renderer を使用していれば、ビューから特別な種類の「Web 特有」の
Response オブジェクトを返す必要はありません。代わりに辞書を返すことが
できます。すると Pyramid は、代わりにテンプレートを使用してその辞書をレスポ
ンスに変換する世話をします。これはビューをテストすることをより簡単にします。
テストで HTML を解析する必要がないからです; 代わりに、単にビューが「正しい値」
を含んだ辞書を返すという assertion をしてください。あなたのビューすべてを
機能的にテストする代わりに、「本物の」ユニットテストを書くことができます。

例えば、こうする代わりに:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.renderers import render_to_response

 def myview(request):
     return render_to_response('myapp:templates/mytemplate.pt', {'a':1},
                               request=request)







このようにすることができます:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.view import view_config

 @view_config(renderer='myapp:templates/mytemplate.pt')
 def myview(request):
     return {'a':1}







このビュー callable が Pyramid によって呼ばれる時、辞書 {'a':1} が
あなたの代わりにレスポンスに与えられるでしょう。上記の renderer= と
して渡された文字列は asset specification です。それは
packagename:directoryname/filename.ext の形式です。この場合、それは
myapp Python パッケージ内の templates ディレクトリにある
mytemplate.pt ファイルを指します。 asset 仕様は Pyramid において
広範に使用されます: 詳細は asset 仕様 を参照してください。

例: レンダラー




イベントシステム

Pyramid はそのリクエスト処理ライフサイクル中に イベント を送出します。
これらのイベントに任意の数のリスナを登録することができます。例えば、
新しいリクエストについて通知を受けるために、 NewRequest イベントに
登録することができます。テンプレートをレンダリングする直前で通知を受け
るために、 BeforeRender イベントに登録することができます。などなど。
ハードコードされたフックポイントの代わりに、フレームワーク通知機能として
イベント公開システムを使用することは、そのフレームワークに基づくシステム
をより壊れにくくする傾向があります (訳注: この文の意味は良く分からない)。

さらに、自分のイベントを送るために Pyramid のイベントシステムを使用する
ことができます。例えば、それ自体がフレームワークであるようなシステムを
構築していて、ドキュメントがたった今インデックス化されたことを受信者に
通知したければ、自分のイベントタイプ (恐らく DocumentIndexed) を
作成して Pyramid 経由でイベントを送ることができます。そうすればこの
フレームワークのユーザは、 Pyramid 自体によって通常送られるイベントと
同じように、あなたのイベントに登録することができます。

例: イベントの使用, Event Types.




組み込みの国際化機能

Pyramid はコアの中に国際化関連の機能を備えています: ローカライゼーション、
複数形変換、およびソースファイルとテンプレートからのメッセージカタログの作成。
Pyramid は翻訳ドメインの使用によって複数のメッセージカタログを考慮します:
他のドメインの他の翻訳と衝突することなくそれ自身の翻訳を持つシステムを
作成することができます。

例: Internationalization and Localization




HTTP キャッシュ

Pyramid はビューと HTTP キャッシングポリシーを関連付ける簡単な方法を
提供しています。 http_cache を付けてビューを設定すれば、残りは
Pyramid が面倒を見てくれます:

@view_config(http_cache=3600) # 60 minutes
def myview(request): ....



Pyramid は、このビューが起動された時に生成されるレスポンスに
適切な Cache-Control および Expires ヘッダーを追加します。

詳細については add_view() メソッドの
http_cache ドキュメンテーションを参照してください。




セッション

Pyramid は内蔵の HTTP セッション管理を持っています。これは、それ以外の
点では匿名のユーザにリクエスト間でデータを関連付けることを可能にします。
多くのシステムがこの機能を持っています。しかし、 Pyramid はさらに、文書化された
インターフェースに適合する多少のコードを作成することで、あなた自身
のセッション管理システムをプラグインすることができます。現在、まさに
これを行っているサードパーティの Beaker セッションシステムのための
バインディングパッケージが存在します。しかし、特別なニーズ (例えば
MongoDB にセッションデータを格納したい等) を持っていれば、それも可能です。
さらに、アプリケーションコードを変更せずにセッション管理の実装を切り替える
こともできます。

例: sessions_chapter




スピード

Pyramid コアは、私たちが知る限り、少なくとも他のどの既存の Python ウェブ
フレームワークよりも多少は高速です。 Pyramid は最初から速度のために
エンジニアリングされました。 Pyramid は、仕事の完了を依頼
された時に絶対的に必要な分の量の仕事だけをします。外部の関数呼び出し
や最適でないアルゴリズムは、コアコードパス中では避けられています。
例えば、デュアルコアのコモディティなラップトップハードウェアと適切な
WSGI サーバ (mod_wsgi または gunicorn) 上で、単純な Pyramid ビューで
毎秒 3500〜4000 リクエストを得ることは現実的です。いずれにしても、必要条件
とゴールなしではパフォーマンス統計は大して役に立ちませんが、
あなたが速度を必要とした場合に Pyramid はほぼ確実に
アプリケーションのボトルネックにはなりません; 少なくとも、 Python が
ボトルネックになる以上には。

例: http://blog.curiasolutions.com/the-great-web-framework-shootout/




例外ビュー

例外は起こります。プロダクション環境でユーザに表示される可能性のある
例外をアドホックな方法で扱うのではなく、 Pyramid は exception
view を登録することができます。例外ビューは通常の Pyramid ビューに
似ていますが、例外が Pyramid 自体に「bubble up」する場合にのみ起動
されます。例えば、 Exception 例外に対する例外ビューを登録した
とすると、それは すべての 例外を捕捉して、きれいな「おや、これは困った」
ページを表示します。あるいは、アプリケーションに特有の特定の種類の例外
だけに対する例外ビューを登録することもできます。例えばファイルが
見つからない場合に起こる例外や、またはユーザが何かをする許可を持たない
ためにアクションを行なうことができない場合に起こる例外などです。
前者の場合、きれいな「Not Found」ページを表示することができます;
後者の場合には、ログインフォームを表示するかもしれません。

例: カスタム例外ビュー




シングルトン不要

Pyramid は、「シングルトン」データ構造を正確に一つも持たないことを
アプリケーションに要求するような方法で書かれています。あるいは、別の言い方を
すれば Pyramid は「書き換え可能なグローバル変数」を構築することを一切
要求しません。また別の言い方をすれば、 Pyramid アプリケーションのインポートは
「インポート時の副作用」を持ちません。これは深淵なテーマの
ように聞こえますが、あなたがこれまでに Django の “settings.py” ファイル
を同じアプリケーションの複数のインストールに対してパラメータ化しようとしたり、
あるフレームワーク内で固定的に書かれたコードをあなたのユースケースに対して適切
に動作させるためにモンキーパッチを当てる必要があったり、システムをデプロイ
するために非同期サーバーを使用しようとしたことがあれば、最終的に
この特徴を評価するでしょう。それはまったく問題になりません。さらに、
ある Pyramid アプリケーションの類似しているけれど同じではない設定の
複数のコピーを同じ Python プロセス内で実行することができます。これは
共有ホスティング環境には適しています (そのような環境で RAM は貴重です)。




ビュー述語と、1つのルートに複数のビュー

他の多くのシステムと異なり、 Pyramid は1つのルートに複数のビューを関連
付けることができます。例えば、パターン /items に対してルートを作り、
ルートがマッチしたときに、リクエストメソッドが GET だったらリクエストを
あるビューにディスパッチし、リクエストメソッドが POST だったら別の
ビューにディスパッチするといったことができます。「ビュー述語」として知られ
ているシステムがこれを実現します。リクエストメソッドのマッチはビュー述語で
できる最も基礎的なことです。さらに、クエリ文字列中の要素、 Accept
ヘッダー、そのリクエストが XHR リクエストかどうか、あるいはその他多くの
リクエストパラメータにビューを関連付けることができます。この特徴によって、
個々のビューを「クリーン」に保つことができます; それらはあまり条件付きの
ロジックを必要としないでしょう。したがって、それらはより簡単にテストする
ことができます。

例: View Configuration Parameters




トランザクション管理

Pyramid の scaffold システムは、 Zope から取られた トランザクション
管理 システムを含むプロジェクトを生成します。このトランザクション管理
システムを使用すると、あなたはもはやデータをコミットすることに責任を
持たなくなります。代わりに Pyramid がコミットの面倒を見ます:
それはリクエストの終わりにコミットするか、あるいは例外がある場合に
アボートします。なぜそれが良いものなのでしょうか。トランザクション管理
のための中心的な場所を持つことは素晴らしいことです。もし、中心的な場所
でトランザクションを管理する代わりに、アプリケーションロジック自体の中に
session.commit 呼び出しをまき散らせば、悪い結果に行き着くでしょう。
データベースに手動でデータをコミットしているところならどこでも、他の
コードのうちの一部はそのコミットの 後で 実行されます。コミットした
後でコードが他の重要なことをして、後のコードの中でエラーが起こる場合、
非常に注意深くしなければ、容易にデータの不整合を引き起こします。恐らく
書き出されるべきでないデータがデータベースに書かれているでしょう。中心的な
コミットポイントを持っていることで、これに関して考える必要がなくなります;
それは、さらにデータの一貫性に関心がある怠惰な人々にとっても素晴らしい
ものです。リクエストは成功裡に完了して変更がすべてコミットされるか、
コミットされずにすべての変更がアボートされるかのいずれかです。

さらに、 Pyramid のトランザクション管理システムは複数のデータベース間で
コミットを同期することを可能にします。そして、トランザクションがコミット
する場合に条件付きで電子メールを送り、そうでなければ何もしないといった
ことができるようになります。

例: SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル (アプリケーションコードのどこにも
コミット文がないことに注目してください)。




矛盾する設定の検知

システムが小さいうちは、それをすべて頭の中に入れておくことはそれほど
難しくありません。しかし、システムが大きくなると、ビューの追加やルートの
追加を行う設定ステートメントが何百、あるいは何千になることがあります。
Pyramid の設定システムは、あなたの設定ステートメントを追跡します。
そして、同一の設定を誤って何度も追加しようとしたり、両方のステートメント
を同時に有効にすることの意味を Pyramid が理解できない場合、スタートアップ
時に派手に文句を言うでしょう。しかしながら、それは愚かではありません:
設定 include() システムを使えば、
矛盾する設定ステートメントを自動的に解決してくれます:
「ローカルな」ステートメントは「ローカルでない」ものより優先されます。
これは、賢い方法で大規模なシステムをより小さなシステムの要素として
含めることを可能にします。

例: 衝突検知




設定の拡張可能性

他のシステムと異なり、 Pyramid は構造化された「インクルード」メカニズムを
提供します (include() を参照)。
それは複数の Python パッケージからアプリケーションを組み合わせることを可能
にします。ビューやルート、 (イベントの) サブスクライバー、および認証と認可ポリシーの追加など、
「メイン」 Pyramid アプリケーションで行なうことができるすべての設定
ステートメントはインクルードされたパッケージでも行なうことができます。
別のアプリケーションの設定をあなたのアプリケーションにインクルードして、
オーバーライドしたり新しいビューやルートを追加したりすることで、さらに
既存のアプリケーションを拡張またはオーバーライドすることができます。
これには、大きなアプリケーションを他の多くのより小さなアプリケーション
から作成できる可能性があります。例えば、既に沢山のルートを持つ既存の
アプリケーションを再利用したければ、単純に route_prefix を付けて
include ステートメントを使用することができます; 新しいアプリケーション
はあなたのアプリケーション内の URL プリフィックスで動作するようになります。
それはたいしたことではなく、事前の技術的努力をほとんど必要としません。

例えば:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
   config = Configurator()
   config.include('pyramid_jinja2')
   config.include('pyramid_exclog')
   config.include('some.other.guys.package', route_prefix='/someotherguy')







外部ソースからの設定インクルード と 拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール も
参照してください。




柔軟な認証と認可

Pyramid は柔軟でプラグイン可能な認証と認可のシステムを含んでいます。
ユーザデータがどこに保存されるか、ユーザがデータにアクセスするのを許可
するためにどんなスキームを使用するかに関わらず、カスタムの認証と認可の
コードをプラグインするためにあらかじめ定義された Pyramid プラグポイント
を使用することができます。後になってこれらのスキームを変更したければ、
コードのあちこちではなく、たった1ヶ所を変更するだけで済みます。さらに、
Pyramid には構築済みの十分テストされた認証および認可スキームが
最初から付属しています。でも、もし万が一 Pyramid の内蔵のシステムを
使いたくないとしたら? それを使う必要はありません。他のシステムでするように
あなた自身の特注のセキュリティコードを書くことができます。

例: Enabling an Authorization Policy




トラバーサル

Traversal は Zope から盗まれた概念です。それは各々の
リソースが 複数の URL から参照されるリソースツリーを作成することを可能
にします。各々のリソースはそれに関連付けられた複数の ビュー を持つこと
ができます。データが自然にはツリーのようでない場合 (あるいは、データの
ツリー状の表現を作成したくない場合)、トラバーサルは非常に有用であるとは感じ
られないかもしれません。しかし、任意に拡張可能である必要のあるサイトで
は、トラバーサルは間違いなく fantastic です: ツリーにノードを加えるのは、
ルートを他のルートの順序付きリストに押し込めたり、一部門をサービスする
のにアプリケーション全体の別のインスタンスを作成して異種のアプリケーション
がデータを共有するためのグルーコードを作成することよりも、ずっと簡単です。
それは、コンテンツ管理システムやドキュメント管理システムのような、
本質的に部門の階層の変更が発生しがちなサイトには非常に適しています。
トラバーサルは、さらに非常に細かい粒度のセキュリティ(「ボブはドキュメント
を編集することができる」に対して「ボブは この ドキュメントを編集する
ことができる」)を要求するシステムにも向いています

例: Hello Traversal World と トラバーサルの空騒ぎ




Tweens

Pyramid には、 “tween” と呼ばれる任意のアドオンによってフックすること
ができる一種の内部 WSGI ミドルウェア的なパイプラインがあります。 デバッグ
ツールバーは “tween” です。 pyramid_tm トランザクション管理もそうです。
tween は Pyramid 自身のコンテキスト内で実行されるので、いくつかの状況
で WSGI ミドルウェアより有用です。これは、テンプレートと他のレンダラー、
「本物の」 request オブジェクトや、その他の細々したものにアクセスできる
ことを意味しています。

例: “tween” の登録




ビューレスポンスアダプタ

様々なフレームワークで、ビュー callable からどんな 種類 のオブジェクト
を返すことが認められるかに関する哲学から多くのことが作られています。
このドキュメントの前のセクションでは、 renderer を使用すれば
通常はビュー callable から完全な Response オブジェクトの代わりに
辞書を返すことができることを示しました。しかし、いくつかのフレームワーク
では、ビュー callable から文字列またはタプルを返すことができます。
フレームワークがこれを許している場合、必要なインポートがより少なくなるので
コードはわずかにきれいに見えます。また、コード量は少なくなります。
例えば、これと:

	1
2

	def aview(request):
    return "Hello world!"







これを比較してください:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def aview(request):
    return Response("Hello world!")







前者の方が「きれい」です。そうですね。

初期状態では、 Pyramid で前者のビュー callable (単に文字列を返すもの)
を定義すると実行時に例外が発生します。これは、「暗黙的より明示的な方が
良い」という理由です。ほとんどの場合、そしてデフォルトでは、 Pyramid は
ビュー callable から Response オブジェクトが返されることを期待
します。これは、レスポンスオブジェクトには通常単なるボディよりもずっと
多くの情報が含まれているからです。しかし、あなたがそのような美学を評価する
タイプの人なら、この種のことを可能にする簡単な方法があります:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    response.content_type = 'text/html'
    return response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_response_adapter(string_response_adapter, basestring)







あなたの Pyramid アプリケーションでスタートアップ時にそれを一度してくだ
さい。すると、任意のビュー callable から文字列を返すことができます。
例えば:

	1
2
3
4
5

	def helloview(request):
    return "Hello world!"

def goodbyeview(request):
    return "Goodbye world!"







おっと! もしカスタムなコンテントタイプを指定したかったら
どうしますか? カスタムなステータスコードは? 心配ありません。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

	from pyramid.config import Configurator

def tuple_response_adapter(val):
    status_int, content_type, body = val
    response = Response(body)
    response.content_type = content_type
    response.status_int = status_int
    return response

def string_response_adapter(body):
    response = Response(body)
    response.content_type = 'text/html'
    response.status_int = 200
    return response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_response_adapter(string_response_adapter, basestring)
    config.add_response_adapter(tuple_response_adapter, tuple)







一旦これが終われば、これらのビュー callable は両方とも動くでしょう:

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    return "Hello world!"

def anotherview(request):
    return (403, 'text/plain', "Forbidden")







それが最も一般に有用なので、Pyramid はデフォルトでは明示的に振る舞いますが、
Pyramid はフレームワークを局所的な審美的要望に適応させるためのフックを提供します。

Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 も参照してください。




「グローバル」レスポンスオブジェクト

「ビュー callable でレスポンスオブジェクトを構築するなんて雑用はたくさん!
それに、前のセクションのようにレスポンスアダプタを登録するのも面倒」
とあなたは言います。よろしい。そのようにしてください:

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    response = request.response
    response.body = 'Hello world!'
    response.content_type = 'text/plain'
    return response







Varying Attributes of Rendered Responses も参照してください。




反復的設定の自動化

Pyramid の configurator だけでできることがあったとして、少し挑戦的に、
もっと冗長でないことを望みますか?  あるいは、ある手軽な設定機能を Pyramid を
変更することを要求せずに他の Pyramid ユーザに届けたいですか?  Pyramid
Configurator を拡張して自分のディレクティブを追加することができます。
例えば、 pyramid.config.Configurator.add_view() を
繰り返し呼んでいることに気づいたとします。通常、既存のショートカットを
使用することにより退屈な作業を取り除くことができます。しかし、これが
退屈な作業を取り除くために既存のショートカットが働かないような場合で
あるとしましょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_route('xhr_route', '/xhr/{id}')
config.add_view('my.package.GET_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True,  permission='view', request_method='GET')
config.add_view('my.package.POST_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True, permission='view', request_method='POST')
config.add_view('my.package.HEAD_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True, permission='view', request_method='HEAD')







かなり退屈ですよね? この単調な作業のうちのいくらかを自動化するために
Pyramid configurator にディレクティブを加えることができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def add_protected_xhr_views(config, module):
    module = config.maybe_dotted(module)
    for method in ('GET', 'POST', 'HEAD'):
        view = getattr(module, 'xhr_%s_view' % method, None)
        if view is not None:
            config.add_view(view, route_name='xhr_route', xhr=True,
                           permission='view', request_method=method)

config = Configurator()
config.add_directive('add_protected_xhr_views', add_protected_xhr_views)







それが一旦終われば、たった今追加したディレクティブをConfigurator
オブジェクトのメソッドとして呼ぶことができます:

	1
2

	config.add_route('xhr_route', '/xhr/{id}')
config.add_protected_xhr_views('my.package')







以前の反復的な設定行は、今や1行に変形しました。

設定コードをパッケージにして、他のユーザがあなたのコードに対する
include() メソッドを使用する時に
呼ばれる関数の内部で add_directive() を
呼ぶことにより、この方法で設定コードを他人と共有することもできます。

add_directive による Configurator へのメソッドの追加 も参照してください。




プログラムによる introspection

他のユーザがコードをプラグインする可能性のある大規模システムを構築して
いる場合、どんなコードがプラグインされているかをアプリケーションの
ランタイム時に列挙することができれば便利です。例えば、登録されている
ビューの列挙に基づいて画面の一番上にタブを表示すことができるでしょう。

Pyramid の introspector を使用すれば、これは可能です。

これは、ビュー callable 内部で Pyramid の introspector を使用する例です:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 from pyramid.view import view_config
 from pyramid.response import Response

 @view_config(route_name='bar')
 def show_current_route_pattern(request):
     introspector = request.registry.introspector
     route_name = request.matched_route.name
     route_intr = introspector.get('routes', route_name)
     return Response(str(route_intr['pattern']))







Pyramid Configuration Introspection も参照してください。




Python 3 互換性

Pyramid 本体と大部分の add-on は Python 3 との互換性があります。そのため、
今 Pyramid アプリケーションを開発すれば、今後5年間はフレームワークが
Python の新しいバージョンをサポートしないせいで使いたい言語の機能が
使えないということを心配する必要はないでしょう。




テスト

Pyramid のすべてのリリースは、ユニットテストと統合テストによって 100%
のステートメントカバレッジを持ちます。これは PyPI で入手可能な
coverage ツールによって測定されています。さらに、 PyPI で利用可能な
instrumental ツールによる測定で 95% 以上の decision/condition
カバレッジを持ちます。それは GitHub リポジトリのそれぞれのコミットの後で
Jenkins ツールによって Python 2.6, Python 2.7, Python 3.2, PyPy 上で
自動的にテストされます。公式の Pyramid アドオンは同様のテスト基準に
保たれます。 Pyramid およびその公式アドオンには今もバグが見つかりますが、
私たちは良いテストを行う regime (体制) を持たない他のプロジェクトで働いている間に、
バグがより多く見つかることに気づきました。

例: http://jenkins.pylonsproject.org/




サポート

私たちのゴールは、答えられない Pyramid に関する質問がないことです。
IRC や Pylons-discuss メーリングリスト、あるいは StackOverflow のいずれか
で質問をしても、合理的に迅速なレスポンスが得られるでしょう。私たちは、
“support trolls” あるいは様々な公式のサポートチャンネルにおいて仲間の
ユーザを非難することに喜びを見い出すような人々を許容しません。
私たちは、そこを well-lit (明るく照らされた)、新規ユーザーに優しい場所に保とうとしています。

例: irc://freenode.net#pyramid (IRC クライアント中では
irc.freenode.net の #pyramid チャンネル) や pylons-discuss メーリング
リスト http://groups.google.com/group/pylons-discuss/ を訪ねてください。




ドキュメント

それは絶え間ない努力です。しかし、私たちは公式の narrative Pyramid
ドキュメンテーションの中で完全性と新規ユーザーフレンドリーの間のバランスを
維持しようとします (それはそれとして、具体的な改善提案は常に感謝されます)。
さらに、私たちはレシピの「クックブック」も維持します。それらは通常、よく
ある統合シナリオのデモンストレーションで、公式 narrative ドキュメントに
追加するには特殊すぎるものです。どんな場合も、 Pyramid ドキュメンテーション
は包括的です。

例: このドキュメントの残りとクックブック
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/dev/






Pylons プロジェクトとは?

Pyramid は Pylons プロジェクトの下で公開されたソフトウェアコレク
ションのメンバーです。Pylons ソフトウェアは、貢献者が緩く結合したコミュ
ニティーによって書かれています。 Pylons プロジェクトのウェブサイト [http://pylonsproject.org] には、 Pyramid と Pylons プロジェクト
の関係についての詳細があります。




Pyramid と他のウェブフレームワーク

Pyramid の前身 (repoze.bfg という名前) の最初のリリースは 2008
年の 7 月に行われました。 2010 年の終わりに、私たちは repoze.bfg
の名前を Pyramid に変更しました。そしてその年の 11 月に
Pyramid として Pylons プロジェクトへと合併されました。

Pyramid は、 Zope, Pylons (バージョン 1.0),
Django にインスパイアされました。その結果、 Pyramid は
各々からいくつかの概念や機能を借りると同時にそれらを組み合わせて
ユニークなウェブフレームワークになっています。

Pyramid の多くの特徴は、その起源を Zope までさかのぼるこ
とができます。 Zope アプリケーションと同様、 Pyramid アプリケー
ションは容易に拡張することができます: ある制約に従って作れば、あなたの
アプリケーションをサードパーティの開発者が元のアプリケーションをフォー
クすることなく、再利用したり、修正したり、再統合したり、拡張したりする
ことができます。 Pyramid の中の traversal および宣言的な
セキュリティの概念は、Zopeの中で最初に開拓されました。

Pyramid の URL dispatch 概念は、 Pylons バージョン
1.0 で使用される Routes システムによってインスパイアされました。
Pylons バージョン 1.0 のように、 Pyramid はほぼポリシーフリーです。
それは、どのデータベースを使用すべきといった主張をせず、内蔵のテンプレート
機能は利便性のためにのみ含まれています。本質的には、それは単に URL を
view コードにマッピングするためのメカニズムと、それらのビューを
呼び出すための規約一式を提供します。アプリケーションの中であなたのニーズに
合ったサードパーティのコンポーネントを自由に使用することができます。

Pyramid によって使用される view の概念は、ほとんど Django
のそれと同じです。 Pyramid には Zope よりもむしろ Django のような
ドキュメンテーション文化があります。

Pylons バージョン 1.0 のように、しかし Zope とは違い、
Pyramid アプリケーション開発者は、ビューやルートを追加するような
よくあるフレームワーク設定タスクを行なうために完全に命令的なコードを
使用することができます。Zope では、同様の目的のために典型的に
ZCML が必要です。 Grok という Zope に基づくウェブフレーム
ワークの中では、この目的のために decorator オブジェクトとクラス
レベル宣言が使用されます。初期状態で、 Pyramid は命令的な設定とデコレータ
に基づいた設定をサポートします; ZCML は pyramid_zcml という
名前のアドオンパッケージによって使用することができます。

Zope とは異なり、また Django のような他の「フルスタック」
のフレームワークと異なり、 Pyramid は、アプリケーションを構築す
るためにどの永続化メカニズムを使用すべきかに関する前提を置きません。
Zope アプリケーションは、典型的に ZODB に依存しています;
Pyramid を使って ZODB アプリケーションを構築することは
できますが、 ZODB ソフトウェアに対する依存はありません。
同様に、 Django はアプリケーションのデータをリレーショナル
データベースに格納すると仮定する傾向にありますが、 Pyramid は
そのような仮定をしません; それは、あなたがリレーショナルデータベースを
使用することを可能にしますが、決定に賛成も反対もしません。

他の Python ウェブフレームワークは、 model-view-controller [http://en.wikipedia.org/wiki/Model–view–controller] フレームワークと
いう名前のウェブフレームワークのクラスのメンバーとして自己宣伝しています。
この用語がウェブフレームワークのクラスを表わすために主張される限りにおいて
Pyramid も一般にこのクラスに入ります。


You Say Pyramid is MVC, But Where’s The Controller?

Pyramid が MVC だと言うけれど、コントローラーはどこ?

Pyramid の作者は、 MVC パターンが実際にはウェブにあまりぴった
りとフィットしないと信じています。 Pyramid アプリケーションでは、
サイト構造を表すリソースツリーと、リソースツリーとユーザ定義の
「ドメインモデル」に保存されたデータを表示する傾向にあるビューがあります。
しかしながら、 フレームワークによって 提供される機能は、必ずしも
実際に「コントローラ」あるいは「モデル」の概念にマッピングされません。
したがって、それに頭字語を与えなければならないとしたら、私は
Pyramid が実際には「MVC」フレームワークというよりむしろ「RV」
フレームワークであると言うべきだろうと思います。しかし、「MVC」は、
他のウェブフレームワークとの比較の目的のための一般的な分類名としては
十分に近いです。
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Pyramid のインストール


インストールの前に

Pyramid を利用するためにはバージョン2.6以上の
Python [http://python.org] が必要です。


Python のバージョン

このページが書かれている時点では、Pyramid は Python 2.6.8 ,
Python 2.7.3, Python 3.2.3 および Python 3.3b1 の環境でテストされて
います。 Pyramid は Python 2.6 以前では動作しません。



Pyramid は Linux, MacOS X, FreeBSD といったポピュラーな UNIX 系
システム上で Windows 上で動作するのと同様に動作します。PyPy (1.9+) 上
で動作するシステムとしても知られています。

Pyramid のインストールは C 言語のコンパイルを必要とせず、
先述した条件を満たす Python のインタプリタだけで十分なのです。


Python のインタプリタが用意されていない場合 (UNIX)

もしもあなたが利用するシステムに Python のインタプリタが存在せず、
UNIX を利用していた場合、利用している OS のパッケージ・マネージャー
もしくは 開発ツールを内蔵した各種UNIXに対しては簡単に
ソースコードから Python をインストールできます。


パッケージ・マネージャーを利用する方法

Python のインストールには各自のシステムの “パッケージ・マネージャー” を
利用できます。各システムのパッケージ・マネージャーは若干異なっていますが、
それらの “雰囲気” はほぼ一緒です。

例えば、Ubuntu Linux のシステムでは、Python 2.7 のインタプリタを
インストールするパッケージ・マネージャーを利用するには、以下の
コマンドを利用します。

$ sudo apt-get install python2.7-dev





このコマンドを入力することで、Python のインタプリタと開発ヘッダファイルが
インストールされます。それらのヘッダは Pyramid 自体でなく、Pyramid に
依存した一部の C 言語拡張で利用されます。

一度この作業を行えば Python のインタプリタはシェルプロンプト
で python2.7 と入力することで利用可能になります。




ソースコードからコンパイルする方法

ソフトウェア開発のためには “システムの” Python インタプリタ でない
Python インタプリタを利用するほうが便利です。Pyramid の
開発者は開発目的でシステム上の Python を利用することほぼ無く、
自身でコンパイルしたインタプリタを利用します。Python のコンパイルは
通常簡単な物である一方、”システムの” Python はしばしば Web 開発に
適しているとは言えないコンパイルオプションが適用されています。

UNIX システム上でソフトウェアをコンパイルするには、一般的には
開発ツール類を必要とします。これらは大抵の場合パッケージ・マネージャー
を利用してインストールできます。例えば、 Ubuntu Linux システムでは
次のように入力することでインストールが行われます。

$ sudo apt-get install build-essential





Mac OS X では、 XCode [http://developer.apple.com/tools/xcode/]
をインストールする事が同様の効果を持ちます。

一度システムに開発ツールをインストールすれば、先のシステムに対しては
下記のように入力することで Python 2.7 を ソースコードから
インストールできます。

[chrism@vitaminf ~]$ cd ~
[chrism@vitaminf ~]$ mkdir tmp
[chrism@vitaminf ~]$ mkdir opt
[chrism@vitaminf ~]$ cd tmp
[chrism@vitaminf tmp]$ wget \
       http://www.python.org/ftp/python/2.7.3/Python-2.7.3.tgz
[chrism@vitaminf tmp]$ tar xvzf Python-2.7.3.tgz
[chrism@vitaminf tmp]$ cd Python-2.7.3
[chrism@vitaminf Python-2.7.3]$ ./configure \
        --prefix=$HOME/opt/Python-2.7.3
[chrism@vitaminf Python-2.7.3]$ make; make install





これらのステップを踏めば、Python のインタプリタはシェルプロンプトで
$HOME/opt/Python-2.7.3/bin/python と入力することで利用可能に
なります。






Python のインタプリタが用意されていない場合 (Windows)

Windows システムで Python のインタプリタがインストールされていない場合、
python.org’s download section [http://python.org/download/] から
実行可能な Python 2.7 系のインタプリタをダウンロードしてインストールする
必要があります(リンク先で “Windows Installer” と表示されているファイル)。
そのファイルをダウンロードした後、実行ファイルをダブルクリックし、
インストールのプロセスを進めます。 Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/] をインストールする
必要があるかもしれません。


Warning

Windows 上に Python をインストールした後は、コマンド・プロンプトで
python と入力して Python を呼び出すために、 C:¥Python27
ディレクトリを環境変数の Path に追加する必要があるかもしれません。
それを行うには マイコンピュータ を右クリックし、 プロパティ
–> システムの詳細設定 –> 詳細設定 –> 環境変数 と
選択していき、環境変数 Path の末尾に ;C:¥Python27; を追加
してください。








UNIX システムに Pyramid をインストールする

“仮想の” Python 環境にインストールするのが最上の解決策です。この方法は
virtualenv パッケージを利用する事で可能になります。virtualenv の
利用はあなたの環境の Python と互換性のないパッケージを Pyramid
がインストールしてしまう事態を防ぐ一助にもなります。

Pyramid をインストールする virtualenv をセットアップするには、
最初に setuptools もしくは distribute がインストールされて
居ることを確認する必要が有ります。そのためには、 Pyramid を動作させる
Python 環境下で import setuptools と入力してください。

setuptools もしくは distribute が正しくインストールされている場合、
以下のように出力されます。

[chrism@thinko docs]$ python2.7
Python 2.7.3 (default, Aug  1 2012, 05:14:39)
[GCC 4.6.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import setuptools
>>>





setuptools もしくは distribute が正しくインストールされていない場合、
以下のように出力されます。

[chrism@thinko docs]$ python2.7
Python 2.7.3 (default, Aug  1 2012, 05:14:39)
[GCC 4.6.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import setuptools
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
ImportError: No module named setuptools
>>>





import setuptools によって上記の import setuptools が発生した場合、
setuptools あるいは distribute を手動でインストールする必要が有ります。
上記のエラーは Mac OS X 上で Python 2.7 系のインタプリタを利用した際に
出力されるエラーであることに注意して下さい。より新しい Python や異なる
プラットフォームを利用している場合は異なる出力となる場合が有ります。

もし “システムの” Python ( OS の配布元、 Fink もしくは MacPorts のような
サード・パーティ製パッケージ管理システムによってインストールされている )
を利用する場合、setuptools もしくは distribute のパッケージをシステムの
パッケージマネージャーを使用してインストールできます。もしそれが不可能、
あるいは標準でインストールされているバージョンの Python を利用する場合は
“手動で” setuptools や distribute をインストールする必要が有ります。
setuptools や distribute を “手動で” インストールするのは
パッケージマネージャーがお誂えむきに setuptools を内蔵していたとしても、
行うに値します。

Python 2 を利用している場合は、 setuptools をインストールします。
Python 3 を利用している場合は、 distribute をインストールします。
以下にそのそれぞれ両方の方法を示します。


Python 2 に対応した setuptools をインストールする

Python 2 の環境に setuptools を手動でインストールするには、
はじめに ez_setup.py [http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py] を
ダウンロードします。続いて setuptools をインストールしたい Python
環境下でそのファイルを Python インタプリタで呼び出します。

$ python ez_setup.py





このコマンドが一度呼ばれると、setuptools がインストールされます。
ファイル権限に関係するエラーでコマンドが異常終了する場合は、
スクリプトを呼べるように管理者権限での実行が必要になるかもしれません。
それを行うためには、以下を実行して下さい。

$ sudo python ez_setup.py








Python 3 に対応した distribute をインストールする

Python 3 環境下では setuptools が動作しません。その代わりに setuptools の
フォークである distribute を利用できます。インストールするためには、
distribute_setup.py [http://python-distribute.org/distribute_setup.py] を
ダウンロードし、distribute をインストールしたい Python 環境下でその
ファイルを Python インタプリタで呼び出します。

$ python3 distribute_setup.py





このコマンドが一度呼ばれると、distribute がインストールされます。
ファイル権限に関係するエラーでコマンドが異常終了する場合は、
スクリプトを呼べるように管理者権限での実行が必要になるかもしれません。
それを行うためには、以下を実行して下さい。

$ sudo python3 distribute_setup.py








virtualenv パッケージのインストール

setuptools あるいは distribute がインストールされれば、 virtualenv
パッケージをインストールできるようになります。 virtualenv を
setuptools が利用できる環境にインストールするためには、 easy_install
コマンドを利用して下さい。


Warning

Python 3.3 は従来の枠を超え、機能的に virtualenv と似た pyvenv
を内蔵しています。しかし、私達は virtualenv の利用を推奨します。
それは技術的な根拠による推薦ではなく、このガイドの著者が複数の仮想環境
を利用したセットアップについて満足の行く説明ができないためになります。
我々はこのインストールの手引きをチューリング完全なものにしたいのです。

もしあなたが pyvenv を利用したい場合、手動で仮想環境に distribute
のようなソフトウェアを手動でインストールする方法について理解している
必要があります。この手引きではその領域については取り扱いません。



$ easy_install virtualenv





このコマンドが完了すると、たった今インストールされた virtualenv パッケージの
バージョンを出力してくれます。コマンドが権限によるエラーで終了する場合は、
以下のようにシステムの管理者権限でインストールする必要が有ります。

$ sudo easy_install virtualenv








仮想の Python 環境を構築する

あなたの Python 環境に virtualenv がインストールされると、
仮想環境を作ることができるようになります。環境を利用するためには、
以下のように宣言して下さい。

$ virtualenv --no-site-packages env
New python executable in env/bin/python
Installing setuptools.............done.






Warning

virtualenv の環境が 非常に重要な場合に --no-site-packages
オプションを利用します。このフラグは Pyramid が必要とする
パッケージの依存情報を独立したものにするために利用します。
--no-site-packages を指定しなかった場合 Pyramid が
virtualenv 環境に正しくインストールされない可能性があり、
インストールされたとしても既にインストールされている
“メインの” Python のサイト・パッケージに依存してしまうため
正常に動作しない場合があります。




Warning

virtualenv スクリプトを sudo 権限で実行
しないで ください。通常ユーザーで十分問題がなく（むしろ
望ましい） virtualenv 環境を作る事が可能です。



以下のコマンドは virtualenv 環境内の env ディレクトリ内で
“bin” ディレクトリを呼び出して実行する必要が有ります。




Pyramid を仮想 Python 環境にインストールする

virtualenv による env 環境を構築した後は、以下のコマンドを
ここまでの過程で作成したvirtualenv (env) ディレクトリ内で
入力する事で Pyramid をインストールできます。

$ cd env
$ bin/easy_install pyramid





easy_install コマンドは依存関係にある数多くのパッケージをインストール
するため、完了するには前回入力した時よりも長い時間を要します。






Windows システムに Pyramid をインストールする

Python 2 もしくは Python 3 がインストールされた Windows 環境で Pyramid を
利用できます。両方のバージョンに関して次に示します。


Python 2 を利用する Windows の場合


	Python 2.7 [http://www.python.org/download/releases/2.7.3/] がインストール
されていることを確認して下さい。




	Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/] をインストール
して下さい。Python 2.7 に対応したバージョンをダウンロードし、
直前のステップで確認した Python を利用する環境下にインストール
してください。




	ここまでの過程で発見・インストール・取得した Python 環境に
setuptools の最新版をインストールします。
ez_setup.py [http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py] を
ダウンロードしてコマンドプロンプトで Python 2.7 の python
インタプリタに渡して動作させて下さい。

c:\> c:\Python27\python ez_setup.py










	virtualenv をインストールするために Python 環境の
bin/easy_install を利用してください。

c:\> c:\Python27\Scripts\easy_install virtualenv










	ワークスペースを作成するために Python の virtualenv を利用して
下さい。

c:\> c:\Python27\Scripts\virtualenv --no-site-packages env










	env ディレクトリに移動します。

c:\> cd env










	(オプション) シェル環境と virtualenv 環境とを関連付ける
ために Scripts¥activate.bat を利用する事を検討して下さい。




	Pyramid を取得するために easy_install を利用すると、依存する
パッケージもインストールされます。

c:\env> Scripts\easy_install pyramid












Python 3 を利用する Windows の場合


	Python 3.2 [http://www.python.org/download/releases/3.2.3/] がシステムに
インストールされている事を確認して下さい。




	Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/] をインストール
して下さい。Python 3.2 に対応した物をダウンロードし、直前の
ステップまででインストールした




	ここまでの過程で取得・インストール・検出された Python 環境に
最新の distribute をインストールします。
distribute_setup.py [http://python-distribute.org/distribute_setup.py]
をダウンロードし、利用している Python 3.2 の Python
インタプリタにコマンドプロンプトで渡して動作させて下さい。

c:\> c:\Python32\python distribute_setup.py










	virtualenv のインストールのために Python の bin/easy_install
を利用して下さい。

c:\> c:\Python32\Scripts\easy_install virtualenv










	Python の virtualenv を利用してワーク・スペースを作成します。

c:\> c:\Python32\Scripts\virtualenv --no-site-packages env










	env ディレクトリに移動します。

c:\> cd env










	(オプション) シェル環境と virtualenv 環境とを関連付ける
ために Scripts¥activate.bat を利用する事を検討して下さい。




	Pyramid を取得するために easy_install を利用すると、依存する
パッケージもインストールされます。

c:\env> Scripts\easy_install pyramid














インストールされた物

Pyramid を easy_install を利用してインストールすると、WebOb、
PasteDeploy 等ののライブラリがインストールされます。

加えて、 Creating a Pyramid Project に記述されている、新たに Pyramid の
プロジェクトを簡単に作る事ができるライブラリが登録されます。
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はじめての Pyramid アプリケーションを作る

この章では、簡単な Pyramid アプリケーション作成を経験してみます。
アプリケーション作成を経て、どのように動作するのかについて詳しく解説して
いきます。すでに Pyramid のインストールは完了している事を前提
として進行します。もしまだインストールが完了していない場合は
Pyramid のインストール セクションを参照してください。


Hello World

以下に最もシンプルな Pyramid のアプリケーションの一つを示します。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   







上記コードを helloworld.py として保存し、 Pyramid がインストール
された環境の Python インタプリタで実行すると TCP ポートの 8080 番で
HTTP サーバーが起動します。

UNIX の場合:

$ /path/to/your/virtualenv/bin/python helloworld.py





Windows の場合:

C:\> \path\to\your\virtualenv\Scripts\python.exe helloworld.py





このコマンドはコンソールに出力を返しません。ブラウザによって 8080 番
ポートは /hello/world という URL でアクセスされた場合、サーバーは
“Hello world!” と返すだけです。もしこのアプリケーションをローカルで
動作させている場合、 http://localhost:8080/hello/world という URL
をブラウザに対して利用する事でその結果を見ることができます。

ブラウザでこのアプリケーションによって提供されている URL にアクセスする
度にホスト名、日時、リクエストメソッドおよびパスその他の付加情報が
コンソール上にログとして出力されます。この出力は、我々がアプリケーションを
提供するために利用している wsgiref サーバーによって返されます。
これはコンソール上に Apache と同型の “アクセスログ” をログ出力します。

Ctrl-C ( Windows の場合は Ctrl-Break ) を押すことで
アプリケーションを停止させる事ができます。

アプリケーションが何を行うかを簡単に理解した所で、部分部分を検証します。


インポート

先に示した helloworld.py スクリプトは下記のインポート宣言を利用して
います。

	1
2
3

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response







このスクリプトは Configurator クラスを
pyramid.config モジュールからインポートします。
Configurator のインスタンスは、Pyramid
アプリケーションを定義する際に利用します。

他の多くの Python 製 Web フレームワーク同様、 Pyramid は Web
サーバーとアプリケーションとの互いの接続のために WSGI プロトコル
を利用しています。 wsgiref サーバーは簡単のためにこの例では
WSGI サーバーとして使用され、Python の標準ライブラリに含まれています。

このスクリプトはまた pyramid.response.Response クラスを後で
利用するためインポートしています。このクラスのインスタンスは Web の
レスポンスを作成するために使われています。




view callable （ビュー呼び出し可能オブジェクト）の定義

先に示したスクリプトで、インポート分に続くのは hello_world
と名付けられた関数の定義です。

	1
2

	def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)







この関数は引数を1つ ( request ) 取り、
pyramid.response.Response クラスのインスタンスを返します。
このクラスのコンストラクタに対する1つの引数は URL にマッチしたパラメータ
から算出された文字列です。返す値はレスポンスのボディになります。

この関数は view callable （ビュー呼び出し可能オブジェクト）とも
呼ばれています。1つの view callable は1つの引数 request
を受け取ります。この関数は response オブジェクトを返すことを
期待されています。 view callable は関数である必要が無く、別の
オブジェクトの型、たとえばクラスあるいはインスタンス
でも意味をなします。しかしここでは関数として利用することにします。

view callable は通常 request オブジェクトと共にコールされます。
1つの request オブジェクトは WSGI サーバーを通して
Pyramid に送信された HTTP リクエストを意味しています。

1つの view callable は1つの response オブジェクトを
返す必要が有ります。それは1つの response オブジェクトは実際の HTTP
レスポンスを決定するのに必要な全ての情報が含まれているからで、この
オブジェクトは Pyramid をコールした WSGI サーバーによってテキストに
変換されて、リクエストを送信したブラウザに返されます。レスポンスを返すため
には、各 view callable が Response クラスの
インスタンスを一つ一つ作成できる必要が有ります。上記の hello_world
関数では一つの文字列がレスポンスのボディとして処理されます。




アプリケーションの定義

上記のスクリプトでは、下記の部分がこのシンプルなアプリケーションを
定義している箇所 になります。このアプリケーションは直前で定めた
インポートと関数の設定によって定義付けられており、if 文の中に
記述されています。

	1
2
3
4
5
6
7

	if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







それではもっと細かく見て行きましょう。




Configurator Construction

	1
2

	if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()







上記の if __name__ == '__main__': というサンプルコードの行は Python で
頻繁に用いられます。このコードの if 文の中は OS のコマンドラインから直接
上記コードを含むスクリプトが呼び出された時に限って実行されます。例えば、
この helloworld.py と命名されたファイルが上記スクリプトを完全に内部に
保持していた場合、 if 文の中のコードはコマンドラインから
python helloworld.py が実行された時に限って処理されます。

上記 if 文の利用は必須、少なくとも最も合理的であると言えます。
なぜならば Python の .py ファイル内のコードは、 Python の import
文を用いる事で他の .py ファイルにインポートされる場合が有るためです。
ある .py ファイルにインポートされた .py ファイルは module
（モジュール）と呼ばれます。 if __name__ == '__main__': を利用する事で、
上記のスクリプトはコード中の if 文内に記述された処理を、このモジュールが
他のスクリプトにインポートされた際に実行を期待されない事、直接スクリプトを
実行された時のみ if 文中のコードの実行が期待される事を示しています。

config = Configurator() の行では Configurator
クラスのインスタンスを生成しています。結果として生成される config
オブジェクトはこの特別な Pyramid アプリケーションを定義するために
スクリプトが利用する API として機能します。この Configurator オブジェクト
上でコールされたメソッドは、アプリケーションに関連付けられた
application registry （アプリケーション・レジストリ）に対して
登録を行います。




Adding Configuration （補足設定）

	1
2

	    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')







上記のコードの1行目は、その後ろに文字列が続く /hello/ から始まる
あらゆる URL のパスにマッチする route （経路）を登録する
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドを呼び出しています。

続く行では config.add_view(hello_world, route_name='hello') という
記述で hello_world 関数を view callable として登録し、
経路 hello にマッチした場合に呼び出されるように設定しています。




WSGI アプリケーション作成

	1

	    app = config.make_wsgi_app()







ビューの設定が終わると、このスクリプトは
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() メソッドを利用して
1つの WSGI アプリケーション を作成します。 make_wsgi_app に対する
コールは全ての設定が完了した（ビューを定義する configurator に対して必要な
メソッドが全てコールされ、追加の設定も処理されている）状態である事を
意味します。 make_wsgi_app メソッドはリクエスト送信者に対して
アプリケーションを提供するあらゆる WSGI サーバーに利用される
WSGI アプリケーションのオブジェクトを返します。 WSGI は
サーバーが Python アプリケーションとやり取りを行う1つの手段です。
このガイドブックでは WSGI に関してこれ以上深く解説を行いませんが、
wsgi.org [http://wsgi.org] を訪れることでより詳しく学ぶことができます。

特に Pyramid アプリケーションオブジェクトは Pyramid の
ルーター ( router ) を表現するクラスのインスタンスです。
このオブジェクトは 自身を定義するのに利用されたコンフィギュレーターに
対するメソッド呼び出しの結果とである application registry を
参照しています。ルーター ( router ) は1つのアプリケーションで
選択された方針に従うためにレジストリを使用します。これらの方針の選択は
前もって行われる Configurator に対するメソッド呼び出しによって
設定されます。このチュートリアルでは、 add_view および add_route
メソッドに対する呼び出しによって方針が設定されます。




WSGI アプリケーションとして起動

	1
2

	    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







最後に WSGI サーバーを起動することでリクエスト送信者にアプリケーションを
提供します。そのためにここでは wsgiref インタフェースの
make_server を利用します。最初の引数 '0.0.0.0' は ” 全ての TCP
インタフェースを接続待ち状態にする ” 事を意味します。標準ではこの HTTP
サーバーは 127.0.0.1 インタフェースのみで接続待ち状態になり、これは
あなたがこのサーバーをリモートで動作させており、ローカルから
ウェブブラウザーを利用してサーバーにアクセスしようとする際に問題になる
場合が有ります。加えて接続待ち状態にする TCP ポートも第2引数で 8080 番に
設定します。最後の引数では app オブジェクト ( 1つの:term:router )
を指定し、動作させたいアプリケーションを指定します。最後に、外部からの
リクエストを待機し続けるメインループをスタートさせるため、サーバーの
serve_forever メソッドを呼び出します。

この行が実行されると、 TCP ポートの 8080 番で接続待ち状態がサーバーに
よって開始されます。このサーバーは、私達が動作しているプロセスを殺す
( 通常は Ctrl-C もしくは Ctrl-Break のショートカットをターミナル
上で利用する ) までリクエストに対して応答し続けます。




総括

私達がここで取り組んだ hello world アプリケーションは可能な限り最も
シンプルな Pyramid アプリケーションの1つであることは
“間違いありません” 。そう断言できるのは、私達がコンフィギュレーションを
設定する際に Python の全ての力を利用する事ができるためです。




参照

Configurator オブジェクトの API に関するさらなる情報は、
Configurator を参照して下さい。

view configuration に関するさらなる情報は
View Configuration を参照して下さい。
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アプリケーション設定

ほとんどの人は、既にアプリケーションの操作に影響を及ぼす設定項目として
「設定 (configuration)」 を理解しています。例えば、アプリケーションの
スタートアップ時に解析された .ini ファイル中の値を「設定」と
考えることは簡単です。しかし、十分に広い心を持っていれば、容易に
コード もまた設定と見なすことができます。Pyramid は、他のほとんどの
ウェブアプリケーションプラットフォーム同様 フレームワーク なので、
あなたが書いたコードを呼び出します (これと対照的なのが ライブラリ で、
それは純粋にあなたが呼び出すために存在するコードです)。 Pyramid
に対してプラグインアプリケーションコードを書く行為も、この
ドキュメンテーション内では「設定」と呼ばれます; あなたはアプリケーション
を構成するコードを呼び出すように Pyramid を設定しています。

Pyramid アプリケーションを設定するために2つの方法があります:
imperative configuration と declarative configuration です。
その両方が以下で説明されます。


命令型の設定

「命令型の設定」は、単に Python の文によって次々に行われた設定を意味します。
これは、命令型で設定された最も単純な Pyramid アプリケーションの1つです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







このアプリケーションが何を行うかに関しては、もうあまり詳しく説明しません。
「設定」文が if __name__ == '__main__': 断片の真下にあり、
Configurator オブジェクトのメソッド呼び出し
(例 config.add_view(...)) の形で起こることだけに注目してください。
これらの文は次々と置かれ、順番に実行されます。したがって、この設定モード
では、条件式を含む Python の完全な力を使うことができます。




宣言型の設定

単一のアプリケーションのためのコードはしばしば多くのファイルに存在
するので、命令型のコードによってすべての設定を行うことは時々苦痛を伴います。
設定が一カ所に集中して集められていると、「全体像」を見るために少なくとも
同時に 2 つのファイルを開く必要があるでしょう: 設定を表わすファイルと、
設定によって参照されている実装オブジェクトを含むファイルです。これを
回避するために、 Pyramid では宣言自体によって参照されるコードの
非常に近くに configuration decoration 文を挿入することが可能です。
例えば:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(name='hello', request_method='GET')
def hello(request):
    return Response('Hello')







設定デコレーションが単に存在するだけでは、設定登録は行なわれません。
Pyramid アプリケーションの設定が効果も持つ前に、アプリケーション
コード内の設定デコレーションは scan として知られているプロセス
を通じて見つけられなければなりません。

例えば、上記のコード例における pyramid.view.view_config デコレータは、
scan が後でそれを見つけられるように hello 関数に属性を加えます。

module あるいは package およびそのサブパッケージの
デコレータに対する scan が、 pyramid.config.Configurator.scan()
メソッドが起動された時に起こります: scan は、パッケージおよびそのサブ
パッケージ中の設定宣言の検索を意味しています。例えば:


Starting A Scan

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config()
def hello(request):
    return Response('Hello')

if __name__ == '__main__':
    from pyramid.config import Configurator
    config = Configurator()
    config.scan()
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()









scan 機構は、モジュール内に定義されたオブジェクトに取り付けられた
特殊属性を探して、パッケージまたはモジュールに含まれる各モジュールと
サブパッケージを再帰的にインポートします。これらの特殊属性は典型的に
decorator を使用してコードに取り付けられます。例えば
view_config デコレータを関数またはインスタンス
メソッドに取り付けることができます。

一旦 scan が起動され、 configuration decoration がスキャナに
よって見つかれば、 Configurator に対する一連の呼び出しが
自動的に行われます: これらの呼び出しは、設定対象のコードから離れた
場所に命令型の設定命令を追加する必要性を置き換えます。

configuration decoration と scan 起動の組み合わせは、
まとめて declarative configuration として知られています。

上記の例において、スキャナは実質的に view_config に
対する引数を pyramid.config.Configurator.add_view() メソッドの
呼び出しに変換します:

	1

	config.add_view(hello)










まとめ

Pyramid アプリケーションを設定するために、宣言型と命令型という
2つの方法があります。どちらでも好きなモードを選ぶことができます;
両者は完全に等価です。このドキュメンテーション中の例では、両方のモードを
交互に使用します。
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Creating a Pyramid Project

As we saw in はじめての Pyramid アプリケーションを作る, it’s possible to create a
Pyramid application completely manually.  However, it’s usually more
convenient to use a scaffold to generate a basic Pyramid
project.

A project is a directory that contains at least one Python package.
You’ll use a scaffold to create a project, and you’ll create your application
logic within a package that lives inside the project.  Even if your
application is extremely simple, it is useful to place code that drives the
application within a package, because: 1) a package is more easily extended
with new code and 2) an application that lives inside a package can also be
distributed more easily than one which does not live within a package.

Pyramid comes with a variety of scaffolds that you can use to generate
a project.  Each scaffold makes different configuration assumptions about
what type of application you’re trying to construct.

These scaffolds are rendered using the pcreate command that is installed
as part of Pyramid.


Scaffolds Included with Pyramid

The convenience scaffolds included with Pyramid differ from
each other on a number of axes:


	the persistence mechanism they offer (no persistence mechanism,
ZODB, or SQLAlchemy).

	the mechanism they use to map URLs to code (traversal or URL
dispatch).



The included scaffolds are these:


	starter

	URL mapping via URL dispatch and no persistence mechanism.

	zodb

	URL mapping via traversal and persistence via ZODB.  Note
that, as of this writing, this scaffold will not run under Python 3, only
under Python 2.

	alchemy

	URL mapping via URL dispatch and persistence via
SQLAlchemy






Creating the Project

In Pyramid のインストール, you created a virtual Python environment via
the virtualenv command.  To start a Pyramid project, use
the pcreate command installed within the virtualenv.  We’ll choose the
starter scaffold for this purpose.  When we invoke pcreate, it will
create a directory that represents our project.

In Pyramid のインストール we called the virtualenv directory env; the
following commands assume that our current working directory is the env
directory.

On UNIX:

$ bin/pcreate -s starter MyProject





Or on Windows:

> Scripts\pcreate -s starter MyProject





The above command uses the pcreate command to create a project with the
starter scaffold.  To use a different scaffold, such as
alchemy, you’d just change the -s argument value.  For example,
on UNIX:

$ bin/pcreate -s alchemy MyProject





Or on Windows:

> Scripts\pcreate -s alchemy MyProject





Here’s sample output from a run of pcreate on UNIX for a project we name
MyProject:

$ bin/pcreate -s starter MyProject
Creating template pyramid
Creating directory ./MyProject
# ... more output ...
Running /Users/chrism/projects/pyramid/bin/python setup.py egg_info





As a result of invoking the pcreate command, a directory named
MyProject is created.  That directory is a project directory.
The setup.py file in that directory can be used to distribute your
application, or install your application for deployment or development.

A .ini file named development.ini will be created in the project
directory.  You will use this .ini file to configure a server, to run
your application, and to debug your application.  It contains configuration
that enables an interactive debugger and settings optimized for development.

Another .ini file named production.ini will also be created in the
project directory.  It contains configuration that disables any interactive
debugger (to prevent inappropriate access and disclosure), and turns off a
number of debugging settings.  You can use this file to put your application
into production.

The MyProject project directory contains an additional subdirectory named
myproject (note the case difference) representing a Python
package which holds very simple Pyramid sample code.  This is
where you’ll edit your application’s Python code and templates.

We created this project within an env virtualenv directory.  However,
note that this is not mandatory.  The project directory can go more or less
anywhere on your filesystem.  You don’t need to put it in a special “web
server” directory, and you don’t need to put it within a virtualenv
directory.  The author uses Linux mainly, and tends to put project
directories which he creates within his ~/projects directory.  On
Windows, it’s a good idea to put project directories within a directory that
contains no space characters, so it’s wise to avoid a path that contains
i.e. My Documents.  As a result, the author, when he uses Windows, just
puts his projects in C:\projects.


Warning

You’ll need to avoid using pcreate to create a project with the same
name as a Python standard library component. In particular, this means you
should avoid using the names site or test, both of which
conflict with Python standard library packages.  You should also avoid
using the name pyramid, which will conflict with Pyramid itself.






Installing your Newly Created Project for Development

To install a newly created project for development, you should cd to the
newly created project directory and use the Python interpreter from the
virtualenv you created during Pyramid のインストール to invoke the
command python setup.py develop

The file named setup.py will be in the root of the pcreate-generated
project directory.  The python you’re invoking should be the one that
lives in the bin (or Scripts on Windows) directory of your virtual
Python environment.  Your terminal’s current working directory must be the
newly created project directory.

On UNIX:

$ cd MyProject
$ ../bin/python setup.py develop





Or on Windows:

> cd MyProject
> ..\Scripts\python.exe setup.py develop





Elided output from a run of this command on UNIX is shown below:

$ cd MyProject
$ ../bin/python setup.py develop
...
Finished processing dependencies for MyProject==0.0





This will install a distribution representing your project into the
interpreter’s library set so it can be found by import statements and by
other console scripts such as pserve, pshell, proutes and
pviews.




Running The Tests For Your Application

To run unit tests for your application, you should invoke them using the
Python interpreter from the virtualenv you created during
Pyramid のインストール (the python command that lives in the bin
directory of your virtualenv).

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





Or on Windows:

> ..\Scripts\python.exe setup.py test -q





Here’s sample output from a test run on UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q
running test
running egg_info
writing requirements to MyProject.egg-info/requires.txt
writing MyProject.egg-info/PKG-INFO
writing top-level names to MyProject.egg-info/top_level.txt
writing dependency_links to MyProject.egg-info/dependency_links.txt
writing entry points to MyProject.egg-info/entry_points.txt
reading manifest file 'MyProject.egg-info/SOURCES.txt'
writing manifest file 'MyProject.egg-info/SOURCES.txt'
running build_ext
..
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.108s

OK






Note

The -q option is passed to the setup.py test command to limit the
output to a stream of dots.  If you don’t pass -q, you’ll see more
verbose test result output (which normally isn’t very useful).



The tests themselves are found in the tests.py module in your pcreate
generated project.  Within a project generated by the starter scaffold, a
single sample test exists.




Running The Project Application

Once a project is installed for development, you can run the application it
represents using the pserve command against the generated configuration
file.  In our case, this file is named development.ini.

On UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini





On Windows:

> ..\Scripts\pserve development.ini





Here’s sample output from a run of pserve on UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini
Starting server in PID 16601.
serving on http://0.0.0.0:6543





When you use pserve to start the application implied by the default
rendering of a scaffold, it will respond to requests on all IP addresses
possessed by your system, not just requests to localhost.  This is what
the 0.0.0.0 in serving on http://0.0.0.0:6543 means.  The server will
respond to requests made to 127.0.0.1 and on any external IP address.
For example, your system might be configured to have an external IP address
192.168.1.50.  If that’s the case, if you use a browser running on the
same system as Pyramid, it will be able to access the application via
http://127.0.0.1:6543/ as well as via
http://129.168.1.50:6543/. However, other people on other computers on
the same network will also be able to visit your Pyramid application in their
browser by visiting http://192.168.1.50:6543/.

If you want to restrict access such that only a browser running on the same
machine as Pyramid will be able to access your Pyramid application, edit the
development.ini file, and replace the host value in the
[server:main] section.  Change it from 0.0.0.0 to 127.0.0.1.  For
example:

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 127.0.0.1
port = 6543



You can change the port on which the server runs on by changing the same
portion of the development.ini file.  For example, you can change the
port = 6543 line in the development.ini file’s [server:main]
section to port = 8080 to run the server on port 8080 instead of
port 6543.

You can shut down a server started this way by pressing Ctrl-C.

The default server used to run your Pyramid application when a project is
created from a scaffold is named Waitress.  This server is what
prints the serving on... line when you run pserve.  It’s a good idea
to use this server during development, because it’s very simple.  It can also
be used for light production.  Setting your application up under a different
server is not advised until you’ve done some development work under the
default server, particularly if you’re not yet experienced with Python web
development.  Python web server setup can be complex, and you should get some
confidence that your application works in a default environment before trying
to optimize it or make it “more like production”.  It’s awfully easy to get
sidetracked trying to set up a nondefault server for hours without actually
starting to do any development.  One of the nice things about Python web
servers is that they’re largely interchangeable, so if your application works
under the default server, it will almost certainly work under any other
server in production if you eventually choose to use a different one.  Don’t
worry about it right now.

For more detailed information about the startup process, see
Startup.  For more information about environment variables and
configuration file settings that influence startup and runtime behavior, see
Environment Variables and .ini File Settings.


Reloading Code

During development, it’s often useful to run pserve using its
--reload option.  When --reload is passed to pserve, changes to
any Python module your project uses will cause the server to restart.  This
typically makes development easier, as changes to Python code made within a
Pyramid application is not put into effect until the server restarts.

For example, on UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini --reload
Starting subprocess with file monitor
Starting server in PID 16601.
serving on http://0.0.0.0:6543





Now if you make a change to any of your project’s .py files or .ini
files, you’ll see the server restart automatically:

development.ini changed; reloading...
-------------------- Restarting --------------------
Starting server in PID 16602.
serving on http://0.0.0.0:6543





Changes to template files (such as .pt or .mak files) won’t cause the
server to restart.  Changes to template files don’t require a server restart
as long as the pyramid.reload_templates setting in the
development.ini file is true.  Changes made to template files when
this setting is true will take effect immediately without a server restart.






Viewing the Application

Once your application is running via pserve, you may visit
http://localhost:6543/ in your browser.  You will see something in your
browser like what is displayed in the following image:

[image: ../_images/project.png]
This is the page shown by default when you visit an unmodified pcreate
generated starter application in a browser.


The Debug Toolbar

If you click on the image shown at the right hand top of the page (“^DT”),
you’ll be presented with a debug toolbar that provides various niceties while
you’re developing.  This image will float above every HTML page served by
Pyramid while you develop an application, and allows you show the
toolbar as necessary.  Click on Hide to hide the toolbar and show the
image again.

[image: ../_images/project-debug.png]
If you don’t see the debug toolbar image on the right hand top of the page,
it means you’re browsing from a system that does not have debugging access.
By default, for security reasons, only a browser originating from
localhost (127.0.0.1) can see the debug toolbar.  To allow your
browser on a remote system to access the server, add the a line within the
[app:main] section of the development.ini file in the form
debugtoolbar.hosts = X.X.X.X.  For example, if your Pyramid application
is running on a remote system, and you’re browsing from a host with the IP
address 192.168.1.1, you’d add something like this to enable the toolbar
when your system contacts Pyramid:

[app:main]
# .. other settings ...
debugtoolbar.hosts = 192.168.1.1





For more information about what the debug toolbar allows you to do, see the
documentation for pyramid_debugtoolbar [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_debugtoolbar/en/latest/].

The debug toolbar will not be shown (and all debugging will be turned off)
when you use the production.ini file instead of the development.ini
ini file to run the application.

You can also turn the debug toolbar off by editing development.ini and
commenting out a line.  For example, instead of:

[app:main]
...
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar



Put a hash mark at the beginning of the pyramid_debugtoolbar line:

[app:main]
...
pyramid.includes =
#    pyramid_debugtoolbar



Then restart the application to see that the toolbar has been turned off.

Note that if you comment out the pyramid_debugtoolbar line, the #
must be in the first column.  If you put the hash mark anywhere except the
first column instead, for example like this:

[app:main]
...
pyramid.includes =
    #pyramid_debugtoolbar



When you attempt to restart the application with a section like the above
you’ll receive an error that ends something like this, and the application
will not start:

ImportError: No module named #pyramid_debugtoolbar










The Project Structure

The starter scaffold generated a project (named MyProject),
which contains a Python package.  The package is also named
myproject, but it’s lowercased; the scaffold generates a project which
contains a package that shares its name except for case.

All Pyramid pcreate -generated projects share a similar structure.
The MyProject project we’ve generated has the following directory
structure:

MyProject/
|-- CHANGES.txt
|-- development.ini
|-- MANIFEST.in
|-- myproject
|   |-- __init__.py
|   |-- static
|   |   |-- favicon.ico
|   |   |-- logo.png
|   |   `-- pylons.css
|   |-- templates
|   |   `-- mytemplate.pt
|   |-- tests.py
|   `-- views.py
|-- production.ini
|-- README.txt
|-- setup.cfg
`-- setup.py








The MyProject Project

The MyProject project directory is the distribution and
deployment wrapper for your application.  It contains both the myproject
package representing your application as well as files used to
describe, run, and test your application.


	CHANGES.txt describes the changes you’ve made to the application.  It
is conventionally written in ReStructuredText format.

	README.txt describes the application in general.  It is conventionally
written in ReStructuredText format.

	development.ini is a PasteDeploy configuration file that can
be used to execute your application during development.

	production.ini is a PasteDeploy configuration file that can
be used to execute your application in a production configuration.

	setup.cfg is a setuptools configuration file used by
setup.py.

	MANIFEST.in is a distutils “manifest” file, naming which files
should be included in a source distribution of the package when python
setup.py sdist is run.

	setup.py is the file you’ll use to test and distribute your
application.  It is a standard setuptools setup.py file.




development.ini

The development.ini file is a PasteDeploy configuration file.
Its purpose is to specify an application to run when you invoke pserve,
as well as the deployment settings provided to that application.

The generated development.ini file looks like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







This file contains several sections including [app:main],
[server:main] and several other sections related to logging
configuration.

The [app:main] section represents configuration for your Pyramid
application.  The use setting is the only setting required to be present
in the [app:main] section.  Its default value, egg:MyProject,
indicates that our MyProject project contains the application that should be
served.  Other settings added to this section are passed as keyword arguments
to the function named main in our package’s __init__.py module.  You
can provide startup-time configuration parameters to your application by
adding more settings to this section.


Note

See Entry Points and PasteDeploy .ini Files for more information about the
meaning of the use = egg:MyProject value in this section.



The pyramid.reload_templates setting in the [app:main] section is a
Pyramid -specific setting which is passed into the framework.  If it
exists, and its value is true, Chameleon and Mako
template changes will not require an application restart to be detected.  See
Automatically Reloading Templates for more information.


Warning

The pyramid.reload_templates option should be turned off for
production applications, as template rendering is slowed when it is turned
on.



The pyramid.includes setting in the [app:main] section tells Pyramid
to “include” configuration from another package.  In this case, the line
pyramid.includes = pyramid_debugtoolbar tells Pyramid to include
configuration from the pyramid_debugtoolbar package.  This turns on a
debugging panel in development mode which will be shown on the right hand
side of the screen.  Including the debug toolbar will also make it possible
to interactively debug exceptions when an error occurs.

Various other settings may exist in this section having to do with debugging
or influencing runtime behavior of a Pyramid application.  See
Environment Variables and .ini File Settings for more information about these settings.

The name main in [app:main] signifies that this is the default
application run by pserve when it is invoked against this configuration
file.  The name main is a convention used by PasteDeploy signifying that
it is the default application.

The [server:main] section of the configuration file configures a WSGI
server which listens on TCP port 6543.  It is configured to listen on all
interfaces (0.0.0.0).  This means that any remote system which has TCP
access to your system can see your Pyramid application.

The sections that live between the markers # Begin logging configuration
and # End logging configuration represent Python’s standard library
logging module configuration for your application.  The sections
between these two markers are passed to the logging module’s config file
configuration engine [http://docs.python.org/howto/logging.html#configuring-logging] when the
pserve or pshell commands are executed.  The default
configuration sends application logging output to the standard error output
of your terminal.  For more information about logging configuration, see
Logging.

See the PasteDeploy documentation for more information about other
types of things you can put into this .ini file, such as other
applications, middleware and alternate WSGI server
implementations.




production.ini

The production.ini file is a PasteDeploy configuration file with
a purpose much like that of development.ini.  However, it disables the
debug toolbar, and filters all log messages except those above the WARN
level.  It also turns off template development options such that templates
are not automatically reloaded when changed, and turns off all debugging
options.  This file is appropriate to use instead of development.ini when
you put your application into production.

It’s important to use production.ini (and not development.ini) to
benchmark your application and put it into production.  development.ini
configures your system with a debug toolbar that helps development, but the
inclusion of this toolbar slows down page rendering times by over an order of
magnitude.  The debug toolbar is also a potential security risk if you have
it configured incorrectly.




MANIFEST.in

The MANIFEST.in file is a distutils configuration file which
specifies the non-Python files that should be included when a
distribution of your Pyramid project is created when you run python
setup.py sdist.  Due to the information contained in the default
MANIFEST.in, an sdist of your Pyramid project will include .txt
files, .ini files, .rst files, graphics files, and template files, as
well as .py files.  See
http://docs.python.org/distutils/sourcedist.html#the-manifest-in-template for
more information about the syntax and usage of MANIFEST.in.

Without the presence of a MANIFEST.in file or without checking your
source code into a version control repository, setup.py sdist places only
Python source files (files ending with a .py extension) into tarballs
generated by python setup.py sdist.  This means, for example, if your
project was not checked into a setuptools-compatible source control system,
and your project directory didn’t contain a MANIFEST.in file that told
the sdist machinery to include *.pt files, the
myproject/templates/mytemplate.pt file would not be included in the
generated tarball.

Projects generated by Pyramid scaffolds include a default MANIFEST.in
file.  The MANIFEST.in file contains declarations which tell it to
include files like *.pt, *.css and *.js in the generated tarball.
If you include files with extensions other than the files named in the
project’s MANIFEST.in and you don’t make use of a setuptools-compatible
version control system, you’ll need to edit the MANIFEST.in file and
include the statements necessary to include your new files.  See
http://docs.python.org/distutils/sourcedist.html#principle for more
information about how to do this.

You can also delete MANIFEST.in from your project and rely on a
setuptools feature which simply causes all files checked into a version
control system to be put into the generated tarball.  To allow this to
happen, check all the files that you’d like to be distributed along with your
application’s Python files into Subversion.  After you do this, when you
rerun setup.py sdist, all files checked into the version control system
will be included in the tarball.  If you don’t use Subversion, and instead
use a different version control system, you may need to install a setuptools
add-on such as setuptools-git or setuptools-hg for this behavior to
work properly.




setup.py

The setup.py file is a setuptools setup file.  It is meant to be
run directly from the command line to perform a variety of functions, such as
testing your application, packaging, and distributing your application.


Note

setup.py is the de facto standard which Python developers use to
distribute their reusable code.  You can read more about setup.py files
and their usage in the Setuptools documentation [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/setuptools] and The
Hitchhiker’s Guide to Packaging [http://guide.python-distribute.org/].



Our generated setup.py looks like this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
    ]

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='MyProject',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







The setup.py file calls the setuptools setup function, which does
various things depending on the arguments passed to setup.py on the
command line.

Within the arguments to this function call, information about your
application is kept.  While it’s beyond the scope of this documentation to
explain everything about setuptools setup files, we’ll provide a whirlwind
tour of what exists in this file in this section.

Your application’s name can be any string; it is specified in the name
field.  The version number is specified in the version value.  A short
description is provided in the description field.  The
long_description is conventionally the content of the README and CHANGES
file appended together.  The classifiers field is a list of Trove [http://pypi.python.org/pypi?%3Aaction=list_classifiers] classifiers
describing your application.  author and author_email are text fields
which probably don’t need any description.  url is a field that should
point at your application project’s URL (if any).
packages=find_packages() causes all packages within the project to be
found when packaging the application.  include_package_data will include
non-Python files when the application is packaged if those files are checked
into version control.  zip_safe indicates that this package is not safe
to use as a zipped egg; instead it will always unpack as a directory, which
is more convenient.  install_requires and tests_require indicate that
this package depends on the pyramid package.  test_suite points at
the package for our application, which means all tests found in the package
will be run when setup.py test is invoked.  We examined entry_points
in our discussion of the development.ini file; this file defines the
main entry point that represents our project’s application.

Usually you only need to think about the contents of the setup.py file
when distributing your application to other people, when adding Python
package dependencies, or when versioning your application for your own use.
For fun, you can try this command now:

$ python setup.py sdist





This will create a tarball of your application in a dist subdirectory
named MyProject-0.1.tar.gz.  You can send this tarball to other people
who want to install and use your application.




setup.cfg

The setup.cfg file is a setuptools configuration file.  It
contains various settings related to testing and internationalization:

Our generated setup.cfg looks like this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

	[nosetests]
match = ^test
nocapture = 1
cover-package = myproject
with-coverage = 1
cover-erase = 1

[compile_catalog]
directory = myproject/locale
domain = MyProject
statistics = true

[extract_messages]
add_comments = TRANSLATORS:
output_file = myproject/locale/MyProject.pot
width = 80

[init_catalog]
domain = MyProject
input_file = myproject/locale/MyProject.pot
output_dir = myproject/locale

[update_catalog]
domain = MyProject
input_file = myproject/locale/MyProject.pot
output_dir = myproject/locale
previous = true







The values in the default setup file allow various commonly-used
internationalization commands and testing commands to work more smoothly.






The myproject Package

The myproject package lives inside the MyProject
project.  It contains:


	An __init__.py file signifies that this is a Python package.
It also contains code that helps users run the application, including a
main function which is used as a entry point for commands such as
pserve, pshell, pviews, and others.

	A templates directory, which contains Chameleon (or
other types of) templates.

	A tests.py module, which contains unit test code for the
application.

	A views.py module, which contains view code for the
application.



These are purely conventions established by the scaffold:
Pyramid doesn’t insist that you name things in any particular way.
However, it’s generally a good idea to follow Pyramid standards for naming,
so that other Pyramid developers can get up to speed quickly on your code
when you need help.


__init__.py

We need a small Python module that configures our application and which
advertises an entry point for use by our PasteDeploy .ini file.
This is the file named __init__.py.  The presence of an __init__.py
also informs Python that the directory which contains it is a package.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.config import Configurator


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()








	Line 1 imports the Configurator class from pyramid.config
that we use later.



	Lines 4-11 define a function named main that returns a Pyramid
WSGI application.  This function is meant to be called by the
PasteDeploy framework as a result of running pserve.

Within this function, application configuration is performed.

Line 7 creates an instance of a Configurator.

Line 8 registers a static view, which will serve up the files from the
myproject:static asset specification (the static
directory of the myproject package).

Line 9 adds a route to the configuration.  This route is later
used by a view in the views module.

Line 10 calls config.scan(), which picks up view registrations declared
elsewhere in the package (in this case, in the views.py module).

Line 11 returns a WSGI application to the caller of the function
(Pyramid’s pserve).








views.py

Much of the heavy lifting in a Pyramid application is done by view
callables.  A view callable is the main tool of a Pyramid web
application developer; it is a bit of code which accepts a request
and which returns a response.

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config


@view_config(route_name='home', renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    return {'project': 'MyProject'}







Lines 4-6 define and register a view callable named my_view.  The
function named my_view is decorated with a view_config decorator
(which is processed by the config.scan() line in our __init__.py).
The view_config decorator asserts that this view be found when a
route named home is matched.  In our case, because our
__init__.py maps the route named home to the URL pattern /, this
route will match when a visitor visits the root URL.  The view_config
decorator also names a renderer, which in this case is a template that
will be used to render the result of the view callable.  This particular view
declaration points at templates/mytemplate.pt, which is a asset
specification that specifies the mytemplate.pt file within the
templates directory of the myproject package.  The asset
specification could have also been specified as
myproject:templates/mytemplate.pt; the leading package name and colon is
optional.  The template file it actually points to is a Chameleon ZPT
template file.

This view callable function is handed a single piece of information: the
request.  The request is an instance of the WebOb
Request class representing the browser’s request to our server.

This view returns a dictionary.  When this view is invoked, a
renderer converts the dictionary returned by the view into HTML, and
returns the result as the response.  This view is configured to
invoke a renderer which uses a Chameleon ZPT template
(templates/my_template.pt).

See レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information about how views,
renderers, and templates relate and cooperate.


Note

Because our development.ini has a pyramid.reload_templates =
true directive indicating that templates should be reloaded when
they change, you won’t need to restart the application server to
see changes you make to templates.  During development, this is
handy.  If this directive had been false (or if the directive
did not exist), you would need to restart the application server
for each template change.  For production applications, you should
set your project’s pyramid.reload_templates to false to increase
the speed at which templates may be rendered.






static

This directory contains static assets which support the mytemplate.pt
template.  It includes CSS and images.




templates/mytemplate.pt

The single Chameleon template that exists in the project.  Its
contents are too long to show here, but it displays a default page when
rendered.  It is referenced by the call to @view_config as the
renderer of the my_view view callable in the views.py file.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information about renderers.

Templates are accessed and used by view configurations and sometimes by view
functions themselves.  See Using Templates Directly and
Templates Used as Renderers via Configuration.




tests.py

The tests.py module includes unit tests for your application.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17

	import unittest

from pyramid import testing


class ViewTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def test_my_view(self):
        from .views import my_view
        request = testing.DummyRequest()
        info = my_view(request)
        self.assertEqual(info['project'], 'MyProject')







This sample tests.py file has a single unit test defined within it.  This
test is executed when you run python setup.py test.  You may add more
tests here as you build your application.  You are not required to write
tests to use Pyramid, this file is simply provided as convenience and
example.

See 単体テスト、結合テスト、機能テスト for more information about writing Pyramid
unit tests.






Modifying Package Structure

It is best practice for your application’s code layout to not stray too much
from accepted Pyramid scaffold defaults.  If you refrain from changing
things very much, other Pyramid coders will be able to more quickly
understand your application.  However, the code layout choices made for you
by a scaffold are in no way magical or required.  Despite the choices
made for you by any scaffold, you can decide to lay your code out any
way you see fit.

For example, the configuration method named
add_view() requires you to pass a
dotted Python name or a direct object reference as the class or
function to be used as a view.  By default, the starter scaffold would
have you add view functions to the views.py module in your package.
However, you might be more comfortable creating a views directory, and
adding a single file for each view.

If your project package name was myproject and you wanted to arrange all
your views in a Python subpackage within the myproject package
named views instead of within a single views.py file, you might:


	Create a views directory inside your myproject package directory
(the same directory which holds views.py).

	Move the existing views.py file to a file inside the new views
directory named, say, blog.py.

	Create a file within the new views directory named __init__.py (it
can be empty, this just tells Python that the views directory is a
package.



You can then continue to add view callable functions to the blog.py
module, but you can also add other .py files which contain view callable
functions to the views directory.  As long as you use the
@view_config directive to register views in conjunction with
config.scan() they will be picked up automatically when the application
is restarted.




Using the Interactive Shell

It is possible to use the pshell command to load a Python interpreter
prompt with a similar configuration as would be loaded if you were running
your Pyramid application via pserve.  This can be a useful debugging tool.
See The Interactive Shell for more details.




What Is This pserve Thing

The code generated by an Pyramid scaffold assumes that you will be
using the pserve command to start your application while you do
development.  pserve is a command that reads a PasteDeploy
.ini file (e.g. development.ini) and configures a server to serve a
Pyramid application based on the data in the file.

pserve is by no means the only way to start up and serve a Pyramid
application.  As we saw in はじめての Pyramid アプリケーションを作る, pserve needn’t be
invoked at all to run a Pyramid application.  The use of pserve to
run a Pyramid application is purely conventional based on the output
of its scaffolding.  But we strongly recommend using while developing your
application, because many other convenience introspection commands (such as
pviews, prequest, proutes and others) are also implemented in
terms of configuration availability of this .ini file format.  It also
configures Pyramid logging and provides the --reload switch for
convenient restarting of the server when code changes.




Using an Alternate WSGI Server

Pyramid scaffolds generate projects which use the Waitress WSGI
server.  Waitress is a server that is suited for development and light
production usage.  It’s not the fastest nor the most featureful WSGI server.
Instead, its main feature is that it works on all platforms that Pyramid
needs to run on, making it a good choice as a default server from the
perspective of Pyramid’s developers.

Any WSGI server is capable of running a Pyramid application.  But we
suggest you stick with the default server for development, and that you wait
to investigate other server options until you’re ready to deploy your
application to production.  Unless for some reason you need to develop on a
non-local system, investigating alternate server options is usually a
distraction until you’re ready to deploy.  But we recommend developing using
the default configuration on a local system that you have complete control
over; it will provide the best development experience.

One popular production alternative to the default Waitress server is
mod_wsgi. You can use mod_wsgi to serve your Pyramid
application using the Apache web server rather than any “pure-Python” server
like Waitress.  It is fast and featureful.  See Running a Pyramid Application under mod_wsgi for
details.

Another good production alternative is Green Unicorn (aka
gunicorn).  It’s faster than Waitress and slightly easier to configure
than mod_wsgi, although it depends, in its default configuration, on having a
buffering HTTP proxy in front of it.  It does not, as of this writing, work
on Windows.







          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 
 
      

    


    
      
          
            
  
Startup

When you cause a Pyramid application to start up in a console window,
you’ll see something much like this show up on the console:

$ pserve myproject/MyProject.ini
Starting server in PID 16601.
serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543





This chapter explains what happens between the time you press the “Return”
key on your keyboard after typing pserve myproject/MyProject.ini
and the time the line serving on 0.0.0.0:6543 ... is output to your
console.


The Startup Process

The easiest and best-documented way to start and serve a Pyramid
application is to use the pserve command against a PasteDeploy
.ini file.  This uses the .ini file to infer settings and starts a
server listening on a port.  For the purposes of this discussion, we’ll
assume that you are using this command to run your Pyramid
application.

Here’s a high-level time-ordered overview of what happens when you press
return after running pserve development.ini.


	The pserve command is invoked under your shell with the argument
development.ini.  As a result, Pyramid recognizes that it is meant to
begin to run and serve an application using the information contained
within the development.ini file.



	The framework finds a section named either [app:main],
[pipeline:main], or [composite:main] in the .ini file.  This
section represents the configuration of a WSGI application that
will be served.  If you’re using a simple application (e.g.
[app:main]), the application’s paste.app_factory entry
point will be named on the use= line within the section’s
configuration.  If, instead of a simple application, you’re using a WSGI
pipeline (e.g. a [pipeline:main] section), the application
named on the “last” element will refer to your Pyramid application.
If instead of a simple application or a pipeline, you’re using a
“composite” (e.g. [composite:main]), refer to the documentation for
that particular composite to understand how to make it refer to your
Pyramid application.  In most cases, a Pyramid application built
from a scaffold will have a single [app:main] section in it, and this
will be the application served.



	The framework finds all logging related configuration in the
.ini file and uses it to configure the Python standard library logging
system for this application.  See Logging Configuration for more
information.



	The application’s constructor named by the entry point reference on the
use= line of the section representing your Pyramid application
is passed the key/value parameters mentioned within the section in which
it’s defined.  The constructor is meant to return a router
instance, which is a WSGI application.

For Pyramid applications, the constructor will be a function named
main in the __init__.py file within the package in which
your application lives.  If this function succeeds, it will return a
Pyramid router instance.  Here’s the contents of an example
__init__.py module:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.config import Configurator


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







Note that the constructor function accepts a global_config argument,
which is a dictionary of key/value pairs mentioned in the [DEFAULT]
section of an .ini file (if [DEFAULT] [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/dev/narr/paste.html#defaults-section-of-a-pastedeploy-ini-file]
is present).  It also accepts a **settings argument, which collects
another set of arbitrary key/value pairs.  The arbitrary key/value pairs
received by this function in **settings will be composed of all the
key/value pairs that are present in the [app:main] section (except for
the use= setting) when this function is called by when you run
pserve.

Our generated development.ini file looks like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







In this case, the myproject.__init__:main function referred to by the
entry point URI egg:MyProject (see development.ini for more
information about entry point URIs, and how they relate to callables),
will receive the key/value pairs {'pyramid.reload_templates':'true',
'pyramid.debug_authorization':'false', 'pyramid.debug_notfound':'false',
'pyramid.debug_routematch':'false', 'pyramid.debug_templates':'true',
'pyramid.default_locale_name':'en'}.  See Environment Variables and .ini File Settings for
the meanings of these keys.



	The main function first constructs a
Configurator instance, passing the settings
dictionary captured via the **settings kwarg as its settings
argument.

The settings dictionary contains all the options in the [app:main]
section of our .ini file except the use option (which is internal to
PasteDeploy) such as pyramid.reload_templates,
pyramid.debug_authorization, etc.



	The main function then calls various methods on the instance of the
class Configurator created in the previous step.
The intent of calling these methods is to populate an
application registry, which represents the Pyramid
configuration related to the application.



	The make_wsgi_app() method is called.
The result is a router instance.  The router is associated with
the application registry implied by the configurator previously
populated by other methods run against the Configurator.  The router is a
WSGI application.



	A ApplicationCreated event is emitted (see
イベントの使用 for more information about events).



	Assuming there were no errors, the main function in myproject
returns the router instance created by
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() back to pserve.  As
far as pserve is concerned, it is “just another WSGI application”.



	pserve starts the WSGI server defined within the [server:main]
section.  In our case, this is the Waitress server (use =
egg:waitress#main), and it will listen on all interfaces (host =
0.0.0.0), on port number 6543 (port = 6543).  The server code itself
is what prints serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543.
The server serves the application, and the application is running, waiting
to receive requests.








Deployment Settings

Note that an augmented version of the values passed as **settings to the
Configurator constructor will be available in
Pyramid view callable code as request.registry.settings.
You can create objects you wish to access later from view code, and put them
into the dictionary you pass to the configurator as settings.  They will
then be present in the request.registry.settings dictionary at
application runtime.
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リクエスト処理

一旦 Pyramid アプリケーションが起動すると、リクエストを受け付け
てレスポンスを返す準備ができます。 WSGI リクエストが
Pyramid アプリケーションに入力された時から Pyramid が上流
の処理のための WSGI にレスポンスを返すまでの間に、何が起こるのでしょうか。


	ユーザは、ブラウザから Pyramid アプリケーションで使われる WSGI
サーバのホスト名およびポート番号に対してリクエストを開始します。




	Pyramid アプリケーションによって使用される WSGI サーバは、
Pyramid router オブジェクトの __call__ メソッドに
WSGI 環境変数を渡します。




	WSGI 環境変数に基づいて request オブジェクトが作成されます。




	前のステップで作成された application registry と
request オブジェクトが、
get_current_request() および
get_current_registry() という名前の関数
が動作するように Pyramid が使用する thread local
スタックに push されます。




	NewRequest event がすべての
subscriber に送られます。




	アプリケーション設定内に route が定義されている場合、
Pyramid router は URL dispatch “route
mapper” を呼び出します。 mapper の仕事は、どのユーザ定義の
route が現在の WSGI 環境に一致するかを判断するために
リクエストを検査することです。 router はリクエストを
引数として mapper に渡します。




	いずれかの route が一致した場合、 route mapper はリクエストに属性を
追加します: matchdict と matched_route 属性がリクエスト
オブジェクトに追加されます。前者はリクエストの PATH_INFO 値の
一致した動的要素を表わす辞書を含んでいます。後者は、一致した route を
表わす IRoute オブジェクトを含んでいます。
見つかった route に関連した root オブジェクトも生成されます: 一致した
route configuration が関連する factory 引数を持っている場合、
この factory は root オブジェクトを生成するために使われます。
そうでなければデフォルトの root factory が使われます。




	route マッチが 見つからず 、 root_factory 引数が
Configurator コンストラクタに渡された場合、その callable が
root オブジェクトを生成するために使用されます。 Configurator
コンストラクタに渡された root_factory 引数が None だった場合、
デフォルトの root factory が root オブジェクトを生成するために使用されます。




	Pyramid router は、 root オブジェクトおよびリクエストを備えた
「トラバーサー」関数を呼びます。トラバーサー関数は context
を見つけるために (root オブジェクトかサブオブジェクト上のいずれかの既存の
__getitem__ を使用して) root オブジェクトをトラバースしようとします。
root オブジェクトに __getitem__ メソッドがない場合、 root はそれ
自身コンテキストであると仮定されます。正確なトラバーサルアルゴリズムは
Traversal で述べられています。トラバーサー機能は辞書
を返します。それは他の補足情報と同様に context と
view name も含んでいます。




	そのリクエストは、トラバーサーから返された様々な (context や
view_name などのような) 名前でデコレートされます。したがって、
例えば view コード内で request.context などでアクセス
することができます、




	ContextFound event がすべての
subscriber に送られます。




	Pyramid は context, request, ビュー名を使用して
view callable を見つけます。ビュー callable が (context の型、
request の型、ビュー名の値、およびビュー設定に適用された任意の
predicate 属性に基づいて)オブジェクトのこの組み合わせに対して
存在しない場合、 Pyramid は
HTTPNotFound 例外を上げます。
これは、上位の exception view によって捕捉されることを意図
しています。




	ビュー callable が見つかった場合、 Pyramid はそれを呼び出そう
とします。 authorization policy が使用されており、ビュー設定が
permission によって保護される場合、 Pyramid はコンテキスト
に取り付けられたリクエストの credential 情報およびセキュリティ
情報に基づいて、呼び出そうとしているビュー callable がリクエストした
ユーザによって実行可能かどうかを決定します。ビュー callable が許可
される場合、 Pyramid はレスポンスを得るためにそのビュー callable
を呼び出します。ビューの実行が禁止される場合、 Pyramid は
HTTPForbidden 例外を上げます。




	root factory の内で traversal や view
callable あるいは Pyramid 自身によって例外が上げられる場合
(HTTPNotFound または
HTTPForbidden が上がる場合のように)、
router は例外を捕捉し、それを exception 属性として request に
取り付けます。その後、捕捉された例外用の exception view
を見つけようとします。例外ビュー callable が見つかった場合、
callable が呼ばれ、レスポンスを生成するとみなされます。
例外と一致する exception view を見つけることができない場合、
例外が再送されます。




	通常の view callable あるいは exception view
callable によって response を生成することに成功した場合だけ
次のステップが生じます。 Pyramid は、
add_response_callback() によって
取り付けられたすべての response callback メソッドを実行しよ
うとします。その後、 NewResponse
event がすべての subscriber に送られます。その後、WSGI
レスポンスを生成するために responseオブジェクトの __call__
メソッドが使用されます。レスポンスは上流の WSGI サーバに送られます。




	Pyramid は、
add_finished_callback() によって取り
付けられたすべての finished callback 関数も実行しようとします。




	thread local スタックが pop されます。



[image: ../_images/router.png]
これは様々な詳細を省略した非常に高レベルの概観です。トラバーサル、URL
ディスパッチ、ビュー、イベント処理のような Pyramid router によって
起動されたサブシステムに関するより詳細については、
URL Dispatch, ビュー, イベントの使用
を見てください。
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URL Dispatch

URL dispatch provides a simple way to map URLs to view code
using a simple pattern matching language.  An ordered set of patterns is
checked one-by-one.  If one of the patterns matches the path information
associated with a request, a particular view callable is invoked.  A
view callable is a specific bit of code, defined in your application, that
receives the request and returns a response object.


High-Level Operational Overview

If route configuration is present in an application, the Pyramid
Router checks every incoming request against an ordered set of URL
matching patterns present in a route map.

If any route pattern matches the information in the request,
Pyramid will invoke view lookup to find a matching view.

If no route pattern in the route map matches the information in the
request provided in your application, Pyramid will fail over
to using traversal to perform resource location and view lookup.




Route Configuration

Route configuration is the act of adding a new route to an
application.  A route has a name, which acts as an identifier to be used
for URL generation.  The name also allows developers to associate a view
configuration with the route.  A route also has a pattern, meant to match
against the PATH_INFO portion of a URL (the portion following the scheme
and port, e.g. /foo/bar in the URL http://localhost:8080/foo/bar). It
also optionally has a factory and a set of route predicate
attributes.


Configuring a Route to Match a View

The pyramid.config.Configurator.add_route() method adds a single
route configuration to the application registry.  Here’s an
example:

# "config" below is presumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class; "myview" is assumed
# to be a "view callable" function
from views import myview
config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.add_view(myview, route_name='myroute')





When a view callable added to the configuration by way of
add_view() becomes associated with a route
via its route_name predicate, that view callable will always be found and
invoked when the associated route pattern matches during a request.

More commonly, you will not use any add_view statements in your project’s
“setup” code, instead only using add_route statements using a
scan for to associate view callables with routes.  For example, if
this is a portion of your project’s __init__.py:

# in your project's __init__.py (mypackage.__init__)

config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.scan('mypackage')





Note that we don’t call add_view() in this
setup code.  However, the above scan execution
config.scan('mypackage') will pick up all configuration
decoration, including any objects decorated with the
pyramid.view.view_config decorator in the mypackage Python
package.  For example, if you have a views.py in your package, a scan will
pick up any of its configuration decorators, so we can add one there
that references myroute as a route_name parameter:

# in your project's views.py module (mypackage.views)

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='myroute')
def myview(request):
    return Response('OK')





The above combination of add_route and scan is completely equivalent
to using the previous combination of add_route and add_view.




Route Pattern Syntax

The syntax of the pattern matching language used by Pyramid URL
dispatch in the pattern argument is straightforward; it is close to that of
the Routes system used by Pylons.

The pattern used in route configuration may start with a slash character.
If the pattern does not start with a slash character, an implicit slash will
be prepended to it at matching time.  For example, the following patterns are
equivalent:

{foo}/bar/baz





and:

/{foo}/bar/baz





A pattern segment (an individual item between / characters in the
pattern) may either be a literal string (e.g. foo) or it may be a
replacement marker (e.g. {foo}) or a certain combination of both. A
replacement marker does not need to be preceded by a / character.

A replacement marker is in the format {name}, where this means “accept
any characters up to the next slash character and use this as the name
matchdict value.”

A replacement marker in a pattern must begin with an uppercase or lowercase
ASCII letter or an underscore, and can be composed only of uppercase or
lowercase ASCII letters, underscores, and numbers.  For example: a,
a_b, _b, and b9 are all valid replacement marker names, but
0a is not.


Note

A replacement marker could not start with an underscore until
Pyramid 1.2.  Previous versions required that the replacement marker start
with an uppercase or lowercase letter.



A matchdict is the dictionary representing the dynamic parts extracted from a
URL based on the routing pattern.  It is available as request.matchdict.
For example, the following pattern defines one literal segment (foo) and
two replacement markers (baz, and bar):

foo/{baz}/{bar}





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2        -> {'baz':u'1', 'bar':u'2'}
foo/abc/def    -> {'baz':u'abc', 'bar':u'def'}





It will not match the following patterns however:

foo/1/2/        -> No match (trailing slash)
bar/abc/def     -> First segment literal mismatch





The match for a segment replacement marker in a segment will be done only up
to the first non-alphanumeric character in the segment in the pattern.  So,
for instance, if this route pattern was used:

foo/{name}.html





The literal path /foo/biz.html will match the above route pattern, and
the match result will be {'name':u'biz'}.  However, the literal path
/foo/biz will not match, because it does not contain a literal .html
at the end of the segment represented by {name}.html (it only contains
biz, not biz.html).

To capture both segments, two replacement markers can be used:

foo/{name}.{ext}





The literal path /foo/biz.html will match the above route pattern, and
the match result will be {'name': 'biz', 'ext': 'html'}. This occurs
because there is a literal part of . (period) between the two replacement
markers {name} and {ext}.

Replacement markers can optionally specify a regular expression which will be
used to decide whether a path segment should match the marker.  To specify
that a replacement marker should match only a specific set of characters as
defined by a regular expression, you must use a slightly extended form of
replacement marker syntax.  Within braces, the replacement marker name must
be followed by a colon, then directly thereafter, the regular expression.
The default regular expression associated with a replacement marker
[^/]+ matches one or more characters which are not a slash.  For example,
under the hood, the replacement marker {foo} can more verbosely be
spelled as {foo:[^/]+}.  You can change this to be an arbitrary regular
expression to match an arbitrary sequence of characters, such as
{foo:\d+} to match only digits.

It is possible to use two replacement markers without any literal characters
between them, for instance /{foo}{bar}. However, this would be a
nonsensical pattern without specifying a custom regular expression to
restrict what each marker captures.

Segments must contain at least one character in order to match a segment
replacement marker.  For example, for the URL /abc/:


	/abc/{foo} will not match.

	/{foo}/ will match.



Note that values representing matched path segments will be url-unquoted and
decoded from UTF-8 into Unicode within the matchdict.  So for instance, the
following pattern:

foo/{bar}





When matching the following URL:

http://example.com/foo/La%20Pe%C3%B1a





The matchdict will look like so (the value is URL-decoded / UTF-8 decoded):

{'bar':u'La Pe\xf1a'}





Literal strings in the path segment should represent the decoded value of
the PATH_INFO provided to Pyramid.  You don’t want to use a URL-encoded
value or a bytestring representing the literal’s UTF-8 in the pattern.  For
example, rather than this:

/Foo%20Bar/{baz}





You’ll want to use something like this:

/Foo Bar/{baz}





For patterns that contain “high-order” characters in its literals, you’ll
want to use a Unicode value as the pattern as opposed to any URL-encoded or
UTF-8-encoded value.  For example, you might be tempted to use a bytestring
pattern like this:

/La Pe\xc3\xb1a/{x}





But this will either cause an error at startup time or it won’t match
properly.  You’ll want to use a Unicode value as the pattern instead rather
than raw bytestring escapes.  You can use a high-order Unicode value as the
pattern by using Python source file encoding [http://www.python.org/dev/peps/pep-0263/] plus the “real” character in the
Unicode pattern in the source, like so:

/La Peña/{x}





Or you can ignore source file encoding and use equivalent Unicode escape
characters in the pattern.

/La Pe\xf1a/{x}





Dynamic segment names cannot contain high-order characters, so this applies
only to literals in the pattern.

If the pattern has a * in it, the name which follows it is considered a
“remainder match”.  A remainder match must come at the end of the pattern.
Unlike segment replacement markers, it does not need to be preceded by a
slash.  For example:

foo/{baz}/{bar}*fizzle





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2/           ->
         {'baz':u'1', 'bar':u'2', 'fizzle':()}

foo/abc/def/a/b/c  ->
         {'baz':u'abc', 'bar':u'def', 'fizzle':(u'a', u'b', u'c')}





Note that when a *stararg remainder match is matched, the value put into
the matchdict is turned into a tuple of path segments representing the
remainder of the path.  These path segments are url-unquoted and decoded from
UTF-8 into Unicode.  For example, for the following pattern:

foo/*fizzle





When matching the following path:

/foo/La%20Pe%C3%B1a/a/b/c





Will generate the following matchdict:

{'fizzle':(u'La Pe\xf1a', u'a', u'b', u'c')}





By default, the *stararg will parse the remainder sections into a tuple
split by segment. Changing the regular expression used to match a marker can
also capture the remainder of the URL, for example:

foo/{baz}/{bar}{fizzle:.*}





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2/           -> {'baz':u'1', 'bar':u'2', 'fizzle':u''}
foo/abc/def/a/b/c  -> {'baz':u'abc', 'bar':u'def', 'fizzle': u'a/b/c'}





This occurs because the default regular expression for a marker is [^/]+
which will match everything up to the first /, while {fizzle:.*} will
result in a regular expression match of .* capturing the remainder into a
single value.




Route Declaration Ordering

Route configuration declarations are evaluated in a specific order when a
request enters the system. As a result, the order of route configuration
declarations is very important.  The order that routes declarations are
evaluated is the order in which they are added to the application at startup
time.  (This is unlike a different way of mapping URLs to code that
Pyramid provides, named traversal, which does not depend on
pattern ordering).

For routes added via the add_route method,
the order that routes are evaluated is the order in which they are added to
the configuration imperatively.

For example, route configuration statements with the following patterns might
be added in the following order:

members/{def}
members/abc





In such a configuration, the members/abc pattern would never be
matched. This is because the match ordering will always match
members/{def} first; the route configuration with members/abc will
never be evaluated.




Route Configuration Arguments

Route configuration add_route statements may specify a large number of
arguments.  They are documented as part of the API documentation at
pyramid.config.Configurator.add_route().

Many of these arguments are route predicate arguments.  A route
predicate argument specifies that some aspect of the request must be true for
the associated route to be considered a match during the route matching
process.  Examples of route predicate arguments are pattern, xhr, and
request_method.

Other arguments are name and factory.  These arguments represent
neither predicates nor view configuration information.


Warning

Some arguments are view-configuration related arguments, such as
view_renderer.  These only have an effect when the route configuration
names a view and these arguments have been deprecated as of
Pyramid 1.1.








Route Matching

The main purpose of route configuration is to match (or not match) the
PATH_INFO present in the WSGI environment provided during a request
against a URL path pattern.  PATH_INFO represents the path portion of the
URL that was requested.

The way that Pyramid does this is very simple.  When a request enters
the system, for each route configuration declaration present in the system,
Pyramid checks the request’s PATH_INFO against the pattern
declared.  This checking happens in the order that the routes were declared
via pyramid.config.Configurator.add_route().

When a route configuration is declared, it may contain route
predicate arguments.  All route predicates associated with a route
declaration must be True for the route configuration to be used for a
given request during a check.  If any predicate in the set of route
predicate arguments provided to a route configuration returns False
during a check, that route is skipped and route matching continues through
the ordered set of routes.

If any route matches, the route matching process stops and the view
lookup subsystem takes over to find the most reasonable view callable for
the matched route.  Most often, there’s only one view that will match (a view
configured with a route_name argument matching the matched route).  To
gain a better understanding of how routes and views are associated in a real
application, you can use the pviews command, as documented in
Displaying Matching Views for a Given URL.

If no route matches after all route patterns are exhausted, Pyramid
falls back to traversal to do resource location and
view lookup.


The Matchdict

When the URL pattern associated with a particular route configuration is
matched by a request, a dictionary named matchdict is added as an
attribute of the request object.  Thus, request.matchdict will
contain the values that match replacement patterns in the pattern
element.  The keys in a matchdict will be strings.  The values will be
Unicode objects.


Note

If no route URL pattern matches, the matchdict object attached to the
request will be None.






The Matched Route

When the URL pattern associated with a particular route configuration is
matched by a request, an object named matched_route is added as an
attribute of the request object.  Thus, request.matched_route
will be an object implementing the IRoute
interface which matched the request.  The most useful attribute of the route
object is name, which is the name of the route that matched.


Note

If no route URL pattern matches, the matched_route object attached to
the request will be None.








Routing Examples

Let’s check out some examples of how route configuration statements might be
commonly declared, and what will happen if they are matched by the
information present in a request.


Example 1

The simplest route declaration which configures a route match to directly
result in a particular view callable being invoked:

	1
2

	 config.add_route('idea', 'site/{id}')
 config.add_view('mypackage.views.site_view', route_name='idea')







When a route configuration with a view attribute is added to the system,
and an incoming request matches the pattern of the route configuration, the
view callable named as the view attribute of the route
configuration will be invoked.

In the case of the above example, when the URL of a request matches
/site/{id}, the view callable at the Python dotted path name
mypackage.views.site_view will be called with the request.  In other
words, we’ve associated a view callable directly with a route pattern.

When the /site/{id} route pattern matches during a request, the
site_view view callable is invoked with that request as its sole
argument.  When this route matches, a matchdict will be generated and
attached to the request as request.matchdict.  If the specific URL
matched is /site/1, the matchdict will be a dictionary with a single
key, id; the value will be the string '1', ex.: {'id':'1'}.

The mypackage.views module referred to above might look like so:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def site_view(request):
    return Response(request.matchdict['id'])







The view has access to the matchdict directly via the request, and can access
variables within it that match keys present as a result of the route pattern.

See ビュー, and View Configuration for more
information about views.




Example 2

Below is an example of a more complicated set of route statements you might
add to your application:

	1
2
3
4
5
6
7

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}')
config.add_route('user', 'users/{user}')
config.add_route('tag', 'tags/{tag}')

config.add_view('mypackage.views.idea_view', route_name='idea')
config.add_view('mypackage.views.user_view', route_name='user')
config.add_view('mypackage.views.tag_view', route_name='tag')







The above configuration will allow Pyramid to service URLs in these
forms:

/ideas/{idea}
/users/{user}
/tags/{tag}






	When a URL matches the pattern /ideas/{idea}, the view callable
available at the dotted Python pathname mypackage.views.idea_view will
be called.  For the specific URL /ideas/1, the matchdict generated
and attached to the request will consist of {'idea':'1'}.

	When a URL matches the pattern /users/{user}, the view callable
available at the dotted Python pathname mypackage.views.user_view will
be called.  For the specific URL /users/1, the matchdict generated
and attached to the request will consist of {'user':'1'}.

	When a URL matches the pattern /tags/{tag}, the view callable available
at the dotted Python pathname mypackage.views.tag_view will be called.
For the specific URL /tags/1, the matchdict generated and attached
to the request will consist of {'tag':'1'}.



In this example we’ve again associated each of our routes with a view
callable directly.  In all cases, the request, which will have a
matchdict attribute detailing the information found in the URL by the
process will be passed to the view callable.




Example 3

The context resource object passed in to a view found as the result
of URL dispatch will, by default, be an instance of the object returned by
the root factory configured at startup time (the root_factory
argument to the Configurator used to configure the application).

You can override this behavior by passing in a factory argument to the
add_route() method for a particular route.
The factory should be a callable that accepts a request and
returns an instance of a class that will be the context resource used by the
view.

An example of using a route with a factory:

	1
2

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}', factory='myproject.resources.Idea')
config.add_view('myproject.views.idea_view', route_name='idea')







The above route will manufacture an Idea resource as a context,
assuming that mypackage.resources.Idea resolves to a class that accepts a
request in its __init__.  For example:

	1
2
3

	class Idea(object):
    def __init__(self, request):
        pass







In a more complicated application, this root factory might be a class
representing a SQLAlchemy model.

See Route Factories for more details about how to use route factories.






Matching the Root URL

It’s not entirely obvious how to use a route pattern to match the root URL
(“/”).  To do so, give the empty string as a pattern in a call to
add_route():

	1

	config.add_route('root', '')







Or provide the literal string / as the pattern:

	1

	config.add_route('root', '/')










Generating Route URLs

Use the pyramid.request.Request.route_url() method to generate URLs
based on route patterns.  For example, if you’ve configured a route with the
name “foo” and the pattern “{a}/{b}/{c}”, you might do this.

	1

	url = request.route_url('foo', a='1', b='2', c='3')







This would return something like the string http://example.com/1/2/3 (at
least if the current protocol and hostname implied http://example.com).

To generate only the path portion of a URL from a route, use the
pyramid.request.Request.route_path() API instead of
route_url().

url = request.route_path('foo', a='1', b='2', c='3')





This will return the string /1/2/3 rather than a full URL.

Replacement values passed to route_url or route_path must be Unicode
or bytestrings encoded in UTF-8.  One exception to this rule exists: if
you’re trying to replace a “remainder” match value (a *stararg
replacement value), the value may be a tuple containing Unicode strings or
UTF-8 strings.

Note that URLs and paths generated by route_path and route_url are
always URL-quoted string types (they contain no non-ASCII characters).
Therefore, if you’ve added a route like so:

config.add_route('la', u'/La Peña/{city}')





And you later generate a URL using route_path or route_url like so:

url = request.route_path('la', city=u'Québec')





You will wind up with the path encoded to UTF-8 and URL quoted like so:

/La%20Pe%C3%B1a/Qu%C3%A9bec





If you have a *stararg remainder dynamic part of your route pattern:

config.add_route('abc', 'a/b/c/*foo')





And you later generate a URL using route_path or route_url using a
string as the replacement value:

url = request.route_path('abc', foo=u'Québec/biz')





The value you pass will be URL-quoted except for embedded slashes in the
result:

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz





You can get a similar result by passing a tuple composed of path elements:

url = request.route_path('abc', foo=(u'Québec', u'biz'))





Each value in the tuple will be url-quoted and joined by slashes in this case:

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz








Static Routes

Routes may be added with a static keyword argument.  For example:

	1
2

	config = Configurator()
config.add_route('page', '/page/{action}', static=True)







Routes added with a True static keyword argument will never be
considered for matching at request time.  Static routes are useful for URL
generation purposes only.  As a result, it is usually nonsensical to provide
other non-name and non-pattern arguments to
add_route() when static is passed as
True, as none of the other arguments will ever be employed.  A single
exception to this rule is use of the pregenerator argument, which is not
ignored when static is True.


Note

the static argument to
add_route() is new as of Pyramid
1.1.






Redirecting to Slash-Appended Routes

For behavior like Django’s APPEND_SLASH=True, use the append_slash
argument to pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() or the
equivalent append_slash argument to the
pyramid.view.notfound_view_config decorator.

Adding append_slash=True is a way to automatically redirect requests
where the URL lacks a trailing slash, but requires one to match the proper
route.  When configured, along with at least one other route in your
application, this view will be invoked if the value of PATH_INFO does not
already end in a slash, and if the value of PATH_INFO plus a slash
matches any route’s pattern.  In this case it does an HTTP redirect to the
slash-appended PATH_INFO.

Let’s use an example.  If the following routes are configured in your
application:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound('Not found, bro.')

def no_slash(request):
    return Response('No slash')

def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.add_view(no_slash, route_name='noslash')
    config.add_view(has_slash, route_name='hasslash')
    config.add_notfound_view(notfound, append_slash=True)







If a request enters the application with the PATH_INFO value of
/no_slash, the first route will match and the browser will show “No
slash”.  However, if a request enters the application with the PATH_INFO
value of /no_slash/, no route will match, and the slash-appending not
found view will not find a matching route with an appended slash.  As a
result, the notfound view will be called and it will return a “Not found,
bro.” body.

If a request enters the application with the PATH_INFO value of
/has_slash/, the second route will match.  If a request enters the
application with the PATH_INFO value of /has_slash, a route will be
found by the slash-appending not found view.  An HTTP redirect to
/has_slash/ will be returned to the user’s browser.  As a result, the
notfound view will never actually be called.

The following application uses the pyramid.view.notfound_view_config
and pyramid.view.view_config decorators and a scan to do
exactly the same job:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.view import notfound_view_config, view_config

@notfound_view_config(append_slash=True)
def notfound(request):
    return HTTPNotFound('Not found, bro.')

@view_config(route_name='noslash')
def no_slash(request):
    return Response('No slash')

@view_config(route_name='hasslash')
def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.scan()








Warning

You should not rely on this mechanism to redirect POST requests.
The redirect  of the slash-appending not found view will turn a POST
request into a GET, losing any POST data in the original
request.



See pyramid.view and Not Found ビューの変更 for a more
general description of how to configure a view and/or a not found view.




Debugging Route Matching

It’s useful to be able to take a peek under the hood when requests that enter
your application arent matching your routes as you expect them to.  To debug
route matching, use the PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH environment variable or the
pyramid.debug_routematch configuration file setting (set either to true).
Details of the route matching decision for a particular request to the
Pyramid application will be printed to the stderr of the console
which you started the application from.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 [chrism@thinko pylonsbasic]$ PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH=true \
                              bin/pserve development.ini
 Starting server in PID 13586.
 serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543
 2010-12-16 14:45:19,956 no route matched for url \
                                     http://localhost:6543/wontmatch
 2010-12-16 14:45:20,010 no route matched for url \
                             http://localhost:6543/favicon.ico
 2010-12-16 14:41:52,084 route matched for url \
                             http://localhost:6543/static/logo.png; \
                             route_name: 'static/', ....







See Environment Variables and .ini File Settings for more information about how, and where to
set these values.

You can also use the proutes command to see a display of all the
routes configured in your application; for more information, see
Displaying All Application Routes.




Using a Route Prefix to Compose Applications


Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



The pyramid.config.Configurator.include() method allows configuration
statements to be included from separate files.  See
拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール for information about this method.  Using
pyramid.config.Configurator.include() allows you to build your
application from small and potentially reusable components.

The pyramid.config.Configurator.include() method accepts an argument
named route_prefix which can be useful to authors of URL-dispatch-based
applications.  If route_prefix is supplied to the include method, it must
be a string.  This string represents a route prefix that will be prepended to
all route patterns added by the included configuration.  Any calls to
pyramid.config.Configurator.add_route() within the included callable
will have their pattern prefixed with the value of route_prefix. This can
be used to help mount a set of routes at a different location than the
included callable’s author intended while still maintaining the same route
names.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will have an effective
route pattern of /users/show, instead of /show because the
route_prefix argument will be prepended to the pattern.  The route will
then only match if the URL path is /users/show, and when the
pyramid.request.Request.route_url() function is called with the route
name show_users, it will generate a URL with that same path.

Route prefixes are recursive, so if a callable executed via an include itself
turns around and includes another callable, the second-level route prefix
will be prepended with the first:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('show_times', '/times')

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will still have an
effective route pattern of /users/show.  The show_times route
however, will have an effective pattern of /users/timing/times.

Route prefixes have no impact on the requirement that the set of route
names in any given Pyramid configuration must be entirely unique.  If you
compose your URL dispatch application out of many small subapplications using
pyramid.config.Configurator.include(), it’s wise to use a dotted name
for your route names, so they’ll be unlikely to conflict with other packages
that may be added in the future.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('timing.show_times', '/times')

def users_include(config):
    config.add_route('users.show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')










Custom Route Predicates

Each of the predicate callables fed to the custom_predicates argument of
add_route() must be a callable accepting
two arguments.  The first argument passed to a custom predicate is a
dictionary conventionally named info.  The second argument is the current
request object.

The info dictionary has a number of contained values: match is a
dictionary: it represents the arguments matched in the URL by the route.
route is an object representing the route which was matched (see
pyramid.interfaces.IRoute for the API of such a route object).

info['match'] is useful when predicates need access to the route match.
For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	def any_of(segment_name, *allowed):
    def predicate(info, request):
        if info['match'][segment_name] in allowed:
            return True
    return predicate

num_one_two_or_three = any_of('num', 'one', 'two', 'three')

config.add_route('route_to_num', '/{num}',
                 custom_predicates=(num_one_two_or_three,))







The above any_of function generates a predicate which ensures that the
match value named segment_name is in the set of allowable values
represented by allowed.  We use this any_of function to generate a
predicate function named num_one_two_or_three, which ensures that the
num segment is one of the values one, two, or three , and use
the result as a custom predicate by feeding it inside a tuple to the
custom_predicates argument to
add_route().

A custom route predicate may also modify the match dictionary.  For
instance, a predicate might do some type conversion of values:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	 def integers(*segment_names):
     def predicate(info, request):
         match = info['match']
         for segment_name in segment_names:
             try:
                 match[segment_name] = int(match[segment_name])
             except (TypeError, ValueError):
                 pass
         return True
     return predicate

 ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

 config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                  custom_predicates=(ymd_to_int,))







Note that a conversion predicate is still a predicate so it must return
True or False; a predicate that does only conversion, such as the
one we demonstrate above should unconditionally return True.

To avoid the try/except uncertainty, the route pattern can contain regular
expressions specifying requirements for that marker. For instance:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	 def integers(*segment_names):
     def predicate(info, request):
         match = info['match']
         for segment_name in segment_names:
             match[segment_name] = int(match[segment_name])
         return True
     return predicate

 ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

 config.add_route('ymd', '/{year:\d+}/{month:\d+}/{day:\d+}',
                  custom_predicates=(ymd_to_int,))







Now the try/except is no longer needed because the route will not match at
all unless these markers match \d+ which requires them to be valid digits
for an int type conversion.

The match dictionary passed within info to each predicate attached to
a route will be the same dictionary.  Therefore, when registering a custom
predicate which modifies the match dict, the code registering the
predicate should usually arrange for the predicate to be the last custom
predicate in the custom predicate list.  Otherwise, custom predicates which
fire subsequent to the predicate which performs the match modification
will receive the modified match dictionary.


Warning

It is a poor idea to rely on ordering of custom predicates to build a
conversion pipeline, where one predicate depends on the side effect of
another.  For instance, it’s a poor idea to register two custom
predicates, one which handles conversion of a value to an int, the next
which handles conversion of that integer to some custom object.  Just do
all that in a single custom predicate.



The route object in the info dict is an object that has two useful
attributes: name and pattern.  The name attribute is the route
name.  The pattern attribute is the route pattern.  An example of using
the route in a set of route predicates:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	 def twenty_ten(info, request):
     if info['route'].name in ('ymd', 'ym', 'y'):
         return info['match']['year'] == '2010'

 config.add_route('y', '/{year}', custom_predicates=(twenty_ten,))
 config.add_route('ym', '/{year}/{month}', custom_predicates=(twenty_ten,))
 config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                  custom_predicates=(twenty_ten,))







The above predicate, when added to a number of route configurations ensures
that the year match argument is ‘2010’ if and only if the route name is
‘ymd’, ‘ym’, or ‘y’.

You can also caption the predicates by setting the __text__
attribute. This will help you with the pviews command (see
Displaying All Application Routes) and the pyramid_debugtoolbar.

If a predicate is a class just add __text__ property in a standard manner.

	1
2
3
4
5
6

	class DummyCustomPredicate1(object):
    def __init__(self):
        self.__text__ = 'my custom class predicate'

class DummyCustomPredicate2(object):
    __text__ = 'my custom class predicate'







If a predicate is a method you’ll need to assign it after method declaration
(see PEP 232 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0232/])

	1
2
3

	def custom_predicate():
    pass
custom_predicate.__text__ = 'my custom method predicate'







If a predicate is a classmethod using @classmethod will not work, but you can
still easily do it by wrapping it in classmethod call.

	1
2
3
4

	def classmethod_predicate():
    pass
classmethod_predicate.__text__ = 'my classmethod predicate'
classmethod_predicate = classmethod(classmethod_predicate)







Same will work with staticmethod, just use staticmethod instead of
classmethod.

See also pyramid.interfaces.IRoute for more API documentation about
route objects.




Route Factories

Although it is not a particular common need in basic applications, a “route”
configuration declaration can mention a “factory”.  When that route matches a
request, and a factory is attached to a route, the root factory
passed at startup time to the Configurator is ignored; instead the
factory associated with the route is used to generate a root object.
This object will usually be used as the context resource of the view
callable ultimately found via view lookup.

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc',
                 factory='myproject.resources.root_factory')
config.add_view('myproject.views.theview', route_name='abc')







The factory can either be a Python object or a dotted Python name (a
string) which points to such a Python object, as it is above.

In this way, each route can use a different factory, making it possible to
supply a different context resource object to the view related to
each particular route.

A factory must be a callable which accepts a request and returns an arbitrary
Python object.  For example, the below class can be used as a factory:

	1
2
3

	class Mine(object):
    def __init__(self, request):
        pass







A route factory is actually conceptually identical to the root
factory described at The Resource Tree.

Supplying a different resource factory for each route is useful when you’re
trying to use a Pyramid authorization policy to provide
declarative, “context sensitive” security checks; each resource can maintain
a separate ACL, as documented in
Using Pyramid Security With URL Dispatch.  It is also useful when you wish to
combine URL dispatch with traversal as documented within
Combining Traversal and URL Dispatch.




Using Pyramid Security With URL Dispatch

Pyramid provides its own security framework which consults an
authorization policy before allowing any application code to be
called.  This framework operates in terms of an access control list, which is
stored as an __acl__ attribute of a resource object.  A common thing to
want to do is to attach an __acl__ to the resource object dynamically for
declarative security purposes.  You can use the factory argument that
points at a factory which attaches a custom __acl__ to an object at its
creation time.

Such a factory might look like so:

	1
2
3
4
5
6

	class Article(object):
    def __init__(self, request):
       matchdict = request.matchdict
       article = matchdict.get('article', None)
       if article == '1':
           self.__acl__ = [ (Allow, 'editor', 'view') ]







If the route archives/{article} is matched, and the article number is
1, Pyramid will generate an Article context resource
with an ACL on it that allows the editor principal the view
permission.  Obviously you can do more generic things than inspect the routes
match dict to see if the article argument matches a particular string;
our sample Article factory class is not very ambitious.


Note

See Security for more information about
Pyramid security and ACLs.






Route View Callable Registration and Lookup Details

When a request enters the system which matches the pattern of the route, the
usual result is simple: the view callable associated with the route is
invoked with the request that caused the invocation.

For most usage, you needn’t understand more than this; how it works is an
implementation detail.  In the interest of completeness, however, we’ll
explain how it does work in the this section.  You can skip it if you’re
uninterested.

When a view is associated with a route configuration, Pyramid ensures
that a view configuration is registered that will always be found
when the route pattern is matched during a request.  To do so:


	A special route-specific interface is created at startup time for
each route configuration declaration.

	When an add_view statement mentions a route name attribute, a
view configuration is registered at startup time.  This view
configuration uses a route-specific interface as a request type.

	At runtime, when a request causes any route to match, the request
object is decorated with the route-specific interface.

	The fact that the request is decorated with a route-specific interface
causes the view lookup machinery to always use the view callable
registered using that interface by the route configuration to service
requests that match the route pattern.



As we can see from the above description, technically, URL dispatch doesn’t
actually map a URL pattern directly to a view callable.  Instead, URL
dispatch is a resource location mechanism.  A Pyramid
resource location subsystem (i.e., URL dispatch or
traversal) finds a resource object that is the
context of a request. Once the context is determined,
a separate subsystem named view lookup is then responsible for
finding and invoking a view callable based on information available
in the context and the request.  When URL dispatch is used, the resource
location and view lookup subsystems provided by Pyramid are still
being utilized, but in a way which does not require a developer to understand
either of them in detail.

If no route is matched using URL dispatch, Pyramid falls back
to traversal to handle the request.




References

A tutorial showing how URL dispatch can be used to create a
Pyramid application exists in SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル.
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ビュー

Pyramid の重要な仕事のうちの一つは、 request が
アプリケーションに達したときに view callable を見つけて起動する
ことです。ビュー callable は、あなたのアプリケーションになされたリクエスト
に応じて興味深いことを行うコードの断片です。それらはあらゆる面白いウェブ
アプリケーションの「肉(本質、芯)」です。


Note

Pyramid view callable は、会話での省略表現でしばしば
view と呼ばれます。しかし、ビュー 設定 とビュー callable
を実装するコード、およびビュー 検索 プロセスの間に著しい違いがあるので、
このドキュメンテーションでは、それほど曖昧でない用語を使用する必要が
あります。



本章では、ビュー callable をどのように定義するかを説明します。実際に
どのようにして特定の URL パターンおよび他のリクエスト状況に対してビュー
callable を接続するように Pyramid に伝えるかを理解するためには、
次章 (View Configuration) まで待たなければなりません。


ビュー callable

ビュー callable は、自明のことのように聞こえる危険を冒せば、 callable な
Python オブジェクトです。具体的には、ビュー callable は、関数、クラス、または
__call__ メソッド (これによりインスタンスが呼び出し可能になります) を
実装したインスタンスです。

ビュー callable は、最低限 request という名前の単一の引数を受け取る
必要があります。この引数は Pyramid Request オブジェクトを
表わします。 request オブジェクトは、上流の WSGI サーバーによって
Pyramid に提供される WSGI 環境変数を表わします。
予想されるように、 request オブジェクトは実行中の特定の HTTP リクエストに
関してアプリケーションが知る必要のあるすべてのものを含んでいます。

ビュー callable の最終責任は Pyramid Response オブジェクト
を生成することです。これは、ビュー callable コード内で Response
オブジェクトを生成してそれを直接返すか、あるいはビュー callable の本体
内部から特別な種類の例外を上げることによって行うことができます。




ビュー callable を関数として定義する

ビュー callable を定義する最も簡単な方法のうちの一つは、 request
という名前の単一の引数を受け取り、 Response オブジェクトを返す
関数を作成することです。例えば、これは関数として実装された “hello world”
ビュー callable です:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')










ビュー callable をクラスとして定義する

ビュー callable は関数の代わりに Python クラスによっても表すことができます。
ビュー callable がクラスである場合、それが関数または別の非クラスの callable
である場合とは呼び出しのセマンティクスがやや異なります。ビュー callable
がクラスである場合、クラスの __init__ メソッドが request パラメータ
を伴って呼ばれます。その結果、クラスのインスタンスが生成されます。続いて、
そのインスタンスの __call__ メソッドがパラメータなしで起動されます。
クラスとして定義されたビューには次のような特性がなければなりません:


	request 引数を受け取る __init__ メソッド。




	パラメータを受け取らず、レスポンスを返す __call__ (あるいは他の)
メソッド。



例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







__init__ に渡された request オブジェクトは ビュー callable を関数として定義する
で述べたのと同じ型の request オブジェクトです。

レスポンスを返すことが期待されるメソッドを表わすために __call__ と
は別の属性を使用したければ、ビュー設定の一部として attr 値を使用する
ことができます。 View Configuration Parameters を参照してください。
クラスが関連するビュー callable のコレクションを表わすようにしたければ、
各々クラスの異なるメソッドを指す異なる attr 値を用いて、同じビュー
callable クラスを異なるビュー設定の中で使用することができます。




ビュー callable レスポンス

ビュー callable は、 Pyramid Response インタフェースを
実装するオブジェクトを返すことができます。 Response インタフェース
を実装するものを返す最も簡単な方法は、
pyramid.response.Response オブジェクトのインスタンスを直接
返すことです。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    return Response('OK')







Pyramid は、 pyramid.response.Response を継承する一連の
様々な「例外」クラスを提供しています。例えば、クラス
pyramid.httpexceptions.HTTPFound のインスタンスは
Response を継承するので、これも有効な
response オブジェクトです。例については、 HTTP 例外 と
HTTP リダイレクトを行うためにビュー callable を使う を参照してください。


Note

様々な状況で pyramid.response.Response のインスタンスでない
オブジェクトをビュー callable から返すこともできます。
これはテストを書くときや複数のビュー callable の間でコードを共有しようと
するときに有用なことがあります。これを可能にする通常の方法については
レンダラー を参照してください。それよりもまれな、
ビュー callable が Response オブジェクト以外を返すことを可能にする方法は
Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 の中で文書化されます。






ビュー callable の中で特別な例外を使用する

通常、ビュー callable 内で Python 例外が上がった場合、 Pyramid は
アプリケーションを起動した WSGI サーバまで例外が伝搬することを
許します。例外は通常そこで捕捉されてログに記録されます。

しかし、利便性のために特別な例外のセットが存在しています。これらの例外が
ビュー callable 内で上がった場合、 Pyramid によって常にレスポンスが
生成されます。これらは HTTP exception オブジェクトとして知られています。


HTTP 例外

pyramid.httpexceptions モジュールの中で
pyramid.httpexceptions.HTTPException から継承すると文書化
されたすべてのクラスは http exception オブジェクトです。
HTTP 例外オブジェクトのインスタンスは、ビューコードの内部から
戻り値として返される か、または 例外として投げられ ます。
いずれの場合も、そのインスタンスはビューからのレスポンスとして
使用されます。

例えば、 pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized 例外を投げる
ことができます。これは 401 Unauthorized ステータスでレスポンスを生成
するでしょう:

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    raise HTTPUnauthorized()







HTTP 例外は raise する代わりに 返す こともできます
(HTTP 例外は有効な response オブジェクトでもあります):

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    return HTTPUnauthorized()







HTTP 例外を生成するための近道は
pyramid.httpexceptions.exception_response() 関数です。この関数は、
HTTP ステータスコードを受け取り対応する HTTP 例外を返します。例えば、
HTTPUnauthorized をインポートして
response オブジェクトを構築する代わりに、同じオブジェクトを構築して返す
ために exception_response() 関数を使用する
ことができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import exception_response

def aview(request):
    raise exception_response(401)







これは 401 が “HTTP Unauthorized” のための HTTP ステータスコードであるためです。
したがって、 raise exception_response(401) は
raise HTTPUnauthorized() と機能的に等価です。
pyramid.httpexceptions の中で、各 HTTP レスポンスコードから
その目的および関連する HTTP 例外オブジェクトにマッピングする
ドキュメンテーションが提供されます。


Note

exception_response() 関数は
Pyramid 1.1 で新たに追加されました。






Pyramid は HTTP 例外をどのように使用するか

HTTP 例外はアプリケーション開発者が直接使うためのものです。
しかし、 Pyramid は自身も通常動作の間に様々なポイントで
2 つの HTTP 例外を上げます: pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound と
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden です。
リクエストをサービスするビューが見つからない場合、 Pyramid は
HTTPNotFound 例外を上げます。
認可がセキュリティポリシーによって禁止された場合、 Pyramid は
Forbidden 例外を上げます。

HTTPNotFound が Pyramid 自体によって、
またはビューコード内で上げられる場合、 Not Found View の結果が
リクエストを行なったユーザエージェントに返されます。

HTTPForbidden が Pyramid 自体によって、
またはビューコード内で上げられる場合、 Forbidden View の結果が
リクエストを行なったユーザエージェントに返されます。






カスタム例外ビュー

ビュー callable の中で特別な例外を使用する に述べられているように、 HTTP
例外が投げられて専用のビューによって補足されることを可能にする機構を、
アプリケーション開発者もレスポンスの任意の例外を変換するために使用する
ことができます。

特定の例外が Pyramid ビューコードから上がった場合に常に呼ばれる
ビューを登録するためには、レスポンスを生成したいビュー callable を指す
ビュー設定の context として例外クラスあるいはその親クラスのうちの
一つを使用してください。

例えば、 helloworld.exceptions という名前のモジュールに次のような
例外クラスがあるとします:

	1
2
3

	class ValidationFailure(Exception):
    def __init__(self, msg):
        self.msg = msg







どこかにある 他の コードが helloworld.exceptions.ValidationFailure
例外を上げた場合には常に呼ばれるようにビュー callable を設定することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@view_config(context=ValidationFailure)
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







このビュー登録を拾い上げるために scan が実行されたとすると、
このビュー callable はアプリケーションのビューコードによって
helloworld.exceptions.ValidationFailure が上げられる場合は常に起動
されることになります。カスタム root ファクトリ、カスタムトラバーサ、
あるいはカスタムビュー、またはルート述語によって上げられた同じ例外も
捕捉されフックされます。

他の通常のビュー述語も例外ビュー登録と組み合わせて使用できます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@view_config(context=ValidationFailure, route_name='home')
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







上記の例外ビューは route_name に home と指定しています。これは
ルート一致が home という名前を持っている時にだけそれが呼ばれること
を意味しています。そのため、ある例外に対する例外ビューをシステムの中に
複数持つことが可能です: リクエスト状況のセットがビュー登録と一致する時は
「最も特殊な」ものが呼ばれます。

例外ビュー設定を行う場合、正常に使用できない唯一のビュー述語は
name です。例外ビューを検索するために使用される名前は常に空の文字列
です。例外ビューとして登録された名前を持つビューは無視されます。


Note

Exception から継承したコンテキストリソース型に対して登録された
通常の (つまり例外ではない) ビューは、正常に動作します。例外ビュー設定が
処理される場合、 2つの ビューが登録されます。一方は「通常の」ビュー
として、他方は「例外」ビューとして。これは、 context として例外を
通常のビューに使用できることを意味します。



例外ビューは任意のビュー登録メカニズムで構成することができます:
@view_config デコレータまたは命令的な add_view スタイル。


Note

Pyramid の exception view 処理ロジックは
pyramid.tweens.excview_tween_factory() という tween ファクトリ関数
として実装されます。 Pyramid 例外ビューの処理が期待され、
pyramid.tweens 設定で tween ファクトリが指定されている場合、
pyramid.tweens 設定リストに
pyramid.tweens.excview_tween_factory() 関数を明示的に追加
しなければなりません。それが存在しなければ、 Pyramid は例外ビューの
処理を行ないません。






HTTP リダイレクトを行うためにビュー callable を使う

pyramid.httpexceptions.HTTPFound クラスを使用して HTTP
リダイレクトを発行することができます。このクラスのインスタンスを
例外として上げるか戻り値として返せば、クライアントは “302 Found”
レスポンスを受け取るでしょう。

これを行うために、 pyramid.httpexceptions.HTTPFound インスタンス
を 返す ことができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com')







または、それを返す代わりに HTTPFound 例外を上げることができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    raise HTTPFound(location='http://example.com')







インスタンスが例外として上げられる場合、それはデフォルト
exception response ハンドラによって捕捉され、レスポンスへと変換
されます。




ビュー callable の中でフォーム送信を扱う (Unicodeと文字集合の問題)

ほとんどのウェブアプリケーションは、ウェブブラウザおよび様々な他の
クライアントからフォーム送信を受け取る必要があります。 Pyramid では、
フォーム送信を扱うロジックは常に view の一部です。
WebOb APIを使用してフォーム送信データを処理する方法の一般的な
概要については、 Request and Response Objects と WebObドキュメンテーション内の
“Query and POST variables” [http://docs.webob.org/en/latest/reference.html#query-post-variables].
を見てください。 Pyramid は、リクエストとレスポンスの実装については
WebOb に任せています。また、フォーム送信データの取り扱いはリクエスト実装の
特性です。 WebOb のリクエスト API を理解することは、フォーム送信データを
処理する方法を理解するための鍵です。

Pyramid ビュー内でフォーム送信データを処理しようとする場合、
意識する必要のあるいくつかのデフォルトがあります。フォーム送信データに
上位ビットが立った (つまり非 ASCII) 文字が含まれていることは、
非常に一般的です。また、 UTF-8 符号化はウェブ上で文字データに使用される
最も一般的な符号化です。バイト文字列を扱ったり格納したりするよりも
Unicode 値の方がはるかに健全なので、 Pyramid はフォーム送信値を
可能なら UTF-8 から Unicode へ暗黙的にデコードするように WebOb
リクエスト機能を構成します。ビューコードが request.params,
request.GET あるいは request.POST API によってフォームフィールド
値を得る場合、暗黙のデコードが起こります (これらの API に関する詳細に
関しては pyramid.request を参照)


Note

多くの人々が Unicode と UTF-8 の間の違いに混乱を見い出します。
Unicode は、世界の書記体系のうちのほとんどをサポートするテキストを表わす
ための規格です。しかし、転送と記録のために Unicode データをバイトへ
エンコードするための多くの方法があります。 UTF-8 は Unicode のための
特定の符号化で、 ASCII と後方互換性を持ちます。このため、データの
大部分が ASCII 文字であるような場合に UTF-8 はデータをエンコードする
のに非常に便利です。それはウェブ上では大部分正しいです。 UTF-8 は
URL のための標準文字符号化でもあります。



例として、次のようなフォームページがブラウザクライアントに表示され、
その action が何らかの Pyramid ビューコードを指していると
仮定しましょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
  <head>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"/>
  </head>
  <form method="POST" action="myview">
    <div>
      <input type="text" name="firstname"/>
    </div>
    <div>
      <input type="text" name="lastname"/>
    </div>
    <input type="submit" value="Submit"/>
  </form>
</html>







Pyramid アプリケーション内の myview ビューコードは、
request.params によって返された値が str 型ではなく unicode
型になると想定 しなければなりません 。上記のフォームからフォームポスト
を受け取るのに下記のコードは動くでしょう:

	1
2
3

	def myview(request):
    firstname = request.params['firstname']
    lastname = request.params['lastname']







しかし、次の myview ビューコードは動かないかもしれません。
request.params から取得したデコード済みの (unicode) 値を
デコードしようとしているからです:

	1
2
3
4
5

	def myview(request):
    # the .decode('utf-8') will break below if there are any high-order
    # characters in the firstname or lastname
    firstname = request.params['firstname'].decode('utf-8')
    lastname = request.params['lastname'].decode('utf-8')







暗黙のデコードが確実 (reliably) に動作するため、 Pyramid ビューに
ポストするすべてのフォームをレンダリングする際は必ず明示的に charset
エンコーディングを UTF-8 と定義するようにします。これは、レスポンスの
Content-Type ヘッダの中で ;charset=UTF-8 を指定することによって、
あるいは上記のフォームのようにフォームを含むページの HTML head で
charset が UTF-8 であることを示す meta http-equiv タグによって
行うことができます。既知のすべてのブラウザクライアントは、フォームを
送信する際にはそのフォームを含むレスポンスの Content-Type 値によって
推測されたのと同じ文字集合を使ってフォームデータをエンコードすべきで
あると仮定するので、これは明示的に行われなければなりません。フォームデータ
をエンコードするためにどの charset を使用すべきかをブラウザクライアント
に伝える一般的に受け入れられた方法はこれ以外にありません。エンコードを
明示的に指定しなければ、ブラウザクライアントはフォームデータを送信する前に
デフォルト文字セットにエンコードすることを選択します。それはサーバーが
期待する UTF-8 ではない可能性があります。非 UTF8 charset でエンコードされた
フォームデータを含むリクエストがビューコードによって扱われるなら、いずれ
他の文字集合でエンコードされたフォームデータ内の 8 bit 文字をデコード
できずにビュー内で実行されたリクエストコードで
(例えば request.params['somename'] がアクセスされた場合に)
エラーが発生するでしょう。

レスポンスを生成するために Response クラスを
使用しているか、あるいは render_template_ テンプレート API を使用して
いれば、 Content-Type ヘッダーに UTF-8 charset がデフォルトとして
自動的にセットされます。明示的な charset のない Content-Type ヘッダ
を返した場合、テキスト型のレスポンスコンテントタイプ (例えば
text/html や application/xml など) に対しては、あなたの代わりに
リクエスト (訳注: レスポンスの間違い?) がレンダリング時に Content-Type
ヘッダー値に ;charset=utf-8 トレーラーを加えます。独自のレスポンス
オブジェクトを使用していれば、これを自分自身で確実に行う必要があるでしょう。


Note

request.params, request.GET, request.POST によって
得られるリクエスト params の 値 だけが Pyramid デフォルト設定の
もとでユニコードオブジェクトに暗黙にデコードされます。キーは、
依然として(バイト)文字列です。






ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する

通常、ビュー callable は単一の引数 request だけを受け取ると定義されます。
しかし、その代わりにビュー callable はクラス、関数あるいは 2 つ の位置引数
を受け取る何らかの callableとして定義されることも可能です: 1つ目の引数と
して context リソース、 2 つ目の引数として request です。

このスタイルで定義されたビュー関数に渡される context と
request の各引数は、以下のように定義することができます:

context


ツリー traversal あるいは URL dispatch によって見つかった
resource オブジェクト。


request


現在の WSGI リクエストを表わす Pyramid リクエストオブジェクト。


次のタイプがこのスタイルのビュー callable として動作します:


	2つの引数 context, request を受け取る関数。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(context, request):
        return Response('OK')












	context, request を受け取る __init__ メソッドと、
引数を受け取らない __call__ メソッドを持つクラス。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.response import Response

class view(object):
        def __init__(self, context, request):
                self.context = context
                self.request = request

        def __call__(self):
                return Response('OK')












	context,request を受け取る __call__ メソッドを持つ
任意の callable 。例えば:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response

class View(object):
        def __call__(self, context, request):
                return Response('OK')
view = View() # this is the view callable











このスタイルの呼び出し規約は、コンテキストオブジェクトがビュー callable
のコード自身によって頻繁に使用される traversal に基づく
アプリケーションで最も有用です。

どのビュー呼び出し規約が使われていても、ビューコードは常に
request.context によってコンテキストにアクセスする必要があります。




設定変数をビューへ渡す

設定 .ini ファイルからビューに変数を渡すことに関する情報は
Deployment Settings を参照してください。




Pylons 1.0 スタイルの “コントローラ” ディスパッチ

pyramid_handlers という名のパッケージ (PyPI から利用可能) は
Pylons スタイルの「コントローラ」の類似品を提供します。
それは、アプリケーションが URL dispatch を単独で使用する場合に
より多くの自動化を提供する特別な種類のビュークラスです。
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レンダラー

ビュー callbale は Response オブジェクトを 常に 必要とはしていません。
もしビューが返すものが Pyramid の Response インタフェースを実装していなければ、
Pyramid は renderer を使用してレスポンスを構築しようと試みます。
例えば:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







上記の例では、ビュー callable は 辞書 を返します。
辞書は Pyramid の Response インタフェースを実装していませんので、この例は失敗だと思うかもしれません。
しかし、 renderer が view configuration を通してビュー callable に関連づけられていて
(この場合は view_config() に渡された引数 renderer が使われます)
ビューが Response オブジェクトを 返さない 場合、このレンダラーはビューの結果を開発者に代わってレスポンスに変換しようと試みます。

もちろん、ビュー設定に関連づけられたレンダラーが何もない状態で Response インタフェースを実装したオブジェクト以外のものを返せばエラーとなります。
もしレンダラーが使われるなら、ビューが返すものはレンダラーが扱える種類のものと互換でなければならず、そうでなければビューの呼び出しの間にエラーが発生します。

ひとつ例外があります:
たとえ renderer が設定されていても、レスポンスオブジェクトを返すことは 常に 許可されます。
ビュー callbale がレンダラーが設定されたビューからレスポンスオブジェクトを返すなら、レンダラーは無視されます。

シリアライズするレンダラーや、テンプレートシステムを使うレンダラーなど、さまざまな種類のレンダラーがあります。
レンダラーを使うビュー Callable を書く も見てください。


レンダラーを使うビュー Callable を書く

すでに見てきたとおり、ビュー callable は常に Response オブジェクトを返す必要はありません。
代わりに、 renderer がレスポンスインスタンスに変換するであろう任意の Python オブジェクトを返してもよいのです。
いくつかのレンダラーは、テンプレートシステムを用います; 他のレンダラーは、オブジェクトシリアライズの技術を用います。

ビュー設定で renderer 属性を用いて、ビュー callable と関連づけられるレンダラーを切り替えることができます。
例として、 add_view() の呼び出しで
json レンダラーをビュー callable に関連づけてみます:

	1

	config.add_view('myproject.views.my_view', renderer='json')







この設定がアプリケーションに追加されると、ビュー callable myproject.views.my_view
は今後 json レンダラーを使うようになります。
レンダラーはビューの戻り値を JSON レスポンスにシリアライズします。

他のビルトインのレンダラーには、 辞書をレスポンスに変換するのに Chameleon テンプレート言語を使うレンダラーがあります。
必要ならば、開発者は追加のレンダラーを登録できます (Adding and Changing Renderers を参照) 。

request.response 属性のプロパティを設定することで、レンダラーを使う Response でない値を返すようなビューに様々な
body でないレスポンス属性 (例えば、ヘッダーや HTTP ステータスコード等) を設定できます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。

view configuration に関連づけられた view callable がレスポンスオブジェクトを直接返す場合、
ビュー設定によって関連づけられたすべてのレンダラーは無視され、レスポンスは Pyramid に返されるまで変更されません。
例えば、ビュー callable が pyramid.response.Response のインスタンスを返す場合、どのレンダラーも使われることはありません。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return Response('OK') # json renderer avoided







HTTP exception レスポンスの場合も同様です:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com') # json renderer avoided







もちろん、レンダリングする代わりに request.response 属性を返すこともできます:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    request.response.body = 'OK'
    return request.response # json renderer avoided










ビルトインのレンダラー

Pyramid にはいくつかのビルトインのレンダラーがあります。
これらのレンダラーは、ビュー設定の renderer 属性に設定できます。


string: 文字列レンダラー

string レンダラーは、ビュー callable の戻り値を文字列にレンダリングします。
ビュー callable がレスポンスでないオブジェクトを返し、かつ string レンダラーが
ビュー設定によって関連づけられていた場合、戻り値は Python の str
関数で文字列化されます。
注意として、ビュー callable が Unicode オブジェクトを返す場合、それは str() されません。

以下は辞書を返すビューの例です。
string レンダラーがこのビューの設定に明記されていれば、このビューは戻り値の辞書をその
str() 表現に変換します。

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='string')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







このビューによって返されたレスポンスのボディは、戻り値の
str() シリアライズによる文字列表現となります。

	1

	{'content': 'Hello!'}







文字列レンダラーを使うビューには、 request.response の API
を使って、様々なボディでないレスポンス属性を設定することができます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。




JSON レンダラー

json レンダラーは、ビュー callable の戻り値を JSON にレンダリングします。
デフォルトでは、戻り値をそのまま標準ライブラリ関数 json.dumps に渡し、その結果を
レスポンスオブジェクトでラップします。また、レスポンスの content-type は
application/json に設定されます。

以下は辞書を返すビューの例です。
json レンダラーがこのビューの設定に明記されていれば、このビューは戻り値の辞書を
JSON にシリアライズします。

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







このビューのレスポンスボディは、戻り値のJSONシリアライズ結果の文字列表現になります。

	1

	'{"content": "Hello!"}'







戻り値は辞書である必要はありませんが、設定されたシリアライザでシリアライズ可能でなければいけません
(デフォルトでは json.dumps) 。


Note

デフォルトの json レンダラーを上書きするために、追加の引数を渡すことができます。
詳細は pyramid.renderers.JSON および Adding and Changing Renderers を見てください。



ビュー設定の renderer 引数に json を指定することで、JSON レンダラーを使うようにビューを設定できます。
例えば add_view() を使って:

	1
2
3
4

	config.add_view('myproject.views.hello_world',
                name='hello',
                context='myproject.resources.Hello',
                renderer='json')







JSON レンダラーを使うビューには、 request.response 属性の API
を使って、様々なbody でないレスポンス属性を設定できます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。


カスタムオブジェクトのシリアライズ

Pyramid では、カスタムオブジェクトのクラスに __json__
メソッドを定義すればそのオブジェクトを JSON シリアライズ可能にできます。
このメソッドはネイティブな JSON シリアライズ可能な値
(例えば整数、リスト、辞書、文字列、その他) を返すべきです。
このメソッドは、追加の引数をひとつ受け取れるべきです。引数 request
は、レンダリング時点でのアクティブなリクエストオブジェクトです。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	from pyramid.view import view_config

class MyObject(object):
    def __init__(self, x):
        self.x = x

    def __json__(self, request):
        return {'x':self.x}

@view_config(renderer='json')
def objects(request):
    return [MyObject(1), MyObject(2)]

# the JSON value returned by ``objects`` will be:
#    [{"x": 1}, {"x": 2}]







あなたがシリアライズ対象のオブジェクトの作者でないなら、そのオブジェクトをシリアライズするためにそれらのクラスにカスタムの
__json__ メソッドを追加することはできない (あるいは、少なくとも合理的でない) かもしれません。
レンダラーに渡されたオブジェクトがシリアライズ可能な型ではなく、また
__json__ メソッドもない場合、通常はシリアライズの過程で TypeError が送出されます。
この振る舞いは、カスタムの JSON レンダラーを作り、
カスタムの型をハンドルするアダプターを追加することで変更することができます。
このレンダラーは、シリアライズ不可能なオブジェクトを登録されたアダプターに適合させようと試みます。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.renderers import JSON

json_renderer = JSON()
def datetime_adapter(obj, request):
    return obj.isoformat()
json_renderer.add_adapter(datetime.datetime, datetime_adapter)

# then during configuration ....
config = Configurator()
config.add_renderer('json', json_renderer)







このアダプターはふたつの引数を取るべきです: シリアライズが必要なオブジェクトと request です。
request はレンダリング時点でのリクエストオブジェクトです。
アダプターは、オブジェクトにすべきことを決定できない場合は TypeError を送出すべきです。

詳細は pyramid.renderers.JSON および
Adding and Changing Renderers を見てください。


Note

カスタムオブジェクトのシリアライズは Pyramid 1.4 で追加された機能です。








JSONP レンダラー


Note

この機能は Pyramid 1.1 で追加されました。



pyramid.renderers.JSONP は JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP]
レンダラーファクトリーのヘルパーです。
このヘルパーはハイブリッドな json/jsonp のレンダラーを実装しています。
JSONP はクロスドメイン AJAX リクエストの生成に有用です。

他のレンダラーと異なり、JSONP レンダラーは起動時に “手動での” 設定を必要とします。
JSONP レンダラーの設定は pyramid.config.Configurator.add_renderer() メソッドで行います:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





上記のように一度このレンダラーが add_renderer()
で登録されると、 @view_config や pyramid.config.Configurator.add_view() での
renderer= のパラメーターとして jsonp が使えるようになります:

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





JSONP レンダラーを使うビューが呼び出されたとき、


	リクエストの HTTP クエリーストリング ( request.GET ) のパラメーターのうち
JSONP レンダラーの param_name にマッチするもの (デフォルトでは callback)
があれば、そのレンダラーは JSONP レスポンスを返します。

	リクエストのクエリーストリングにコールバック用のパラメーターがなければ、
レンダラーは ‘プレーン’ な JSON レスポンスを返します。



JavaScript ライブラリの AJAX 機能は JSONP リクエストの生成を助けてくれるでしょう。
たとえば jQuery には getJSON 関数 [http://api.jquery.com/jQuery.getJSON/]
や、それと等価 (ですが、より複雑) な機能を含む ajax 関数 [http://api.jquery.com/jQuery.ajax/]
があります。

以下は JavaScript の例です:

var api_url = 'http://api.geonames.org/timezoneJSON' +
              '?lat=38.301733840000004' +
              '&lng=-77.45869621' +
              '&username=fred' +
              '&callback=?';
jqhxr = $.getJSON(api_url);





jQuery の getJSON 関数に渡された url パラメーター内の文字列 callback=?
はクエリが JSONP のリクエストとして扱われるようjQuery に指示します。
callback パラメーターは jQuery によって自動的に埋められ、使用されます。

カスタムオブジェクトのシリアライズ で、 “通常の” JSON
レンダラー向けにカスタムオブジェクトをシリアライズする方法を述べました。
この方法は JSONP レンダラーでも同様に利用できます。




*.pt または *.txt: Chameleon テンプレートレンダラー

Chameleon テンプレートには、ふたつのビルトインのレンダラーがあります。

ビュー設定の renderer 属性が絶対パス、相対パスまたは asset specification
であって、ファイル名の拡張子が .pt のときに Chameleon ZPT レンダラーが使われます。
ZPT テンプレートについてのより詳しい情報は Chameleon ZPT Templates を見てください。

ビュー設定の renderer 属性が絶対パスまたは
asset specification であって、ファイル名の拡張子が .txt のときに
Chameleon text レンダラーが使われます。
Chameleon text テンプレートについてのより詳しい情報は
Templating with Chameleon Text Templates を見てください。

これらのレンダラーの振る舞いは同じです。
ただし、テンプレートのレンダリングに使われるエンジンのみが異なります。

renderer 属性にテンプレートのパス、または asset specification
(たとえば myproject:templates/foo.pt または myproject:templates/foo.txt)
が指定されたとき、ビューは Response オブジェクトか Python の
辞書 を返さなければなりません。
テンプレートに関連づけられたビュー callable が Python の辞書を返すとき、
テンプレートには辞書がキーワード引数として渡され、
レンダラー実装がテンプレートをレンダリングした結果をレスポンスに含めてユーザーに返します。
ビュー callable が Response オブジェクトでも辞書でもないものを返した場合、
エラーが送出されるでしょう。

テンプレートにキーワードが渡される前に、
ビューが返した辞書から生成されたキーワード引数にいくつかの引数が追加されます。
callable オブジェクト – ビューの定義に使われたオブジェクトなら何でも –
が、テンプレートに渡されるキーワード引数の集合に view キーワードとして自動的に挿入されます。
ビュー callable がクラスであれば、 view キーワードはそのクラスのインスタンスになります。
それ以外にテンプレートに渡されるキーワードに追加されるのは
renderer_name (ディレクティブの renderer 属性に指定された文字列)、
renderer_info (レンダラーに関連する情報を含むオブジェクト)、
context (テンプレートのレンダリングに使われるビューのコンテキストリソース)、
request (テンプレートのレンダリングに使われるビューに渡されたリクエスト) です。
request は、 Pyramid 1.3 以降は req でも利用できます。

以下は、Chameleon ZPT レンダラーを使うビュー設定の例です:

	1
2
3
4
5
6

	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='myproject:templates/foo.pt')







以下は、Chameleon text レンダラーを使うビュー設定の例です:

	1
2
3
4

	 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='myproject:templates/foo.txt')







Chameleon レンダラーを使うビューには、 request.response 属性の API
を使って、様々なレスポンス属性を設定できます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。




*.mak または *.mako: Mako テンプレートレンダラー

Mako テンプレートレンダラーは、Mako テンプレートを使ってビューをレンダリングします。
これが使われるとき、ビューは Response オブジェクトか Python の 辞書 を返されければなりません。
辞書の項目は、グローバルテンプレート空間で使われます。
ビュー callable が Response オブジェクトでも辞書でもないものを返した場合、エラーが送出されるでしょう。

Mako テンプレートを明示するために view configuration で renderer 引数を使う場合、
renderer の値には、設定値 mako.directories からの相対パス (たとえば some/template.mak)
か、または asset specification (たとえば apackage:templates/sometemplate.mak) が指定できます。
Mako テンプレート内では、相対パスのファイル名または asset specification
を用いて他の Mako テンプレートを継承できます。

以下は、相対パスによるビュー設定の例です:

	1
2
3
4
5
6

	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='foo.mak')







Mako の場合の重要な注意として、上記の相対パス名 foo.mak はパッケージからの相対パスではなく、
設定ファイルの設定値 mako.directories で設定したディレクトリー (単数または複数)
からの相対パスになります。

このレンダラーは asset specification の書式でも指定できます。
以下はこの書式を使った場合のビュー設定の例です:

	1
2
3
4

	 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='mypackage:templates/foo.mak')







上記の設定では、 mypackage パッケージの templates ディレクトリー以下にある
foo.mak という名前のファイルが使われます。

Mako テンプレートレンダラーは、標準の設定 pyramid.reload_templates
に加えて、追加の引数を取ることができます。
追加の Mako Template Render Settings については、
Environment Variables and .ini File Settings を見てください。






Varying Attributes of Rendered Responses

Before a response constructed by a renderer is returned to
Pyramid, several attributes of the request are examined which have the
potential to influence response behavior.

View callables that don’t directly return a response should use the API of
the pyramid.response.Response attribute available as
request.response during their execution, to influence associated response
behavior.

For example, if you need to change the response status from within a view
callable that uses a renderer, assign the status attribute to the
response attribute of the request before returning a result:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config

@view_config(name='gone', renderer='templates/gone.pt')
def myview(request):
    request.response.status = '404 Not Found'
    return {'URL':request.URL}







Note that mutations of request.response in views which return a Response
object directly will have no effect unless the response object returned is
request.response.  For example, the following example calls
request.response.set_cookie, but this call will have no effect, because a
different Response object is returned.

	1
2
3
4
5

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123') # this has no effect
    return Response('OK') # because we're returning a different response







If you mutate request.response and you’d like the mutations to have an
effect, you must return request.response:

	1
2
3

	def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123')
    return request.response







For more information on attributes of the request, see the API documentation
in pyramid.request.  For more information on the API of
request.response, see pyramid.request.Request.response.




Deprecated Mechanism to Vary Attributes of Rendered Responses


Warning

This section describes behavior deprecated in Pyramid 1.1.



In previous releases of Pyramid (1.0 and before), the request.response
attribute did not exist.  Instead, Pyramid required users to set special
response_ -prefixed attributes of the request to influence response
behavior.  As of Pyramid 1.1, those request attributes are deprecated and
their use will cause a deprecation warning to be issued when used.  Until
their existence is removed completely, we document them below, for benefit of
people with older code bases.


	response_content_type

	Defines the content-type of the resulting response,
e.g. text/xml.

	response_headerlist

	A sequence of tuples describing header values that should be set in the
response, e.g. [('Set-Cookie', 'abc=123'), ('X-My-Header', 'foo')].

	response_status

	A WSGI-style status code (e.g. 200 OK) describing the status of the
response.

	response_charset

	The character set (e.g. UTF-8) of the response.

	response_cache_for

	A value in seconds which will influence Cache-Control and Expires
headers in the returned response.  The same can also be achieved by
returning various values in the response_headerlist, this is purely a
convenience.






Adding and Changing Renderers

New templating systems and serializers can be associated with Pyramid
renderer names.  To this end, configuration declarations can be made which
change an existing renderer factory, and which add a new renderer
factory.

Renderers can be registered imperatively using the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() API.

For example, to add a renderer which renders views which have a
renderer attribute that is a path that ends in .jinja2:

	1

	config.add_renderer('.jinja2', 'mypackage.MyJinja2Renderer')







The first argument is the renderer name.  The second argument is a reference
to an implementation of a renderer factory or a dotted Python
name referring to such an object.


Adding a New Renderer

You may add a new renderer by creating and registering a renderer
factory.

A renderer factory implementation is typically a class with the
following interface:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	class RendererFactory:
    def __init__(self, info):
        """ Constructor: info will be an object having the
        following attributes: name (the renderer name), package
        (the package that was 'current' at the time the
        renderer was registered), type (the renderer type
        name), registry (the current application registry) and
        settings (the deployment settings dictionary). """

    def __call__(self, value, system):
        """ Call the renderer implementation with the value
        and the system value passed in as arguments and return
        the result (a string or unicode object).  The value is
        the return value of a view.  The system value is a
        dictionary containing available system values
        (e.g. view, context, and request). """







The formal interface definition of the info object passed to a renderer
factory constructor is available as pyramid.interfaces.IRendererInfo.

There are essentially two different kinds of renderer factories:


	A renderer factory which expects to accept an asset
specification, or an absolute path, as the name attribute of the
info object fed to its constructor.  These renderer factories are
registered with a name value that begins with a dot (.).  These
types of renderer factories usually relate to a file on the filesystem,
such as a template.

	A renderer factory which expects to accept a token that does not represent
a filesystem path or an asset specification in the name
attribute of the info object fed to its constructor.  These renderer
factories are registered with a name value that does not begin with a
dot.  These renderer factories are typically object serializers.




Asset Specifications

An asset specification is a colon-delimited identifier for an
asset.  The colon separates a Python package
name from a package subpath.  For example, the asset
specification my.package:static/baz.css identifies the file named
baz.css in the static subdirectory of the my.package Python
package.



Here’s an example of the registration of a simple renderer factory via
add_renderer():

	1
2
3

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_renderer(name='amf', factory='my.package.MyAMFRenderer')







Adding the above code to your application startup configuration will
allow you to use the my.package.MyAMFRenderer renderer factory
implementation in view configurations. Your application can use this
renderer by specifying amf in the renderer attribute of a
view configuration:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='amf')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







At startup time, when a view configuration is encountered, which
has a name attribute that does not contain a dot, the full name
value is used to construct a renderer from the associated renderer
factory.  In this case, the view configuration will create an instance
of an MyAMFRenderer for each view configuration which includes amf
as its renderer value.  The name passed to the MyAMFRenderer
constructor will always be amf.

Here’s an example of the registration of a more complicated renderer
factory, which expects to be passed a filesystem path:

	1
2

	config.add_renderer(name='.jinja2',
                    factory='my.package.MyJinja2Renderer')







Adding the above code to your application startup will allow you to use the
my.package.MyJinja2Renderer renderer factory implementation in view
configurations by referring to any renderer which ends in .jinja in
the renderer attribute of a view configuration:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.jinja2')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







When a view configuration is encountered at startup time, which
has a name attribute that does contain a dot, the value of the name
attribute is split on its final dot.  The second element of the split is
typically the filename extension.  This extension is used to look up a
renderer factory for the configured view.  Then the value of
renderer is passed to the factory to create a renderer for the view.
In this case, the view configuration will create an instance of a
MyJinja2Renderer for each view configuration which includes anything
ending with .jinja2 in its renderer value.  The name passed
to the MyJinja2Renderer constructor will be the full value that was
set as renderer= in the view configuration.




Changing an Existing Renderer

You can associate more than one filename extension with the same existing
renderer implementation as necessary if you need to use a different file
extension for the same kinds of templates.  For example, to associate the
.zpt extension with the Chameleon ZPT renderer factory, use the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() method:

	1

	config.add_renderer('.zpt', 'pyramid.chameleon_zpt.renderer_factory')







After you do this, Pyramid will treat templates ending in both the
.pt and .zpt filename extensions as Chameleon ZPT templates.

To change the default mapping in which files with a .pt extension are
rendered via a Chameleon ZPT page template renderer, use a variation on the
following in your application’s startup code:

	1

	config.add_renderer('.pt', 'mypackage.pt_renderer')







After you do this, the renderer factory in
mypackage.pt_renderer will be used to render templates which end
in .pt, replacing the default Chameleon ZPT renderer.

To associate a default renderer with all view configurations (even
ones which do not possess a renderer attribute), pass None as
the name attribute to the renderer tag:

	1

	config.add_renderer(None, 'mypackage.json_renderer_factory')












Overriding A Renderer At Runtime


Warning

This is an advanced feature, not typically used by “civilians”.



In some circumstances, it is necessary to instruct the system to ignore the
static renderer declaration provided by the developer in view configuration,
replacing the renderer with another after a request starts.  For example,
an “omnipresent” XML-RPC implementation that detects that the request is from
an XML-RPC client might override a view configuration statement made by the
user instructing the view to use a template renderer with one that uses an
XML-RPC renderer.  This renderer would produce an XML-RPC representation of
the data returned by an arbitrary view callable.

To use this feature, create a NewRequest
subscriber which sniffs at the request data and which conditionally
sets an override_renderer attribute on the request itself, which is the
name of a registered renderer.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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15

	from pyramid.event import subscriber
from pyramid.event import NewRequest

@subscriber(NewRequest)
def set_xmlrpc_params(event):
    request = event.request
    if (request.content_type == 'text/xml'
            and request.method == 'POST'
            and not 'soapaction' in request.headers
            and not 'x-pyramid-avoid-xmlrpc' in request.headers):
        params, method = parse_xmlrpc_request(request)
        request.xmlrpc_params, request.xmlrpc_method = params, method
        request.is_xmlrpc = True
        request.override_renderer = 'xmlrpc'
        return True







The result of such a subscriber will be to replace any existing static
renderer configured by the developer with a (notional, nonexistent) XML-RPC
renderer if the request appears to come from an XML-RPC client.
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Templates

A template is a file on disk which can be used to render
dynamic data provided by a view.  Pyramid offers a
number of ways to perform templating tasks out of the box, and
provides add-on templating support through a set of bindings packages.

Out of the box, Pyramid provides templating via the Chameleon
and Mako templating libraries. Chameleon provides support for
two different types of templates: ZPT templates, and text templates.

Before discussing how built-in templates are used in
detail, we’ll discuss two ways to render templates within
Pyramid in general: directly, and via renderer
configuration.


Using Templates Directly

The most straightforward way to use a template within
Pyramid is to cause it to be rendered directly within a
view callable.  You may use whatever API is supplied by a
given templating engine to do so.

Pyramid provides various APIs that allow you to render templates
directly from within a view callable.  For example, if there is a
Chameleon ZPT template named foo.pt in a directory  named
templates in your application, you can render the template from
within the body of a view callable like so:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







The sample_view view callable function above returns a
response object which contains the body of the
templates/foo.pt template.  In this case, the templates
directory should live in the same directory as the module containing
the sample_view function.  The template author will have the names
foo and bar available as top-level names for replacement or
comparison purposes.

In the example above, the path templates/foo.pt is relative to the
directory containing the file which defines the view configuration.
In this case, this is the directory containing the file that
defines the sample_view function.  Although a renderer path is
usually just a simple relative pathname, a path named as a renderer
can be absolute, starting with a slash on UNIX or a drive letter
prefix on Windows.


Warning

Only Chameleon templates support defining a renderer for a
template relative to the location of the module where the view callable is
defined.  Mako templates, and other templating system bindings work
differently.  In particular, Mako templates use a “lookup path” as defined
by the mako.directories configuration file instead of treating
relative paths as relative to the current view module.  See
Templating With Mako Templates.



The path can alternately be a asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path. This makes it possible to
address template assets which live in another package.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('mypackage:templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







An asset specification points at a file within a Python package.
In this case, it points at a file named foo.pt within the
templates directory of the mypackage package.  Using a
asset specification instead of a relative template name is usually
a good idea, because calls to render_to_response using asset
specifications will continue to work properly if you move the code
containing them around.


Note

Mako templating system bindings also respect absolute asset
specifications as an argument to any of the render* commands.  If a
template name defines a : (colon) character and is not an absolute
path, it is treated as an absolute asset specification.



In the examples above we pass in a keyword argument named request
representing the current Pyramid request. Passing a request
keyword argument will cause the render_to_response function to
supply the renderer with more correct system values (see
System Values Used During Rendering), because most of the information required
to compose proper system values is present in the request.  If your
template relies on the name request or context, or if you’ve
configured special renderer globals, make sure to pass
request as a keyword argument in every call to a
pyramid.renderers.render_* function.

Every view must return a response object, except for views
which use a renderer named via view configuration (which we’ll
see shortly).  The pyramid.renderers.render_to_response()
function is a shortcut function that actually returns a response
object. This allows the example view above to simply return the result
of its call to render_to_response() directly.

Obviously not all APIs you might call to get response data will return a
response object. For example, you might render one or more templates to
a string that you want to use as response data.  The
pyramid.renderers.render() API renders a template to a string. We
can manufacture a response object directly, and use that string
as the body of the response:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    return response







Because view callable functions are typically the only code in
Pyramid that need to know anything about templates, and because view
functions are very simple Python, you can use whatever templating system you’re
most comfortable with within Pyramid.  Install the templating system,
import its API functions into your views module, use those APIs to generate a
string, then return that string as the body of a Pyramid
Response object.

For example, here’s an example of using “raw” Mako [http://www.makotemplates.org/] from within a Pyramid view:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from mako.template import Template
from pyramid.response import Response

def make_view(request):
    template = Template(filename='/templates/template.mak')
    result = template.render(name=request.params['name'])
    response = Response(result)
    return response







You probably wouldn’t use this particular snippet in a project, because it’s
easier to use the Mako renderer bindings which already exist in
Pyramid. But if your favorite templating system is not supported as a
renderer extension for Pyramid, you can create your own simple
combination as shown above.


Note

If you use third-party templating languages without cooperating
Pyramid bindings directly within view callables, the
auto-template-reload strategy explained in
Automatically Reloading Templates will not be available, nor will the
template asset overriding capability explained in
Overriding Assets be available, nor will it be
possible to use any template using that language as a
renderer.  However, it’s reasonably easy to write custom
templating system binding packages for use under Pyramid so
that templates written in the language can be used as renderers.
See Adding and Changing Renderers for instructions on how
to create your own template renderer and
Available Add-On Template System Bindings for example packages.



If you need more control over the status code and content-type, or
other response attributes from views that use direct templating, you
may set attributes on the response that influence these values.

Here’s an example of changing the content-type and status of the
response object returned by
render_to_response():

	1
2
3
4
5
6
7
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	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    response = render_to_response('templates/foo.pt',
                                  {'foo':1, 'bar':2},
                                  request=request)
    response.content_type = 'text/plain'
    response.status_int = 204
    return response







Here’s an example of manufacturing a response object using the result
of render() (a string):

	 1
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	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    response.content_type = 'text/plain'
    return response










System Values Used During Rendering

When a template is rendered using
render_to_response() or
render(), or a renderer= argument to view
configuration (see Templates Used as Renderers via Configuration), the renderer
representing the template will be provided with a number of system values.
These values are provided to the template:


	request

	The value provided as the request keyword argument to
render_to_response or render or the request object passed to the
view when the renderer= argument to view configuration is being used to
render the template.

	req

	An alias for request.

	context

	The current Pyramid context if request was provided as a
keyword argument to render_to_response or render, or None if
the request keyword argument was not provided.  This value will always
be provided if the template is rendered as the result of a renderer=
argument to view configuration being used.

	renderer_name

	The renderer name used to perform the rendering,
e.g. mypackage:templates/foo.pt.

	renderer_info

	An object implementing the pyramid.interfaces.IRendererInfo
interface.  Basically, an object with the following attributes: name,
package and type.

	view

	The view callable object that was used to render this template.  If the
view callable is a method of a class-based view, this will be an instance
of the class that the method was defined on.  If the view callable is a
function or instance, it will be that function or instance.  Note that this
value will only be automatically present when a template is rendered as a
result of a renderer= argument; it will be None when the
render_to_response or render APIs are used.



You can define more values which will be passed to every template executed as
a result of rendering by defining renderer globals.

What any particular renderer does with these system values is up to the
renderer itself, but most template renderers, including Chameleon and Mako
renderers, make these names available as top-level template variables.




Templates Used as Renderers via Configuration

An alternative to using render_to_response()
to render templates manually in your view callable code, is
to specify the template as a renderer in your
view configuration. This can be done with any of the
templating languages supported by Pyramid.

To use a renderer via view configuration, specify a template
asset specification as the renderer argument, or
attribute to the view configuration of a view
callable.  Then return a dictionary from that view callable.  The
dictionary items returned by the view callable will be made available
to the renderer template as top-level names.

The association of a template as a renderer for a view
configuration makes it possible to replace code within a view
callable that handles the rendering of a template.

Here’s an example of using a view_config
decorator to specify a view configuration that names a
template renderer:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/foo.pt')
def my_view(request):
    return {'foo':1, 'bar':2}








Note

You do not need to supply the request value as a key
in the dictionary result returned from a renderer-configured view
callable. Pyramid automatically supplies this value for
you so that the “most correct” system values are provided to
the renderer.




Warning

The renderer argument to the @view_config configuration decorator
shown above is the template path.  In the example above, the path
templates/foo.pt is relative.  Relative to what, you ask?  Because
we’re using a Chameleon renderer, it means “relative to the directory in
which the file which defines the view configuration lives”.  In this case,
this is the directory containing the file that defines the my_view
function.  View-configuration-relative asset specifications work only
in Chameleon, not in Mako templates.



Similar renderer configuration can be done imperatively.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く.  See also ビルトインのレンダラー.

Although a renderer path is usually just a simple relative pathname, a path
named as a renderer can be absolute, starting with a slash on UNIX or a drive
letter prefix on Windows.  The path can alternately be an asset
specification in the form some.dotted.package_name:relative/path, making
it possible to address template assets which live in another package.

Not just any template from any arbitrary templating system may be used as a
renderer.  Bindings must exist specifically for Pyramid to use a
templating language template as a renderer.  Currently, Pyramid has
built-in support for two Chameleon templating languages: ZPT and text, and
the Mako templating system.  See ビルトインのレンダラー for a discussion
of their details.  Pyramid also supports the use of Jinja2
templates as renderers.  See Available Add-On Template System Bindings.


Why Use A Renderer via View Configuration

Using a renderer in view configuration is usually a better way to
render templates than using any rendering API directly from within a
view callable because it makes the view callable more
unit-testable.  Views which use templating or rendering APIs directly
must return a Response object.  Making testing assertions
about response objects is typically an indirect process, because it
means that your test code often needs to somehow parse information
out of the response body (often HTML).  View callables configured
with renderers externally via view configuration typically return a
dictionary, as above.  Making assertions about results returned in a
dictionary is almost always more direct and straightforward than
needing to parse HTML.



By default, views rendered via a template renderer return a Response
object which has a status code of 200 OK, and a content-type of
text/html.  To vary attributes of the response of a view that uses a
renderer, such as the content-type, headers, or status attributes, you must
use the API of the pyramid.response.Response object exposed as
request.response within the view before returning the dictionary.  See
Varying Attributes of Rendered Responses for more information.

The same set of system values are provided to templates rendered via a
renderer view configuration as those provided to templates rendered
imperatively.  See System Values Used During Rendering.




Chameleon ZPT Templates

Like Zope, Pyramid uses ZPT (Zope Page
Templates) as its default templating language.  However,
Pyramid uses a different implementation of the ZPT
specification than Zope does: the Chameleon templating
engine. The Chameleon engine complies largely with the Zope Page
Template [http://wiki.zope.org/ZPT/FrontPage] template
specification.  However, it is significantly faster.

The language definition documentation for Chameleon ZPT-style
templates is available from the Chameleon website [http://chameleon.repoze.org/].

Given a Chameleon ZPT template named foo.pt in a directory
in your application named templates, you can render the template as
a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/foo.pt')
def my_view(request):
    return {'foo':1, 'bar':2}







See also ビルトインのレンダラー for more general information about
renderers, including Chameleon ZPT renderers.


A Sample ZPT Template

Here’s what a simple Chameleon ZPT template used under
Pyramid might look like:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
     "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
       xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
 <head>
     <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
     <title>${project} Application</title>
 </head>
   <body>
      <h1 class="title">Welcome to <code>${project}</code>, an
       application generated by the <a
       href="http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/current/"
      >pyramid</a> web
       application framework.</h1>
   </body>
 </html>







Note the use of Genshi -style ${replacements} above.  This
is one of the ways that Chameleon ZPT differs from standard
ZPT.  The above template expects to find a project key in the set
of keywords passed in to it via render() or
render_to_response(). Typical ZPT
attribute-based syntax (e.g. tal:content and tal:replace) also
works in these templates.




Using ZPT Macros in Pyramid

When a renderer is used to render a template, Pyramid makes at
least two top-level names available to the template by default: context
and request.  One of the common needs in ZPT-based templates is to use
one template’s “macros” from within a different template.  In Zope, this is
typically handled by retrieving the template from the context.  But the
context in Pyramid is a resource object, and templates cannot
usually be retrieved from resources.  To use macros in Pyramid, you
need to make the macro template itself available to the rendered template by
passing the macro template, or even the macro itself, into the rendered
template.  To do this you can use the pyramid.renderers.get_renderer()
API to retrieve the macro template, and pass it into the template being
rendered via the dictionary returned by the view.  For example, using a
view configuration via a view_config decorator
that uses a renderer:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.renderers import get_renderer
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    main = get_renderer('templates/master.pt').implementation()
    return {'main':main}







Where templates/master.pt might look like so:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
       xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal"
       xmlns:metal="http://xml.zope.org/namespaces/metal">
   <span metal:define-macro="hello">
     <h1>
       Hello <span metal:define-slot="name">Fred</span>!
     </h1>
   </span>
 </html>







And templates/mytemplate.pt might look like so:

	1
2
3
4
5
6
7

	 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
       xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal"
       xmlns:metal="http://xml.zope.org/namespaces/metal">
   <span metal:use-macro="main.macros['hello']">
     <span metal:fill-slot="name">Chris</span>
   </span>
 </html>










Using A Chameleon Macro Name Within a Renderer Name

Sommetime you’d like to render a macro inside of a Chameleon ZPT template
instead of the full Chameleon ZPT template. To render the content of a
define-macro field inside a Chameleon ZPT template, given a Chameleon
template file named foo.pt and a macro named bar defined within it
(e.g. <div metal:define-macro="bar">...</div>), you can configure the
template as a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='foo#bar.pt')
def my_view(request):
    return {'project':'my project'}







The above will render only the bar macro defined within the foo.pt
template instead of the entire template.


Note

This feature is new in Pyramid 1.4.








Templating with Chameleon Text Templates

Pyramid also allows for the use of templates which are
composed entirely of non-XML text via Chameleon.  To do so,
you can create templates that are entirely composed of text except for
${name} -style substitution points.

Here’s an example usage of a Chameleon text template.  Create a file
on disk named mytemplate.txt in your project’s templates
directory with the following contents:

Hello, ${name}!





Then in your project’s views.py module, you can create a view
which renders this template:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.txt')
def my_view(request):
    return {'name':'world'}







When the template is rendered, it will show:

Hello, world!





See also ビルトインのレンダラー for more general information about
renderers, including Chameleon text renderers.




Side Effects of Rendering a Chameleon Template

When a Chameleon template is rendered from a file, the templating
engine writes a file in the same directory as the template file itself
as a kind of cache, in order to do less work the next time the
template needs to be read from disk. If you see “strange” .py
files showing up in your templates directory (or otherwise
directly “next” to your templates), it is due to this feature.

If you’re using a version control system such as Subversion, you
should configure it to ignore these files.  Here’s the contents of the
author’s svn propedit svn:ignore . in each of my templates
directories.

*.pt.py
*.txt.py





Note that I always name my Chameleon ZPT template files with a .pt
extension and my Chameleon text template files with a .txt
extension so that these svn:ignore patterns work.




Debugging Templates

A NameError exception resulting from rendering a template with an
undefined variable (e.g. ${wrong}) might will end like this:

RuntimeError: Caught exception rendering template.
 - Expression: ``wrong``
 - Filename:   /home/fred/env/proj/proj/templates/mytemplate.pt
 - Arguments:  renderer_name: proj:templates/mytemplate.pt
               template: <PageTemplateFile - at 0x1d2ecf0>
               xincludes: <XIncludes - at 0x1d3a130>
               request: <Request - at 0x1d2ecd0>
               project: proj
               macros: <Macros - at 0x1d3aed0>
               context: <MyResource None at 0x1d39130>
               view: <function my_view at 0x1d23570>

NameError: wrong





The output tells you which template the error occurred in, as well as
displaying the arguments passed to the template itself.




Chameleon Template Internationalization

See Chameleon Template Support for Translation Strings for information about
supporting internationalized units of text within Chameleon
templates.




Templating With Mako Templates

Mako is a templating system written by Mike Bayer.  Pyramid
has built-in bindings for the Mako templating system.  The language
definition documentation for Mako templates is available from the Mako
website [http://www.makotemplates.org/].

To use a Mako template, given a Mako template file named foo.mak
in the templates subdirectory in your application package named
mypackage, you can configure the template as a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='foo.mak')
def my_view(request):
    return {'project':'my project'}







For the above view callable to work, the following setting needs to be
present in the application stanza of your configuration’s ini file:

mako.directories = mypackage:templates





This lets the Mako templating system know that it should look for templates
in the templates subdirectory of the mypackage Python package.  See
Mako Template Render Settings for more information about the
mako.directories setting and other Mako-related settings that can be
placed into the application’s ini file.


A Sample Mako Template

Here’s what a simple Mako template used under Pyramid might
look like:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 <html>
 <head>
     <title>${project} Application</title>
 </head>
   <body>
      <h1 class="title">Welcome to <code>${project}</code>, an
       application generated by the <a
       href="http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/current/"
      >pyramid</a> web application framework.</h1>
   </body>
 </html>







This template doesn’t use any advanced features of Mako, only the
${} replacement syntax for names that are passed in as
renderer globals.  See the the Mako documentation [http://www.makotemplates.org/] to use more advanced features.




Using A Mako def name Within a Renderer Name

Sommetime you’d like to render a def inside of a Mako template instead of
the full Mako template. To render a def inside a Mako template, given a
Mako template file named foo.mak and a def named bar, you can
configure the template as a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='foo#bar.mak')
def my_view(request):
    return {'project':'my project'}







The above will render the bar def from within the foo.mak template
instead of the entire template.


Note

This feature is new in Pyramid 1.4.








Automatically Reloading Templates

It’s often convenient to see changes you make to a template file
appear immediately without needing to restart the application process.
Pyramid allows you to configure your application development
environment so that a change to a template will be automatically
detected, and the template will be reloaded on the next rendering.


Warning

Auto-template-reload behavior is not recommended for
production sites as it slows rendering slightly; it’s
usually only desirable during development.



In order to turn on automatic reloading of templates, you can use an
environment variable, or a configuration file setting.

To use an environment variable, start your application under a shell
using the PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES operating system environment
variable set to 1, For example:

$ PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES=1 bin/pserve myproject.ini





To use a setting in the application .ini file for the same
purpose, set the pyramid.reload_templates key to true within the
application’s configuration section, e.g.:

	1
2
3

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true










Available Add-On Template System Bindings

Jinja2 template bindings are available for Pyramid in the
pyramid_jinja2 package. You can get the latest release of
this package from the
Python package index [http://pypi.python.org/pypi/pyramid_jinja2]
(pypi).
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View Configuration

View lookup is the Pyramid subsystem responsible for finding
and invoking a view callable.  View configuration controls how
view lookup operates in your application.  During any given request,
view configuration information is compared against request data by the view
lookup subsystem in order to find the “best” view callable for that request.

In earlier chapters, you have been exposed to a few simple view configuration
declarations without much explanation. In this chapter we will explore the
subject in detail.


Mapping a Resource or URL Pattern to a View Callable

A developer makes a view callable available for use within a
Pyramid application via view configuration.  A view
configuration associates a view callable with a set of statements that
determine the set of circumstances which must be true for the view callable
to be invoked.

A view configuration statement is made about information present in the
context resource and the request.

View configuration is performed in one of two ways:


	by running a scan against application source code which has a
pyramid.view.view_config decorator attached to a Python object as
per Adding View Configuration Using the @view_config Decorator.

	by using the pyramid.config.Configurator.add_view() method as per
Adding View Configuration Using add_view().




View Configuration Parameters

All forms of view configuration accept the same general types of arguments.

Many arguments supplied during view configuration are view predicate
arguments.  View predicate arguments used during view configuration are used
to narrow the set of circumstances in which view lookup will find a
particular view callable.

View predicate attributes are an important part of view configuration
that enables the view lookup subsystem to find and invoke the
appropriate view.  The greater number of predicate attributes possessed by a
view’s configuration, the more specific the circumstances need to be before
the registered view callable will be invoked.  The fewer number of predicates
which are supplied to a particular view configuration, the more likely it is
that the associated view callable will be invoked.  A view with five
predicates will always be found and evaluated before a view with two, for
example.  All predicates must match for the associated view to be called.

This does not mean however, that Pyramid “stops looking” when it
finds a view registration with predicates that don’t match.  If one set
of view predicates does not match, the “next most specific” view (if
any) is consulted for predicates, and so on, until a view is found, or
no view can be matched up with the request.  The first view with a set
of predicates all of which match the request environment will be
invoked.

If no view can be found with predicates which allow it to be matched up with
the request, Pyramid will return an error to the user’s browser,
representing a “not found” (404) page.  See Not Found ビューの変更
for more information about changing the default notfound view.

Other view configuration arguments are non-predicate arguments.  These tend
to modify the response of the view callable or prevent the view callable from
being invoked due to an authorization policy.  The presence of non-predicate
arguments in a view configuration does not narrow the circumstances in which
the view callable will be invoked.


Non-Predicate Arguments


	permission

	The name of a permission that the user must possess in order to
invoke the view callable.  See Configuring View Security for
more information about view security and permissions.

If permission is not supplied, no permission is registered for this
view (it’s accessible by any caller).



	attr

	The view machinery defaults to using the __call__ method of the
view callable (or the function itself, if the view callable is a
function) to obtain a response.  The attr value allows you to vary the
method attribute used to obtain the response.  For example, if your view
was a class, and the class has a method named index and you wanted to
use this method instead of the class’ __call__ method to return the
response, you’d say attr="index" in the view configuration for the
view.  This is most useful when the view definition is a class.

If attr is not supplied, None is used (implying the function itself
if the view is a function, or the __call__ callable attribute if the
view is a class).



	renderer

	Denotes the renderer implementation which will be used to construct
a response from the associated view callable’s return value. (see
also レンダラー).

This is either a single string term (e.g. json) or a string implying a
path or asset specification (e.g. templates/views.pt) naming a
renderer implementation.  If the renderer value does not
contain a dot (.), the specified string will be used to look up a
renderer implementation, and that renderer implementation will be used to
construct a response from the view return value.  If the renderer value
contains a dot (.), the specified term will be treated as a path, and
the filename extension of the last element in the path will be used to look
up the renderer implementation, which will be passed the full path.

When the renderer is a path, although a path is usually just a simple
relative pathname (e.g. templates/foo.pt, implying that a template
named “foo.pt” is in the “templates” directory relative to the directory of
the current package), a path can be absolute, starting with a slash
on UNIX or a drive letter prefix on Windows.  The path can alternately be a
asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path, making it possible to address
template assets which live in a separate package.

The renderer attribute is optional.  If it is not defined, the “null”
renderer is assumed (no rendering is performed and the value is passed back
to the upstream Pyramid machinery unchanged).  Note that if the
view callable itself returns a response (see ビュー callable レスポンス),
the specified renderer implementation is never called.



	http_cache

	When you supply an http_cache value to a view configuration, the
Expires and Cache-Control headers of a response generated by the
associated view callable are modified.  The value for http_cache may be
one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a number
of seconds.  This number of seconds will be used to compute the
Expires header and the Cache-Control: max-age parameter of
responses to requests which call this view.  For example:
http_cache=3600 instructs the requesting browser to ‘cache this
response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a datetime.timedelta
instance, it will be converted into a number of seconds, and that number
of seconds will be used to compute the Expires header and the
Cache-Control: max-age parameter of responses to requests which call
this view.  For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1)
instructs the requesting browser to ‘cache this response for a day,
please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will be
composed such that client browser cache (and any intermediate caches) are
instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a nonzero
integer or a datetime.timedelta instance; in either case this value
will be used as the number of seconds to cache the response.  The second
value in the tuple must be a dictionary.  The values present in the
dictionary will be used as input to the Cache-Control response
header.  For example: http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache
for an hour, and add public to the Cache-Control header of the
response’.  All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to calling
response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and instead wish
to only influence Cache-Control headers, pass a tuple as http_cache
with the first element of None, e.g.: (None, {'public':True}).



	wrapper

	The view name of a different view configuration which will
receive the response body of this view as the request.wrapped_body
attribute of its own request, and the response returned by
this view as the request.wrapped_response attribute of its own request.
Using a wrapper makes it possible to “chain” views together to form a
composite response.  The response of the outermost wrapper view will be
returned to the user.  The wrapper view will be found as any view is found:
see View Configuration.  The “best” wrapper view will be found based on the
lookup ordering: “under the hood” this wrapper view is looked up via
pyramid.view.render_view_to_response(context, request,
'wrapper_viewname'). The context and request of a wrapper view is the
same context and request of the inner view.

If wrapper is not supplied, no wrapper view is used.



	decorator

	A dotted Python name to a function (or the function itself) which
will be used to decorate the registered view callable.  The
decorator function will be called with the view callable as a single
argument.  The view callable it is passed will accept (context,
request).  The decorator must return a replacement view callable which
also accepts (context, request).

	mapper

	A Python object or dotted Python name which refers to a view
mapper, or None.  By default it is None, which indicates that the
view should use the default view mapper.  This plug-point is useful for
Pyramid extension developers, but it’s not very useful for ‘civilians’ who
are just developing stock Pyramid applications. Pay no attention to the man
behind the curtain.






Predicate Arguments

These arguments modify view lookup behavior. In general, the more predicate
arguments that are supplied, the more specific, and narrower the usage of the
configured view.


	name

	The view name required to match this view callable.  A name
argument is typically only used when your application uses
traversal. Read Traversal to understand the concept
of a view name.

If name is not supplied, the empty string is used (implying the default
view).



	context

	An object representing a Python class that the context resource
must be an instance of or the interface that the context
resource must provide in order for this view to be found and called.  This
predicate is true when the context resource is an instance of the
represented class or if the context resource provides the
represented interface; it is otherwise false.

If context is not supplied, the value None, which matches any
resource, is used.



	route_name

	If route_name is supplied, the view callable will be invoked only when
the named route has matched.

This value must match the name of a route configuration
declaration (see URL Dispatch) that must match before this
view will be called.  Note that the route configuration referred to by
route_name will usually have a *traverse token in the value of its
pattern, representing a part of the path that will be used by
traversal against the result of the route’s root factory.

If route_name is not supplied, the view callable will only have a chance
of being invoked if no other route was matched. This is when the
request/context pair found via resource location does not indicate
it matched any configured route.



	request_type

	This value should be an interface that the request must
provide in order for this view to be found and called.

If request_type is not supplied, the value None is used, implying
any request type.

This is an advanced feature, not often used by “civilians”.



	request_method

	This value can be a string (typically "GET", "POST", "PUT",
"DELETE", or "HEAD") representing an HTTP REQUEST_METHOD.  A view
declaration with this argument ensures that the view will only be called
when the request’s method attribute (aka the REQUEST_METHOD of the
WSGI environment) string matches the supplied value.

If request_method is not supplied, the view will be invoked regardless
of the REQUEST_METHOD of the WSGI environment.



	request_param

	This value can be any string or a sequence of strings.  A view declaration
with this argument ensures that the view will only be called when the
request has a key in the request.params dictionary (an HTTP
GET or POST variable) that has a name which matches the a
supplied value.

If any value supplied has a = sign in it,
e.g. request_param="foo=123", then the key (foo) must both exist
in the request.params dictionary, and the value must match the right
hand side of the expression (123) for the view to “match” the current
request.

If request_param is not supplied, the view will be invoked without
consideration of keys and values in the request.params dictionary.



	match_param

	
Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



This param may be either a single string of the format “key=value” or a
dict of key/value pairs.

This argument ensures that the view will only be called when the
request has key/value pairs in its matchdict that equal
those supplied in the predicate.  e.g. match_param="action=edit" would
require the ``action parameter in the matchdict match the right
hande side of the expression (edit) for the view to “match” the current
request.

If the match_param is a dict, every key/value pair must match for the
predicate to pass.

If match_param is not supplied, the view will be invoked without
consideration of the keys and values in request.matchdict.



	containment

	This value should be a reference to a Python class or interface
that a parent object in the context resource’s lineage must provide
in order for this view to be found and called.  The resources in your
resource tree must be “location-aware” to use this feature.

If containment is not supplied, the interfaces and classes in the
lineage are not considered when deciding whether or not to invoke the view
callable.

See location aware なリソース for more information about location-awareness.



	xhr

	This value should be either True or False.  If this value is
specified and is True, the WSGI environment must possess an
HTTP_X_REQUESTED_WITH (aka X-Requested-With) header that has the
value XMLHttpRequest for the associated view callable to be found and
called.  This is useful for detecting AJAX requests issued from jQuery,
Prototype and other Javascript libraries.

If xhr is not specified, the HTTP_X_REQUESTED_WITH HTTP header is
not taken into consideration when deciding whether or not to invoke the
associated view callable.



	accept

	The value of this argument represents a match query for one or more
mimetypes in the Accept HTTP request header.  If this value is
specified, it must be in one of the following forms: a mimetype match token
in the form text/plain, a wildcard mimetype match token in the form
text/* or a match-all wildcard mimetype match token in the form
*/*.  If any of the forms matches the Accept header of the request,
this predicate will be true.

If accept is not specified, the HTTP_ACCEPT HTTP header is not
taken into consideration when deciding whether or not to invoke the
associated view callable.



	header

	This value represents an HTTP header name or a header name/value pair.

If header is specified, it must be a header name or a
headername:headervalue pair.

If header is specified without a value (a bare header name only,
e.g. If-Modified-Since), the view will only be invoked if the HTTP
header exists with any value in the request.

If header is specified, and possesses a name/value pair
(e.g. User-Agent:Mozilla/.*), the view will only be invoked if the HTTP
header exists and the HTTP header matches the value requested.  When the
headervalue contains a : (colon), it will be considered a
name/value pair (e.g. User-Agent:Mozilla/.* or Host:localhost).
The value portion should be a regular expression.

Whether or not the value represents a header name or a header name/value
pair, the case of the header name is not significant.

If header is not specified, the composition, presence or absence of
HTTP headers is not taken into consideration when deciding whether or not
to invoke the associated view callable.



	path_info

	This value represents a regular expression pattern that will be tested
against the PATH_INFO WSGI environment variable to decide whether or
not to call the associated view callable.  If the regex matches, this
predicate will be True.

If path_info is not specified, the WSGI PATH_INFO is not taken into
consideration when deciding whether or not to invoke the associated view
callable.



	check_csrf

	If specified, this value should be one of None, True, False, or
a string representing the ‘check name’.  If the value is True or a
string, CSRF checking will be performed.  If the value is False or
None, CSRF checking will not be performed.

If the value provided is a string, that string will be used as the ‘check
name’.  If the value provided is True, csrf_token will be used as
the check name.

If CSRF checking is performed, the checked value will be the value of
request.params[check_name].  This value will be compared against the
value of request.session.get_csrf_token(), and the check will pass if
these two values are the same.  If the check passes, the associated view
will be permitted to execute.  If the check fails, the associated view
will not be permitted to execute.

Note that using this feature requires a session factory to have
been configured.


New in version 1.4a2.





	physical_path

	If specified, this value should be a string or a tuple representing the
physical path of the context found via traversal for this predicate
to match as true.  For example: physical_path='/' or
physical_path='/a/b/c' or physical_path=('', 'a', 'b', 'c').  This is
not a path prefix match or a regex, it’s a whole-path match.  It’s useful
when you want to always potentially show a view when some object is traversed
to, but you can’t be sure about what kind of object it will be, so you can’t
use the context predicate.  The individual path elements inbetween slash
characters or in tuple elements should be the Unicode representation of the
name of the resource and should not be encoded in any way.


New in version 1.4a3.







effective_principals


If specified, this value should be a principal identifier or a
sequence of principal identifiers.  If the
pyramid.security.effective_principals() method indicates that every
principal named in the argument list is present in the current request, this
predicate will return True; otherwise it will return False.  For example:
effective_principals=pyramid.security.Authenticated or
effective_principals=('fred', 'group:admins').


New in version 1.4a4.







	custom_predicates

	If custom_predicates is specified, it must be a sequence of references
to custom predicate callables.  Use custom predicates when no set of
predefined predicates do what you need.  Custom predicates can be combined
with predefined predicates as necessary.  Each custom predicate callable
should accept two arguments: context and request and should return
either True or False after doing arbitrary evaluation of the
context resource and/or the request.  If all callables return True, the
associated view callable will be considered viable for a given request.

If custom_predicates is not specified, no custom predicates are
used.



	predicates

	Pass a key/value pair here to use a third-party predicate registered via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate().  More than one
key/value pair can be used at the same time.  See
View and Route Predicates for more information about third-party
predicates.


New in version 1.4a1.












Adding View Configuration Using the @view_config Decorator


Warning

Using this feature tends to slows down application startup slightly, as
more work is performed at application startup to scan for view
configuration declarations.  For maximum startup performance, use the view
configuration method described in
Adding View Configuration Using add_view() instead.



The view_config decorator can be used to associate
view configuration information with a function, method, or class that
acts as a Pyramid view callable.

Here’s an example of the view_config decorator that
lives within a Pyramid application module views.py:

	1
2
3
4
5
6
7

	from resources import MyResource
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='ok', request_method='POST', permission='read')
def my_view(request):
    return Response('OK')







Using this decorator as above replaces the need to add this imperative
configuration stanza:

	1
2

	config.add_view('mypackage.views.my_view', route_name='ok',
                request_method='POST', permission='read')







All arguments to view_config may be omitted.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config()
def my_view(request):
    """ My view """
    return Response()







Such a registration as the one directly above implies that the view name will
be my_view, registered with a context argument that matches any
resource type, using no permission, registered against requests with any
request method, request type, request param, route name, or containment.

The mere existence of a @view_config decorator doesn’t suffice to perform
view configuration.  All that the decorator does is “annotate” the function
with your configuration declarations, it doesn’t process them. To make
Pyramid process your pyramid.view.view_config declarations,
you must use the scan method of a
pyramid.config.Configurator:

	1
2
3

	# config is assumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class
config.scan()







Please see 宣言型の設定 for detailed information
about what happens when code is scanned for configuration declarations
resulting from use of decorators like view_config.

See pyramid.config for additional API arguments to the
scan() method.  For example, the method
allows you to supply a package argument to better control exactly which
code will be scanned.

All arguments to the view_config decorator mean
precisely the same thing as they would if they were passed as arguments to
the pyramid.config.Configurator.add_view() method save for the view
argument.  Usage of the view_config decorator is a
form of declarative configuration, while
pyramid.config.Configurator.add_view() is a form of imperative
configuration.  However, they both do the same thing.


@view_config Placement

A view_config decorator can be placed in various points
in your application.

If your view callable is a function, it may be used as a function decorator:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='edit')
def edit(request):
    return Response('edited!')







If your view callable is a class, the decorator can also be used as a class
decorator in Python 2.6 and better (Python 2.5 and below do not support class
decorators).  All the arguments to the decorator are the same when applied
against a class as when they are applied against a function.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='hello')
class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







You can use the view_config decorator as a simple
callable to manually decorate classes in Python 2.5 and below without the
decorator syntactic sugar, if you wish:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')

my_view = view_config(route_name='hello')(MyView)







More than one view_config decorator can be stacked on
top of any number of others.  Each decorator creates a separate view
registration.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='edit')
@view_config(route_name='change')
def edit(request):
    return Response('edited!')







This registers the same view under two different names.

The decorator can also be used against a method of a class:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='hello')
    def amethod(self):
        return Response('hello')







When the decorator is used against a method of a class, a view is registered
for the class, so the class constructor must accept an argument list in one
of two forms: either it must accept a single argument request or it must
accept two arguments, context, request.

The method which is decorated must return a response.

Using the decorator against a particular method of a class is equivalent to
using the attr parameter in a decorator attached to the class itself.
For example, the above registration implied by the decorator being used
against the amethod method could be spelled equivalently as the below:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(attr='amethod', route_name='hello')
class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def amethod(self):
        return Response('hello')












Adding View Configuration Using add_view()

The pyramid.config.Configurator.add_view() method within
pyramid.config is used to configure a view “imperatively”
(without a view_config decorator).  The arguments to
this method are very similar to the arguments that you provide to the
view_config decorator.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('hello!')

# config is assumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class
config.add_view(hello_world, route_name='hello')







The first argument, view, is required.  It must either be a Python object
which is the view itself or a dotted Python name to such an object.
In the above example, view is the hello_world function.  All other
arguments are optional.  See pyramid.config.Configurator.add_view() for
more information.

When you use only add_view() to add view
configurations, you don’t need to issue a scan in order for the view
configuration to take effect.






@view_defaults Class Decorator


Note

This feature is new in Pyramid 1.3.



If you use a class as a view, you can use the
pyramid.view.view_defaults class decorator on the class to provide
defaults to the view configuration information used by every @view_config
decorator that decorates a method of that class.

For instance, if you’ve got a class that has methods that represent “REST
actions”, all which are mapped to the same route, but different request
methods, instead of this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='rest', request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(route_name='rest', request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(route_name='rest', request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







You can do this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.view import view_defaults
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







In the above example, we were able to take the route_name='rest' argument
out of the call to each individual @view_config statement, because we
used a @view_defaults class decorator to provide the argument as a
default to each view method it possessed.

Arguments passed to @view_config will override any default passed to
@view_defaults.

The view_defaults class decorator can also provide defaults to the
pyramid.config.Configurator.add_view() directive when a decorated class
is passed to that directive as its view argument.  For example, instead
of this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

	from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def get(self):
        return Response('get')

    def post(self):
        return Response('post')

    def delete(self):
        return Response('delete')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('rest', '/rest')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='get', request_method='GET')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='post', request_method='POST')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='delete', request_method='DELETE')







To reduce the amount of repetion in the config.add_view statements, we
can move the route_name='rest' argument to a @view_default class
decorator on the RESTView class:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def get(self):
        return Response('get')

    def post(self):
        return Response('post')

    def delete(self):
        return Response('delete')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('rest', '/rest')
    config.add_view(RESTView, attr='get', request_method='GET')
    config.add_view(RESTView, attr='post', request_method='POST')
    config.add_view(RESTView, attr='delete', request_method='DELETE')







pyramid.view.view_defaults accepts the same set of arguments that
pyramid.view.view_config does, and they have the same meaning.  Each
argument passed to view_defaults provides a default for the view
configurations of methods of the class it’s decorating.

Normal Python inheritance rules apply to defaults added via
view_defaults.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	@view_defaults(route_name='rest')
class Foo(object):
    pass

class Bar(Foo):
    pass







The Bar class above will inherit its view defaults from the arguments
passed to the view_defaults decorator of the Foo class.  To prevent
this from happening, use a view_defaults decorator without any arguments
on the subclass:

	1
2
3
4
5
6
7

	@view_defaults(route_name='rest')
class Foo(object):
    pass

@view_defaults()
class Bar(Foo):
    pass







The view_defaults decorator only works as a class decorator; using it
against a function or a method will produce nonsensical results.


Configuring View Security

If an authorization policy is active, any permission attached
to a view configuration found during view lookup will be verified.
This will ensure that the currently authenticated user possesses that
permission against the context resource before the view function is
actually called.  Here’s an example of specifying a permission in a view
configuration using add_view():

	1
2
3
4
5

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_route('add', '/add.html', factory='mypackage.Blog')
config.add_view('myproject.views.add_entry', route_name='add',
                permission='add')







When an authorization policy is enabled, this view will be protected
with the add permission.  The view will not be called if the user does
not possess the add permission relative to the current context.
Instead the forbidden view result will be returned to the client as
per Protecting Views with Permissions.




NotFound Errors

It’s useful to be able to debug NotFound error responses when they
occur unexpectedly due to an application registry misconfiguration.  To debug
these errors, use the PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND environment variable or the
pyramid.debug_notfound configuration file setting.  Details of why a view
was not found will be printed to stderr, and the browser representation of
the error will include the same information.  See Environment Variables and .ini File Settings
for more information about how, and where to set these values.






Influencing HTTP Caching


Note

This feature is new in Pyramid 1.1.



When a non-None http_cache argument is passed to a view
configuration, Pyramid will set Expires and Cache-Control response
headers in the resulting response, causing browsers to cache the response
data for some time.  See http_cache in Non-Predicate Arguments for
the allowable values and what they mean.

Sometimes it’s undesirable to have these headers set as the result of
returning a response from a view, even though you’d like to decorate the view
with a view configuration decorator that has http_cache.  Perhaps there’s
an alternate branch in your view code that returns a response that should
never be cacheable, while the “normal” branch returns something that should
always be cacheable.  If this is the case, set the prevent_auto attribute
of the response.cache_control object to a non-False value.  For
example, the below view callable is configured with a @view_config
decorator that indicates any response from the view should be cached for 3600
seconds.  However, the view itself prevents caching from taking place unless
there’s a should_cache GET or POST variable:

from pyramid.view import view_config

@view_config(http_cache=3600)
def view(request):
    response = Response()
    if not 'should_cache' in request.params:
        response.cache_control.prevent_auto = True
    return response





Note that the http_cache machinery will overwrite or add to caching
headers you set within the view itself unless you use prevent_auto.

You can also turn off the effect of http_cache entirely for the duration
of a Pyramid application lifetime.  To do so, set the
PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE environment variable or the
pyramid.prevent_http_cache configuration value setting to a true value.
For more information, see Preventing HTTP Caching.

Note that setting pyramid.prevent_http_cache will have no effect on caching
headers that your application code itself sets.  It will only prevent caching
headers that would have been set by the Pyramid HTTP caching machinery
invoked as the result of the http_cache argument to view configuration.




Debugging View Configuration

See Displaying Matching Views for a Given URL for information about how to display
each of the view callables that might match for a given URL.  This can be an
effective way to figure out why a particular view callable is being called
instead of the one you’d like to be called.
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Static Assets

An asset is any file contained within a Python package which
is not a Python source code file.  For example, each of the following is an
asset:


	a GIF image file contained within a Python package or contained within any
subdirectory of a Python package.

	a CSS file contained within a Python package or contained within any
subdirectory of a Python package.

	a JavaScript source file contained within a Python package or contained
within any subdirectory of a Python package.

	A directory within a package that does not have an __init__.py
in it (if it possessed an __init__.py it would be a package).

	a Chameleon or Mako template file contained within a Python
package.



The use of assets is quite common in most web development projects.  For
example, when you create a Pyramid application using one of the
available scaffolds, as described in Creating the Project, the
directory representing the application contains a Python package.
Within that Python package, there are directories full of files which are
static assets.  For example, there’s a static directory which contains
.css, .js, and .gif files.  These asset files are delivered when
a user visits an application URL.


Understanding Asset Specifications

Let’s imagine you’ve created a Pyramid application that uses a
Chameleon ZPT template via the
pyramid.renderers.render_to_response() API.  For example, the
application might address the asset using the asset specification
myapp:templates/some_template.pt using that API within a views.py
file inside a myapp package:

	1
2

	from pyramid.renderers import render_to_response
render_to_response('myapp:templates/some_template.pt', {}, request)







“Under the hood”, when this API is called, Pyramid attempts to make
sense out of the string myapp:templates/some_template.pt provided by the
developer.  This string is an asset specification.  It is composed of
two parts:


	The package name (myapp)

	The asset name (templates/some_template.pt), relative to the package
directory.



The two parts are separated by the colon character.

Pyramid uses the Python pkg_resources API to resolve the
package name and asset name to an absolute (operating-system-specific) file
name.  It eventually passes this resolved absolute filesystem path to the
Chameleon templating engine, which then uses it to load, parse, and execute
the template file.

There is a second form of asset specification: a relative asset
specification.  Instead of using an “absolute” asset specification which
includes the package name, in certain circumstances you can omit the package
name from the specification.  For example, you might be able to use
templates/mytemplate.pt instead of myapp:templates/some_template.pt.
Such asset specifications are usually relative to a “current package.”  The
“current package” is usually the package which contains the code that uses
the asset specification.  Pyramid APIs which accept relative asset
specifications typically describe what the asset is relative to in their
individual documentation.




Serving Static Assets

Pyramid makes it possible to serve up static asset files from a
directory on a filesystem to an application user’s browser.  Use the
pyramid.config.Configurator.add_static_view() to instruct
Pyramid to serve static assets such as JavaScript and CSS files. This
mechanism makes a directory of static files available at a name relative to
the application root URL, e.g. /static or as an external URL.


Note

add_static_view() cannot serve a
single file, nor can it serve a directory of static files directly
relative to the root URL of a Pyramid application.  For these
features, see Advanced: Serving Static Assets Using a View Callable.



Here’s an example of a use of
add_static_view() that will serve files up
from the /var/www/static directory of the computer which runs the
Pyramid application as URLs beneath the /static URL prefix.

	1
2

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='/var/www/static')







The name represents a URL prefix.  In order for files that live in the
path directory to be served, a URL that requests one of them must begin
with that prefix.  In the example above, name is static, and path
is /var/www/static.  In English, this means that you wish to serve the
files that live in /var/www/static as sub-URLs of the /static URL
prefix.  Therefore, the file /var/www/static/foo.css will be returned
when the user visits your application’s URL /static/foo.css.

A static directory named at path may contain subdirectories recursively,
and any subdirectories may hold files; these will be resolved by the static
view as you would expect.  The Content-Type header returned by the static
view for each particular type of file is dependent upon its file extension.

By default, all files made available via
add_static_view() are accessible by
completely anonymous users.  Simple authorization can be required, however.
To protect a set of static files using a permission, in addition to passing
the required name and path arguments, also pass the permission
keyword argument to add_static_view().
The value of the permission argument represents the permission
that the user must have relative to the current context when the
static view is invoked.  A user will be required to possess this permission
to view any of the files represented by path of the static view.  If your
static assets must be protected by a more complex authorization scheme,
see Advanced: Serving Static Assets Using a View Callable.

Here’s another example that uses an asset specification instead of an
absolute path as the path argument.  To convince
add_static_view() to serve files up under
the /static URL from the a/b/c/static directory of the Python package
named some_package, we can use a fully qualified asset
specification as the path:

	1
2

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='some_package:a/b/c/static')







The path provided to add_static_view()
may be a fully qualified asset specification or an absolute path.

Instead of representing a URL prefix, the name argument of a call to
add_static_view() can alternately be a
URL.  Each of examples we’ve seen so far have shown usage of the name
argument as a URL prefix.  However, when name is a URL, static assets
can be served from an external webserver.  In this mode, the name is used
as the URL prefix when generating a URL using
pyramid.request.Request.static_url().

For example, add_static_view() may
be fed a name argument which is http://example.com/images:

	1
2
3

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='http://example.com/images',
                       path='mypackage:images')







Because add_static_view() is provided with
a name argument that is the URL http://example.com/images, subsequent
calls to static_url() with paths that start
with the path argument passed to
add_static_view() will generate a URL
something like http://example.com/images/logo.png.  The external
webserver listening on example.com must be itself configured to respond
properly to such a request.  The static_url()
API is discussed in more detail later in this chapter.


Generating Static Asset URLs

When a add_static_view() method is used to
register a static asset directory, a special helper API named
pyramid.request.Request.static_url() can be used to generate the
appropriate URL for an asset that lives in one of the directories named by
the static registration path attribute.

For example, let’s assume you create a set of static declarations like so:

	1
2

	config.add_static_view(name='static1', path='mypackage:assets/1')
config.add_static_view(name='static2', path='mypackage:assets/2')







These declarations create URL-accessible directories which have URLs that
begin with /static1 and /static2, respectively.  The assets in the
assets/1 directory of the mypackage package are consulted when a user
visits a URL which begins with /static1, and the assets in the
assets/2 directory of the mypackage package are consulted when a user
visits a URL which begins with /static2.

You needn’t generate the URLs to static assets “by hand” in such a
configuration.  Instead, use the static_url()
API to generate them for you.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.chameleon_zpt import render_template_to_response

def my_view(request):
    css_url = request.static_url('mypackage:assets/1/foo.css')
    js_url = request.static_url('mypackage:assets/2/foo.js')
    return render_template_to_response('templates/my_template.pt',
                                       css_url = css_url,
                                       js_url = js_url)







If the request “application URL” of the running system is
http://example.com, the css_url generated above would be:
http://example.com/static1/foo.css.  The js_url generated
above would be http://example.com/static2/foo.js.

One benefit of using the static_url() function
rather than constructing static URLs “by hand” is that if you need to change
the name of a static URL declaration, the generated URLs will continue to
resolve properly after the rename.

URLs may also be generated by static_url() to
static assets that live outside the Pyramid application.  This will
happen when the add_static_view() API
associated with the path fed to static_url()
is a URL instead of a view name.  For example, the name argument may be
http://example.com while the path given may be
mypackage:images:

	1
2

	config.add_static_view(name='http://example.com/images',
                       path='mypackage:images')







Under such a configuration, the URL generated by static_url for
assets which begin with mypackage:images will be prefixed with
http://example.com/images:

	1
2

	request.static_url('mypackage:images/logo.png')
# -> http://example.com/images/logo.png







Using static_url() in conjunction with a
add_static_view() makes it possible
to put static media on a separate webserver during production (if the
name argument to add_static_view() is
a URL), while keeping static media package-internal and served by the
development webserver during development (if the name argument to
add_static_view() is a URL prefix).  To
create such a circumstance, we suggest using the
pyramid.registry.Registry.settings API in conjunction with a setting
in the application .ini file named media_location.  Then set the
value of media_location to either a prefix or a URL depending on whether
the application is being run in development or in production (use a different
.ini file for production than you do for development).  This is just a
suggestion for a pattern; any setting name other than media_location
could be used.






Advanced: Serving Static Assets Using a View Callable

For more flexibility, static assets can be served by a view callable
which you register manually.  For example, if you’re using URL
dispatch, you may want static assets to only be available as a fallback if
no previous route matches.  Alternately, you might like to serve a particular
static asset manually, because its download requires authentication.

Note that you cannot use the static_url() API
to generate URLs against assets made accessible by registering a custom
static view.


Root-Relative Custom Static View (URL Dispatch Only)

The pyramid.static.static_view helper class generates a Pyramid view
callable.  This view callable can serve static assets from a directory.  An
instance of this class is actually used by the
add_static_view() configuration method, so
its behavior is almost exactly the same once it’s configured.


Warning

The following example will not work for applications that use
traversal, it will only work if you use URL dispatch
exclusively.  The root-relative route we’ll be registering will always be
matched before traversal takes place, subverting any views registered via
add_view (at least those without a route_name).  A
static_view static view cannot be made
root-relative when you use traversal unless it’s registered as a
Not Found view.



To serve files within a directory located on your filesystem at
/path/to/static/dir as the result of a “catchall” route hanging from the
root that exists at the end of your routing table, create an instance of the
static_view class inside a static.py file in
your application root as below.

	1
2

	from pyramid.static import static_view
static_view = static_view('/path/to/static/dir', use_subpath=True)








Note

For better cross-system flexibility, use an asset
specification as the argument to static_view
instead of a physical absolute filesystem path, e.g. mypackage:static
instead of /path/to/mypackage/static.



Subsequently, you may wire the files that are served by this view up to be
accessible as /<filename> using a configuration method in your
application’s startup code.

	1
2
3
4
5

	# .. every other add_route declaration should come
# before this one, as it will, by default, catch all requests

config.add_route('catchall_static', '/*subpath')
config.add_view('myapp.static.static_view', route_name='catchall_static')







The special name *subpath above is used by the
static_view view callable to signify the path of the
file relative to the directory you’re serving.




Registering A View Callable to Serve a “Static” Asset

You can register a simple view callable to serve a single static asset.  To
do so, do things “by hand”.  First define the view callable.

	1
2
3
4
5
6
7

	import os
from pyramid.response import FileResponse

def favicon_view(request):
    here = os.path.dirname(__file__)
    icon = os.path.join(here, 'static', 'favicon.ico')
    return FileResponse(icon, request=request)







The above bit of code within favicon_view computes “here”, which is a
path relative to the Python file in which the function is defined.  It then
creates a pyramid.response.FileResponse using the file path as the
response’s path argument and the request as the response’s request
argument.  pyramid.response.FileResponse will serve the file as
quickly as possible when it’s used this way.  It makes sure to set the right
content length and content_type too based on the file extension of the file
you pass.

You might register such a view via configuration as a view callable that
should be called as the result of a traversal:

	1

	config.add_view('myapp.views.favicon_view', name='favicon.ico')







Or you might register it to be the view callable for a particular route:

	1
2

	config.add_route('favicon', '/favicon.ico')
config.add_view('myapp.views.favicon_view', route_name='favicon')







Because this is a simple view callable, it can be protected with a
permission or can be configured to respond under different
circumstances using view predicate arguments.






Overriding Assets

It can often be useful to override specific assets from “outside” a given
Pyramid application.  For example, you may wish to reuse an existing
Pyramid application more or less unchanged.  However, some specific
template file owned by the application might have inappropriate HTML, or some
static asset (such as a logo file or some CSS file) might not be appropriate.
You could just fork the application entirely, but it’s often more
convenient to just override the assets that are inappropriate and reuse the
application “as is”.  This is particularly true when you reuse some “core”
application over and over again for some set of customers (such as a CMS
application, or some bug tracking application), and you want to make
arbitrary visual modifications to a particular application deployment without
forking the underlying code.

To this end, Pyramid contains a feature that makes it possible to
“override” one asset with one or more other assets.  In support of this
feature, a Configurator API exists named
pyramid.config.Configurator.override_asset().  This API allows you to
override the following kinds of assets defined in any Python package:


	Individual Chameleon templates.

	A directory containing multiple Chameleon templates.

	Individual static files served up by an instance of the
pyramid.static.static_view helper class.

	A directory of static files served up by an instance of the
pyramid.static.static_view helper class.

	Any other asset (or set of assets) addressed by code that uses the
setuptools pkg_resources API.




The override_asset API

An individual call to override_asset()
can override a single asset.  For example:

	1
2
3

	config.override_asset(
         to_override='some.package:templates/mytemplate.pt',
         override_with='another.package:othertemplates/anothertemplate.pt')







The string value passed to both to_override and override_with sent to
the override_asset API is called an asset specification.  The
colon separator in a specification separates the package name from the
asset name.  The colon and the following asset name are optional.  If they
are not specified, the override attempts to resolve every lookup into a
package from the directory of another package.  For example:

	1
2

	config.override_asset(to_override='some.package',
                      override_with='another.package')







Individual subdirectories within a package can also be overridden:

	1
2

	config.override_asset(to_override='some.package:templates/',
                      override_with='another.package:othertemplates/')







If you wish to override a directory with another directory, you must
make sure to attach the slash to the end of both the to_override
specification and the override_with specification.  If you fail to
attach a slash to the end of a specification that points to a directory,
you will get unexpected results.

You cannot override a directory specification with a file specification, and
vice versa: a startup error will occur if you try.  You cannot override an
asset with itself: a startup error will occur if you try.

Only individual package assets may be overridden.  Overrides will not
traverse through subpackages within an overridden package.  This means that
if you want to override assets for both some.package:templates, and
some.package.views:templates, you will need to register two overrides.

The package name in a specification may start with a dot, meaning that
the package is relative to the package in which the configuration
construction file resides (or the package argument to the
Configurator class construction).
For example:

	1
2

	config.override_asset(to_override='.subpackage:templates/',
                      override_with='another.package:templates/')







Multiple calls to override_asset which name a shared to_override but
a different override_with specification can be “stacked” to form a search
path.  The first asset that exists in the search path will be used; if no
asset exists in the override path, the original asset is used.

Asset overrides can actually override assets other than templates and static
files.  Any software which uses the
pkg_resources.get_resource_filename(),
pkg_resources.get_resource_stream() or
pkg_resources.get_resource_string() APIs will obtain an overridden file
when an override is used.
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Request and Response Objects


Note

This chapter is adapted from a portion of the WebOb
documentation, originally written by Ian Bicking.



Pyramid uses the WebOb package as a basis for its
request and response object implementations.  The
request object that is passed to a Pyramid view is an
instance of the pyramid.request.Request class, which is a subclass
of webob.Request.  The response returned from a
Pyramid view renderer is an instance of the
pyramid.response.Response class, which is a subclass of the
webob.Response class.  Users can also return an instance of
pyramid.response.Response directly from a view as necessary.

WebOb is a project separate from Pyramid with a separate set of
authors and a fully separate set of documentation [http://docs.webob.org/en/latest/index.html].  Pyramid adds some
functionality to the standard WebOb request, which is documented in the
pyramid.request API documentation.

WebOb provides objects for HTTP requests and responses.  Specifically it does
this by wrapping the WSGI [http://wsgi.org] request environment and
response status, header list, and app_iter (body) values.

WebOb request and response objects provide many conveniences for parsing WSGI
requests and forming WSGI responses.  WebOb is a nice way to represent “raw”
WSGI requests and responses; however, we won’t cover that use case in this
document, as users of Pyramid don’t typically need to use the
WSGI-related features of WebOb directly.  The reference documentation [http://docs.webob.org/en/latest/reference.html] shows many examples of
creating requests and using response objects in this manner, however.


Request

The request object is a wrapper around the WSGI environ dictionary [http://www.python.org/dev/peps/pep-0333/#environ-variables].  This
dictionary contains keys for each header, keys that describe the
request (including the path and query string), a file-like object for
the request body, and a variety of custom keys.  You can always access
the environ with req.environ.

Some of the most important/interesting attributes of a request
object:


	req.method:

	The request method, e.g., 'GET', 'POST'

	req.GET:

	A multidict with all the variables in the query
string.

	req.POST:

	A multidict with all the variables in the request
body.  This only has variables if the request was a POST and
it is a form submission.

	req.params:

	A multidict with a combination of everything in
req.GET and req.POST.

	req.body:

	The contents of the body of the request.  This contains the entire
request body as a string.  This is useful when the request is a
POST that is not a form submission, or a request like a
PUT.  You can also get req.body_file for a file-like
object.

	req.json_body

	The JSON-decoded contents of the body of the request. See
Dealing With A JSON-Encoded Request Body.

	req.cookies:

	A simple dictionary of all the cookies.

	req.headers:

	A dictionary of all the headers.  This dictionary is case-insensitive.

	req.urlvars and req.urlargs:

	req.urlvars are the keyword parameters associated with the
request URL.  req.urlargs are the positional parameters.
These are set by products like Routes [http://routes.groovie.org/] and Selector [http://lukearno.com/projects/selector/].



Also, for standard HTTP request headers there are usually attributes,
for instance: req.accept_language, req.content_length,
req.user_agent, as an example.  These properties expose the
parsed form of each header, for whatever parsing makes sense.  For
instance, req.if_modified_since returns a datetime [http://python.org/doc/current/lib/datetime-datetime.html] object
(or None if the header is was not provided).


Note

Full API documentation for the Pyramid request
object is available in pyramid.request.




Special Attributes Added to the Request by Pyramid

In addition to the standard WebOb attributes, Pyramid adds
special attributes to every request: context, registry, root,
subpath, traversed, view_name, virtual_root,
virtual_root_path, session, matchdict, and matched_route.
These attributes are documented further within the
pyramid.request.Request API documentation.




URLs

In addition to these attributes, there are several ways to get the URL
of the request.  I’ll show various values for an example URL
http://localhost/app/blog?id=10, where the application is mounted at
http://localhost/app.


	req.url:

	The full request URL, with query string, e.g.,
http://localhost/app/blog?id=10

	req.host:

	The host information in the URL, e.g.,
localhost

	req.host_url:

	The URL with the host, e.g., http://localhost

	req.application_url:

	The URL of the application (just the SCRIPT_NAME portion of the
path, not PATH_INFO).  E.g., http://localhost/app

	req.path_url:

	The URL of the application including the PATH_INFO. e.g.,
http://localhost/app/blog

	req.path:

	The URL including PATH_INFO without the host or scheme. e.g.,
/app/blog

	req.path_qs:

	The URL including PATH_INFO and the query string. e.g,
/app/blog?id=10

	req.query_string:

	The query string in the URL, e.g.,
id=10

	req.relative_url(url, to_application=False):

	Gives a URL, relative to the current URL.  If to_application
is True, then resolves it relative to req.application_url.






Methods

There are methods of request objects documented in
pyramid.request.Request but you’ll find that you won’t use very many
of them.  Here are a couple that might be useful:


	Request.blank(base_url):

	Creates a new request with blank information, based at the given
URL.  This can be useful for subrequests and artificial requests.
You can also use req.copy() to copy an existing request, or
for subrequests req.copy_get() which copies the request but
always turns it into a GET (which is safer to share for
subrequests).

	req.get_response(wsgi_application):

	This method calls the given WSGI application with this request, and
returns a pyramid.response.Response object.  You can also use
this for subrequests, or testing.






Unicode

Many of the properties in the request object will return unicode
values if the request encoding/charset is provided.  The client can
indicate the charset with something like Content-Type:
application/x-www-form-urlencoded; charset=utf8, but browsers seldom
set this.  You can set the charset with req.charset = 'utf8', or
during instantiation with Request(environ, charset='utf8').  If
you subclass Request you can also set charset as a class-level
attribute.

If it is set, then req.POST, req.GET, req.params, and
req.cookies will contain unicode strings.  Each has a
corresponding req.str_* (e.g., req.str_POST) that is always
a str, and never unicode.




Multidict

Several attributes of a WebOb request are “multidict”; structures (such as
request.GET, request.POST, and request.params).  A multidict is a
dictionary where a key can have multiple values.  The quintessential example
is a query string like ?pref=red&pref=blue; the pref variable has two
values: red and blue.

In a multidict, when you do request.GET['pref'] you’ll get back
only 'blue' (the last value of pref).  Sometimes returning a
string, and sometimes returning a list, is the cause of frequent
exceptions.  If you want all the values back, use
request.GET.getall('pref').  If you want to be sure there is one
and only one value, use request.GET.getone('pref'), which will
raise an exception if there is zero or more than one value for
pref.

When you use operations like request.GET.items() you’ll get back
something like [('pref', 'red'), ('pref', 'blue')].  All the
key/value pairs will show up.  Similarly request.GET.keys()
returns ['pref', 'pref'].  Multidict is a view on a list of
tuples; all the keys are ordered, and all the values are ordered.

API documentation for a multidict exists as
pyramid.interfaces.IMultiDict.




Dealing With A JSON-Encoded Request Body


Note

this feature is new as of Pyramid 1.1.



pyramid.request.Request.json_body is a property that returns a
JSON -decoded representation of the request body.  If the request
does not have a body, or the body is not a properly JSON-encoded value, an
exception will be raised when this attribute is accessed.

This attribute is useful when you invoke a Pyramid view callable via
e.g. jQuery’s $.ajax function, which has the potential to send a request
with a JSON-encoded body.

Using request.json_body is equivalent to:

from json import loads
loads(request.body, encoding=request.charset)





Here’s how to construct an AJAX request in Javascript using jQuery
that allows you to use the request.json_body attribute when the request
is sent to a Pyramid application:

jQuery.ajax({type:'POST',
             url: 'http://localhost:6543/', // the pyramid server
             data: JSON.stringify({'a':1}),
             contentType: 'application/json; charset=utf-8'});





When such a request reaches a view in your application, the
request.json_body attribute will be available in the view callable body.

@view_config(renderer='string')
def aview(request):
    print request.json_body
    return 'OK'



For the above view, printed to the console will be:

{u'a': 1}





For bonus points, here’s a bit of client-side code that will produce a
request that has a body suitable for reading via request.json_body using
Python’s urllib2 instead of a Javascript AJAX request:

import urllib2
import json

json_payload = json.dumps({'a':1})
headers = {'Content-Type':'application/json; charset=utf-8'}
req = urllib2.Request('http://localhost:6543/', json_payload, headers)
resp = urllib2.urlopen(req)








Cleaning Up After a Request

Sometimes it’s required that some cleanup be performed at the end of a
request when a database connection is involved.

For example, let’s say you have a mypackage Pyramid application
package that uses SQLAlchemy, and you’d like the current SQLAlchemy database
session to be removed after each request.  Put the following in the
mypackage.__init__ module:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from mypackage.models import DBSession

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import NewRequest

def cleanup_callback(request):
    DBSession.remove()

@subscriber(NewRequest)
def add_cleanup_callback(event):
    event.request.add_finished_callback(cleanup_callback)







Registering the cleanup_callback finished callback at the start of a
request (by causing the add_cleanup_callback to receive a
pyramid.events.NewRequest event at the start of each request) will
cause the DBSession to be removed whenever request processing has ended.
Note that in the example above, for the pyramid.events.subscriber
decorator to “work”, the pyramid.config.Configurator.scan() method must
be called against your mypackage package during application
initialization.


Note

This is only an example.  In particular, it is not necessary to
cause DBSession.remove to be called in an application generated from
any Pyramid scaffold, because these all use the pyramid_tm
package.  The cleanup done by DBSession.remove is unnecessary when
pyramid_tm middleware is configured into the application.






More Details

More detail about the request object API is available in:


	The pyramid.request.Request API documentation.

	The WebOb documentation [http://docs.webob.org/en/latest/index.html].
All methods and attributes of a webob.Request documented within the
WebOb documentation will work with request objects created by
Pyramid.








Response

The Pyramid response object can be imported as
pyramid.response.Response.  This class is a subclass of the
webob.Response class.  The subclass does not add or change any
functionality, so the WebOb Response documentation will be completely
relevant for this class as well.

A response object has three fundamental parts:


	response.status:

	The response code plus reason message, like '200 OK'.  To set
the code without a message, use status_int, i.e.:
response.status_int = 200.

	response.headerlist:

	A list of all the headers, like [('Content-Type',
'text/html')].  There’s a case-insensitive multidict
in response.headers that also allows you to access
these same headers.

	response.app_iter:

	An iterable (such as a list or generator) that will produce the
content of the response.  This is also accessible as
response.body (a string), response.unicode_body (a
unicode object, informed by response.charset), and
response.body_file (a file-like object; writing to it appends
to app_iter).



Everything else in the object typically derives from this underlying state.
Here are some highlights:


	response.content_type

	The content type not including the charset parameter.
Typical use: response.content_type = 'text/html'.

	response.charset:

	The charset parameter of the content-type, it also informs
encoding in response.unicode_body.
response.content_type_params is a dictionary of all the
parameters.

	response.set_cookie(key, value, max_age=None, path='/', ...):

	Set a cookie.  The keyword arguments control the various cookie
parameters.  The max_age argument is the length for the cookie
to live in seconds (you may also use a timedelta object).  The
Expires key will also be set based on the value of
max_age.

	response.delete_cookie(key, path='/', domain=None):

	Delete a cookie from the client.  This sets max_age to 0 and
the cookie value to ''.

	response.cache_expires(seconds=0):

	This makes this response cacheable for the given number of seconds,
or if seconds is 0 then the response is uncacheable (this also
sets the Expires header).

	response(environ, start_response):

	The response object is a WSGI application.  As an application, it
acts according to how you create it.  It can do conditional
responses if you pass conditional_response=True when
instantiating (or set that attribute later).  It can also do HEAD
and Range requests.




Headers

Like the request, most HTTP response headers are available as
properties.  These are parsed, so you can do things like
response.last_modified = os.path.getmtime(filename).

The details are available in the extracted Response documentation [http://docs.webob.org/en/latest/modules/webob.html#headers].




Instantiating the Response

Of course most of the time you just want to make a response.
Generally any attribute of the response can be passed in as a keyword
argument to the class; e.g.:

	1
2

	from pyramid.response import Response
response = Response(body='hello world!', content_type='text/plain')







The status defaults to '200 OK'.  The content_type does not default to
anything, though if you subclass pyramid.response.Response and set
default_content_type you can override this behavior.




Exception Responses

To facilitate error responses like 404 Not Found, the module
pyramid.httpexceptions contains classes for each kind of error
response.  These include boring, but appropriate error bodies.  The
exceptions exposed by this module, when used under Pyramid, should be
imported from the pyramid.httpexceptions module.  This import location
contains subclasses and replacements that mirror those in the webob.exc
module.

Each class is named pyramid.httpexceptions.HTTP*, where * is the
reason for the error.  For instance,
pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound subclasses
pyramid.Response, so you can manipulate the instances in the same
way.  A typical example is:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.httpexceptions import HTTPMovedPermanently

response = HTTPNotFound('There is no such resource')
# or:
response = HTTPMovedPermanently(location=new_url)










More Details

More details about the response object API are available in the
pyramid.response documentation.  More details about exception
responses are in the pyramid.httpexceptions API documentation.  The
WebOb documentation [http://docs.webob.org/en/latest/index.html] is also
useful.
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セッション

session は、ユーザとウェブアプリケーションとの相互作用を表現
するために使用できる、連続的な活動の特定の期間で有効な名前空間です。

この章では、セッションをどのように設定するか、 Pyramid が
最初から提供しているセッション実装にはどんなものがあるか、セッションに
データを格納したり検索したりする方法、そしてセッションに特有の2つの機能、
フラッシュメッセージとクロスサイトリクエストフォージェリ攻撃防御について
記述します。


デフォルトセッションファクトリを使う

セッションを使用するためには、 Pyramid 設定で
session factory をセットアップする必要があります。

非常に基本的な、セキュアでないセッションファクトリの実装のサンプルは
Pyramid コアの中で提供されます。この実装は、セッション情報を
格納するために cookie を使用します。この実装には次の制限があります:


	この実装によって使用される cookie 中のセッション情報は暗号化
されません 。したがって、ユーザのブラウザの cookie ストレージに
アクセスできる人なら誰でも、あるいは cookie が流れるネットワークに
アクセスできる人なら誰でも、その情報を見ることができます。




	保存可能な最大バイト数は、セッションのシリアライズ表現で 4000 未満です。
これは、非常に小さなデータセットにのみ適しています。



しかし、それはデジタル署名されており、したがってそのデータを簡単に
改竄することはできません。

Configurator クラスに session_factory 引数
を渡すことで、 Pyramid アプリケーション内でこのセッションファクトリ
を設定することができます:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.session import UnencryptedCookieSessionFactoryConfig
my_session_factory = UnencryptedCookieSessionFactoryConfig('itsaseekreet')

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(session_factory = my_session_factory)








Warning

UnencryptedCookieSessionFactoryConfig という、非常に長くて明示的
な名前に注意してください。これは、この実装がデフォルトでは
暗号化されない ということを伝えようとしています。セッションオブジェクト
に機密情報を保存する場合、この実装を使用するべきではありません。
なぜなら、アプリケーションのユーザとユーザのネットワークトラフィック
にアクセスできる第三者の両方が、情報を容易に読み出すことができるからです。
また、このセッション実装を使用していて、不注意にもアプリケーションで
クロスサイトスクリプティング脆弱性を生み出せば、セッションデータは
cookie の中に暗号化されずに保存されているので、悪意を持った攻撃者が現在
のユーザーのクロスサイトスクリプティングトークンを得ることも簡単でしょう。
端的に言えば、アプリケーションの中で「セッションセキュリティは気にしない」
最も基本的な部分以外では、異なるセッションファクトリ実装 (できれば
サーバー上にセッションデータを保存するもの) を使用してください。
そうすれば、アプリケーションがクロスサイトスクリプティング脆弱性を
持っていないと確信できます。






セッションオブジェクトを使う

アプリケーションのために一旦セッションファクトリが設定されたら、
セッションファクトリによって提供されるセッションオブジェクトに
任意の request オブジェクトの session 属性によって
アクセスすることができます。例えば:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.response import Response

def myview(request):
    session = request.session
    if 'abc' in session:
        session['fred'] = 'yes'
    session['abc'] = '123'
    if 'fred' in session:
        return Response('Fred was in the session')
    else:
        return Response('Fred was not in the session')







セッションは Python 辞書とほとんど同じように使うことができます。
それはすべての辞書メソッドに加えて、いくつかの追加の属性とメソッドを
サポートします。

追加の属性:


	created

	このセッションが作られた時刻を示す整数タイムスタンプ。




	new

	真偽値。 new が True の場合、このセッションは新規作成されました。
そうでなければ、シリアライズ済みのデータから復元されました。



追加のメソッド:


	changed()

	セッション名前空間の中の mutable な値を変更する場合、このメソッド
を呼んでください。このメソッドをいつ、そしてなぜ呼ばなければならないか
についての詳細は、下記の gotchas を参照してください。




	invalidate()

	セッションを無効にしたい場合 (すべてのデータをダンプして、 – 恐らく –
cleaning cookie をセットする)、 このメソッドを呼んでください。



セッションオブジェクトがサポートするメソッドと属性の正式な定義は、
pyramid.interfaces.ISession ドキュメンテーションにあります。

Some gotchas:


	セッションデータのキーおよび値は pickle 可能でなければなりません。
これは、典型的には、文字列、リスト、辞書、タプル、整数などのような
基本型のオブジェクトのインスタンスを意味します。pickle 可能でない
オブジェクトをセッションデータのキーまたは値に入れると、セッションが
シリアライズされる時にエラーが上げられるでしょう。




	セッションオブジェクトに mutable な値 (例えばリストまたは辞書) を入れて、
続いてその値を変更した場合、セッションオブジェクトの changed()
メソッドを呼ばなければなりません。この場合、セッションにはそれが変更
されたことを知る方法がありません。しかし、セッションオブジェクトを
直接修正した場合、例えば値をセットしたり (つまり __setitem__) キー
を削除したり (例えば del や pop) した場合は、セッションがその
データを再度シリアライズする必要があることを自動的に知るので、
changed() を呼ぶ必要はありません。どちらの場合でも changed()
を呼ぶことに害はないので、不確かなときはセッションデータを変更した後で
そのメソッドを呼んでください。






代替セッションファクトリを使う

これを書いている時点では、 pyramid_beaker と呼ばれる唯一の代替
セッションファクトリ実装が存在します。これは、バックエンドとして
Beaker [http://beaker.groovie.org/] ライブラリを使用するセッションファクトリ
です。 Beaker は、ファイルに基づいたセッション、データベースに基づいた
セッション、暗号化された cookie に基づいたセッションをサポートしています。
pyramid_beaker についての詳細は、 pyramid_beaker ドキュメンテーション [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_beaker/en/latest/] を
参照してください。




独自のセッションファクトリを作る

Pyramid のためのデフォルトの、あるいは他の利用可能なセッション
実装のどれも適合しない場合、 session factory を実装することで自分
のセッションオブジェクトを作成することができます。セッションファクトリは
session を返す必要があります。それぞれの型に対するインタフェースは
pyramid.interfaces.ISessionFactory と
pyramid.interfaces.ISession で利用可能です。
pyramid.session モジュールの cookie 実装をインスピレーションとして
使用すると良いかもしれません。




フラッシュメッセージ

「フラッシュメッセージ」は session に格納されるメッセージ文字列
の単なるキューです。フラッシュメッセージを使用するために、
デフォルトセッションファクトリを使う または
代替セッションファクトリを使う で述べられているように
session factory を有効にしなければなりません。

フラッシュメッセージには2つの主な用途があります: 内部リダイレクトを行なった
後でユーザにステータスメッセージを一度だけ表示することと、単発の
ログメッセージを表示する汎用的なコードを HTML テンプレートに直接
アクセスすることなく可能にすることです。そのユーザインタフェースは
session オブジェクトの多くのメソッドから構成されます。


session.flash メソッドを使う

フラッシュメッセージ・キューにメッセージを追加するためには、
セッションオブジェクトの flash() メソッドを使用してください:

request.session.flash('mymessage')





flash() メソッドは、必要ならキューを作成して、フラッシュキューに
メッセージを追加します。

flash() は3つの引数を受け取ります:


	
flash(message, queue='', allow_duplicate=True)

	



message 引数は必須です。後でユーザに表示してほしいメッセージを表わします。
通常これは文字列ですが、提供された message は決して変更されません。

queue 引数は、提供されたメッセージをどのキューに追加するか選択
できるようにします。これは後でページ上の異なる場所に表示するため異なる
種類のメッセージをフラッシュストレージに push するのに使えます。
キューにはどんな名前も渡せますが、文字列でなければなりません。
キューはそれぞれ独立していて、 pop_flash() によってポップしたり、
peek_flash() によって別々に検査したりすることができます。
queue のデフォルトは空の文字列です。空の文字列はデフォルトの
フラッシュメッセージ・キューを表わします。

request.session.flash(msg, 'myappsqueue')





allow_duplicate 引数のデフォルトは True です。これが False で、
既にキューの中にあるメッセージ値を追加しようとした場合、そのメッセージは
追加されません。




session.pop_flash メソッドを使う

session.flash() API によって1つ以上のメッセージが一旦フラッシュキューに
追加されたら、それを使うために全キューをポップして返すのに
session.pop_flash() API を使うことができます。

フラッシュオブジェクトから特定のメッセージキューをポップするには、
セッションオブジェクトの pop_flash メソッドを使用してください。
これは、フラッシュキューに追加されたメッセージのリストを返し、
キューを空にします。


	
pop_flash(queue='')

	



	1
2
3

	>>> request.session.flash('info message')
>>> request.session.pop_flash()
['info message']







上記のように session.pop_flash をそれに対応する
session.flash への呼び出しなしで再び呼び出すと、空のリストが返ります。
これはキューが既にポップされているからです。

	1
2
3
4
5

	>>> request.session.flash('info message')
>>> request.session.pop_flash()
['info message']
>>> request.session.pop_flash()
[]










session.peek_flash メソッドを使う

session.flash APIによって1つ以上のメッセージが一度フラッシュキューに
追加されたら、そのキューを「盗み見る」ために session.peek_flash API
を使うことができます。 session.pop_flash と異なり、キューは
フラッシュストレージからポップされません。


	
peek_flash(queue='')

	



	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	>>> request.session.flash('info message')
>>> request.session.peek_flash()
['info message']
>>> request.session.peek_flash()
['info message']
>>> request.session.pop_flash()
['info message']
>>> request.session.peek_flash()
[]












クロスサイトリクエストフォージェリ攻撃防御

クロスサイトリクエストフォージェリ [http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%AF%E3%83%AD%E3%82%B9%E3%82%B5%E3%82%A4%E3%83%88%E3%83%AA%E3%82%AF%E3%82%A8%E3%82%B9%E3%83%88%E3%83%95%E3%82%A9%E3%83%BC%E3%82%B8%E3%82%A7%E3%83%AA]
攻撃は、あるウェブサイトの id を持つユーザが別のウェブサイト上の URL
またはボタンをクリックするときに起きる現象です。この攻撃は、高い特権が
必要な何らかのコマンドを実行するために、元のアプリケーションに対して
ユーザを秘密裡にリダイレクトさせます。

フォーム送信によって起動される高い特権を要求するコード中のあらゆる
アクションを行なう前に、正しい CSRF トークン が Pyramid
セッションオブジェクトの中にセットされていることを確かめることで、
これらの攻撃のほとんどを回避することができます。
CSRF トークンサポートを使用するために、
デフォルトセッションファクトリを使う または
代替セッションファクトリを使う で述べられているように
session factory を有効にしなければなりません。


session.get_csrf_token メソッドを使う

セッションから現在の CSRF トークンを得るには、
session.get_csrf_token メソッドを使用してください。

token = request.session.get_csrf_token()





session.get_csrf_token メソッドは引数を取りません。このメソッドは
CSRF トークン 文字列を返します。もしこのセッション内でそれ以前に
session.get_csrf_token または session.new_csrf_token が起動
されていれば、既存のトークンが返されます。もしこのセッション内でそれ以前に
CSRF トークンが存在しなければ、新しいトークンがセッションにセットされ
返されます。新しく作成されたトークンは不透明 (opaque) でランダム化 (randomized)
されています。

返されたトークンは、高い特権を必要とするメソッドに POST するフォームの
中で hidden フィールドの値として使用することができます。フォームの
post ハンドラは、セッションからユーザに関連付けられた現在の CSRF トーク
ンを得るために 再度 session.get_csrf_token を使用して、それを
hidden フォームフィールドの値と比較するべきです。例えば、レンダリングされた
フォームが csrf_token という名前の hidden 入力フィールドとして
session.get_csrf_token によって得られた CSRF トークンを含んでいた場合:

	1
2
3

	token = request.session.get_csrf_token()
if token != request.POST['csrf_token']:
    raise ValueError('CSRF token did not match')










session.new_csrf_token メソッドを使う

新しい CSRF トークンを明示的にセッションに追加するには
session.new_csrf_token メソッドを使用してください。これは、既存の
CSRF トークンを消去して、新しい CSRF トークンを作成して、トークンを
セッションにセットして、トークンを返す点のみが session.get_csrf_token
と異なります。

token = request.session.new_csrf_token()
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イベントの使用

イベント は、アプリケーションのライフタイムにおける興味深いポイントで
Pyramid フレームワークによって通知されるオブジェクトです。
ほとんどの Pyramid アプリケーションでは、その作成においてイベントを使う
必要はありませんが、多少なりとも高度な操作を行ないたい場合、それらは
有用です。例えば、イベントの通知を受け取ることによって、すべての新しい
リクエストの結果としてあるコードを実行したりすることができます。

Pyramid において、イベントはフレームワークによって常に通知されます。
しかし、それらは subscriber を登録する場合にのみ有用になります。
subscriber は event という名前の単一の引数を受け取る関数です:

	1
2

	def mysubscriber(event):
    print event







上記は、呼び出されると単にコンソールにイベントを表示する subscriber です。

しかし、 subscriber 関数が単に存在するだけでは、それが呼び出されるように
なるのに十分ではありません。subscriber が呼び出されるようにするために、
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() メソッドを使用するか、
あるいは pyramid.events.subscriber() デコレータを使用して
scan によって検索される関数をデコレートする必要があります。


イベントリスナーを命令的に設定する

あるイベントタイプに対して呼ばれる subscriber 関数を
add_subscriber() メソッドによって
命令的に設定することができます (Configurator も参照):

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.events import NewRequest

from subscribers import mysubscriber

# "config" below is assumed to be an instance of a
# pyramid.config.Configurator object

config.add_subscriber(mysubscriber, NewRequest)







add_subscriber() に対する第1引数は
subscriber 関数 (あるいは subscriber callable を指す dotted
Python name) です; 第2引数はイベントタイプです。




デコレータを使用してイベントリスナーを設定する

あるイベントタイプに対して呼ばれる subscriber 関数を
pyramid.events.subscriber() 関数によって設定することができます。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def mysubscriber(event):
        event.request.foo = 1







subscriber() デコレータが使用される場合、
デコレータが効果も発揮するために、デコレートされた関数を含むパッケージに
対して scan が行なわれなければなりません。

上記どちらの登録例でも、 Pyramid フレームワークが
pyramid.events.NewRequest インターフェースを提供するイベント
オブジェクトを emit するときは常に mysubscriber 関数が event
オブジェクトを伴って呼ばれるようになります。

見て分かるように、 subscriber の登録は (pyramid.events.NewResponse
のような) クラス の観点からなされます。 subscriber のもとへ送られた
イベントオブジェクトは常に interface を所有するオブジェクトに
なります。 pyramid.events.NewResponse については、その
インタフェースは pyramid.interfaces.INewResponse です。
インタフェースのドキュメントは、イベントオブジェクトの利用可能な属性と
メソッドに関する情報を提供しています。

subscriber 関数の戻り値は無視されます。同じイベントタイプに対する複数の
subscriber が、お互いに対して相対的になんらかの特定の順番で呼ばれること
は保証されません。

すべての具体的な Pyramid イベントタイプは、
pyramid.events API ドキュメンテーションの中で文書化されます。




例

アプリケーション内の subscribers.py ファイルに、次のように
イベントリスナー関数を作成する場合:

	1
2
3
4
5

	def handle_new_request(event):
    print 'request', event.request

def handle_new_response(event):
    print 'response', event.response







アプリケーションの初期設定部に次のコードを加えることにより、
これらの関数が適切なタイミングで呼ばれるように設定することができます:

	1
2
3
4
5
6

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_subscriber('myproject.subscribers.handle_new_request',
                      'pyramid.events.NewRequest')
config.add_subscriber('myproject.subscribers.handle_new_response',
                      'pyramid.events.NewResponse')







どちらのメカニズムも subscribers.py の中の関数をイベント
subscriber として登録します。この設定の下でアプリケーションが実行された
場合、新しいリクエストまたはレスポンスが検知されるごとにコンソールに
メッセージが表示されるようになります。

これらの subscriber 関数は、 event オブジェクトを受け取ってイベント
オブジェクトの属性を表示します。これは次の質問を避けています: 特定の
イベントがどんな属性を持っているか、どのようにして知ることができますか。

pyramid.events.NewRequest イベントオブジェクトが request
属性を持っていることを私たちは知っています。それは request
オブジェクトです。なぜなら pyramid.interfaces.INewRequest で
インタフェースがそのように定義されているからです。同様に、
pyramid.interfaces.NewResponse のイベントが response 属性を
持っていることを私たちは知っています。それはアプリケーションによって
構築されたレスポンスオブジェクトです。なぜなら
pyramid.interfaces.INewResponse でインタフェースがそのように
定義されているからです (pyramid.events.NewResponse オブジェクトは
request も持っています)。
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Environment Variables and .ini File Settings

Pyramid behavior can be configured through a combination of
operating system environment variables and .ini configuration file
application section settings.  The meaning of the environment
variables and the configuration file settings overlap.


Note

Where a configuration file setting exists with the same
meaning as an environment variable, and both are present at
application startup time, the environment variable setting
takes precedence.



The term “configuration file setting name” refers to a key in the
.ini configuration for your application.  The configuration file
setting names documented in this chapter are reserved for
Pyramid use.  You should not use them to indicate
application-specific configuration settings.


Reloading Templates

When this value is true, templates are automatically reloaded whenever
they are modified without restarting the application, so you can see
changes to templates take effect immediately during development.  This
flag is meaningful to Chameleon and Mako templates, as well as most
third-party template rendering extensions.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES
	
	pyramid.reload_templates

	or reload_templates












Reloading Assets

Don’t cache any asset file data when this value is true.  See
also Overriding Assets.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_RELOAD_ASSETS
	pyramid.reload_assets
or reload_assets






Note

For backwards compatibility purposes, aliases can be
used for configurating asset reloading: PYRAMID_RELOAD_RESOURCES (envvar)
and pyramid.reload_resources (config file).






Debugging Authorization

Print view authorization failure and success information to stderr
when this value is true.  See also Debugging View Authorization Failures.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION
	pyramid.debug_authorization
or debug_authorization








Debugging Not Found Errors

Print view-related NotFound debug messages to stderr
when this value is true.  See also NotFound Errors.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND
	pyramid.debug_notfound
or debug_notfound








Debugging Route Matching

Print debugging messages related to url dispatch route matching when
this value is true.  See also Debugging Route Matching.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH
	pyramid.debug_routematch
or debug_routematch








Preventing HTTP Caching

Prevent the http_cache view configuration argument from having any effect
globally in this process when this value is true.  No http caching-related
response headers will be set by the Pyramid http_cache view configuration
feature when this is true.  See also Influencing HTTP Caching.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE
	pyramid.prevent_http_cache
or prevent_http_cache








Debugging All

Turns on all debug* settings.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_ALL
	pyramid.debug_all
or debug_all








Reloading All

Turns on all reload* settings.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_RELOAD_ALL
	pyramid.reload_all
or reload_all








Default Locale Name

The value supplied here is used as the default locale name when a
locale negotiator is not registered.  See also
Localization-Related Deployment Settings.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEFAULT_LOCALE_NAME
	pyramid.default_locale_name
or default_locale_name








Including Packages

pyramid.includes instructs your application to include other packages.
Using the setting is equivalent to using the
pyramid.config.Configurator.include() method.






	Config File Setting Name




	pyramid.includes





The value supplied as pyramid.includes should be a sequence.  The
sequence can take several different forms.


	It can be a string.

If it is a string, the package names can be separated by spaces:

  package1 package2 package3

The package names can also be separated by carriage returns::

   package1
   package2
   package3





	It can be a Python list, where the values are strings:

['package1', 'package2', 'package3']









Each value in the sequence should be a dotted Python name.


pyramid.includes vs. pyramid.config.Configurator.include()

Two methods exist for including packages: pyramid.includes and
pyramid.config.Configurator.include().  This section explains their
equivalence.


Using PasteDeploy

Using the following pyramid.includes setting in the PasteDeploy .ini
file in your application:

[app:main]
pyramid.includes = pyramid_debugtoolbar
                   pyramid_tm





Is equivalent to using the following statements in your configuration code:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    # ...
    config.include('pyramid_debugtoolbar')
    config.include('pyramid_tm')
    # ...







It is fine to use both or either form.




Plain Python

Using the following pyramid.includes setting in your plain-Python Pyramid
application:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    settings = {'pyramid.includes':'pyramid_debugtoolbar pyramid_tm'}
    config = Configurator(settings=settings)







Is equivalent to using the following statements in your configuration code:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    settings = {}
    config = Configurator(settings=settings)
    config.include('pyramid_debugtoolbar')
    config.include('pyramid_tm')







It is fine to use both or either form.








Explicit Tween Configuration

This value allows you to perform explicit tween ordering in your
configuration.  Tweens are bits of code used by add-on authors to extend
Pyramid.  They form a chain, and require ordering.

Ideally, you won’t need to use the pyramid.tweens setting at all.  Tweens
are generally ordered and included “implicitly” when an add-on package which
registers a tween is “included”.  Packages are included when you name a
pyramid.includes setting in your configuration or when you call
pyramid.config.Configuration.include().

Authors of included add-ons provide “implicit” tween configuration ordering
hints to Pyramid when their packages are included.  However, the implicit
tween ordering is only best-effort.  Pyramid will attempt to provide an
implicit order of tweens as best it can using hints provided by add-on
authors, but because it’s only best-effort, if very precise tween ordering is
required, the only surefire way to get it is to use an explicit tween order.
You may be required to inspect your tween ordering (see
Displaying “Tweens”) and add a pyramid.tweens configuration value at
the behest of an add-on author.






	Config File Setting Name




	pyramid.tweens





The value supplied as pyramid.tweens should be a sequence.  The
sequence can take several different forms.


	It can be a string.

If it is a string, the tween names can be separated by spaces:

  pkg.tween_factory1 pkg.tween_factory2 pkg.tween_factory3

The tween names can also be separated by carriage returns::

   pkg.tween_factory1
   pkg.tween_factory2
   pkg.tween_factory3





	It can be a Python list, where the values are strings:

['pkg.tween_factory1', 'pkg.tween_factory2', 'pkg.tween_factory3']









Each value in the sequence should be a dotted Python name.


PasteDeploy Configuration vs. Plain-Python Configuration

Using the following pyramid.tweens setting in the PasteDeploy .ini
file in your application:

[app:main]
pyramid.tweens = pyramid_debugtoolbar.toolbar.tween_factory
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory
                 pyramid_tm.tm_tween_factory





Is equivalent to using the following statements in your configuration code:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    settings['pyramid.tweens'] = [
            'pyramid_debugtoolbar.toolbar.tween_factory',
            'pyramid.tweebs.excview_tween_factory',
            'pyramid_tm.tm_tween_factory',
             ]
    config = Configurator(settings=settings)







It is fine to use both or either form.






Mako Template Render Settings

Mako derives additional settings to configure its template renderer that
should be set when using it. Many of these settings are optional and only need
to be set if they should be different from the default. The Mako Template
Renderer uses a subclass of Mako’s template lookup [http://www.makotemplates.org/docs/usage.html#usage_lookup] and accepts
several arguments to configure it.


Mako Directories

The value(s) supplied here are passed in as the template directories. They
should be in asset specification format, for example:
my.package:templates.






	Config File Setting Name




	mako.directories








Mako Module Directory

The value supplied here tells Mako where to store compiled Mako templates. If
omitted, compiled templates will be stored in memory. This value should be an
absolute path, for example: %(here)s/data/templates would use a directory
called data/templates in the same parent directory as the INI file.






	Config File Setting Name




	mako.module_directory








Mako Input Encoding

The encoding that Mako templates are assumed to have. By default this is set
to utf-8. If you wish to use a different template encoding, this value
should be changed accordingly.






	Config File Setting Name




	mako.input_encoding








Mako Error Handler

A callable (or a dotted Python name which names a callable) which is
called whenever Mako compile or runtime exceptions occur. The callable is
passed the current context as well as the exception. If the callable returns
True, the exception is considered to be handled, else it is re-raised after
the function completes. Is used to provide custom error-rendering functions.






	Config File Setting Name




	mako.error_handler








Mako Default Filters

List of string filter names that will be applied to all Mako expressions.






	Config File Setting Name




	mako.default_filters








Mako Import

String list of Python statements, typically individual “import” lines, which
will be placed into the module level preamble of all generated Python modules.






	Config File Setting Name




	mako.imports








Mako Strict Undefined

true or false, representing the “strict undefined” behavior of Mako
(see Mako Context Variables [http://www.makotemplates.org/docs/runtime.html#context-variables]).  By
default, this is false.






	Config File Setting Name




	mako.strict_undefined








Mako Preprocessor

A callable (or a dotted Python name which names a callable) which is
called to preprocess the source before the template is called.  The callable
will be passed the full template source before it is parsed. The return
result of the callable will be used as the template source code.


Note

This feature is new in Pyramid 1.1.








	Config File Setting Name




	mako.preprocessor










Examples

Let’s presume your configuration file is named MyProject.ini, and
there is a section representing your application named [app:main]
within the file that represents your Pyramid application.
The configuration file settings documented in the above “Config File
Setting Name” column would go in the [app:main] section.  Here’s
an example of such a section:

	1
2
3
4

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = true







You can also use environment variables to accomplish the same purpose
for settings documented as such.  For example, you might start your
Pyramid application using the following command line:

$ PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION=1 PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES=1 \
       bin/paster serve MyProject.ini





If you started your application this way, your Pyramid
application would behave in the same manner as if you had placed the
respective settings in the [app:main] section of your
application’s .ini file.

If you want to turn all debug settings (every setting that starts
with pyramid.debug_). on in one fell swoop, you can use
PYRAMID_DEBUG_ALL=1 as an environment variable setting or you may use
pyramid.debug_all=true in the config file.  Note that this does not affect
settings that do not start with pyramid.debug_* such as
pyramid.reload_templates.

If you want to turn all pyramid.reload settings (every setting that starts
with pyramid.reload_) on in one fell swoop, you can use
PYRAMID_RELOAD_ALL=1 as an environment variable setting or you may use
pyramid.reload_all=true in the config file.  Note that this does not
affect settings that do not start with pyramid.reload_* such as
pyramid.debug_notfound.


Note

Specifying configuration settings via environment variables is generally
most useful during development, where you may wish to augment or
override the more permanent settings in the configuration file.
This is useful because many of the reload and debug settings may
have performance or security (i.e., disclosure) implications
that make them undesirable in a production environment.






Understanding the Distinction Between reload_templates and reload_assets

The difference between pyramid.reload_assets and
pyramid.reload_templates is a bit subtle. Templates are themselves also
treated by Pyramid as asset files (along with other static files), so the
distinction can be confusing.  It’s helpful to read
Overriding Assets for some context about assets in general.

When pyramid.reload_templates is true, Pyramid takes advantage of the
underlying templating systems’ ability to check for file modifications to an
individual template file.  When pyramid.reload_templates is true but
pyramid.reload_assets is not true, the template filename returned by the
pkg_resources package (used under the hood by asset resolution) is cached
by Pyramid on the first request.  Subsequent requests for the same
template file will return a cached template filename.  The underlying
templating system checks for modifications to this particular file for every
request.  Setting pyramid.reload_templates to True doesn’t affect
performance dramatically (although it should still not be used in production
because it has some effect).

However, when pyramid.reload_assets is true, Pyramid will not cache
the template filename, meaning you can see the effect of changing the content
of an overridden asset directory for templates without restarting the server
after every change.  Subsequent requests for the same template file may
return different filenames based on the current state of overridden asset
directories. Setting pyramid.reload_assets to True affects performance
dramatically, slowing things down by an order of magnitude for each
template rendering.  However, it’s convenient to enable when moving files
around in overridden asset directories. pyramid.reload_assets makes the
system very slow when templates are in use.  Never set
pyramid.reload_assets to True on a production system.




Adding A Custom Setting

From time to time, you may need to add a custom setting to your application.
Here’s how:


	If you’re using an .ini file, change the .ini file, adding the
setting to the [app:foo] section representing your Pyramid application.
For example:

[app:main]
# .. other settings
debug_frobnosticator = True







	In the main() function that represents the place that your Pyramid WSGI
application is created, anticipate that you’ll be getting this key/value
pair as a setting and do any type conversion necessary.

If you’ve done any type conversion of your custom value, reset the
converted values into the settings dictionary before you pass the
dictionary as settings to the Configurator.  For example:

def main(global_config, **settings):
    # ...
    from pyramid.settings import asbool
    debug_frobnosticator = asbool(settings.get(
               'debug_frobnosticator', 'false'))
    settings['debug_frobnosticator'] = debug_frobnosticator
    config = Configurator(settings=settings)






Note

It’s especially important that you mutate the settings
dictionary with the converted version of the variable before passing
it to the Configurator: the configurator makes a copy of settings,
it doesn’t use the one you pass directly.





	When creating an includeme function that will be later added to your
application’s configuration you may access the settings dictionary
through the instance of the Configurator that is passed into the
function as its only argument.  For Example:






def includeme(config):
    settings = config.registry.settings
    debug_frobnosticator = settings['debug_frobnosticator']









	In the runtime code that you need to access the new settings value, find
the value in the registry.settings dictionary and use it.  In
view code (or any other code that has access to the request), the
easiest way to do this is via request.registry.settings.  For example:

settings = request.registry.settings
debug_frobnosticator = settings['debug_frobnosticator']





If you wish to use the value in code that does not have access to the
request and you wish to use the value, you’ll need to use the
pyramid.threadlocal.get_current_registry() API to obtain the current
registry, then ask for its settings attribute.  For example:

registry = pyramid.threadlocal.get_current_registry()
settings = registry.settings
debug_frobnosticator = settings['debug_frobnosticator']
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Logging

Pyramid allows you to make use of the Python standard library
logging module.  This chapter describes how to configure logging and
how to send log messages to loggers that you’ve configured.


Warning

This chapter assumes you’ve used a scaffold to create a
project which contains development.ini and production.ini files
which help configure logging.  All of the scaffolds which ship along with
Pyramid do this.  If you’re not using a scaffold, or if you’ve used
a third-party scaffold which does not create these files, the
configuration information in this chapter may not be applicable.




Logging Configuration

A Pyramid project created from a scaffold is configured to
allow you to send messages to Python standard library logging package [http://docs.python.org/library/logging.html] loggers from within your
application.  In particular, the PasteDeploy development.ini and
production.ini files created when you use a scaffold include a basic
configuration for the Python logging package.

PasteDeploy .ini files use the Python standard library ConfigParser
format [http://docs.python.org/lib/module-ConfigParser.html]; this the same
format used as the Python logging module’s Configuration file format [http://docs.python.org/lib/logging-config-fileformat.html].  The
application-related and logging-related sections in the configuration file
can coexist peacefully, and the logging-related sections in the file are used
from when you run pserve.

The pserve command calls the pyramid.paster.setup_logging()
function, a thin wrapper around the logging.fileConfig [http://docs.python.org/lib/logging-config-api.html] using the specified
ini file if it contains a [loggers] section (all of the
scaffold-generated .ini files do). setup_logging reads the
logging configuration from the ini file upon which pserve was
invoked.

Default logging configuration is provided in both the default
development.ini and the production.ini file.  The logging
configuration in the development.ini file is as follows:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

	# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, {{package_logger}}

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_{{package_logger}}]
level = DEBUG
handlers =
qualname = {{package}}

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







The production.ini file uses the WARN level in its logger
configuration, but it is otherwise identical.

The name {{package_logger}} above will be replaced with the name of your
project’s package, which is derived from the name you provide to your
project.  For instance, if you do:

	1

	pcreate -s starter MyApp







The logging configuration will literally be:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

	# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myapp

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myapp]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myapp

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







In this logging configuration:


	a logger named root is created that logs messages at a level above
or equal to the INFO level to stderr, with the following format:

2007-08-17 15:04:08,704 INFO [packagename]
                             Loading resource, id: 86







	a logger named myapp is configured that logs messages sent at a level
above or equal to DEBUG to stderr in the same format as the root
logger.





The root logger will be used by all applications in the Pyramid process
that ask for a logger (via logging.getLogger) that has a name which
begins with anything except your project’s package name (e.g. myapp).
The logger with the same name as your package name is reserved for your own
usage in your Pyramid application.  Its existence means that you can log to a
known logging location from any Pyramid application generated via a scaffold.

Pyramid and many other libraries (such as Beaker, SQLAlchemy, Paste) log a
number of messages to the root logger for debugging purposes. Switching the
root logger level to DEBUG reveals them:

[logger_root]
#level = INFO
level = DEBUG
handlers = console





Some scaffolds configure additional loggers for additional subsystems they
use (such as SQLALchemy).  Take a look at the production.ini and
development.ini files rendered when you create a project from a scaffold.




Sending Logging Messages

Python’s special __name__ variable refers to the current module’s fully
qualified name.  From any module in a package named myapp, the
__name__ builtin variable will always be something like myapp, or
myapp.subpackage or myapp.package.subpackage if your project is named
myapp.  Sending a message to this logger will send it to the myapp
logger.

To log messages to the package-specific logger configured in your .ini
file, simply create a logger object using the __name__ builtin and call
methods on it.

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 import logging
 log = logging.getLogger(__name__)

 def myview(request):
     content_type = 'text/plain'
     content = 'Hello World!'
     log.debug('Returning: %s (content-type: %s)', content, content_type)
     request.response.content_type = content_type
     return request.response







This will result in the following printed to the console, on stderr:

16:20:20,440 DEBUG [myapp.views] Returning: Hello World!
                   (content-type: text/plain)








Filtering log messages

Often there’s too much log output to sift through, such as when switching
the root logger’s level to DEBUG.

An example: you’re diagnosing database connection issues in your application
and only want to see SQLAlchemy’s DEBUG messages in relation to database
connection pooling. You can leave the root logger’s level at the less verbose
INFO level and set that particular SQLAlchemy logger to DEBUG on its
own, apart from the root logger:

[logger_sqlalchemy.pool]
level = DEBUG
handlers =
qualname = sqlalchemy.pool





then add it to the list of loggers:

[loggers]
keys = root, myapp, sqlalchemy.pool





No handlers need to be configured for this logger as by default non root
loggers will propagate their log records up to their parent logger’s
handlers. The root logger is the top level parent of all loggers.

This technique is used in the default development.ini. The root logger’s
level is set to INFO, whereas the application’s log level is set to
DEBUG:

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myapp

[logger_myapp]
level = DEBUG
handlers =
qualname = helloworld





All of the child loggers of the myapp logger will inherit the DEBUG
level unless they’re explicitly set differently. Meaning the myapp.views,
myapp.models (and all your app’s modules’) loggers by default have an
effective level of DEBUG too.

For more advanced filtering, the logging module provides a Filter [http://docs.python.org/lib/node423.html] object; however it cannot be used
directly from the configuration file.




Advanced Configuration

To capture log output to a separate file, use a FileHandler [http://docs.python.org/lib/node412.html] (or a RotatingFileHandler [http://docs.python.org/lib/node413.html]):

[handler_filelog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/myapp.log','a')
level = INFO
formatter = generic





Before it’s recognized, it needs to be added to the list of handlers:

[handlers]
keys = console, myapp, filelog





and finally utilized by a logger.

[logger_root]
level = INFO
handlers = console, filelog





These final 3 lines of configuration directs all of the root logger’s output
to the myapp.log as well as the console.




Logging Exceptions

To log (or email) exceptions generated by your Pyramid application,
use the pyramid_exclog package.  Details about its configuration are
in its documentation [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/].




Request Logging with Paste’s TransLogger

Paste provides the TransLogger [http://pythonpaste.org/modules/translogger.html] middleware for logging
requests using the Apache Combined Log Format [http://httpd.apache.org/docs/2.2/logs.html#combined]. TransLogger combined
with a FileHandler can be used to create an access.log file similar to
Apache’s.

Like any standard middleware with a Paste entry point, TransLogger can be
configured to wrap your application using .ini file syntax.  First,
rename your Pyramid .ini file’s [app:main] section to
[app:mypyramidapp], then add a [filter:translogger] section, then use
a [pipeline:main] section file to form a WSGI pipeline with both the
translogger and your application in it.  For instance, change from this:

[app:main]
use = egg:MyProject





To this:

[app:mypyramidapp]
use = egg:MyProject

[filter:translogger]
use = egg:Paste#translogger
setup_console_handler = False

[pipeline:main]
pipeline = translogger
           mypyramidapp





Using PasteDeploy this way to form and serve a pipeline is equivalent to
wrapping your app in a TransLogger instance via the bottom the main
function of your project’s __init__ file:

...
app = config.make_wsgi_app()
from paste.translogger import TransLogger
app = TransLogger(app, setup_console_handler=False)
return app





TransLogger will automatically setup a logging handler to the console when
called with no arguments, so it ‘just works’ in environments that don’t
configure logging. Since we’ve configured our own logging handlers, we need
to disable that option via setup_console_handler = False.

With the filter in place, TransLogger’s logger (named the ‘wsgi’ logger) will
propagate its log messages to the parent logger (the root logger), sending
its output to the console when we request a page:

00:50:53,694 INFO [myapp.views] Returning: Hello World!
                  (content-type: text/plain)
00:50:53,695 INFO [wsgi] 192.168.1.111 - - [11/Aug/2011:20:09:33 -0700] "GET /hello
HTTP/1.1" 404 - "-"
"Mozilla/5.0 (Macintosh; U; Intel Mac OS X; en-US; rv:1.8.1.6) Gecko/20070725
Firefox/2.0.0.6"





To direct TransLogger to an access.log FileHandler, we need to add that
FileHandler to the wsgi logger’s list of handlers:

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myapp, wsgi

[logger_wsgi]
level = INFO
handlers = handler_accesslog
qualname = wsgi
propagate = 0

[handler_accesslog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/access.log','a')
level = INFO
formatter = generic





As mentioned above, non-root loggers by default propagate their log records
to the root logger’s handlers (currently the console handler). Setting
propagate to 0 (false) here disables this; so the wsgi logger directs
its records only to the accesslog handler.

Finally, there’s no need to use the generic formatter with TransLogger as
TransLogger itself provides all the information we need. We’ll use a
formatter that passes-through the log messages as is:

[formatters]
keys = generic, accesslog





[formatter_accesslog]
format = %(message)s





Then wire this new accesslog formatter into the FileHandler:

[handler_accesslog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/access.log','a')
level = INFO
formatter = accesslog
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PasteDeploy Configuration Files

Packages generated via a scaffold make use of a system created by Ian
Bicking named PasteDeploy.  PasteDeploy defines a way to declare
WSGI application configuration in an .ini file.

Pyramid uses this configuration file format in input to its WSGI
server runner pserve, as well as other commands such as pviews,
pshell, proutes, and ptweens.

PasteDeploy is not a particularly integral part of Pyramid.  It’s possible to
create a Pyramid application which does not use PasteDeploy at all.  We show
a Pyramid application that doesn’t use PasteDeploy in
はじめての Pyramid アプリケーションを作る.  However, all Pyramid scaffolds render PasteDeploy
configuration files, to provide new developers with a standardized way of
setting deployment values, and to provide new users with a standardized way
of starting, stopping, and debugging an application.

This chapter is not a replacement for documentation about PasteDeploy; it
only contextualizes the use of PasteDeploy within Pyramid.  For detailed
documentation, see http://pythonpaste.org.


PasteDeploy

PasteDeploy is the system that Pyramid uses to allow
deployment settings to be spelled using an .ini configuration
file format.  It also allows the pserve command to work.  Its
configuration format provides a convenient place to define application
deployment settings and WSGI server settings, and its server runner
allows you to stop and start a Pyramid application easily.


Entry Points and PasteDeploy .ini Files

In the Creating a Pyramid Project chapter, we breezed over the meaning of a
configuration line in the deployment.ini file.  This was the use =
egg:MyProject line in the [app:main] section.  We breezed over it
because it’s pretty confusing and “too much information” for an introduction
to the system.  We’ll try to give it a bit of attention here.  Let’s see the
config file again:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







The line in [app:main] above that says use = egg:MyProject is
actually shorthand for a longer spelling: use = egg:MyProject#main.  The
#main part is omitted for brevity, as #main is a default defined by
PasteDeploy.  egg:MyProject#main is a string which has meaning to
PasteDeploy.  It points at a setuptools entry point named
main defined in the MyProject project.

Take a look at the generated setup.py file for this project.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
    ]

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='MyProject',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







Note that the entry_point line in setup.py points at a string which
looks a lot like an .ini file.  This string representation of an .ini
file has a section named [paste.app_factory].  Within this section, there
is a key named main (the entry point name) which has a value
myproject:main.  The key main is what our egg:MyProject#main
value of the use section in our config file is pointing at, although it
is actually shortened to egg:MyProject there.  The value represents a
dotted Python name path, which refers to a callable in our
myproject package’s __init__.py module.

The egg: prefix in egg:MyProject indicates that this is an entry
point URI specifier, where the “scheme” is “egg”.  An “egg” is created when
you run setup.py install or setup.py develop within your project.

In English, this entry point can thus be referred to as a “PasteDeploy
application factory in the MyProject project which has the entry point
named main where the entry point refers to a main function in the
mypackage module”.  Indeed, if you open up the __init__.py module
generated within any scaffold-generated package, you’ll see a main
function.  This is the function called by PasteDeploy when the
pserve command is invoked against our application.  It accepts a global
configuration object and returns an instance of our application.




[DEFAULTS] Section of a PasteDeploy .ini File

You can add a [DEFAULT] section to your PasteDeploy .ini file.  Such
a section should consists of global parameters that are shared by all the
applications, servers and middleware defined within the configuration
file.  The values in a [DEFAULT] section will be passed to your
application’s main function as global_config (see the reference to
the main function in __init__.py).
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Command-Line Pyramid

Your Pyramid application can be controlled and inspected using a
variety of command-line utilities.  These utilities are documented in this
chapter.


Displaying Matching Views for a Given URL

For a big application with several views, it can be hard to keep the view
configuration details in your head, even if you defined all the views
yourself. You can use the pviews command in a terminal window to
print a summary of matching routes and views for a given URL in your
application. The pviews command accepts two arguments. The first
argument to pviews is the path to your application’s .ini file and
section name inside the .ini file which points to your application.  This
should be of the format config_file#section_name. The second argument is
the URL to test for matching views.  The section_name may be omitted; if
it is, it’s considered to be main.

Here is an example for a simple view configuration using traversal:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	$ ../bin/pviews development.ini#tutorial /FrontPage

URL = /FrontPage

    context: <tutorial.models.Page object at 0xa12536c>
    view name:

    View:
    -----
    tutorial.views.view_page
    required permission = view







The output always has the requested URL at the top and below that all the
views that matched with their view configuration details. In this example
only one view matches, so there is just a single View section. For each
matching view, the full code path to the associated view callable is shown,
along with any permissions and predicates that are part of that view
configuration.

A more complex configuration might generate something like this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

	$ ../bin/pviews development.ini#shootout /about

URL = /about

    context: <shootout.models.RootFactory object at 0xa56668c>
    view name: about

    Route:
    ------
    route name: about
    route pattern: /about
    route path: /about
    subpath:
    route predicates (request method = GET)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view
        required permission = view
        view predicates (request_param testing, header X/header)

    Route:
    ------
    route name: about_post
    route pattern: /about
    route path: /about
    subpath:
    route predicates (request method = POST)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view_post
        required permission = view
        view predicates (request_param test)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view_post2
        required permission = view
        view predicates (request_param test2)







In this case, we are dealing with a URL dispatch application. This
specific URL has two matching routes. The matching route information is
displayed first, followed by any views that are associated with that route.
As you can see from the second matching route output, a route can be
associated with more than one view.

For a URL that doesn’t match any views, pviews will simply print out a
Not found message.




The Interactive Shell

Once you’ve installed your program for development using setup.py
develop, you can use an interactive Python shell to execute expressions in
a Python environment exactly like the one that will be used when your
application runs “for real”.  To do so, use the pshell command line
utility.

The argument to pshell follows the format config_file#section_name
where config_file is the path to your application’s .ini file and
section_name is the app section name inside the .ini file which
points to your application.  For example, if your application .ini file
might have a [app:main] section that looks like so:

	1
2
3
4
5
6
7

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_templates = true
pyramid.default_locale_name = en







If so, you can use the following command to invoke a debug shell using the
name main as a section name:

chrism@thinko env26]$ bin/pshell starter/development.ini#main
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help" for more information.

Environment:
  app          The WSGI application.
  registry     Active Pyramid registry.
  request      Active request object.
  root         Root of the default resource tree.
  root_factory Default root factory used to create `root`.

>>> root
<myproject.resources.MyResource object at 0x445270>
>>> registry
<Registry myproject>
>>> registry.settings['pyramid.debug_notfound']
False
>>> from myproject.views import my_view
>>> from pyramid.request import Request
>>> r = Request.blank('/')
>>> my_view(r)
{'project': 'myproject'}





The WSGI application that is loaded will be available in the shell as the
app global. Also, if the application that is loaded is the Pyramid
app with no surrounding middleware, the root object returned by the
default root factory, registry, and request will be
available.

You can also simply rely on the main default section name by omitting any
hash after the filename:

chrism@thinko env26]$ bin/pshell starter/development.ini





Press Ctrl-D to exit the interactive shell (or Ctrl-Z on Windows).


Extending the Shell

It is convenient when using the interactive shell often to have some
variables significant to your application already loaded as globals when
you start the pshell. To facilitate this, pshell will look for a
special [pshell] section in your INI file and expose the subsequent
key/value pairs to the shell.  Each key is a variable name that will be
global within the pshell session; each value is a dotted Python name.
If specified, the special key setup should be a dotted Python name
pointing to a callable that accepts the dictionary of globals that will
be loaded into the shell. This allows for some custom initializing code
to be executed each time the pshell is run. The setup callable
can also be specified from the commandline using the --setup option
which will override the key in the INI file.

For example, you want to expose your model to the shell, along with the
database session so that you can mutate the model on an actual database.
Here, we’ll assume your model is stored in the myapp.models package.

	1
2
3
4
5

	[pshell]
setup = myapp.lib.pshell.setup
m = myapp.models
session = myapp.models.DBSession
t = transaction







By defining the setup callable, we will create the module
myapp.lib.pshell containing a callable named setup that will receive
the global environment before it is exposed to the shell. Here we mutate the
environment’s request as well as add a new value containing a WebTest version
of the application to which we can easily submit requests.

	1
2
3
4
5
6
7

	# myapp/lib/pshell.py
from webtest import TestApp

def setup(env):
    env['request'].host = 'www.example.com'
    env['request'].scheme = 'https'
    env['testapp'] = TestApp(env['app'])







When this INI file is loaded, the extra variables m, session and
t will be available for use immediately. Since a setup callable
was also specified, it is executed and a new variable testapp is
exposed, and the request is configured to generate urls from the host
http://www.example.com. For example:

chrism@thinko env26]$ bin/pshell starter/development.ini
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help" for more information.

Environment:
  app          The WSGI application.
  registry     Active Pyramid registry.
  request      Active request object.
  root         Root of the default resource tree.
  root_factory Default root factory used to create `root`.
  testapp      <webtest.TestApp object at ...>

Custom Variables:
  m            myapp.models
  session      myapp.models.DBSession
  t            transaction

>>> testapp.get('/')
<200 OK text/html body='<!DOCTYPE...l>\n'/3337>
>>> request.route_url('home')
'https://www.example.com/'








IPython or bpython

If you have IPython [http://en.wikipedia.org/wiki/IPython] or
bpython [http://bpython-interpreter.org/] or both installed in
the interpreter you use to invoke the pshell command, pshell will
autodiscover them and use the first respectively found in this order :
IPython, bpython, standard Python interpreter. However you could
specifically invoke one of your choice with the -p choice or
--python-shell choice option.

[chrism@vitaminf shellenv]$ ../bin/pshell -p ipython | bpython | python \
                             development.ini#MyProject










Displaying All Application Routes

You can use the proutes command in a terminal window to print a summary
of routes related to your application.  Much like the pshell
command (see The Interactive Shell), the proutes command
accepts one argument with the format config_file#section_name.  The
config_file is the path to your application’s .ini file, and
section_name is the app section name inside the .ini file which
points to your application.  By default, the section_name is main and
can be omitted.

For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	[chrism@thinko MyProject]$ ../bin/proutes development.ini
Name            Pattern                        View
----            -------                        ----
home            /                              <function my_view>
home2           /                              <function my_view>
another         /another                       None
static/         static/*subpath                <static_view object>
catchall        /*subpath                      <function static_view>







proutes generates a table.  The table has three columns: a Name
column, a Pattern column, and a View column.  The items listed in the
Name column are route names, the items listed in the Pattern column are route
patterns, and the items listed in the View column are representations of the
view callable that will be invoked when a request matches the associated
route pattern.  The view column may show None if no associated view
callable could be found.  If no routes are configured within your
application, nothing will be printed to the console when proutes
is executed.




Displaying “Tweens”

A tween is a bit of code that sits between the main Pyramid
application request handler and the WSGI application which calls it.  A user
can get a representation of both the implicit tween ordering (the ordering
specified by calls to pyramid.config.Configurator.add_tween()) and the
explicit tween ordering (specified by the pyramid.tweens configuration
setting) orderings using the ptweens command.  Tween factories
will show up represented by their standard Python dotted name in the
ptweens output.

For example, here’s the ptweens command run against a system
configured without any explicit tweens:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	[chrism@thinko pyramid]$ myenv/bin/ptweens development.ini
"pyramid.tweens" config value NOT set (implicitly ordered tweens used)

Implicit Tween Chain

Position    Name                                                Alias
--------    ----                                                -----
-           -                                                   INGRESS
0           pyramid_debugtoolbar.toolbar.toolbar_tween_factory  pdbt
1           pyramid.tweens.excview_tween_factory                excview
-           -                                                   MAIN







Here’s the ptweens command run against a system configured with
explicit tweens defined in its development.ini file:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	[chrism@thinko pyramid]$ ptweens development.ini
"pyramid.tweens" config value set (explicitly ordered tweens used)

Explicit Tween Chain (used)

Position    Name
--------    ----
-           INGRESS
0           starter.tween_factory2
1           starter.tween_factory1
2           pyramid.tweens.excview_tween_factory
-           MAIN

Implicit Tween Chain (not used)

Position    Name                                                Alias
--------    ----                                                -----
-           -                                                   INGRESS
0           pyramid_debugtoolbar.toolbar.toolbar_tween_factory  pdbt
1           pyramid.tweens.excview_tween_factory                excview
-           -                                                   MAIN







Here’s the application configuration section of the development.ini used
by the above ptweens command which reports that the explicit tween chain
is used:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	[app:main]
use = egg:starter
reload_templates = true
debug_authorization = false
debug_notfound = false
debug_routematch = false
debug_templates = true
default_locale_name = en
pyramid.include = pyramid_debugtoolbar
pyramid.tweens = starter.tween_factory2
                 starter.tween_factory1
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory







See “tween” の登録 for more information about tweens.




Invoking a Request

You can use the prequest command-line utility to send a request to your
application and see the response body without starting a server.

There are two required arguments to prequest:


	The config file/section: follows the format config_file#section_name
where config_file is the path to your application’s .ini file and
section_name is the app section name inside the .ini file.  The
section_name is optional, it defaults to main.  For example:
development.ini.

	The path: this should be the non-url-quoted path element of the URL to the
resource you’d like to be rendered on the server.  For example, /.



For example:

$ bin/prequest development.ini /



This will print the body of the response to the console on which it was
invoked.

Several options are supported by prequest.  These should precede any
config file name or URL.

prequest has a -d (aka --display-headers) option which prints the
status and headers returned by the server before the output:

$ bin/prequest -d development.ini /



This will print the status, then the headers, then the body of the response
to the console.

You can add request header values by using the --header option:

$ bin/prequest --header=Host:example.com development.ini /



Headers are added to the WSGI environment by converting them to their
CGI/WSGI equivalents (e.g. Host=example.com will insert the HTTP_HOST
header variable as the value example.com).  Multiple --header options
can be supplied.  The special header value content-type sets the
CONTENT_TYPE in the WSGI environment.

By default, prequest sends a GET request.  You can change this by
using the -m (aka --method) option.  GET, HEAD, POST and
DELETE are currently supported.  When you use POST, the standard
input of the prequest process is used as the POST body:

$ bin/prequest -mPOST development.ini / < somefile






Writing a Script

All web applications are, at their hearts, systems which accept a request and
return a response.  When a request is accepted by a Pyramid
application, the system receives state from the request which is later relied
on by your application code.  For example, one view callable may assume
it’s working against a request that has a request.matchdict of a
particular composition, while another assumes a different composition of the
matchdict.

In the meantime, it’s convenient to be able to write a Python script that can
work “in a Pyramid environment”, for instance to update database tables used
by your Pyramid application.  But a “real” Pyramid environment doesn’t
have a completely static state independent of a request; your application
(and Pyramid itself) is almost always reliant on being able to obtain
information from a request.  When you run a Python script that simply imports
code from your application and tries to run it, there just is no request
data, because there isn’t any real web request.  Therefore some parts of your
application and some Pyramid APIs will not work.

For this reason, Pyramid makes it possible to run a script in an
environment much like the environment produced when a particular
request reaches your Pyramid application.  This is achieved by
using the pyramid.paster.bootstrap() command in the body of your
script.


Note

This feature is new as of Pyramid 1.1.



In the simplest case, pyramid.paster.bootstrap() can be used with a
single argument, which accepts the PasteDeploy .ini file
representing Pyramid your application configuration as a single argument:

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini')
print env['request'].route_url('home')





pyramid.paster.bootstrap() returns a dictionary containing
framework-related information.  This dictionary will always contain a
request object as its request key.

The following keys are available in the env dictionary returned by
pyramid.paster.bootstrap():

request


A pyramid.request.Request object implying the current request
state for your script.


app


The WSGI application object generated by bootstrapping.


root


The resource root of your Pyramid application.  This is an
object generated by the root factory configured in your
application.


registry


The application registry of your Pyramid application.


closer


A parameterless callable that can be used to pop an internal
Pyramid threadlocal stack (used by
pyramid.threadlocal.get_current_registry() and
pyramid.threadlocal.get_current_request()) when your scripting job
is finished.


Let’s assume that the /path/to/my/development.ini file used in the
example above looks like so:

[pipeline:main]
pipeline = translogger
           another

[filter:translogger]
filter_app_factory = egg:Paste#translogger
setup_console_handler = False
logger_name = wsgi

[app:another]
use = egg:MyProject





The configuration loaded by the above bootstrap example will use the
configuration implied by the [pipeline:main] section of your
configuration file by default.  Specifying /path/to/my/development.ini is
logically equivalent to specifying /path/to/my/development.ini#main.  In
this case, we’ll be using a configuration that includes an app object
which is wrapped in the Paste “translogger” middleware (which logs requests
to the console).

You can also specify a particular section of the PasteDeploy .ini file
to load instead of main:

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini#another')
print env['request'].route_url('home')





The above example specifies the another app, pipeline, or
composite section of your PasteDeploy configuration file. The app
object present in the env dictionary returned by
pyramid.paster.bootstrap() will be a Pyramid router.


Changing the Request

By default, Pyramid will generate a request object in the env dictionary
for the URL http://localhost:80/. This means that any URLs generated
by Pyramid during the execution of your script will be anchored here. This
is generally not what you want.

So how do we make Pyramid generate the correct URLs?

Assuming that you have a route configured in your application like so:

config.add_route('verify', '/verify/{code}')





You need to inform the Pyramid environment that the WSGI application is
handling requests from a certain base. For example, we want to simulate
mounting our application at https://example.com/prefix, to ensure that
the generated URLs are correct for our deployment. This can be done by
either mutating the resulting request object, or more simply by constructing
the desired request and passing it into bootstrap():

from pyramid.paster import bootstrap
from pyramid.request import Request

request = Request.blank('/', base_url='https://example.com/prefix')
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini#another', request=request)
print env['request'].application_url
# will print 'https://example.com/prefix'





Now you can readily use Pyramid’s APIs for generating URLs:

env['request'].route_url('verify', code='1337')
# will return 'https://example.com/prefix/verify/1337'








Cleanup

When your scripting logic finishes, it’s good manners to call the closer
callback:

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini')

# .. do stuff ...

env['closer']()








Setting Up Logging

By default, pyramid.paster.bootstrap() does not configure logging
parameters present in the configuration file.  If you’d like to configure
logging based on [logger] and related sections in the configuration file,
use the following command:

import pyramid.paster
pyramid.paster.setup_logging('/path/to/my/development.ini')





See Logging for more information on logging within
Pyramid.






Making Your Script into a Console Script

A “console script” is setuptools terminology for a script that gets
installed into the bin directory of a Python virtualenv (or
“base” Python environment) when a distribution which houses that
script is installed.  Because it’s installed into the bin directory of a
virtualenv when the distribution is installed, it’s a convenient way to
package and distribute functionality that you can call from the command-line.
It’s often more convenient to create a console script than it is to create a
.py script and instruct people to call it with the “right” Python
interpreter.  A console script generates a file that lives in bin, and when it’s
invoked it will always use the “right” Python environment, which means it
will always be invoked in an environment where all the libraries it needs
(such as Pyramid) are available.

In general, you can make your script into a console script by doing the
following:


	Use an existing distribution (such as one you’ve already created via
pcreate) or create a new distribution that possesses at least one
package or module.  It should, within any module within the distribution,
house a callable (usually a function) that takes no arguments and which
runs any of the code you wish to run.

	Add a [console_scripts] section to the entry_points argument of the
distribution which creates a mapping between a script name and a dotted
name representing the callable you added to your distribution.

	Run setup.py develop, setup.py install, or easy_install to get
your distribution reinstalled.  When you reinstall your distribution, a
file representing the script that you named in the last step will be in the
bin directory of the virtualenv in which you installed the
distribution.  It will be executable.  Invoking it from a terminal will
execute your callable.



As an example, let’s create some code that can be invoked by a console script
that prints the deployment settings of a Pyramid application.  To do so,
we’ll pretend you have a distribution with a package in it named
myproject.  Within this package, we’ll pretend you’ve added a
scripts.py module which contains the following code:
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	# myproject.scripts module

import optparse
import sys
import textwrap

from pyramid.paster import bootstrap

def settings_show():
    description = """\
    Print the deployment settings for a Pyramid application.  Example:
    'show_settings deployment.ini'
    """
    usage = "usage: %prog config_uri"
    parser = optparse.OptionParser(
        usage=usage,
        description=textwrap.dedent(description)
        )
    parser.add_option(
        '-o', '--omit',
        dest='omit',
        metavar='PREFIX',
        type='string',
        action='append',
        help=("Omit settings which start with PREFIX (you can use this "
              "option multiple times)")
        )

    options, args = parser.parse_args(sys.argv[1:])
    if not len(args) >= 1:
        print('You must provide at least one argument')
        return 2
    config_uri = args[0]
    omit = options.omit
    if omit is None:
        omit = []
    env = bootstrap(config_uri)
    settings, closer = env['registry'].settings, env['closer']
    try:
        for k, v in settings.items():
            if any([k.startswith(x) for x in omit]):
                continue
            print('%-40s     %-20s' % (k, v))
    finally:
        closer()







This script uses the Python optparse module to allow us to make sense out
of extra arguments passed to the script.  It uses the
pyramid.paster.bootstrap() function to get information about the
application defined by a config file, and prints the deployment settings
defined in that config file.

After adding this script to the package, you’ll need to tell your
distribution’s setup.py about its existence.  Within your distribution’s
top-level directory your setup.py file will look something like this:
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = ['pyramid', 'pyramid_debugtoolbar']

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='My project',
      long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pylons",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points = """\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







We’re going to change the setup.py file to add an [console_scripts]
section with in the entry_points string.  Within this section, you should
specify a scriptname = dotted.path.to:yourfunction line.  For example:

[console_scripts]
show_settings = myproject.scripts:settings_show



The show_settings name will be the name of the script that is installed
into bin.  The colon (:) between myproject.scripts and
settings_show above indicates that myproject.scripts is a Python
module, and settings_show is the function in that module which contains
the code you’d like to run as the result of someone invoking the
show_settings script from their command line.

The result will be something like:
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = ['pyramid', 'pyramid_debugtoolbar']

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='My project',
      long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pylons",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points = """\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      [console_scripts]
      show_settings = myproject.scripts:settings_show
      """,
      )







Once you’ve done this, invoking $somevirtualenv/bin/python setup.py
develop will install a file named show_settings into the
$somevirtualenv/bin directory with a small bit of Python code that points
to your entry point.  It will be executable.  Running it without any
arguments will print an error and exit.  Running it with a single argument
that is the path of a config file will print the settings.  Running it with
an --omit=foo argument will omit the settings that have keys that start
with foo.  Running it with two “omit” options (e.g. --omit=foo
--omit=bar) will omit all settings that have keys that start with either
foo or bar:

[chrism@thinko somevenv]$ bin/show_settings development.ini \
                          --omit=pyramid \
                          --omit=debugtoolbar
debug_routematch                             False
debug_templates                              True
reload_templates                             True
mako.directories                             []
debug_notfound                               False
default_locale_name                          en
reload_resources                             False
debug_authorization                          False
reload_assets                                False
prevent_http_cache                           False



Pyramid’s pserve, pcreate, pshell, prequest, ptweens and
other p* scripts are implemented as console scripts.  When you invoke one
of those, you are using a console script.
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Internationalization and Localization

Internationalization (i18n) is the act of creating software
with a user interface that can potentially be displayed in more than
one language or cultural context.  Localization (l10n) is the
process of displaying the user interface of an internationalized
application in a particular language or cultural context.

Pyramid offers internationalization and localization
subsystems that can be used to translate the text of buttons, error
messages and other software- and template-defined values into the
native language of a user of your application.


Creating a Translation String

While you write your software, you can insert specialized markup into
your Python code that makes it possible for the system to translate
text values into the languages used by your application’s users.  This
markup creates a translation string.  A translation string is
an object that behaves mostly like a normal Unicode object, except that
it also carries around extra information related to its job as part of
the Pyramid translation machinery.


Using The TranslationString Class

The most primitive way to create a translation string is to use the
pyramid.i18n.TranslationString callable:

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add')







This creates a Unicode-like object that is a TranslationString.


Note

For people more familiar with Zope i18n, a TranslationString
is a lot like a zope.i18nmessageid.Message object.  It is not a
subclass, however.  For people more familiar with Pylons or
Django i18n, using a TranslationString is a lot like using
“lazy” versions of related gettext APIs.



The first argument to TranslationString is
the msgid; it is required.  It represents the key into the
translation mappings provided by a particular localization. The
msgid argument must be a Unicode object or an ASCII string.  The
msgid may optionally contain replacement markers.  For instance:

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}')







Within the string above, ${number} is a replacement marker.  It
will be replaced by whatever is in the mapping for a translation
string.  The mapping may be supplied at the same time as the
replacement marker itself:

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1})







Any number of replacement markers can be present in the msgid value,
any number of times.  Only markers which can be replaced by the values
in the mapping will be replaced at translation time.  The others
will not be interpolated and will be output literally.

A translation string should also usually carry a domain.  The domain
represents a translation category to disambiguate it from other
translations of the same msgid, in case they conflict.

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1},
                       domain='form')







The above translation string named a domain of form.  A
translator function will often use the domain to locate the
right translator file on the filesystem which contains translations
for a given domain.  In this case, if it were trying to translate
our msgid to German, it might try to find a translation from a
gettext file within a translation directory like this
one:

locale/de/LC_MESSAGES/form.mo





In other words, it would want to take translations from the form.mo
translation file in the German language.

Finally, the TranslationString constructor accepts a default
argument.  If a default argument is supplied, it replaces usages
of the msgid as the default value for the translation string.
When default is None, the msgid value passed to a
TranslationString is used as an implicit message identifier.  Message
identifiers are matched with translations in translation files, so it
is often useful to create translation strings with “opaque” message
identifiers unrelated to their default text:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('add-number', default='Add ${number}',
                        domain='form', mapping={'number':1})







When default text is used, Default text objects may contain
replacement values.




Using the TranslationStringFactory Class

Another way to generate a translation string is to use the
TranslationStringFactory object.  This object
is a translation string factory.  Basically a translation string
factory presets the domain value of any translation string
generated by using it.  For example:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationStringFactory
_ = TranslationStringFactory('pyramid')
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1})








Note

We assigned the translation string factory to the name
_.  This is a convention which will be supported by translation
file generation tools.



After assigning _ to the result of a
TranslationStringFactory(), the subsequent result
of calling _ will be a TranslationString
instance.  Even though a domain value was not passed to _ (as
would have been necessary if the
TranslationString constructor were used instead
of a translation string factory), the domain attribute of the
resulting translation string will be pyramid.  As a result, the
previous code example is completely equivalent (except for spelling)
to:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString as _
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1},
       domain='pyramid')







You can set up your own translation string factory much like the one
provided above by using the
TranslationStringFactory class.  For example,
if you’d like to create a translation string factory which presets the
domain value of generated translation strings to form, you’d
do something like this:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationStringFactory
_ = TranslationStringFactory('form')
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1})







Creating a unique domain for your application via a translation string
factory is best practice.  Using your own unique translation domain
allows another person to reuse your application without needing to
merge your translation files with his own.  Instead, he can just
include your package’s translation directory via the
pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs()
method.


Note

For people familiar with Zope internationalization, a
TranslationStringFactory is a lot like a
zope.i18nmessageid.MessageFactory object.  It is not a
subclass, however.








Working With gettext Translation Files

The basis of Pyramid translation services is
GNU gettext. Once your application source code files and templates
are marked up with translation markers, you can work on translations
by creating various kinds of gettext files.


Note

The steps a developer must take to work with gettext
message catalog files within a Pyramid
application are very similar to the steps a Pylons
developer must take to do the same.  See the Pylons
internationalization documentation [http://wiki.pylonshq.com/display/pylonsdocs/Internationalization+and+Localization]
for more information.



GNU gettext uses three types of files in the translation framework,
.pot files, .po files and .mo files.

.pot (Portable Object Template) files


A .pot file is created by a program which searches through your
project’s source code and which picks out every message
identifier passed to one of the _() functions
(eg. translation string constructions). The list of all
message identifiers is placed into a .pot file, which serves as
a template for creating .po files.


.po (Portable Object) files


The list of messages in a .pot file are translated by a human to
a particular language; the result is saved as a .po file.


.mo (Machine Object) files


A .po file is turned into a machine-readable binary file, which
is the .mo file. Compiling the translations to machine code
makes the localized program run faster.


The tools for working with gettext translation files related to a
Pyramid application is Babel and Lingua.  Lingua is a
Babel extension that provides support for scraping i18n references out of
Python and Chameleon files.


Installing Babel and Lingua

In order for the commands related to working with gettext translation
files to work properly, you will need to have Babel and
Lingua installed into the same environment in which Pyramid is
installed.


Installation on UNIX

If the virtualenv into which you’ve installed your Pyramid
application lives in /my/virtualenv, you can install Babel and Lingua
like so:

$ cd /my/virtualenv
$ bin/easy_install Babel lingua








Installation on Windows

If the virtualenv into which you’ve installed your Pyramid
application lives in C:\my\virtualenv, you can install Babel and Lingua
like so:

C> cd \my\virtualenv
C> Scripts\easy_install Babel lingua








Changing the setup.py

You need to add a few boilerplate lines to your application’s setup.py
file in order to properly generate gettext files from your
application.


Note

See Creating a Pyramid Project to learn about the
composition of an application’s setup.py file.



In particular, add the Babel and lingua distributions to the
install_requires list and insert a set of references to Babel
message extractors within the call to setuptools.setup() inside your
application’s setup.py file:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	 setup(name="mypackage",
       # ...
       install_requires = [
             # ...
             'Babel',
             'lingua',
             ],
       message_extractors = { '.': [
             ('**.py',   'lingua_python', None ),
             ('**.pt',   'lingua_xml', None ),
             ]},
       )







The message_extractors stanza placed into the setup.py file causes
the Babel message catalog extraction machinery to also consider
*.pt files when doing message id extraction.






Extracting Messages from Code and Templates

Once Babel and Lingua are installed and your application’s setup.py file
has the correct message extractor references, you may extract a message
catalog template from the code and Chameleon templates which reside
in your Pyramid application.  You run a setup.py command to
extract the messages:

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ mkdir -p myapplication/locale
$ $myvenv/bin/python setup.py extract_messages





The message catalog .pot template will end up in:

myapplication/locale/myapplication.pot.


Translation Domains

The name myapplication above in the filename myapplication.pot
denotes the translation domain of the translations that must
be performed to localize your application.  By default, the
translation domain is the project name of your
Pyramid application.

To change the translation domain of the extracted messages in your project,
edit the setup.cfg file of your application, The default setup.cfg
file of a pcreate -generated Pyramid application has stanzas in it
that look something like the following:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	 [compile_catalog]
 directory = myproject/locale
 domain = MyProject
 statistics = true

 [extract_messages]
 add_comments = TRANSLATORS:
 output_file = myproject/locale/MyProject.pot
 width = 80

 [init_catalog]
 domain = MyProject
 input_file = myproject/locale/MyProject.pot
 output_dir = myproject/locale

 [update_catalog]
 domain = MyProject
 input_file = myproject/locale/MyProject.pot
 output_dir = myproject/locale
 previous = true







In the above example, the project name is MyProject.  To indicate
that you’d like the domain of your translations to be mydomain
instead, change the setup.cfg file stanzas to look like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	 [compile_catalog]
 directory = myproject/locale
 domain = mydomain
 statistics = true

 [extract_messages]
 add_comments = TRANSLATORS:
 output_file = myproject/locale/mydomain.pot
 width = 80

 [init_catalog]
 domain = mydomain
 input_file = myproject/locale/mydomain.pot
 output_dir = myproject/locale

 [update_catalog]
 domain = mydomain
 input_file = myproject/locale/mydomain.pot
 output_dir = myproject/locale
 previous = true












Initializing a Message Catalog File

Once you’ve extracted messages into a .pot file (see
Extracting Messages from Code and Templates), to begin localizing the messages present
in the .pot file, you need to generate at least one .po file.
A .po file represents translations of a particular set of messages
to a particular locale.  Initialize a .po file for a specific
locale from a pre-generated .pot template by using the setup.py
init_catalog command:

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ $myvenv/bin/python setup.py init_catalog -l es





By default, the message catalog .po file will end up in:

myapplication/locale/es/LC_MESSAGES/myapplication.po.

Once the file is there, it can be worked on by a human translator.
One tool which may help with this is Poedit [http://www.poedit.net/].

Note that Pyramid itself ignores the existence of all
.po files.  For a running application to have translations
available, a .mo file must exist.  See
Compiling a Message Catalog File.




Updating a Catalog File

If more translation strings are added to your application, or
translation strings change, you will need to update existing .po
files based on changes to the .pot file, so that the new and
changed messages can also be translated or re-translated.

First, regenerate the .pot file as per Extracting Messages from Code and Templates.
Then use the setup.py update_catalog command.

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ $myvenv/bin/python setup.py update_catalog








Compiling a Message Catalog File

Finally, to prepare an application for performing actual runtime
translations, compile .po files to .mo files:

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ $myvenv/bin/python setup.py compile_catalog





This will create a .mo file for each .po file in your
application.  As long as the translation directory in which
the .mo file ends up in is configured into your application, these
translations will be available to Pyramid.






Using a Localizer

A localizer is an object that allows you to perform translation or
pluralization “by hand” in an application.  You may use the
pyramid.i18n.get_localizer() function to obtain a localizer.
This function will return either the localizer object implied by the active
locale negotiator or a default localizer object if no explicit locale
negotiator is registered.

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import get_localizer

def aview(request):
    locale = get_localizer(request)








Note

If you need to create a localizer for a locale use the
pyramid.i18n.make_localizer() function.




Performing a Translation

A localizer has a translate method which accepts either a
translation string or a Unicode string and which returns a
Unicode object representing the translation.  So, generating a
translation in a view component of an application might look like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.i18n import get_localizer
from pyramid.i18n import TranslationString

ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1},
                       domain='pyramid')

def aview(request):
    localizer = get_localizer(request)
    translated = localizer.translate(ts) # translation string
    # ... use translated ...







The get_localizer() function will return a
pyramid.i18n.Localizer object bound to the locale name
represented by the request.  The translation returned from its
pyramid.i18n.Localizer.translate() method will depend on the
domain attribute of the provided translation string as well as the
locale of the localizer.


Note

If you’re using Chameleon templates, you don’t need
to pre-translate translation strings this way.  See
Chameleon Template Support for Translation Strings.






Performing a Pluralization

A localizer has a pluralize method with the following
signature:

	1
2

	def pluralize(singular, plural, n, domain=None, mapping=None):
    ...







The singular and plural arguments should each be a Unicode
value representing a message identifier.  n should be an
integer.  domain should be a translation domain, and
mapping should be a dictionary that is used for replacement
value interpolation of the translated string.  If n is plural
for the current locale, pluralize will return a Unicode
translation for the message id plural, otherwise it will return a
Unicode translation for the message id singular.

The arguments provided as singular and/or plural may also be
translation string objects, but the domain and mapping
information attached to those objects is ignored.

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.i18n import get_localizer

def aview(request):
    localizer = get_localizer(request)
    translated = localizer.pluralize('Item', 'Items', 1, 'mydomain')
    # ... use translated ...












Obtaining the Locale Name for a Request

You can obtain the locale name related to a request by using the
pyramid.i18n.get_locale_name() function.

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import get_locale_name

def aview(request):
    locale_name = get_locale_name(request)







This returns the locale name negotiated by the currently active
locale negotiator or the default locale name if the
locale negotiator returns None.  You can change the default locale
name by changing the pyramid.default_locale_name setting; see
Default Locale Name.

Once get_locale_name() is first run, the locale
name is stored on the request object.  Subsequent calls to
get_locale_name() will return the stored locale
name without invoking the locale negotiator.  To avoid this
caching, you can use the pyramid.i18n.negotiate_locale_name()
function:

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import negotiate_locale_name

def aview(request):
    locale_name = negotiate_locale_name(request)







You can also obtain the locale name related to a request using the
locale_name attribute of a localizer.

	1
2
3
4
5

	from pyramid.i18n import get_localizer

def aview(request):
    localizer = get_localizer(request)
    locale_name = localizer.locale_name







Obtaining the locale name as an attribute of a localizer is equivalent
to obtaining a locale name by calling the
get_locale_name() function.




Performing Date Formatting and Currency Formatting

Pyramid does not itself perform date and currency formatting
for different locales.  However, Babel can help you do this
via the babel.core.Locale class.  The Babel documentation
for this class [http://babel.edgewall.org/wiki/ApiDocs/babel.core#babel.core:Locale]
provides minimal information about how to perform date and currency
related locale operations.  See Installing Babel and Lingua for
information about how to install Babel.

The babel.core.Locale class requires a locale name as
an argument to its constructor. You can use Pyramid APIs to
obtain the locale name for a request to pass to the
babel.core.Locale constructor; see
Obtaining the Locale Name for a Request.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	from babel.core import Locale
from pyramid.i18n import get_locale_name

def aview(request):
    locale_name = get_locale_name(request)
    locale = Locale(locale_name)










Chameleon Template Support for Translation Strings

When a translation string is used as the subject of textual
rendering by a Chameleon template renderer, it will
automatically be translated to the requesting user’s language if a
suitable translation exists. This is true of both the ZPT and text
variants of the Chameleon template renderers.

For example, in a Chameleon ZPT template, the translation string
represented by “some_translation_string” in each example below will go
through translation before being rendered:

	1

	<span tal:content="some_translation_string"/>







	1

	<span tal:replace="some_translation_string"/>







	1

	<span>${some_translation_string}</span>







	1

	<a tal:attributes="href some_translation_string">Click here</a>







The features represented by attributes of the i18n namespace of
Chameleon will also consult the Pyramid translations.
See
http://chameleon.repoze.org/docs/latest/i18n.html#the-i18n-namespace.


Note

Unlike when Chameleon is used outside of Pyramid, when it
is used within Pyramid, it does not support use of the
zope.i18n translation framework.  Applications which use
Pyramid should use the features documented in this
chapter rather than zope.i18n.



Third party Pyramid template renderers might not provide
this support out of the box and may need special code to do an
equivalent.  For those, you can always use the more manual translation
facility described in Performing a Translation.




Mako Pyramid I18N Support

There exists a recipe within the Pyramid Cookbook named “Mako
Internationalization” which explains how to add idiomatic I18N support to
Mako templates.




Localization-Related Deployment Settings

A Pyramid application will have a pyramid.default_locale_name
setting.  This value represents the default locale name used
when the locale negotiator returns None.  Pass it to the
Configurator constructor at startup
time:

	1
2

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(settings={'pyramid.default_locale_name':'de'})







You may alternately supply a pyramid.default_locale_name via an
application’s .ini file:

	1
2
3
4
5
6

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.default_locale_name = de







If this value is not supplied via the Configurator constructor or via a
config file, it will default to en.

If this setting is supplied within the Pyramid application
.ini file, it will be available as a settings key:

	1
2
3

	from pyramid.threadlocal import get_current_registry
settings = get_current_registry().settings
default_locale_name = settings['pyramid.default_locale_name']










“Detecting” Available Languages

Other systems provide an API that returns the set of “available
languages” as indicated by the union of all languages in all
translation directories on disk at the time of the call to the API.

It is by design that Pyramid doesn’t supply such an API.
Instead, the application itself is responsible for knowing the “available
languages”.  The rationale is this: any particular application
deployment must always know which languages it should be translatable
to anyway, regardless of which translation files are on disk.

Here’s why: it’s not a given that because translations exist in a
particular language within the registered set of translation
directories that this particular deployment wants to allow translation
to that language.  For example, some translations may exist but they
may be incomplete or incorrect.  Or there may be translations to a
language but not for all translation domains.

Any nontrivial application deployment will always need to be able to
selectively choose to allow only some languages even if that set of
languages is smaller than all those detected within registered
translation directories.  The easiest way to allow for this is to make
the application entirely responsible for knowing which languages are
allowed to be translated to instead of relying on the framework to
divine this information from translation directory file info.

You can set up a system to allow a deployer to select available
languages based on convention by using the pyramid.settings
mechanism:

Allow a deployer to modify your application’s .ini file:

	1
2
3
4

	[app:main]
use = egg:MyProject
# ...
available_languages = fr de en ru







Then as a part of the code of a custom locale negotiator:

	1
2
3

	from pyramid.threadlocal import get_current_registry
settings = get_current_registry().settings
languages = settings['available_languages'].split()







This is only a suggestion.  You can create your own “available
languages” configuration scheme as necessary.




Activating Translation

By default, a Pyramid application performs no translation.
To turn translation on, you must:


	add at least one translation directory to your application.

	ensure that your application sets the locale name correctly.




Adding a Translation Directory

gettext is the underlying machinery behind the
Pyramid translation machinery.  A translation directory is a
directory organized to be useful to gettext.  A translation
directory usually includes a listing of language directories, each of
which itself includes an LC_MESSAGES directory.  Each
LC_MESSAGES directory should contain one or more .mo files.
Each .mo file represents a message catalog, which is used
to provide translations to your application.

Adding a translation directory registers all of its constituent
message catalog files within your Pyramid application to
be available to use for translation services.  This includes all of the
.mo files found within all LC_MESSAGES directories within each
locale directory in the translation directory.

You can add a translation directory imperatively by using the
pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs() during
application startup.  For example:

	1
2
3

	from pyramid.config import Configurator
config.add_translation_dirs('my.application:locale/',
                            'another.application:locale/')







A message catalog in a translation directory added via
add_translation_dirs()
will be merged into translations from a message catalog added earlier
if both translation directories contain translations for the same
locale and translation domain.




Setting the Locale

When the default locale negotiator (see
The Default Locale Negotiator) is in use, you can inform
Pyramid of the current locale name by doing any of these
things before any translations need to be performed:


	Set the _LOCALE_ attribute of the request to a valid locale name
(usually directly within view code).  E.g. request._LOCALE_ =
'de'.

	Ensure that a valid locale name value is in the request.params
dictionary under the key named _LOCALE_.  This is usually the
result of passing a _LOCALE_ value in the query string or in the
body of a form post associated with a request.  For example,
visiting http://my.application?_LOCALE_=de.

	Ensure that a valid locale name value is in the request.cookies
dictionary under the key named _LOCALE_.  This is usually the
result of setting a _LOCALE_ cookie in a prior response,
e.g. response.set_cookie('_LOCALE_', 'de').




Note

If this locale negotiation scheme is inappropriate for a particular
application, you can configure a custom locale negotiator
function into that application as required.  See
Using a Custom Locale Negotiator.








Locale Negotiators

A locale negotiator informs the operation of a
localizer by telling it what locale name is related to
a particular request.  A locale negotiator is a bit of code which
accepts a request and which returns a locale name.  It is
consulted when pyramid.i18n.Localizer.translate() or
pyramid.i18n.Localizer.pluralize() is invoked.  It is also
consulted when get_locale_name() or
negotiate_locale_name() is invoked.


The Default Locale Negotiator

Most applications can make use of the default locale negotiator, which
requires no additional coding or configuration.

The default locale negotiator implementation named
default_locale_negotiator uses the following
set of steps to dermine the locale name.


	First, the negotiator looks for the _LOCALE_ attribute of the
request object (possibly set directly by view code or by a listener
for an event).

	Then it looks for the request.params['_LOCALE_'] value.

	Then it looks for the request.cookies['_LOCALE_'] value.

	If no locale can be found via the request, it falls back to using
the default locale name (see
Localization-Related Deployment Settings).

	Finally, if the default locale name is not explicitly set, it uses
the locale name en.






Using a Custom Locale Negotiator

Locale negotiation is sometimes policy-laden and complex.  If the
(simple) default locale negotiation scheme described in
Activating Translation is inappropriate for your application,
you may create and a special locale negotiator.  Subsequently
you may override the default locale negotiator by adding your newly
created locale negotiator to your application’s configuration.

A locale negotiator is simply a callable which
accepts a request and returns a single locale name or None
if no locale can be determined.

Here’s an implementation of a simple locale negotiator:

	1
2
3

	 def my_locale_negotiator(request):
     locale_name = request.params.get('my_locale')
     return locale_name







If a locale negotiator returns None, it signifies to
Pyramid that the default application locale name should be
used.

You may add your newly created locale negotiator to your application’s
configuration by passing an object which can act as the negotiator (or a
dotted Python name referring to the object) as the
locale_negotiator argument of the
Configurator instance during application
startup.  For example:

	1
2

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(locale_negotiator=my_locale_negotiator)







Alternately, use the
pyramid.config.Configurator.set_locale_negotiator()
method.

For example:

	1
2
3

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.set_locale_negotiator(my_locale_negotiator)
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Virtual Hosting

“Virtual hosting” is, loosely, the act of serving a Pyramid
application or a portion of a Pyramid application under a
URL space that it does not “naturally” inhabit.

Pyramid provides facilities for serving an application under
a URL “prefix”, as well as serving a portion of a traversal
based application under a root URL.


Hosting an Application Under a URL Prefix

Pyramid supports a common form of virtual hosting whereby you
can host a Pyramid application as a “subset” of some other site
(e.g. under http://example.com/mypyramidapplication/ as opposed to
under http://example.com/).

If you use a “pure Python” environment, this functionality can be provided by
Paste’s urlmap [http://pythonpaste.org/modules/urlmap.html] “composite”
WSGI application.  Alternately, you can use mod_wsgi to serve your
application, which handles this virtual hosting translation for you “under
the hood”.

If you use the urlmap composite application “in front” of a
Pyramid application or if you use mod_wsgi to serve
up a Pyramid application, nothing special needs to be done
within the application for URLs to be generated that contain a
prefix. paste.urlmap and mod_wsgi manipulate the
WSGI environment in such a way that the PATH_INFO and
SCRIPT_NAME variables are correct for some given prefix.

Here’s an example of a PasteDeploy configuration snippet that includes
a urlmap composite.

	1
2
3
4
5
6

	[app:mypyramidapp]
use = egg:mypyramidapp

[composite:main]
use = egg:Paste#urlmap
/pyramidapp = mypyramidapp







This “roots” the Pyramid application at the prefix
/pyramidapp and serves up the composite as the “main” application
in the file.


Note

If you’re using an Apache server to proxy to a Paste
urlmap composite, you may have to use the ProxyPreserveHost [http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/mod_proxy.html#proxypreservehost]
directive to pass the original HTTP_HOST header along to the
application, so URLs get generated properly.  As of this writing
the urlmap composite does not seem to respect the
HTTP_X_FORWARDED_HOST parameter, which will contain the
original host header even if HTTP_HOST is incorrect.



If you use mod_wsgi, you do not need to use a composite
application in your .ini file.  The WSGIScriptAlias
configuration setting in a mod_wsgi configuration does the
work for you:

	1

	WSGIScriptAlias /pyramidapp /Users/chrism/projects/modwsgi/env/pyramid.wsgi







In the above configuration, we root a Pyramid application at
/pyramidapp within the Apache configuration.




Virtual Root Support

Pyramid also supports “virtual roots”, which can be used in
traversal -based (but not URL dispatch -based)
applications.

Virtual root support is useful when you’d like to host some resource in a
Pyramid resource tree as an application under a URL pathname that does
not include the resource path itself.  For example, you might want to serve the
object at the traversal path /cms as an application reachable via
http://example.com/ (as opposed to http://example.com/cms).

To specify a virtual root, cause an environment variable to be inserted into
the WSGI environ named HTTP_X_VHM_ROOT with a value that is the absolute
pathname to the resource object in the resource tree that should behave as
the “root” resource.  As a result, the traversal machinery will respect this
value during traversal (prepending it to the PATH_INFO before traversal
starts), and the pyramid.request.Request.resource_url() API will
generate the “correct” virtually-rooted URLs.

An example of an Apache mod_proxy configuration that will host the
/cms subobject as http://www.example.com/ using this facility
is below:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 NameVirtualHost *:80

 <VirtualHost *:80>
   ServerName www.example.com
   RewriteEngine On
   RewriteRule ^/(.*) http://127.0.0.1:6543/$1 [L,P]
   ProxyPreserveHost on
   RequestHeader add X-Vhm-Root /cms
 </VirtualHost>








Note

Use of the RequestHeader directive requires that the
Apache mod_headers [http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/mod_headers.html] module be
available in the Apache environment you’re using.



For a Pyramid application running under mod_wsgi,
the same can be achieved using SetEnv:

	1
2
3

	 <Location />
   SetEnv HTTP_X_VHM_ROOT /cms
 </Location>







Setting a virtual root has no effect when using an application based
on URL dispatch.




Further Documentation and Examples

The API documentation in pyramid.traversal documents a
pyramid.traversal.virtual_root() API.  When called, it
returns the virtual root object (or the physical root object if no
virtual root has been specified).

Running a Pyramid Application under mod_wsgi has detailed information about using
mod_wsgi to serve Pyramid applications.
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単体テスト、結合テスト、機能テスト

単体テスト (unit testing) は、読んで字のごとく、アプリケーションの中の
「ユニット (単位)」をテストする行為です。この文脈で「ユニット」とは、多くの
場合関数またはクラスインスタンスのメソッドです。ユニットは「テスト単位
(unit under test)」とも呼ばれます。

単一の単体テストのゴールは、テスト単位の特定の組み合わせ のみ
をテストすることです。 Python 関数によって特定のコードパスの結果を確認
することを目標とする単体テストを書く場合、 関数本体それ自体に含まれる
コードのテストについてのみ関心を払う必要があります。関数が (リソース、
データベース接続あるいは SMTP サーバーのような) 複雑なアプリケーション
「ドメインオブジェクト」を表わすパラメータを受け付ける場合、単体テスト
の間この関数に提供される引数は、「本物の」実装オブジェクト である必要
はなく 、そしておそらく そうであるべきではありません 。例えば、ある
関数の実装が SMTP サーバーオブジェクトを表わす引数を受け取り、システム
が通常動作している場合にこのオブジェクトのメソッドを呼ぶことによって電子
メールが送られるかもしれませんが、この関数のこのコードパスの単体テストは、
電子メールが実際に送られることをテストする必要は ありません 。
それは、単に引数として渡されたオブジェクト (もしその引数が SMTP サーバー
オブジェクトの「実際の」実装であったなら、電子メールを送った だろう
オブジェクト) のメソッドをその関数が呼ぶことを確かめる必要があるだけです。

結合テスト (integration test) は、それに対して、2つ以上の「ユニット」間の
相互作用が明示的にテストされる、テストの異なる形式です。結合テストは、
アプリケーションの複数のコンポーネントが一緒に動くことを確認します。
結合テストの中で電子メールが実際に送られたことを確かめることは ありえます 。

機能テスト (functional test) は、アプリケーションが「文字通りに」実行される
結合テストの一形式です。機能テストでは電子メールが実際に送られることを
確かめ なければならない でしょう。なぜならそれはコードを端から端まで
テストするからです。

いかなるコードベースに対しても、それぞれの種類のテストを書くことは、
しばしばベストプラクティスと考えられます。単体テストは、しばしばより良い
「カバレッジ」を得る機会を提供します: テスト単位に、その すべての
潜在的なコードパスを実行する引数や環境を提供することは通常可能です。
結合テストや機能テストでこれを行うことは通常容易ではありませんが、
結合テストと機能テストは「ユニット」が一緒に動作するという保証 (それは
アプリケーションがプロダクション環境で実行されるときに期待されることです)
の measure (基準, 評価, 手段) を提供します。

Pyramid アプリケーションで推奨されているユニットテストおよび結合
テストのメカニズムは、 Python の unittest モジュールです。
このモジュールは unittest という名前ですが、実際には単体テストと
結合テストの両方を実行することができます。単体テストの良いチュートリアルは
Mark Pilgrim による Dive Into Python [http://www.diveintopython.net/unit_testing/index.html] にあります。

Pyramid は、単体テスト、結合テスト、機能テストを簡単に書けるように
するための能力を多く提供しています。その能力は、コードが Pyramid 関連の
フレームワーク機能を呼び出す場合に特に有用になります。


テストの set up と tear down

Pyramid は、現在の request と現在の
application registry という 2 つの要素を保持するために「グローバル」
(実際には thread local) なデータ構造を使用します。これらのデータ
構造はそれぞれ pyramid.threadlocal.get_current_request() 関数と
pyramid.threadlocal.get_current_registry() 関数で得ることが可能です。
これらの関数、およびそれらが返すデータ構造に関する情報については、
Thread Locals を参照してください。

あなたのコードがこれらの get_current_* 関数を使用するか、
get_current_* 関数を使用する Pyramid コードを呼んでいるなら、
テストの setup で pyramid.testing.setUp() を呼び、テストの
teardown で tearDown() を呼ぶ必要があるでしょう。
pyramid.testing.setUp() はレジストリを thread local
スタックに push して get_current_* 関数が動くようにします。
pyramid.testing.setUp() は、テストコードで必要な追加の設定を
行なうために使用できる Configurator オブジェクトを返します。
tearDown() はスレッドローカルのスタックを pop します。

通常 Configurator が Pyramid アプリケーションの main ブロックで
直接使用される場合、 .commit メソッドが (しばしば
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() メソッドによって暗黙的に)
呼ばれるまでは「実際の仕事」の実行は延期されます。しかし、
pyramid.testing.setUp() によって返された Configurator は、
autocommitting Configurator です。それに対して呼び出されるメソッドで
指示されたすべてのアクションは直ちに実行されます。単体テストを行う上で、
これは各テストに必要な設定文を追加した後に
pyramid.config.Configurator.commit() を呼ぶ必要がないため便利です。

setUp() 関数と tearDown()
関数を使用することで、テストケースの各単体テストメソッドに対し単一のテストに
隔離されたレジストリとリクエストが存在する環境を提供することができます。
以下は、この機能を使用する例です:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()







上記の例は、 MyTest のテストケースメソッド内で呼び出された
pyramid.threadlocal.get_current_registry() が config
Configurator インスタンスに関連付けられた application registry
を返すことを保証します。 MyTest に取り付けられたテストケースメソッドは、
それぞれが隔離されたレジストリを使用するようになります。

pyramid.testing.setUp() 関数と pyramid.testing.tearDown() 関数は、
テスト環境に影響を及ぼす様々な引数を受け取ります。これらの関数でサポートされる
追加の引数に関する情報については pyramid.testing 章を参照してください。

さらに、単一のテストの間に get_current_request() に
None 以外の何かを返させたければ、
テストの setUp メソッド内で pyramid.testing.setUp() に
request オブジェクトを渡すことができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        request = testing.DummyRequest()
        self.config = testing.setUp(request=request)

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()







テストケースの setUp 内で pyramid.testing.setUp() に
request オブジェクトを渡した場合、
get_current_request() を直接または間接的に
呼び出す MyTest テストケースに配置された任意のテストメソッドは、
その request オブジェクトを受け取ります。そうでなければ、テスト中に
get_current_request() は None を返します。
「本物の」 Pyramid リクエストオブジェクトを構築するより簡単なので、
ここでは pyramid.testing.DummyRequest によって提供される「ダミー」
リクエスト実装を使用しています。


コンテキストマネージャーを使ったテストのセットアップ

テスト設定のセットアップの別のスタイルは、コンテキストマネージャーを
作るために with 文と pyramid.testing.testConfig()
を使用することです。このコンテキストマネージャーは、テスト下のコードの
前に pyramid.testing.setUp() を、後で
pyramid.testing.tearDown() を呼び出します。

このスタイルは、小さな自己完結したテストで便利です。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import unittest

class MyTest(unittest.TestCase):

    def test_my_function(self):
        from pyramid import testing
        with testing.testConfig() as config:
            config.add_route('bar', '/bar/{id}')
            my_function_which_needs_route_bar()










What?

スレッドローカルデータ構造は、特にフレームワークで使用される場合、常に
多少の混乱の元になります。残念。そこで、このような経験則があります:
get_current_registry() 関数や
get_current_request() 関数を使用するコードを
呼んでいるかどうか 知らない 場合、あるいはそれらを気にしていないけれど
テストコードは書きたいという場合、単純にテストの setUp メソッドの
中で常に pyramid.testing.setUp() を呼び、テストの tearDown メソッド
の中で常に pyramid.testing.tearDown() を呼ぶようにしてください。
テストしているアプリケーションが get_current* 関数を呼んでいなければ、
実際にはこれはまったくの無害です。






単体テストの中で Configurator と pyramid.testing API を使う

Configurator API と pyramid.testing モジュールは、単体テストの
間に使用できる多くの機能を提供します。これらの機能は現在の
application registry に configuration declaration 呼び
出しを作ります。しかし、典型的には通常実行されていた場合にコードが呼び
出すだろう「実際の」機能の代わりに、「スタブ」あるいは「ダミー」の機能
を登録します。

例えば Pyramid ビュー関数を単体テストしたいと想像しましょう。

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.security import has_permission
from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden

def view_fn(request):
    if not has_permission('edit', request.context, request):
        raise HTTPForbidden
    return {'greeting':'hello'}







単体テストの間に特別なことを何もしなければ、このビュー関数内の
has_permission() の呼び出しは常に True 値
を返すでしょう。通常 Pyramid アプリケーションが開始する時、それは
Configurator に対して configuration declaration 呼び出し
を使用して application registry を実体化します。しかし、単体
テストからアプリケーションコードを起動する時のように、このアプリケーション
レジストリが (例えば認可ポリシーを持つ configurator の初期化によって)
作成も実体化もされなければ、 Pyramid API 関数は失敗するかデフォルトの結果
を返すことが多いです。では、このビュー関数内の HTTPForbidden 例外を
上げるコードの分岐をどのようにテストすればいいでしょうか。

Pyramid が提供するテスト用の API を使えば、 main 関数によって
暗黙に行われる実際のアプリケーション設定を起動する必要なしに、ユニット
テストフレームワークの下で使用するための様々なアプリケーションレジストリ
の登録をシミュレートすることができます。例えば、もし上記の view_fn
をテストしたければ、 (それが my.package という名のパッケージに存在
すると仮定して) テスト API を使用した unittest.TestCase を書く
ことができます。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def test_view_fn_forbidden(self):
        from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
        from my.package import view_fn
        self.config.testing_securitypolicy(userid='hank',
                                           permissive=False)
        request = testing.DummyRequest()
        request.context = testing.DummyResource()
        self.assertRaises(HTTPForbidden, view_fn, request)

    def test_view_fn_allowed(self):
        from my.package import view_fn
        self.config.testing_securitypolicy(userid='hank',
                                           permissive=True)
        request = testing.DummyRequest()
        request.context = testing.DummyResource()
        response = view_fn(request)
        self.assertEqual(response, {'greeting':'hello'})







上記の例で、 unittest.TestCase から継承する MyTest テストケースを
作成しています。このテストケースが Pyramid アプリケーション内にある場合、
それは setup.py test が実行される時に見つけられます。このテストケースには
2 つのテストメソッドがあります。

最初のテストメソッド test_view_fn_forbidden は、認証ポリシーが現在
のユーザーに edit パーミッションを禁止している場合に view_fn を
テストします。その3行目で
testing_securitypolicy() メソッドを
使用して「ダミー」の「不許可」認可ポリシーを登録しています。このメソッド
は単体テストのための特別なヘルパーメソッドです。

その後、 WebOb リクエストオブジェクト API をシミュレートする
pyramid.testing.DummyRequest オブジェクトを作成します。
pyramid.testing.DummyRequest は、「実際の」
Pyramid リクエストより必要なセットアップが少ないリクエスト
オブジェクトです。そして生成されたリクエストでテスト対象の関数を
呼び出します。関数が呼ばれる時、 pyramid.security.has_permission()
は testing_securitypolicy() を通して
登録された「ダミー」の認証ポリシー (それはアクセスを拒否します) を
呼び出します。ビュー関数が HTTPForbidden エラーを上げることを
チェックします。

2つ目のテストメソッド test_view_fn_allowed は、別の場合 (認証ポリシー
がアクセスを許可する場合) をテストします。この結果を得るために
testing_securitypolicy() に異なる
値を渡していることに注目してください。最後に、ビュー関数が値を返すこと
を検証します。

このテストが setUp メソッドの中で pyramid.testing.setUp() 関数を、
tearDown メソッドの中で pyramid.testing.tearDown() 関数を
呼び出していることに注目してください。 pyramid.testing.setUp() の
結果を単体テストクラス上に config として代入しています。これは
Configurator オブジェクトであり、必要ならテスト中にすべての
configurator メソッドを呼び出すことができます。テストの間に
Configurator API のいずれかを使う場合は
必ずテストケースの setUp および tearDown の中でこのパターンを
使用してください; これらのメソッドは、テストが実行される度に必ず
「新しい」 application registry が使用されるようにします。

Pyramid 特有のテスト用 API 全体については pyramid.testing
章を参照してください。本章では、セキュリティポリシーを登録したり、
リソースをパスに登録したり、イベントリスナーを登録したり、ビューと
ビューパーミッションを登録したりするための API と、リクエストやリソースの
「ダミー」の実装を表わすクラスについて記述します。

pyramid.config の中でドキュメント化されている、
Configurator の testing_ で始まる様々なメソッドも参照してください。




結合テストの作成

Pyramid では、テスト下のコードを実行するのに十分なコンテキスト
のみを与えるために、単体テスト は典型的には「モック」や「ダミー」の
実装に依存します。

「結合テスト」は、別の種類のテストを意味します。 Pyramid の結合
テストの文脈では、テストロジックはあるコードの機能性 および
Pyramid フレームワークの他の部分との結合をテストします。

Pyramid へのプラグインである Pyramid アプリケーションでは、
pyramid.config.Configurator.include() によってテストの
セットアップコードに includeme 関数を含めることにより、
結合テストを作成することができます。これによって、あたかもアプリケーションが
「本当に」作動しているかのように、 Pyramid 環境全体が構築され破棄されます。
これは、テストが適切に実行するのに十分なコンテキストを持っていることを
保証する重量級の方法です。また、それは、Pyramid の他の部分とコードの結合を
テストします。

ビューに対する結合テストを見せることでこれを実証してみましょう。下記の
テストは、アプリケーションのパッケージ名が myapp で、アプリの中に
my_view という名前の関数を含む views モジュールがあり、
my_view は完全な環境のセットアップを必要とするいくつかの値にアクセス
した後にレスポンス ‘Welcome to this application’ を返す、と仮定します。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

	import unittest

from pyramid import testing

class ViewIntegrationTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        """ This sets up the application registry with the
        registrations your application declares in its ``includeme``
        function.
        """
        import myapp
        self.config = testing.setUp()
        self.config.include('myapp')

    def tearDown(self):
        """ Clear out the application registry """
        testing.tearDown()

    def test_my_view(self):
        from myapp.views import my_view
        request = testing.DummyRequest()
        result = my_view(request)
        self.assertEqual(result.status, '200 OK')
        body = result.app_iter[0]
        self.failUnless('Welcome to' in body)
        self.assertEqual(len(result.headerlist), 2)
        self.assertEqual(result.headerlist[0],
                         ('Content-Type', 'text/html; charset=UTF-8'))
        self.assertEqual(result.headerlist[1], ('Content-Length',
                                                str(len(body))))







もし回避できるなら、結合テストの作成ではなく
Configurator API を使って正しい「モック」登録を
セットアップする単体テストを書くべきです。単体テストはより高速に実行されます
(なぜなら各テストで行うことが少ないので)。また、単体テストの結果を検証する
ことは比較的簡単です。




機能テストの作成

機能テストは文字通りのアプリケーションをテストします。

下記のテストは、アプリケーションのパッケージ名が myapp で、
root URL が起動された場合 HTML ボディを返すビューがある、と仮定します。
さらに、 setup.py ファイル内に WebTest パッケージに対する
tests_require 依存性を追加したと仮定します。 WebTest は
Ian Bicking によって書かれた機能テストのパッケージです。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	import unittest

class FunctionalTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        from myapp import main
        app = main({})
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=200)
        self.failUnless('Pyramid' in res.body)







このテストが実行された場合、それぞれのテストは myapp.__init__
モジュール中の main 関数を使用して「実際の」 WSGI アプリケーションを
作成して、 WebTest を使用してその WSGI アプリケーションをラップ
します。 それは self.testapp に結果を代入します。 test_root という
名前のテストでは、 root URL を起動するために testapp の get メソッドを
使用しています。その後、返された HTML の中に文字列 Pyramid が含まれて
いることを検証します。

webtest.TestApp インスタンスで利用可能なメソッドに関するより詳しい
情報については、 WebTest のドキュメントを参照してください。
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リソース

resource は、アプリケーションに関係付けられたツリー上の「場所」
を表わすオブジェクトです。すべての Pyramid アプリケーションには
少なくとも 1 つのリソースオブジェクトがあります: root リソースです。
あなたが root リソースを手動で定義しなかったとしても、デフォルトの
root リソースが自動的に作成されます。 root リソースは resource
tree の根です。リソースツリーは入れ子の辞書風オブジェクトの集まりで、
ウェブサイトの構造を表わすために使用することができます。

URL をコードにマッピングするために traversal を使用するアプリ
ケーションでは、リソースツリー構造は各 URL を view callable に
マッピングするために頻繁に使用されます。 traversal が使用されて
いる時、 Pyramid は context リソースを見つけるために、
入れ子の辞書構造をトラバースすることによってリソースツリーを渡り歩きます。
コンテキストリソースが見つかれば、 view callable を見つける
ためにコンテキストリソースとリクエスト中のデータが使用されます。

URL dispatch を使用するアプリケーションでは、リソースツリーは
間接的にのみ使用され、開発者からは多くの場合「見えないもの」です。 URL
ディスパッチアプリケーションでは、リソース「ツリー」は、しばしば root
リソース自身のみから構成されます。この root リソースには、セキュリティ
宣言が取り付けられることがありますが、常にそうすることは要求されません。
一般に、トラバーサルを使用するアプリケーションに比べて URL ディスパッチを
使用するアプリケーションにおいてリソースツリーはそれほど重要ではありません。

「Zope 風」の Pyramid アプリケーションではさらに、リソースオブジェクト
はしばしばデータを永続的に格納します。そして、その永続的なデータを変化
させることに関係するメソッドを提供します。この種類のアプリケーションでは、
リソースはウェブサイトのサイト構造を表わすだけでなく、アプリケーションの
domain model になります。

さらに、


	add_view()
(あるいは view_config() デコレータ) に対する
context および containment 述語引数は、
リソースクラスまたはリソース interface を参照します。




	root factory はリソースを返します。




	リソースはビューの context として view コードに渡されます。




	種々の有用な Pyramid API メソッドは、引数としてリソースを期待します
(例えば resource_url() など)。




リソースツリーを定義する

traversal が使用されている場合 (純粋に url dispatch に
基づいたアプリケーションとは対照的に)、 Pyramid はリソースから
構成されるツリー (resource tree)をトラバースできることを期待します。
トラバースは root リソースから始まり、別のリソースオブジェクトへのパス
セグメントを解決するために各リソースの __getitem__ メソッドを試しながら、
ツリーを再帰的に下って行きます。 Pyramid はツリー上のリソース
インスタンスに以下のポリシーを課します:


	コンテナリソース (他のリソースを含むリソース) は、サブリソースへの
unicode 名を解決するための __getitem__ メソッドを提供しなければ
なりません。特定の名前のサブリソースがコンテナリソースに存在しない場合、
コンテナリソースの __getitem__ メソッドは KeyError を
投げげなければなりません。その名前のサブリソースが存在する場合、コンテナの
__getitem__ はサブリソースを返す必要があります。




	リーフリソース (他のリソースを含まないリソース) は __getitem__ を
実装してはなりません。あるいは、実装する場合 __getitem__ メソッドは
常に KeyError を上げなければなりません。



トラバーサルがリソースインスタンスに対してどのように動作するかについての
詳細は Traversal を参照してください。

これは root という名前の変数で表わされるサンプルのリソースツリーです:

	1
2
3
4

	 class Resource(dict):
     pass

 root = Resource({'a':Resource({'b':Resource({'c':Resource()})})})







上で作成したリソースツリーは、 'a' という名前の子供を持つ辞書風の
root オブジェクトによって表わされます。 'a' は、 'b' という名前の
単一の子供を持っています。また、 'b' は 'c' という名前の単一の子供を
持っています。 'c' は子供を持っていません。そのため、次のようにして
'c' リーフリソースにアクセスすることが可能です:

	1

	root['a']['b']['c']







もし root factory から上記の root オブジェクトを返せば、
パス /a/b/c は traversal の結果としてリソースツリー上に
'c' オブジェクトを見つけるでしょう。

この例において、ツリーの各々のリソースは同じクラスです。これは必須では
ありません。ツリーのリソース要素は任意の型になることができます。私たちは、
単純性のためにツリーのすべてのリソースを表わすために単一のクラスを使用
しました。しかし、「実際の」アプリでは、ツリーのリソースは任意のクラスが
可能です。

上記のサンプルのツリーはトラバーサルを実行することができますが、上記の
例におけるリソースインスタンスは location aware ではありません。
したがって、「実際の」アプリケーションでの有用性は制限されています。
内蔵の Pyramid API 機能を最良に利用するために、リソースは
「location-aware (位置を意識)」すべきです。次のセクションは、リソースを
location-aware にする方法を詳しく説明します。




location aware なリソース

適切な Pyramid ロケーション、セキュリティ、 URL 生成および
トラバーサル API がリソースツリー上のリソースに対して適切に働くために、
ツリー上のすべてのリソースは location -aware である必要があります。
これは、それらのリソースが __parent__ と __name__ という 2 つの
属性を持っている必要があるということを意味します。

location-aware なリソースの __parent__ 属性は、そのリソースのツリー
上の親リソースインスタンスへの参照でなければなりません。 __name__
属性はリソースの親が __getitem__ によってそのリソースを参照する時の
名前でなければなりません。

root リソースの __parent__ は None でなければなりません。また、
その __name__ は空文字列でなければなりません。例えば:

	1
2
3

	class MyRootResource(object):
    __name__ = ''
    __parent__ = None







root リソースの __getitem__ メソッドから返されたリソースは、 root
リソースへの参照である __parent__ 属性を持っていなければなりません。
また、その __name__ 属性は、 root リソースの __getitem__ によって
到達可能な名前と一致しなければなりません。 root リソース内のコンテナリ
ソースは、コンテナを指す __parent__ 属性を備えたリソースを返す
__getitem__ を持たなければなりません。また、これらのサブオブジェクトは、
__getitem__ によってコンテナから検索される名前と一致する __name__
属性を持たなければなりません。このパターンは、 root から木を「上に」
再帰的に継続します。

各リソースの __parent__ 属性は、 root に向かって「下方へ」指すリンク
リストを形成します。これはファイルシステムのディレクトリ中の .. エントリ
と類似しています。リソースツリーの任意のリソースから __parent__ 値
を追って行けば、やがて root リソースに達するでしょう。ちょうど、ファイル
システムコマンド cd .. を実行し続けるといずれファイルシステムのルート
ディレクトリーに達するように。


Warning

root リソースが None または空文字列でない __name__ 引数を
持っていると、 resource_url() 関数に
よって返された URLおよび resource_path() と
resource_path_tuple() API によって生成された
パスは、不適当に生成されるでしょう。 __name__ の値は、生成された
すべてのパスおよび URL に前置されます (単一の先頭のスラッシュあるいは
空のタプル要素とは対照的に)。




pyramid_traversalwrapper を使う

リソースの __name__ と __parent__ 属性を「手動で」管理したく
なければ、 pyramid_traversalwrapper という名前のアドオン
パッケージは助けになりえます。

このヘルパー機能を使用するためには、最初に
pyramid_traversalwrapper パッケージをインストールして (PyPI
から入手可能)、次にデフォルトの Pyramid トラバーサーではなく、
トラバーサルポリシーとしてその ModelGraphTraverser を登録する必要
があります。それをするための指示がパッケージに含まれています。

一旦 Pyramid にこの機能が設定されれば、もはや「手動で」リソース
オブジェクト上の __parent__ と __name__ 属性を管理する必要は
ありません。代わりに、必要に応じて、トラバーサル中に Pyramid は
トラバースされたリソースに (最後にトラバーサルされたリソースおよび
__getitem__ に提供された  名前に基づいて)ダイナミックに
__name__ と __parent__ を設定する LocationProxy で各リソース
(root リソースさえ) をラップします。 root リソースは、 None の
__name__ 属性および None の __parent__ 属性を持ちます。



ツリーをたどるための Pyramid API を使用するアプリケーションは
location-aware なリソースを必要とします。これらの API は、以下のもの
を含んでいます (しかしこれだけに限りません):
resource_url(),
find_resource(),
find_root(),
find_interface(),
resource_path(),
resource_path_tuple(), あるいは
traverse(), virtual_root(),
そして (通常は) has_permission() と
principals_allowed_by_permission().

一般に、非常に多くの Pyramid 基盤が location-aware なリソースに
依存しているので、ツリーに含まれる各リソースを location-aware にすることは
良い考えです。




リソースの URL を生成する

リソースが location aware である場合、リソース用の URL を生成す
るために pyramid.request.Request.resource_url() API を使用することが
できます。この URL は、リソースパスを生成するためにリソースの親ツリー
における位置を使用します。また、それは、スキーム、ホスト、ポートおよび
パスを持つ完全修飾 URLを形成するためにパスの前に現在のアプリケーション
URL を付けます。さらに、生成された URL に影響を及ぼすために追加の引数を
resource_url() へ渡すことができます。

resource_url() への最も単純な呼び出しは
このようになります:

	1

	url = request.resource_url(resource)







上記の例で request は Pyramid request オブジェクトの
インスタンスです。

上記の例で resource として参照されるリソースが root リソースで、
サーバにコンタクトするために使用されたホストが example.com だった場合、
生成される URL は http://example.com/ になります。しかし、もしリソースが
a という名前の root リソースの子供なら、生成される URL は
http://example.com/a/ になります。

resource_url() を使用してこの単純な方法で
リソース URL を生成する場合、すべてのリソース URL にはスラッシュが追加
されます。なぜなら、リソースは階層における「場所」であり、 URL はそこを
訪れるためにクリックされるべきものだからです。リソースのデフォルトビュー
の結果としてレンダリングされた HTML ページに含まれる相対 URL は、
その親に対してではなく、そのリソースに対して相対的であることが適切です。

さらに、追加の要素を resource_url() へ
渡すことができます:

	1

	url = request.resource_url(resource, 'foo', 'bar')







上記の例で resource として参照されるリソースが root リソースで、
サーバにコンタクトするために使用されたホストが example.com だった場合、
生成される URL は http://example.com/foo/bar になります。任意の数の追加
の要素を追加の位置引数として resource_url()
に渡すことができます。追加の要素が渡された場合、それらはリソースの URL
に追加されます。要素が渡された場合、最終セグメントにスラッシュは追加さ
れません。

さらに、クエリ文字列を渡すこともできます:

	1

	url = request.resource_url(resource, query={'a':'1'})







上記の例で resource として参照されるリソースが root リソースで、
サーバにコンタクトするために使用されたホストが example.com だった場合、
生成される URL は http://example.com/?a=1 になります。

virtual root が有効な場合、
resource_url() によってリソースのために
生成された URL は、その物理的なツリーパスより「短い」ことがあります。
リソースの仮想的な root 変更についての詳細は
Virtual Root Support を参照してください。

リソース URL の生成に関する詳細は
pyramid.request.Request.resource_url() のドキュメンテーションを
参照してください。


リソース URL 生成のオーバーライド

リソースオブジェクトが __resource_url__ メソッドを実装していれば、
このリソース用に URL を生成するために
resource_url() が呼ばれる時、
resource_url() によって返されるデフォルト
URL をオーバーライドしてこのメソッドが呼ばれます。

__resource_url__ フックには request と info という 2 つの引数
が渡されます。 request は resource_url()
に渡された request オブジェクトです。 info は 2 つのキーを持つ辞書です
(訳注: 「3 つ」の間違い？):

physical_path


そのリソースのために計算された「物理的パス」を表わす文字列。
pyramid.traversal.resource_path(resource) によって定義されます。
スラッシュで始まりスラッシュで終わります。


virtual_path


そのリソースのために計算された「仮想的パス」を表わす文字列。
Virtual Root Support によって定義されます。
仮想 root 変更が有効でなければ、これは物理的パスと同一でしょう。
スラッシュで始まりスラッシュで終わります。


app_url


request.resource_url の中で生成されたアプリケーション URL を
表わす文字列。スラッシュで終わりません。これは、潜在的にカスタマイズ
された URL 接頭辞を表し、ユーザによって request.resource_url に
渡されたカスタムなスキーム、ホストおよびポート情報を潜在的に含みます。
request.application_url よりもこちらを使用することが推奨されます。


リソースの __resource_url__ メソッドは、 URL を表わす文字列を返す
必要があります。デフォルトをオーバーライドできない場合 None を返すべきです。
このメソッドが None を返せば、デフォルト URL が返されるでしょう。

これはサンプルの __resource_url__ メソッドです。

	1
2
3

	class Resource(object):
    def __resource_url__(self, request, info):
        return info['app_url'] + info['virtual_path']







上記の例は、実際には単にデフォルトの URL を生成して返します。それは
デフォルトの resource_url 機構によって生成されたはずのものです。
しかし、このコードは必要に応じて任意のロジックを実行できます。例えば、
あなたのコードでは、生成された URL のホスト名またはポート番号を無視
したいと思うかもしれません。

resource_url() とともに働くために、
__resource_url__ によって生成される URL は、完全修飾形式で、
スラッシュで終わり、クエリ文字列あるいはアンカー要素を含むべきでない
(パス要素だけ)ということに注意してください。






リソースへのパスの生成

pyramid.traversal.resource_path() は、リソースツリー上の位置
に基づいてリソースオブジェクトの絶対的な物理的パスを表わす文字列オブジェクト
を返します。パスのセグメントはそれぞれスラッシュ文字で分離されています。

	1
2

	from pyramid.traversal import resource_path
url = resource_path(resource)







もし上記の例で resource がツリー上で root['a']['b'] として
アクセス可能ならば、上記の例は文字列 /a/b を生成するでしょう。

resource_path() に渡されたすべての位置引数も
リソースパスの末端にパスセグメントとして追加されます。

	1
2

	from pyramid.traversal import resource_path
url = resource_path(resource, 'foo', 'bar')







もし上記の例で resource がツリー上で root['a']['b'] として
アクセス可能なら、上記の例は文字列 /a/b/foo/bar を生成するでしょう。

渡されたリソースは location aware でなければなりません。

virtual root が存在するかどうかは
resource_path() の振る舞いに影響を及ぼしません。




パスからリソースを見つける

リソースへの文字列パスを持っていれば、
pyramid.traversal.find_resource() を使ってアプリケーションの
リソースツリー場所からリソースを取得することができます。

/ プリフィックスを持った文字列を path 引数として渡すことによって、
絶対パスを解決することができます:

	1
2

	from pyramid.traversal import find_resource
url = find_resource(anyresource, '/path')







あるいは、 / プリフィックスを持たない文字列を渡すことにより、
指定したリソースからの相対パスを解決することができます:

	1
2

	from pyramid.traversal import find_resource
url = find_resource(anyresource, 'path')







find_resource() に渡すパスはしばしば
resource_path() API によって生成されます。
これらの API は互いの「鏡」です。

find_resource() を呼び出したときにパスを解決
できなければ (ツリー上のそれぞれのリソースが存在しなければ) 、
KeyError 例外が投げられます。

パスからリソースへの解決に関する詳細は
pyramid.traversal.find_resource() ドキュメンテーションを参照して
ください。




リソースの lineage の取得

pyramid.location.lineage() は、 location aware な
resource オブジェクトの lineage (系統, 血統) を表わす
ジェネレータを返します。

lineage() 関数は渡されたリソースを返し、その後
順番にリソースの親をそれぞれ返します。例えば、リソースツリーが以下の
ように構成される場合:

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

thing1 = Thing()
thing2 = Thing()
thing2.__parent__ = thing1







lineage(thing2) の呼び出しはジェネレータを返します。それをリストに
変換すると、次のような結果を得るでしょう:

	1
2

	list(lineage(thing2))
[ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]







lineage() によって返されたジェネレータは、最初に
渡されたリソースを無条件に返します。次に、そのリソースが
__parent__ 属性を持っている場合、 resource.__parent__ によって
表わされるリソースを返します。もし その リソースが __parent__ 属性
を持っている場合、そのリソースの親を返します。検査されているリソースが
__parent__ 属性を持たないか、 __parent__ 属性が None になる
までこれが続きます。

詳細は、 pyramid.location.lineage() のドキュメンテーションを参照
してください。




リソースが別のリソースの lineage かどうかの判断

あるリソースが別のリソースの lineage であるかどうかを判断するには、
pyramid.location.inside() 関数を使用してください。

例えば、リソースツリーがこのような場合:

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

a = Thing()
b = Thing()
b.__parent__ = a







b は a を含む lineage を持つので、 inside(b, a) の呼び出しは
True を返すでしょう。しかし、 a は b を含む lineage を持たない
ので、 inside(a, b) の呼び出しは False を返すでしょう。

inside() の引数リストは (resource1,
resource2) です。 resource2 が resource1 の lineage
祖先である場合、 resource1 は resource2 の inside です。その親
(あるいはその親の親などのうちの1つ) が祖先ならば、それは lineage 祖先です。

詳細は、 pyramid.location.inside() を参照してください。




root リソースを見つける

root リソースを見つけるためには
pyramid.traversal.find_root() API を使用してください。この root
リソースは resource tree の root リソースです。この API は単一
の引数 resource を受け取ります。 resource は location aware
なリソースです。ツリー上で root を見つけたいと思う任意のリソースを渡す
ことができます。

例えば、リソースツリーが次のような場合:

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

a = Thing()
b = Thing()
b.__parent__ = a







find_root(b) の呼び出しは a を返すでしょう。

root リソースは view callable コード内では request.root として
もアクセス可能です。

virtual root の有無は find_root() の
振る舞いに影響を及ぼしません。返された root オブジェクトは常に
物理的な root オブジェクトです。




インタフェースを実装するリソース

リソースは任意で interface を実装するように作ることができます。
インタフェースはリソースオブジェクトに「型」を用いてタグ付けするために
使用されます。型は、その後 view configuration の内で参照することが
でき、 pyramid.traversal.find_interface() によって参照されることがで
きます。

view configuration ステートメント内の context または
containment 述語引数としてクラスの代わりにインタフェースを指定する
ことで、単一のビュー callable をリソースオブジェクトの複数のクラスに対して
使用することができます。これをしたい理由が分からないくらいにあなたの
アプリケーションが単純な場合、このセクションを読むのをスキップできます。

例えば、これはブログエントリについて記述するコードで、ブログエントリが
interface を実装すると宣言しています。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	import datetime
from zope.interface import implementer
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry(Interface):
    pass

@implementer(IBlogEntry)
class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()







このリソースは 2 つのものから構成されます: BlogEntry クラスという
リソースコンストラクタを定義するクラスと、唯一の引数として
IBlogEntry インタフェースを用いてクラスデコレータ implementer
によってクラスに取り付けられた interface です。

使用されるインタフェースオブジェクトは zope.interface.Interface
から継承するクラスのインスタンスでなければなりません。

リソースクラスは 0 個以上のインタフェースを実装することができます。
クラスデコレータとして zope.interface.implementer() 関数を使用する
ことにより、リソースがインタフェースを実装することを明示します。
上記の BlogEntry リソースは IBlogEntry インタフェースを実装
しています。

さらに、クラスではなく特定のリソース インスタンス がインタフェースを
提供することを明示することもできます。クラスがインタフェースを実装する
と宣言した場合、そのクラスのすべてのインスタンスもそのインタフェースを
提供するようになります。しかし、単一のオブジェクトがインタフェースを
提供すると単に言うこともできます。そのためには
zope.interface.directlyProvides() 関数を使用してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	import datetime
from zope.interface import directlyProvides
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry(Interface):
    pass

class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()

entry = BlogEntry('title', 'body', 'author')
directlyProvides(entry, IBlogEntry)







zope.interface.directlyProvides() は、それ以前にインスタンスによって
提供されていた既存のあらゆるインタフェースを置き換えます。リソースオブジェクト
が既にインスタンスレベルのインタフェース宣言をしていて置き換えたくない
場合は、 zope.interface.alsoProvides() 関数を使用してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	import datetime
from zope.interface import alsoProvides
from zope.interface import directlyProvides
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry1(Interface):
    pass

class IBlogEntry2(Interface):
    pass

class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()

entry = BlogEntry('title', 'body', 'author')
directlyProvides(entry, IBlogEntry1)
alsoProvides(entry, IBlogEntry2)







zope.interface.alsoProvides() は、
zope.interface.directlyProvides() のようにインスタンスによって
直接提供されるインタフェースの集合を上書きする代わりに、追加します。

ビュー設定でリソースインタフェースがどのように使用されるかについての
詳細は Using Resource Interfaces In View Configuration を参照してください。




クラスまたはインタフェースを使って lineage からリソースを見つける

特定の Python クラスの、あるいは特定の interface を実装する
親を見つけるには find_interface() API を
使用してください。

例えば、リソースツリーが以下のように構成される場合:

	1
2
3
4
5
6

	class Thing1(object): pass
class Thing2(object): pass

a = Thing1()
b = Thing2()
b.__parent__ = a







a がクラス Thing1 なので、 find_interface(a, Thing1) の呼び
出しは a リソースを返すでしょう (最初の引数として渡されたリソースが
最初に考慮され、クラスまたはインタフェースのスペックが一致する場合それが
返されます)。

a がクラス Thing1 で、 b の lineage の中で a がこのクラス
の最初のリソースなので、 find_interface(b, Thing1) の呼び出しは
a リソースを返すでしょう。

find_interface(b, Thing2) の呼び出しは b リソースを返すでしょう。

find_interface への第 2 引数は、クラスの代わりに interface を
使うことも可能です。これがインタフェースの場合、 lineage 中のそれぞれ
のリソースが指定されたインタフェースを実装するかどうかチェックされます
(リソースがあるクラスかどうか確かめる代わりに)。
インタフェースを実装するリソース も参照してください。




リソースに対して動作する Pyramid API 関数群

リソースオブジェクトはビューに提供される context として使用され
ます。リソースオブジェクトがどのようにしてコンテキストになるかについて
の詳細は Traversal と URL Dispatch を参照
してください。

pyramid.traversal によって提供される API は、リソースオブジェクト
に対して使用されます。これらの関数は、リソースの「パス」やリソースツリー
の root リソースを見つけるために、あるいはリソース用の URL を生成するた
めに使用することができます。

pyramid.location によって提供される API は、リソースに対して使用
されます。これらは、リソースツリーを下へたどるか、あるいは別のリソース
の「内部」のリソースを簡単に見つけるために使用することができます。

pyramid.security 中のいくつかの API は、パラメータとしてリソース
オブジェクトを受け取ります。例えば
has_permission() API は引数の 1 つとしてリソース
オブジェクトを受け取ります; ACL がこのリソースあるいはその先祖のうちの
1 つから得られます。 pyramid.security モジュール中の他の API も
引数として context を受け取ります。そしてコンテキストは常に
リソースです。
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Hello Traversal World

Traversal is an alternative to URL dispatch which allows Pyramid
applications to map URLs to code.

If code speaks louder than words, maybe this will help. Here is a
single-file Pyramid application that uses traversal:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

class Resource(dict):
    pass

def get_root(request):
    return Resource({'a': Resource({'b': Resource({'c': Resource()})})})

def hello_world_of_resources(context, request):
    output = "Here's a resource and its children: %s" % context
    return Response(output)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator(root_factory=get_root)
    config.add_view(hello_world_of_resources, context=Resource)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







You may notice that this application is intentionally very similar to
the “hello world” app from はじめての Pyramid アプリケーションを作る.

On lines 5-6, we create a trivial resource class that’s just a
dictionary subclass.

On lines 8-9, we hard-code a resource tree in our root
factory function.

On lines 11-13 we define a single view callable that can
display a single instance of our Resource class, passed as the
context argument.

The rest of the file sets up and serves our pyramid WSGI app.  Line 18
is where our view gets configured for use whenever the traversal ends
with an instance of our Resource class.

Interestingly, there are no URLs explicitly configured in this
application. Instead, the URL space is defined entirely by the keys in
the resource tree.


Example requests

If this example is running on http://localhost:8080, and the user
browses to http://localhost:8080/a/b, Pyramid will call
get_root(request) to get the root resource, then traverse the tree
from there by key; starting from the root, it will find the child with
key "a", then its child with key "b"; then use that as the
context argument for calling hello_world_of_resources.

Or, if the user browses to http://localhost:8080/ , Pyramid will
stop at the root - the outermost Resource instance, in this case - and
use that as the context argument to the same view.

Or, if the user browses to a key that doesn’t exist in this resource
tree, like http://localhost:8080/xyz or
http://localhost:8080/a/b/c/d, the traversal will end by raising a
KeyError, and Pyramid will turn that into a 404 HTTP response.

A more complicated application could have many types of resources,
with different view callables defined for each type, and even multiple
views for each type.




See Also

Full technical details may be found in Traversal.

For more about why you might use traversal, see トラバーサルの空騒ぎ.
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トラバーサルの空騒ぎ

(あるいは、なぜあなたはそれに関心を持たなければならないか)


Note

この章は、元々は Rob Miller [http://blog.nonsequitarian.org/] による
ブログポストとして
http://blog.nonsequitarian.org/2010/much-ado-about-traversal/ で公開
されていたもので、許可を得て追加されました。



トラバーサルは URL ディスパッチの代替手段で、 Pyramid
アプリケーションが URL をコードに写像する際に用いられます。


Note

すでにトラバーサルとビュー検索の概念に精通している元 Zope ユーザは
Traversal 章に直接スキップすると良いでしょう。
そこでは技術的詳細について議論します。本章は、主に元 Pylons
経験者や、トラバーサルを提供しない他のフレームワークの経験者で、
トラバーサルの「なぜ」に関するイントロダクションを必要とする読者を
対象としています。



長年にわたり Pylons およびその Routes ベースの URL マッチングを使用してきた
人々は、やって来た HTTP リクエストを callable コードにルーティングする方法
として “traversal” や “view lookup” のような新しい考えに、
Pyramid によって初めて出会います。彼らの一部は、トラバーサルは
理解するのが難しいと感じます。他の人々はその有用性について尋ねます; URL
マッチングは、これまで問題なく動いていました。なぜ、彼らの脳に適合しない、
即座に明白な価値を提供しないような、別のアプローチを扱うことを考慮
しなければならないのでしょうか。

トラバーサルを理解したくなければ、その必要はないことを保証します。
URL dispatch だけを用いた Pyramid アプリケーションを
好きなだけ構築することができます。しかし、パターンマッチングメカニズム
よりもトラバーサルに基づくアプローチの方がはるかに簡単に扱うことのできる、
いくつかの直裁的 (straightforward) な現実世界でのユースケースがあります。
あなた自身がまだこれらのユースケースに出会ったことがなくても、いつそれを
使うのかを知るために、これらの新しい考え方を理解することはあらゆるウェブ
開発者にとって努力の価値があります。 Traversal は、実際にはフォルダ
とファイルを持つありふれたファイルシステムを使用した人なら誰でも簡単に理解
できる直裁的なメタファーです。


URL ディスパッチ

一歩下がって、解決しようとしている問題について考察してみましょう。
特定のパスに対する HTTP リクエストがウェブアプリケーションにルーティング
されています。リクエストされたパスは、おそらくアプリのどこかで定義された
特定の view callable 関数を起動するでしょう。私たちは、与えられた
リクエスト URL に対して、もし存在するなら どの callable 関数を起動
すべきかを決定しようとしています。

Pyramid を含む多くのシステムは単純な解決策を提供しています。それらは、
「URL マッチング」の概念を提供します。 URL マッチングは、URL パスを
解析して、その結果を正規表現あるいは他の何らかの URL パス・テンプレート
構文によって定義された複数の登録済みの「パターン」と比較することによって
この問題に取り組みます。それぞれのパターンは、どこかにある callable 関数
に写像されます;リクエストパスが特定のパターンとマッチした場合、関連する
関数が呼ばれます。リクエストパスが複数のパターンとマッチする場合、
何らかの競合解消スキームが使用されます。通常これは単純な先着順で、
その結果最初のマッチは後の任意のマッチより高い優先度を持つでしょう。
リクエストパスが定義されたパターンのうちのどれともマッチしない場合、
“404 Not Found” レスポンスが返されます。

Pyramid は URL dispatch と呼ばれる URL マッチングの実装を提供
しています。 Pyramid シンタックスを用いて
/{userid}/photos/{photoid} のようなマッチパターンがあり、コードの
どこかに定義された photo_view() 関数に写像されるとします。このとき、
/joeschmoe/photos/photo1 のようなパスに対するリクエストがマッチして、
photo_view() 関数がそのリクエストを扱うために起動されます。同様に、
/{userid}/blog/{year}/{month}/{postid} が blog_post_view()
関数に写像するとします。すると、 /joeschmoe/blog/2010/12/urlmatching
はその関数を起動します。この関数は、おそらく urlmatching ブログポストを
見つけてレンダリングする方法を知っているでしょう。




歴史の復習

いま URL dispatch についての理解を復習したので、トラバーサル
に関するアイデアを深追いします。しかし、その前に思い出をたどる旅に
出かけましょう。あなたが長い間ウェブの仕事をしているなら、
Pylons や Pyramid のような高機能な (fancy) ウェブ
フレームワークがなかった時代を思い出せるかもしれません。代わりに、
主としてファイルシステムからファイルを返す多目的 HTTP サーバーがありました。
あるサイトの “root” は、ファイルシステムのどこかにある特定のフォルダに
写像されます。リクエスト URL パスのセグメントは、それぞれサブディレクトリ
を表わします。最後のパスセグメントは、ディレクトリかファイルのいずれか
になります。そして、適切なファイルを見つけたら、サーバはそれを HTTP
レスポンスで包んでクライアントに送ります。したがって、
/joeschmoe/photos/photo1 に対するリクエストに serve up することは、
文字通りどこかに joeschmoe フォルダがあり、それは photos フォルダ
を含み、そしてそれは photo1 ファイルを含んでいることを意味しました。
それを見つける途中のどの時点でも、フォルダまたはファイルがリクエスト
されたパスとマッチしない場合、 404 レスポンスを返します。

しかし、ウェブがより動的になるとともに、少しだけ余分な複雑さが追加され
ました。 CGI や HTTP サーバモジュールのような技術が開発されました。
ファイルはまだファイルシステム上で検索されましたが、ファイルが (例えば)
.cgi や .php で終わっている場合、あるいは単にファイルが特定の
フォルダの中にある場合、クライアントにファイルを送る代わりに、サーバは
ファイルを読み込み、ある種類のインタープリタを使用してそれを実行し、その後
最終結果としてこのプロセスからの出力をクライアントに送ります。サーバ
設定には、どのファイルが動的なコードを起動するか、そしてデフォルトケース
では静的ファイルを返すことが指定されました。




トラバーサル (別名リソース location)

信じられないかもしれませんが、ファイルシステムからファイルを返す仕組みが
どのように働くかを理解すれば、トラバーサルを理解したことになります。
また、与えられたリクエストによって指定されるファイルの種類に基づいて
サーバが異なる動作をすることを理解すれば、ビュー検索を理解したことになります。

ファイルシステム検索とトラバーサルの主な違いは、ファイルシステム検索は
ファイルシステムツリーの入れ子のディレクトリとファイルを検索するのに対して、
トラバーサルは resource tree の中の入れ子の辞書形式のオブジェクトを
検索することです。例のパスのうちの1つに注目してみましょう。そうすれば、
私が何を言いたいか分かるでしょう:

パス /joeschmoe/photos/photo1 には、 /, joeschmoe,
photos, photo1 という4つのセグメントがあります。
ファイルシステム検索では、ルートフォルダ (/) が入れ子のフォルダ
(joeschmoe) を含み、それが別の入れ子のフォルダ (photos) を含み、
それが最後に JPG ファイル (photo1) を含んでいるでしょう。
トラバーサルでは、その代りに、辞書形式の root オブジェクトを持っています。
joeschmoe キーを求めることは別の辞書形式のオブジェクトを与えます。
次にこのオブジェクトに photos キーを求めることは別の写像オブジェク
トを与えます。それは最終的に (おそらく) photo1 キーによって参照される
値の中に探しているリソースを含んでいます。

pure Python の用語では、 /joeschmoe/photos/photo1 に対するリクエストを
満たすトラバーサルあるいは「リソース location」部分は、この擬似コードの
ように見えるでしょう:

get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1']





get_root() は root トラバーサル resource を返す何らかの関数
です。指定されたキーがすべて存在すれば、返されたオブジェクトはファイル
システムの例において検索された JPG ファイルと類似して、リクエストされて
いるリソースになるでしょう。途中のどこかの場所で KeyError が発生
した場合 Pyramid は 404 を返します。 (これは正確には真実ではあり
ません。そのことは後でビュー検索に関して学んだときに分かるでしょう。
しかし基本概念は押さえています。)




「リソース」とは何か?

「ファイルシステム上のファイルなら理解している」とあなたは言うかもしれません。
「でも、この入れ子の辞書とは何?  これらのオブジェクト、これらの『リソース』は
どこにある?  それは一体 何 なの?」

Pyramid はあまり主張の強いフレームワークではないので、
resource がどのように実装されるかに対する制限を設けません;
開発者は望むようにそれを実装することができます。使用される1つの一般的な
パターンは、 root を含むリソースのすべてをグラフとしてデータベース中に永続化
することです。 root オブジェクトは辞書風オブジェクトです。 Python において
辞書風オブジェクトは、キー検索が行われるときに呼ばれる __getitem__
メソッドを提供します。内部では、 adict が辞書風オブジェクトであるときに、
Python は adict['a'] を adict.__getitem__('a') に翻訳します。
信じてもらえなければ、 Python インタープリタプロンプトの中でこれを
してみてください:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	Python 2.4.6 (#2, Apr 29 2010, 00:31:48)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> adict = {}
>>> adict['a'] = 1
>>> adict['a']
1
>>> adict.__getitem__('a')
1







辞書風の root オブジェクトは、そのサブリソースのすべての id をキーとして
格納し、それを取得する __getitem__ 実装を提供します。したがって、
get_root() はユニークな root オブジェクトを取得します。その一方で
get_root()['joeschmoe'] は、データベースなどに格納されている異なる
オブジェクトを返します。そのオブジェクトは、それ自身のサブリソースと
__getitem__ 実装を持ちます。これらのリソースは、リレーショナル
データベースや、最近ポピュラーになっている多くの “NoSQL” ソリューションの
うちの1つ、あるいはそれ以外に永続化されるかもしれませんが、それは重要では
ありません。返されたオブジェクトが辞書風 API を提供する限り (つまり、
それらに __getitem__ メソッドが適切に実装されている限り) トラバーサル
は動作します。

実際、「データベース」は全く必要ありません。プレーンな辞書とともに
Python ソース内に直接ハードコーディングされたサイトの URL 構造を
使用することができます。あるいは、特定のディレクトリの中でファイルを
検索して、 URL パスをファイルシステム上のフォルダ構造に直接写像する
従来のメカニズムを正確に模倣する __getitem__ メソッドを持つ
オブジェクトを自明に実装することができます。トラバーサルは
実際のところファイルシステム検索のスーパーセットです。


Note

より技術的なリソースの概観については、 リソース
の章を参照してください。






ビュー検索

この時点で、ほとんどそこまで来ています。これまでにトラバーサルをカバーしました。
それは特定のリソースが特定の URL パスによって検索されるプロセスです。
しかし「ビュー検索」とは何でしょうか。

ビュー検索の必要性は単純です: resource を見つけた後で、取りうる
可能なアクションが複数あります。これまでの写真の例で、例えば、ページの
中で写真を見たいと思うかもしれません。しかし、さらにユーザが写真や関連
する任意のメタデータを編集する方法も提供したいと思うかもしれません。
前者を view ビューと呼ぶことにして、後者を edit ビューと
呼ぶことにします。 (独創的ですね。) Pyramid には中央集権的な
ビュー application registry があり、名前付きのビューを特定の
リソースタイプに関連付けることができます。そこで、この例において
photo オブジェクトに対する view ビューと edit ビューを登録して、
デフォルトとして view ビューを指定したと仮定しましょう。その結果、
/joeschmoe/photos/photo1/view と /joeschmoe/photos/photo1 は
等価になります。 edit ビューは /joeschmoe/photos/photo1/edit に
対するリクエストによって sensibly 提供されるでしょう。

おそらく、 edit ビューの URL パスの最初の部分は非 edit バージョンと同じ
リソース (特に get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1'] によって
返されたリソース) になることは明らかです。しかし、トラバーサルはそこで
終了します; photo1 リソースには edit キーがありません。実際、
それは辞書風オブジェクトではないかもしれません。その場合には
photo1['edit'] は無意味でしょう。 Pyramid リソース location
が 末端の リソースに解決され、しかしリクエストパス全体がまだ消費され
ていない場合、 直後の パスセグメントが view name として扱われます。
そして、与えられた名前のビューが与えられたタイプのリソースに対して指定
されているかどうかを確かめるためレジストリがチェックされます。もしそうなら、
渡されたリソースを関連する context オブジェクトとして (さらに
request.context としても利用可能です) ビュー callable が起動されます。
ビュー callable が見つけられなければ、 Pyramid は “404 Not Found”
レスポンスを返します。

/joeschmoe/photos/photo1/edit に対するリクエストは、最終的に次のような
Python 風の擬似コードに変換されると概念化することができます:

context = get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1']
view_callable = get_view(context, 'edit')
request.context = context
view_callable(request)





get_root 関数と get_view 関数は、実際には存在しません。内部的に、
Pyramid はより複雑なことをしています。しかし、上記の例は擬似コードに
よるビュー検索アルゴリズムの合理的な近似です。




ユースケース

なぜトラバーサルに関心を持たなければならないのでしょうか。 URL マッチの
方が説明が簡単だし、それで十分ではないでしょうか?

いくつかの場合は yes です。しかし、もちろんすべての場合にではありません。
これまで、非常に構造化された URL を扱ってきました。パスはこのように、
少数の特定の部分を持っていました:

/{userid}/{typename}/{objectid}[/{view_name}]



これまでのすべての例において、どの名前 (“photos”, “blog” など) が
使われるか開発時に知っているという前提で、 typename 値をハードコーディング
していました。しかし、もしこれらの名前がどうなるか知らなかったら、
どうしますか。あるいは、さらに悪いことに、ユーザのフォルダ内部の URL
構造について 何も 知らなかったら、どうしますか。私たちは CMS を書く
こともあるでしょう。その場合、エンドユーザがフォルダ内部にコンテンツや
他のフォルダを任意に追加できることが望まれます。エンドユーザは、フォルダ
を何層も深く入れ子にすることに決めるかもしれません。発展する可能性のある
パスのあらゆる組み合わせを考慮できるマッチパターンを、どのように構築
するのでしょうか。

それは可能かもしれませんが、確実に容易ではないでしょう。すべてのエッジ
ケースを扱おうとすると、マッチパターンは急速に複雑になるでしょう。

しかし、トラバーサルを使えば直裁的です。20 層のネストも問題になりません。
パスセグメントを使い果たすかリソースが KeyError を上げるまで、
Pyramid は適切に __getitem__ を必要な回数だけ呼び出すでしょう。
それぞれのリソースは、単にその直接の子を取得する方法を知っている必要が
あります。トラバーサルアルゴリズムが残りの面倒を見ます。さらに、リソース木
の構造はコード中ではなくデータベースに入れることができるので、ユーザ自身に
個人化された「ディレクトリ」構造を構築するために、実行時にユーザに
リソース木を修正させることも簡単にできます。

トラバーサルが活躍する別のユースケースは、コンテキスト依存のセキュリティ
ポリシーをサポートする必要があるときです。一例を挙げると、大企業のため
のドキュメント管理インフラです。そこでは、異なる部門のメンバーは他の様々
な部門のファイルに対して異なるアクセスレベルを持ちます。当然、特定の
ファイルは特定の個人だけが利用可能である必要もあります。リソースが実際に
ドキュメントと関連付けられたデータオブジェクトを表現している場合、
トラバーサルはここでうまく働きます。なぜなら、コード解決と呼び出しプロセスに、
リソース認可という考え方が埋め込まれているからです。リソースオブジェクトは
ACL を格納することができます。それはサブリソースによって継承や
オーバーライドをすることができます。

もしそれぞれのリソースがこのようにコンテキストベースの ACL を生成できるなら、
ビューコードが機密なアクションを実行しようとする場合は常に、カレント
ユーザーがそのアクションを行なうことが認められるかどうかを確かめるために、
ACL に対してチェックすることができます。このようにして、従来の表形式
アプローチを使用してモデル化することが極めて難しい、いわゆる
「インスタンスベース」あるいは「列レベル」のセキュリティを達成します。
Pyramid はそのようなスキームを積極的にサポートします。そして実際、
ガードパーミッションとともにビューを登録して、認可ポリシーを使用すれば、
Pyramid はビューそれ自身がカレントユーザーに対して利用可能かどうかを
決定する際にリソースの ACL に対してチェックすることができます。

要約すると、 URL dispatch を使うよりもトラバーサルとビュー検索
を使った方が容易に扱える問題の大きなクラスがあります。あなたの問題が
それを要求しない場合、素晴らしい: ずっと URL dispatch を
使い続けてください。しかし、 Pyramid を使用していて、いつかこれらの
ユースケースのうちのいずれかをサポートする 必要がある と分かれば、
ツールキットにトラバーサルを持っていることに感謝することでしょう。


Note

同じ Pyramid アプリケーションの中で traversal と
URL dispatch を組み合わせることは可能です。詳細については、
Combining Traversal and URL Dispatch 章を参照してください。
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Traversal

This chapter explains the technical details of how traversal works in
Pyramid.

For a quick example, see Hello Traversal World.

For more about why you might use traversal, see トラバーサルの空騒ぎ.

A traversal uses the URL (Universal Resource Locator) to find a
resource located in a resource tree, which is a set of
nested dictionary-like objects.  Traversal is done by using each segment
of the path portion of the URL to navigate through the resource
tree.  You might think of this as looking up files and directories in a
file system.  Traversal walks down the path until it finds a published
resource, analogous to a file system “directory” or “file”.  The
resource found as the result of a traversal becomes the
context of the request.  Then, the view lookup
subsystem is used to find some view code willing to “publish” this
resource by generating a response.

Using Traversal to map a URL to code is optional.  It is often
less easy to understand than URL dispatch, so if you’re a rank
beginner, it probably makes sense to use URL dispatch to map URLs to
code instead of traversal.  In that case, you can skip this chapter.


Traversal Details

Traversal is dependent on information in a request
object.  Every request object contains URL path information in
the PATH_INFO portion of the WSGI environment.  The
PATH_INFO string is the portion of a request’s URL following the
hostname and port number, but before any query string elements or
fragment element.  For example the PATH_INFO portion of the URL
http://example.com:8080/a/b/c?foo=1 is /a/b/c.

Traversal treats the PATH_INFO segment of a URL as a sequence of
path segments.  For example, the PATH_INFO string /a/b/c is
converted to the sequence ['a', 'b', 'c'].

This path sequence is then used to descend through the resource
tree, looking up a resource for each path segment. Each lookup uses the
__getitem__ method of a resource in the tree.

For example, if the path info sequence is ['a', 'b', 'c']:


	Traversal starts by acquiring the root resource of the
application by calling the root factory. The root factory
can be configured to return whatever object is appropriate as the
traversal root of your application.

	Next, the first element ('a') is popped from the path segment
sequence and is used as a key to lookup the corresponding resource
in the root. This invokes the root resource’s __getitem__ method
using that value ('a') as an argument.

	If the root resource “contains” a resource with key 'a', its
__getitem__ method will return it. The context temporarily
becomes the “A” resource.

	The next segment ('b') is popped from the path sequence, and the “A”
resource’s __getitem__ is called with that value ('b') as an
argument; we’ll presume it succeeds.

	The “A” resource’s __getitem__ returns another resource, which
we’ll call “B”.  The context temporarily becomes the “B”
resource.



Traversal continues until the path segment sequence is exhausted or a
path element cannot be resolved to a resource.  In either case, the
context resource is the last object that the traversal
successfully resolved.  If any resource found during traversal lacks a
__getitem__ method, or if its __getitem__ method raises a
KeyError, traversal ends immediately, and that resource becomes
the context.

The results of a traversal also include a view name. If
traversal ends before the path segment sequence is exhausted, the
view name is the next remaining path segment element. If the
traversal expends all of the path segments, then the view
name is the empty string ('').

The combination of the context resource and the view name found
via traversal is used later in the same request by the view
lookup subsystem to find a view callable.  How Pyramid
performs view lookup is explained within the View Configuration
chapter.




The Resource Tree

The resource tree is a set of nested dictionary-like resource objects
that begins with a root resource. In order to use
traversal to resolve URLs to code, your application must supply
a resource tree to Pyramid.

In order to supply a root resource for an application the Pyramid
Router is configured with a callback known as a root
factory.  The root factory is supplied by the application, at startup
time, as the root_factory argument to the Configurator.

The root factory is a Python callable that accepts a request
object, and returns the root object of the resource tree. A
function, or class is typically used as an application’s root factory.
Here’s an example of a simple root factory class:

	1
2
3

	class Root(dict):
    def __init__(self, request):
        pass







Here’s an example of using this root factory within startup configuration, by
passing it to an instance of a Configurator named config:

	1

	config = Configurator(root_factory=Root)







The root_factory argument to the
Configurator constructor registers this root
factory to be called to generate a root resource whenever a request
enters the application.  The root factory registered this way is also
known as the global root factory.  A root factory can alternately be
passed to the Configurator as a dotted Python name which can
refer to a root factory defined in a different module.

If no root factory is passed to the Pyramid
Configurator constructor, or if the root_factory value
specified is None, a default root factory is used.  The default
root factory always returns a resource that has no child resources; it
is effectively empty.

Usually a root factory for a traversal-based application will be more
complicated than the above Root class; in particular it may be
associated with a database connection or another persistence mechanism.


Emulating the Default Root Factory

For purposes of understanding the default root factory better, we’ll note
that you can emulate the default root factory by using this code as an
explicit root factory in your application setup:

	1
2
3
4
5

	class Root(object):
    def __init__(self, request):
        pass

config = Configurator(root_factory=Root)







The default root factory is just a really stupid object that has no
behavior or state.  Using traversal against an application that
uses the resource tree supplied by the default root resource is not very
interesting, because the default root resource has no children.  Its
availability is more useful when you’re developing an application using
URL dispatch.




Note

If the items contained within the resource tree are “persistent” (they
have state that lasts longer than the execution of a single process), they
become analogous to the concept of domain model objects used by
many other frameworks.



The resource tree consists of container resources and leaf resources.
There is only one difference between a container resource and a leaf
resource: container resources possess a __getitem__ method (making it
“dictionary-like”) while leaf resources do not.  The __getitem__ method
was chosen as the signifying difference between the two types of resources
because the presence of this method is how Python itself typically determines
whether an object is “containerish” or not (dictionary objects are
“containerish”).

Each container resource is presumed to be willing to return a child resource
or raise a KeyError based on a name passed to its __getitem__.

Leaf-level instances must not have a __getitem__.  If instances that
you’d like to be leaves already happen to have a __getitem__ through some
historical inequity, you should subclass these resource types and cause their
__getitem__ methods to simply raise a KeyError.  Or just disuse them
and think up another strategy.

Usually, the traversal root is a container resource, and as such it
contains other resources.  However, it doesn’t need to be a container.
Your resource tree can be as shallow or as deep as you require.

In general, the resource tree is traversed beginning at its root resource
using a sequence of path elements described by the PATH_INFO of the
current request; if there are path segments, the root resource’s
__getitem__ is called with the next path segment, and it is expected to
return another resource.  The resulting resource’s __getitem__ is called
with the very next path segment, and it is expected to return another
resource.  This happens ad infinitum until all path segments are exhausted.




The Traversal Algorithm

This section will attempt to explain the Pyramid traversal algorithm.
We’ll provide a description of the algorithm, a diagram of how the algorithm
works, and some example traversal scenarios that might help you understand
how the algorithm operates against a specific resource tree.

We’ll also talk a bit about view lookup.  The
View Configuration chapter discusses view lookup in
detail, and it is the canonical source for information about views.
Technically, view lookup is a Pyramid subsystem that is
separated from traversal entirely.  However, we’ll describe the
fundamental behavior of view lookup in the examples in the next few
sections to give you an idea of how traversal and view lookup cooperate,
because they are almost always used together.


A Description of The Traversal Algorithm

When a user requests a page from your traversal-powered application, the
system uses this algorithm to find a context resource and a
view name.


	The request for the page is presented to the Pyramid
router in terms of a standard WSGI request, which is
represented by a WSGI environment and a WSGI start_response callable.



	The router creates a request object based on the WSGI
environment.



	The root factory is called with the request.  It returns
a root resource.



	The router uses the WSGI environment’s PATH_INFO information to
determine the path segments to traverse.  The leading slash is stripped
off PATH_INFO, and the remaining path segments are split on the slash
character to form a traversal sequence.

The traversal algorithm by default attempts to first URL-unquote and then
Unicode-decode each path segment derived from PATH_INFO from its
natural byte string (str type) representation.  URL unquoting is
performed using the Python standard library urllib.unquote function.
Conversion from a URL-decoded string into Unicode is attempted using the
UTF-8 encoding.  If any URL-unquoted path segment in PATH_INFO is not
decodeable using the UTF-8 decoding, a TypeError is raised.  A
segment will be fully URL-unquoted and UTF8-decoded before it is passed
in to the __getitem__ of any resource during traversal.

Thus, a request with a PATH_INFO variable of /a/b/c maps to the
traversal sequence [u'a', u'b', u'c'].



	Traversal begins at the root resource returned by the root
factory.  For the traversal sequence [u'a', u'b', u'c'], the root
resource’s __getitem__ is called with the name 'a'.  Traversal
continues through the sequence.  In our example, if the root resource’s
__getitem__ called with the name a returns a resource (aka
resource “A”), that resource’s __getitem__ is called with the name
'b'.  If resource “A” returns a resource “B” when asked for 'b',
resource B’s __getitem__ is then asked for the name 'c', and may
return resource “C”.



	Traversal ends when a) the entire path is exhausted or b) when any
resouce raises a KeyError from its __getitem__ or c) when any
non-final path element traversal does not have a __getitem__ method
(resulting in a AttributeError) or d) when any path element is
prefixed with the set of characters @@ (indicating that the characters
following the @@ token should be treated as a view name).



	When traversal ends for any of the reasons in the previous step, the last
resource found during traversal is deemed to be the context.  If
the path has been exhausted when traversal ends, the view name is
deemed to be the empty string ('').  However, if the path was not
exhausted before traversal terminated, the first remaining path segment
is treated as the view name.



	Any subsequent path elements after the view name is found are
deemed the subpath.  The subpath is always a sequence of path
segments that come from PATH_INFO that are “left over” after
traversal has completed.





Once the context resource, the view name, and associated
attributes such as the subpath are located, the job of
traversal is finished.  It passes back the information it obtained to
its caller, the Pyramid Router, which subsequently invokes
view lookup with the context and view name information.

The traversal algorithm exposes two special cases:


	You will often end up with a view name that is the empty string as
the result of a particular traversal.  This indicates that the view lookup
machinery should look up the default view.  The default view is a
view that is registered with no name or a view which is registered with a
name that equals the empty string.

	If any path segment element begins with the special characters @@
(think of them as goggles), the value of that segment minus the goggle
characters is considered the view name immediately and traversal
stops there.  This allows you to address views that may have the same names
as resource names in the tree unambiguously.



Finally, traversal is responsible for locating a virtual root.  A
virtual root is used during “virtual hosting”; see the
Virtual Hosting chapter for information.  We won’t speak more about
it in this chapter.

[image: ../_images/resourcetreetraverser.png]



Traversal Algorithm Examples

No one can be expected to understand the traversal algorithm by analogy and
description alone, so let’s examine some traversal scenarios that use
concrete URLs and resource tree compositions.

Let’s pretend the user asks for
http://example.com/foo/bar/baz/biz/buz.txt. The request’s PATH_INFO
in that case is /foo/bar/baz/biz/buz.txt.  Let’s further pretend that
when this request comes in that we’re traversing the following resource tree:

/--
   |
   |-- foo
        |
        ----bar





Here’s what happens:


	traversal traverses the root, and attempts to find “foo”, which it
finds.

	traversal traverses “foo”, and attempts to find “bar”, which it
finds.

	traversal traverses “bar”, and attempts to find “baz”, which it does
not find (the “bar” resource raises a KeyError when asked for
“baz”).



The fact that it does not find “baz” at this point does not signify an error
condition.  It signifies that:


	the context is the “bar” resource (the context is the last resource
found during traversal).

	the view name is baz

	the subpath is ('biz', 'buz.txt')



At this point, traversal has ended, and view lookup begins.

Because it’s the “context” resource, the view lookup machinery examines “bar”
to find out what “type” it is. Let’s say it finds that the context is a
Bar type (because “bar” happens to be an instance of the class Bar).
Using the view name (baz) and the type, view lookup asks the
application registry this question:


	Please find me a view callable registered using a view
configuration with the name “baz” that can be used for the class Bar.



Let’s say that view lookup finds no matching view type.  In this
circumstance, the Pyramid router returns the result of the
not found view and the request ends.

However, for this tree:

/--
   |
   |-- foo
        |
        ----bar
             |
             ----baz
                    |
                    biz





The user asks for http://example.com/foo/bar/baz/biz/buz.txt


	traversal traverses “foo”, and attempts to find “bar”, which it
finds.

	traversal traverses “bar”, and attempts to find “baz”, which it
finds.

	traversal traverses “baz”, and attempts to find “biz”, which it
finds.

	traversal traverses “biz”, and attempts to find “buz.txt” which it
does not find.



The fact that it does not find a resource related to “buz.txt” at this point
does not signify an error condition.  It signifies that:


	the context is the “biz” resource (the context is the last resource
found during traversal).

	the view name is “buz.txt”

	the subpath is an empty sequence ( () ).



At this point, traversal has ended, and view lookup begins.

Because it’s the “context” resource, the view lookup machinery examines the
“biz” resource to find out what “type” it is. Let’s say it finds that the
resource is a Biz type (because “biz” is an instance of the Python class
Biz).  Using the view name (buz.txt) and the type, view
lookup asks the application registry this question:


	Please find me a view callable registered with a view
configuration with the name buz.txt that can be used for class
Biz.



Let’s say that question is answered by the application registry; in such a
situation, the application registry returns a view callable.  The
view callable is then called with the current WebOb request
as the sole argument: request; it is expected to return a response.


The Example View Callables Accept Only a Request; How Do I Access the Context Resource?

Most of the examples in this book assume that a view callable is typically
passed only a request object.  Sometimes your view callables need
access to the context resource, especially when you use
traversal.  You might use a supported alternate view callable
argument list in your view callables such as the (context, request)
calling convention described in
ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する.  But you don’t need to if you
don’t want to.  In view callables that accept only a request, the
context resource found by traversal is available as the
context attribute of the request object, e.g. request.context.
The view name is available as the view_name attribute of the
request object, e.g. request.view_name.  Other Pyramid
-specific request attributes are also available as described in
Special Attributes Added to the Request by Pyramid.






Using Resource Interfaces In View Configuration

Instead of registering your views with a context that names a Python
resource class, you can optionally register a view callable with a
context which is an interface.  An interface can be attached
arbitrarily to any resource object.  View lookup treats context interfaces
specially, and therefore the identity of a resource can be divorced from that
of the class which implements it.  As a result, associating a view with an
interface can provide more flexibility for sharing a single view between two
or more different implementations of a resource type.  For example, if two
resource objects of different Python class types share the same interface,
you can use the same view configuration to specify both of them as a
context.

In order to make use of interfaces in your application during view dispatch,
you must create an interface and mark up your resource classes or instances
with interface declarations that refer to this interface.

To attach an interface to a resource class, you define the interface and
use the zope.interface.implementer() class decorator to associate the
interface with the class.

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from zope.interface import Interface
from zope.interface import implementer

class IHello(Interface):
    """ A marker interface """

@implementer(IHello)
class Hello(object):
    pass







To attach an interface to a resource instance, you define the interface and
use the zope.interface.alsoProvides() function to associate the
interface with the instance.  This function mutates the instance in such a
way that the interface is attached to it.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from zope.interface import Interface
from zope.interface import alsoProvides

class IHello(Interface):
    """ A marker interface """

class Hello(object):
    pass

def make_hello():
    hello = Hello()
    alsoProvides(hello, IHello)
    return hello







Regardless of how you associate an interface, with a resource instance, or a
resource class, the resulting code to associate that interface with a view
callable is the same.  Assuming the above code that defines an IHello
interface lives in the root of your application, and its module is named
“resources.py”, the interface declaration below will associate the
mypackage.views.hello_world view with resources that implement, or
provide, this interface.

	1
2
3
4

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_view('mypackage.views.hello_world', name='hello.html',
                context='mypackage.resources.IHello')







Any time a resource that is determined to be the context provides
this interface, and a view named hello.html is looked up against it as
per the URL, the mypackage.views.hello_world view callable will be
invoked.

Note, in cases where a view is registered against a resource class, and a
view is also registered against an interface that the resource class
implements, an ambiguity arises. Views registered for the resource class take
precedence over any views registered for any interface the resource class
implements. Thus, if one view configuration names a context of both the
class type of a resource, and another view configuration names a context
of interface implemented by the resource’s class, and both view
configurations are otherwise identical, the view registered for the context’s
class will “win”.

For more information about defining resources with interfaces for use within
view configuration, see インタフェースを実装するリソース.






References

A tutorial showing how traversal can be used within a Pyramid
application exists in ZODB + Traversal Wiki Tutorial.

See the View Configuration chapter for detailed information about
view lookup.

The pyramid.traversal module contains API functions that deal with
traversal, such as traversal invocation from within application code.

The pyramid.request.Request.resource_url() method generates a URL when
given a resource retrieved from a resource tree.
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Security

Pyramid provides an optional declarative authorization system
that can prevent a view from being invoked based on an
authorization policy. Before a view is invoked, the
authorization system can use the credentials in the request
along with the context resource to determine if access will be
allowed.  Here’s how it works at a high level:


	A request is generated when a user visits the application.

	Based on the request, a context resource is located through
resource location.  A context is located differently depending on
whether the application uses traversal or URL dispatch, but
a context is ultimately found in either case.  See
the URL Dispatch chapter for more information.

	A view callable is located by view lookup using the
context as well as other attributes of the request.

	If an authentication policy is in effect, it is passed the
request; it returns some number of principal identifiers.

	If an authorization policy is in effect and the view
configuration associated with the view callable that was found has
a permission associated with it, the authorization policy is
passed the context, some number of principal
identifiers returned by the authentication policy, and the
permission associated with the view; it will allow or deny
access.

	If the authorization policy allows access, the view callable is
invoked.

	If the authorization policy denies access, the view callable is not
invoked; instead the forbidden view is invoked.



Security in Pyramid, unlike many systems, cleanly and explicitly
separates authentication and authorization. Authentication is merely the
mechanism by which credentials provided in the request are
resolved to one or more principal identifiers. These identifiers
represent the users and groups in effect during the request.
Authorization then determines access based on the principal
identifiers, the view callable being invoked, and the
context resource.

Authorization is enabled by modifying your application to include an
authentication policy and authorization policy.
Pyramid comes with a variety of implementations of these
policies.  To provide maximal flexibility, Pyramid also
allows you to create custom authentication policies and authorization
policies.


Enabling an Authorization Policy

By default, Pyramid enables no authorization policy.  All
views are accessible by completely anonymous users.  In order to begin
protecting views from execution based on security settings, you need
to enable an authorization policy.


Enabling an Authorization Policy Imperatively

Use the set_authorization_policy() method
of the Configurator to enable an authorization
policy.

You must also enable an authentication policy in order to enable the
authorization policy.  This is because authorization, in general, depends
upon authentication.  Use the
set_authentication_policy() and method
during application setup to specify the authentication policy.

For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy('seekrit', hashalg='sha512')
authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
config = Configurator()
config.set_authentication_policy(authn_policy)
config.set_authorization_policy(authz_policy)








Note

the authentication_policy and authorization_policy
arguments may also be passed to their respective methods mentioned above
as dotted Python name values, each representing the dotted name
path to a suitable implementation global defined at Python module scope.



The above configuration enables a policy which compares the value of an “auth
ticket” cookie passed in the request’s environment which contains a reference
to a single principal against the principals present in any
ACL found in the resource tree when attempting to call some
view.

While it is possible to mix and match different authentication and
authorization policies, it is an error to configure a Pyramid application
with an authentication policy but without the authorization policy or vice
versa.  If you do this, you’ll receive an error at application startup time.

See also the pyramid.authorization and
pyramid.authentication modules for alternate implementations
of authorization and authentication policies.






Protecting Views with Permissions

To protect a view callable from invocation based on a user’s security
settings when a particular type of resource becomes the context, you
must pass a permission to view configuration.  Permissions
are usually just strings, and they have no required composition: you can name
permissions whatever you like.

For example, the following view declaration protects the view named
add_entry.html when the context resource is of type Blog with the
add permission using the pyramid.config.Configurator.add_view()
API:

	1
2
3
4
5
6

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_view('mypackage.views.blog_entry_add_view',
                name='add_entry.html',
                context='mypackage.resources.Blog',
                permission='add')







The equivalent view registration including the add permission name
may be performed via the @view_config decorator:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from resources import Blog

@view_config(context=Blog, name='add_entry.html', permission='add')
def blog_entry_add_view(request):
    """ Add blog entry code goes here """
    pass







As a result of any of these various view configuration statements, if an
authorization policy is in place when the view callable is found during
normal application operations, the requesting user will need to possess the
add permission against the context resource in order to be able
to invoke the blog_entry_add_view view.  If he does not, the
Forbidden view will be invoked.


Setting a Default Permission

If a permission is not supplied to a view configuration, the registered
view will always be executable by entirely anonymous users: any
authorization policy in effect is ignored.

In support of making it easier to configure applications which are
“secure by default”, Pyramid allows you to configure a
default permission.  If supplied, the default permission is used as
the permission string to all view registrations which don’t otherwise
name a permission argument.

The pyramid.config.Configurator.set_default_permission() method
supports configuring a default permission for an application.

When a default permission is registered:


	If a view configuration names an explicit permission, the default
permission is ignored for that view registration, and the
view-configuration-named permission is used.

	If a view configuration names the permission
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED, the default permission
is ignored, and the view is registered without a permission (making it
available to all callers regardless of their credentials).




Warning

When you register a default permission, all views (even exception
view views) are protected by a permission.  For all views which are truly
meant to be anonymously accessible, you will need to associate the view’s
configuration with the pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED
permission.








Assigning ACLs to your Resource Objects

When the default Pyramid authorization policy determines
whether a user possesses a particular permission with respect to a resource,
it examines the ACL associated with the resource.  An ACL is
associated with a resource by adding an __acl__ attribute to the resource
object.  This attribute can be defined on the resource instance if you need
instance-level security, or it can be defined on the resource class if you
just need type-level security.

For example, an ACL might be attached to the resource for a blog via its
class:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

class Blog(object):
    __acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







Or, if your resources are persistent, an ACL might be specified via the
__acl__ attribute of an instance of a resource:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

class Blog(object):
    pass

blog = Blog()

blog.__acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







Whether an ACL is attached to a resource’s class or an instance of the
resource itself, the effect is the same.  It is useful to decorate individual
resource instances with an ACL (as opposed to just decorating their class) in
applications such as “CMS” systems where fine-grained access is required on
an object-by-object basis.




Elements of an ACL

Here’s an example ACL:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

__acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







The example ACL indicates that the
pyramid.security.Everyone principal – a special
system-defined principal indicating, literally, everyone – is allowed
to view the blog, the group:editors principal is allowed to add to
and edit the blog.

Each element of an ACL is an ACE or access control entry.
For example, in the above code block, there are three ACEs: (Allow,
Everyone, 'view'), (Allow, 'group:editors', 'add'), and
(Allow, 'group:editors', 'edit').

The first element of any ACE is either
pyramid.security.Allow, or
pyramid.security.Deny, representing the action to take when
the ACE matches.  The second element is a principal.  The
third argument is a permission or sequence of permission names.

A principal is usually a user id, however it also may be a group id if your
authentication system provides group information and the effective
authentication policy policy is written to respect group information.
For example, the
pyramid.authentication.RepozeWho1AuthenicationPolicy respects group
information if you configure it with a callback.

Each ACE in an ACL is processed by an authorization policy in the
order dictated by the ACL.  So if you have an ACL like this:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Deny

__acl__ = [
    (Allow, Everyone, 'view'),
    (Deny, Everyone, 'view'),
    ]







The default authorization policy will allow everyone the view
permission, even though later in the ACL you have an ACE that denies
everyone the view permission.  On the other hand, if you have an ACL
like this:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Deny

__acl__ = [
    (Deny, Everyone, 'view'),
    (Allow, Everyone, 'view'),
    ]







The authorization policy will deny everyone the view permission, even
though later in the ACL is an ACE that allows everyone.

The third argument in an ACE can also be a sequence of permission
names instead of a single permission name.  So instead of creating
multiple ACEs representing a number of different permission grants to
a single group:editors group, we can collapse this into a single
ACE, as below.

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

__acl__ = [
    (Allow, Everyone, 'view'),
    (Allow, 'group:editors', ('add', 'edit')),
    ]










Special Principal Names

Special principal names exist in the pyramid.security
module.  They can be imported for use in your own code to populate
ACLs, e.g. pyramid.security.Everyone.

pyramid.security.Everyone


Literally, everyone, no matter what.  This object is actually a
string “under the hood” (system.Everyone).  Every user “is” the
principal named Everyone during every request, even if a security
policy is not in use.


pyramid.security.Authenticated


Any user with credentials as determined by the current security
policy.  You might think of it as any user that is “logged in”.
This object is actually a string “under the hood”
(system.Authenticated).





Special Permissions

Special permission names exist in the pyramid.security
module.  These can be imported for use in ACLs.

pyramid.security.ALL_PERMISSIONS


An object representing, literally, all permissions.  Useful in an
ACL like so: (Allow, 'fred', ALL_PERMISSIONS).  The
ALL_PERMISSIONS object is actually a stand-in object that has a
__contains__ method that always returns True, which, for all
known authorization policies, has the effect of indicating that a
given principal “has” any permission asked for by the system.





Special ACEs

A convenience ACE is defined representing a deny to everyone of all
permissions in pyramid.security.DENY_ALL.  This ACE is often used as
the last ACE of an ACL to explicitly cause inheriting authorization
policies to “stop looking up the traversal tree” (effectively breaking any
inheritance).  For example, an ACL which allows only fred the view
permission for a particular resource despite what inherited ACLs may say when
the default authorization policy is in effect might look like so:

	1
2
3
4

	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import DENY_ALL

__acl__ = [ (Allow, 'fred', 'view'), DENY_ALL ]







“Under the hood”, the pyramid.security.DENY_ALL ACE equals
the following:

	1
2

	from pyramid.security import ALL_PERMISSIONS
__acl__ = [ (Deny, Everyone, ALL_PERMISSIONS) ]










ACL Inheritance and Location-Awareness

While the default authorization policy is in place, if a resource
object does not have an ACL when it is the context, its parent is consulted
for an ACL.  If that object does not have an ACL, its parent is consulted
for an ACL, ad infinitum, until we’ve reached the root and there are no more
parents left.

In order to allow the security machinery to perform ACL inheritance, resource
objects must provide location-awareness.  Providing location-awareness
means two things: the root object in the resource tree must have a
__name__ attribute and a __parent__ attribute.

	1
2
3

	class Blog(object):
    __name__ = ''
    __parent__ = None







An object with a __parent__ attribute and a __name__ attribute
is said to be location-aware.  Location-aware objects define an
__parent__ attribute which points at their parent object.  The
root object’s __parent__ is None.

See pyramid.location for documentations of functions which use
location-awareness.  See also location aware なリソース.




Changing the Forbidden View

When Pyramid denies a view invocation due to an
authorization denial, the special forbidden view is invoked.  “Out
of the box”, this forbidden view is very plain.  See
Forbidden View の変更 within フックの使用 for
instructions on how to create a custom forbidden view and arrange for
it to be called when view authorization is denied.




Debugging View Authorization Failures

If your application in your judgment is allowing or denying view
access inappropriately, start your application under a shell using the
PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION environment variable set to 1.  For
example:

$ PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION=1 bin/pserve myproject.ini





When any authorization takes place during a top-level view rendering,
a message will be logged to the console (to stderr) about what ACE in
which ACL permitted or denied the authorization based on
authentication information.

This behavior can also be turned on in the application .ini file
by setting the pyramid.debug_authorization key to true within the
application’s configuration section, e.g.:

	1
2
3

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.debug_authorization = true







With this debug flag turned on, the response sent to the browser will
also contain security debugging information in its body.




Debugging Imperative Authorization Failures

The pyramid.security.has_permission() API is used to check
security within view functions imperatively.  It returns instances of
objects that are effectively booleans.  But these objects are not raw
True or False objects, and have information attached to them
about why the permission was allowed or denied.  The object will be
one of pyramid.security.ACLAllowed,
pyramid.security.ACLDenied,
pyramid.security.Allowed, or
pyramid.security.Denied, as documented in
pyramid.security.  At the very minimum these objects will have a
msg attribute, which is a string indicating why the permission was
denied or allowed.  Introspecting this information in the debugger or
via print statements when a call to
has_permission() fails is often useful.




Creating Your Own Authentication Policy

Pyramid ships with a number of useful out-of-the-box
security policies (see pyramid.authentication).  However,
creating your own authentication policy is often necessary when you
want to control the “horizontal and vertical” of how your users
authenticate.  Doing so is a matter of creating an instance of something
that implements the following interface:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

	class IAuthenticationPolicy(object):
    """ An object representing a Pyramid authentication policy. """

    def authenticated_userid(self, request):
        """ Return the authenticated userid or ``None`` if no
        authenticated userid can be found. This method of the policy
        should ensure that a record exists in whatever persistent store is
        used related to the user (the user should not have been deleted);
        if a record associated with the current id does not exist in a
        persistent store, it should return ``None``."""

    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ Return the *unauthenticated* userid.  This method performs the
        same duty as ``authenticated_userid`` but is permitted to return the
        userid based only on data present in the request; it needn't (and
        shouldn't) check any persistent store to ensure that the user record
        related to the request userid exists."""

    def effective_principals(self, request):
        """ Return a sequence representing the effective principals
        including the userid and any groups belonged to by the current
        user, including 'system' groups such as
        ``pyramid.security.Everyone`` and
        ``pyramid.security.Authenticated``. """

    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ Return a set of headers suitable for 'remembering' the
        principal named ``principal`` when set in a response.  An
        individual authentication policy and its consumers can decide
        on the composition and meaning of **kw. """

    def forget(self, request):
        """ Return a set of headers suitable for 'forgetting' the
        current user on subsequent requests. """







After you do so, you can pass an instance of such a class into the
set_authentication_policy method
configuration time to use it.




Creating Your Own Authorization Policy

An authorization policy is a policy that allows or denies access after a user
has been authenticated.  Most Pyramid applications will use the
default pyramid.authorization.ACLAuthorizationPolicy.

However, in some cases, it’s useful to be able to use a different
authorization policy than the default
ACLAuthorizationPolicy.  For example, it
might be desirable to construct an alternate authorization policy which
allows the application to use an authorization mechanism that does not
involve ACL objects.

Pyramid ships with only a single default authorization
policy, so you’ll need to create your own if you’d like to use a
different one.  Creating and using your own authorization policy is a
matter of creating an instance of an object that implements the
following interface:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	class IAuthorizationPolicy(object):
    """ An object representing a Pyramid authorization policy. """
    def permits(self, context, principals, permission):
        """ Return ``True`` if any of the ``principals`` is allowed the
        ``permission`` in the current ``context``, else return ``False``
        """

    def principals_allowed_by_permission(self, context, permission):
        """ Return a set of principal identifiers allowed by the
        ``permission`` in ``context``.  This behavior is optional; if you
        choose to not implement it you should define this method as
        something which raises a ``NotImplementedError``.  This method
        will only be called when the
        ``pyramid.security.principals_allowed_by_permission`` API is
        used."""







After you do so, you can pass an instance of such a class into the
set_authorization_policy method at
configuration time to use it.
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Combining Traversal and URL Dispatch

When you write most Pyramid applications, you’ll be using one or the
other of two available resource location subsystems: traversal or URL
dispatch.  However, to solve a limited set of problems, it’s useful to use
both traversal and URL dispatch together within the same application.
Pyramid makes this possible via hybrid applications.


Warning

Reasoning about the behavior of a “hybrid” URL dispatch + traversal
application can be challenging.  To successfully reason about using
URL dispatch and traversal together, you need to understand URL
pattern matching, root factories, and the traversal
algorithm, and the potential interactions between them.  Therefore,
we don’t recommend creating an application that relies on hybrid
behavior unless you must.




A Review of Non-Hybrid Applications

When used according to the tutorials in its documentation
Pyramid is a “dual-mode” framework: the tutorials explain
how to create an application in terms of using either url
dispatch or traversal.  This chapter details how you might
combine these two dispatch mechanisms, but we’ll review how they work
in isolation before trying to combine them.


URL Dispatch Only

An application that uses url dispatch exclusively to map URLs to code
will often have statements like this within application startup
configuration:

	1
2
3
4
5
6
7

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_route('foobar', '{foo}/{bar}')
config.add_route('bazbuz', '{baz}/{buz}')

config.add_view('myproject.views.foobar', route_name='foobar')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', route_name='bazbuz')







Each route corresponds to one or more view callables.  Each view
callable is associated with a route by passing a route_name parameter
that matches its name during a call to
add_view().  When a route is matched
during a request, view lookup is used to match the request to its
associated view callable.  The presence of calls to
add_route() signify that an application is
using URL dispatch.




Traversal Only

An application that uses only traversal will have view configuration
declarations that look like this:

	1
2
3
4

	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('mypackage.views.foobar', name='foobar')
 config.add_view('mypackage.views.bazbuz', name='bazbuz')







When the above configuration is applied to an application, the
mypackage.views.foobar view callable above will be called when the URL
/foobar is visited.  Likewise, the view mypackage.views.bazbuz will
be called when the URL /bazbuz is visited.

Typically, an application that uses traversal exclusively won’t perform any
calls to pyramid.config.Configurator.add_route() in its startup
code.






Hybrid Applications

Either traversal or url dispatch alone can be used to create a
Pyramid application.  However, it is also possible to
combine the concepts of traversal and url dispatch when building an
application: the result is a hybrid application.  In a hybrid
application, traversal is performed after a particular route has
matched.

A hybrid application is a lot more like a “pure” traversal-based
application than it is like a “pure” URL-dispatch based application.
But unlike in a “pure” traversal-based application, in a hybrid
application, traversal is performed during a request after a
route has already matched.  This means that the URL pattern that
represents the pattern argument of a route must match the
PATH_INFO of a request, and after the route pattern has matched,
most of the “normal” rules of traversal with respect to resource
location and view lookup apply.

There are only four real differences between a purely traversal-based
application and a hybrid application:


	In a purely traversal based application, no routes are defined; in a
hybrid application, at least one route will be defined.

	In a purely traversal based application, the root object used is
global, implied by the root factory provided at startup
time; in a hybrid application, the root object at which
traversal begins may be varied on a per-route basis.

	In a purely traversal-based application, the PATH_INFO of the
underlying WSGI environment is used wholesale as a traversal
path; in a hybrid application, the traversal path is not the entire
PATH_INFO string, but a portion of the URL determined by a
matching pattern in the matched route configuration’s pattern.

	In a purely traversal based application, view configurations which
do not mention a route_name argument are considered during
view lookup; in a hybrid application, when a route is
matched, only view configurations which mention that route’s name as
a route_name are considered during view lookup.



More generally, a hybrid application is a traversal-based
application except:


	the traversal root is chosen based on the route configuration of
the route that matched instead of from the root_factory supplied
during application startup configuration.

	the traversal path is chosen based on the route configuration of
the route that matched rather than from the PATH_INFO of a
request.

	the set of views that may be chosen during view lookup when
a route matches are limited to those which specifically name a
route_name in their configuration that is the same as the
matched route’s name.



To create a hybrid mode application, use a route configuration
that implies a particular root factory and which also includes
a pattern argument that contains a special dynamic part: either
*traverse or *subpath.


The Root Object for a Route Match

A hybrid application implies that traversal is performed during a
request after a route has matched.  Traversal, by definition, must
always begin at a root object.  Therefore it’s important to know
which root object will be traversed after a route has matched.

Figuring out which root object results from a particular route
match is straightforward.  When a route is matched:


	If the route’s configuration has a factory argument which
points to a root factory callable, that callable will be
called to generate a root object.

	If the route’s configuration does not have a factory
argument, the global root factory will be called to
generate a root object.  The global root factory is the
callable implied by the root_factory argument passed to the
Configurator at application
startup time.

	If a root_factory argument is not provided to the
Configurator at startup time, a
default root factory is used.  The default root factory is used to
generate a root object.




Note

Root factories related to a route were explained previously within
Route Factories.  Both the global root factory and default
root factory were explained previously within
The Resource Tree.






Using *traverse In a Route Pattern

A hybrid application most often implies the inclusion of a route
configuration that contains the special token *traverse at the end
of a route’s pattern:

	1

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse')







A *traverse token at the end of the pattern in a route’s
configuration implies a “remainder” capture value.  When it is used,
it will match the remainder of the path segments of the URL.  This
remainder becomes the path used to perform traversal.


Note

The *remainder route pattern syntax is explained in more
detail within Route Pattern Syntax.



A hybrid mode application relies more heavily on traversal to do
resource location and view lookup than most examples indicate
within URL Dispatch.

Because the pattern of the above route ends with *traverse, when this
route configuration is matched during a request, Pyramid will attempt
to use traversal against the root object implied by the
root factory that is implied by the route’s configuration.  Since no
root_factory argument is explicitly specified for this route, this will
either be the global root factory for the application, or the default
root factory.  Once traversal has found a context resource,
view lookup will be invoked in almost exactly the same way it would
have been invoked in a “pure” traversal-based application.

Let’s assume there is no global root factory configured in
this application. The default root factory cannot be traversed:
it has no useful __getitem__ method.  So we’ll need to associate
this route configuration with a custom root factory in order to
create a useful hybrid application.  To that end, let’s imagine that
we’ve created a root factory that looks like so in a module named
routes.py:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	class Resource(object):
    def __init__(self, subobjects):
       self.subobjects = subobjects

    def __getitem__(self, name):
       return self.subobjects[name]

root = Resource(
        {'a': Resource({'b': Resource({'c': Resource({})})})}
       )

def root_factory(request):
    return root







Above, we’ve defined a (bogus) resource tree that can be traversed, and a
root_factory function that can be used as part of a particular route
configuration statement:

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')







The factory above points at the function we’ve defined.  It will return
an instance of the Resource class as a root object whenever this route is
matched.  Instances of the Resource class can be used for tree traversal
because they have a __getitem__ method that does something nominally
useful. Since traversal uses __getitem__ to walk the resources of a
resource tree, using traversal against the root resource implied by our route
statement is a reasonable thing to do.


Note

We could have also used our root_factory function as the
root_factory argument of the
Configurator constructor, instead
of associating it with a particular route inside the route’s
configuration.  Every hybrid route configuration that is matched but
which does not name a factory attribute will use the use
global root_factory function to generate a root object.



When the route configuration named home above is matched during a
request, the matchdict generated will be based on its pattern:
{foo}/{bar}/*traverse.  The “capture value” implied by the *traverse
element in the pattern will be used to traverse the resource tree in order to
find a context resource, starting from the root object returned from the root
factory.  In the above example, the root object found will be the
instance named root in routes.py.

If the URL that matched a route with the pattern {foo}/{bar}/*traverse,
is http://example.com/one/two/a/b/c, the traversal path used
against the root object will be a/b/c.  As a result,
Pyramid will attempt to traverse through the edges 'a',
'b', and 'c', beginning at the root object.

In our above example, this particular set of traversal steps will mean that
the context resource of the view would be the Resource object
we’ve named 'c' in our bogus resource tree and the view name
resulting from traversal will be the empty string; if you need a refresher
about why this outcome is presumed, see The Traversal Algorithm.

At this point, a suitable view callable will be found and invoked
using view lookup as described in View Configuration,
but with a caveat: in order for view lookup to work, we need to define
a view configuration that will match when view lookup is
invoked after a route matches:

	1
2
3

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')







Note that the above call to
add_view() includes a route_name
argument.  View configurations that include a route_name argument are
meant to associate a particular view declaration with a route, using the
route’s name, in order to indicate that the view should only be invoked when
the route matches.

Calls to add_view() may pass a
route_name attribute, which refers to the value of an existing route’s
name argument.  In the above example, the route name is home,
referring to the name of the route defined above it.

The above mypackage.views.myview view callable will be invoked when:


	the route named “home” is matched

	the view name resulting from traversal is the empty string.

	the context resource is any object.



It is also possible to declare alternate views that may be invoked
when a hybrid route is matched:

	1
2
3
4
5

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')
config.add_view('mypackage.views.another_view', route_name='home',
                name='another')







The add_view call for mypackage.views.another_view above names a
different view and, more importantly, a different view name.  The
above mypackage.views.another_view view will be invoked when:


	the route named “home” is matched

	the view name resulting from traversal is another.

	the context resource is any object.



For instance, if the URL http://example.com/one/two/a/another is provided
to an application that uses the previously mentioned resource tree, the
mypackage.views.another view callable will be called instead of the
mypackage.views.myview view callable because the view name will
be another instead of the empty string.

More complicated matching can be composed.  All arguments to route
configuration statements and view configuration statements are
supported in hybrid applications (such as predicate
arguments).




Using the traverse Argument In a Route Definition

Rather than using the *traverse remainder marker in a pattern, you
can use the traverse argument to the
add_route() method.

When you use the *traverse remainder marker, the traversal path is
limited to being the remainder segments of a request URL when a route
matches.  However, when you use the traverse argument or
attribute, you have more control over how to compose a traversal path.

Here’s a use of the traverse pattern in a call to
add_route():

	1
2

	config.add_route('abc', '/articles/{article}/edit',
                 traverse='/{article}')







The syntax of the traverse argument is the same as it is for
pattern.

If, as above, the pattern provided is /articles/{article}/edit,
and the traverse argument provided is /{article}, when a
request comes in that causes the route to match in such a way that the
article match value is 1 (when the request URI is
/articles/1/edit), the traversal path will be generated as /1.
This means that the root object’s __getitem__ will be called with
the name 1 during the traversal phase.  If the 1 object
exists, it will become the context of the request.
The Traversal chapter has more information about traversal.

If the traversal path contains segment marker names which are not
present in the pattern argument, a runtime error will occur.  The
traverse pattern should not contain segment markers that do not
exist in the path.

Note that the traverse argument is ignored when attached to a
route that has a *traverse remainder marker in its pattern.

Traversal will begin at the root object implied by this route (either
the global root, or the object returned by the factory associated
with this route).


Making Global Views Match

By default, only view configurations that mention a route_name
will be found during view lookup when a route that has a *traverse
in its pattern matches.  You can allow views without a route_name
attribute to match a route by adding the use_global_views flag to
the route definition.  For example, the myproject.views.bazbuz
view below will be found if the route named abc below is matched
and the PATH_INFO is /abc/bazbuz, even though the view
configuration statement does not have the route_name="abc"
attribute.

	1
2

	config.add_route('abc', '/abc/*traverse', use_global_views=True)
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz')












Using *subpath in a Route Pattern

There are certain extremely rare cases when you’d like to influence the
traversal subpath when a route matches without actually performing
traversal.  For instance, the pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator and the
pyramid.static.static_view helper attempt to compute PATH_INFO
from the request’s subpath when its use_subpath argument is True, so
it’s useful to be able to influence this value.

When *subpath exists in a pattern, no path is actually traversed,
but the traversal algorithm will return a subpath list implied
by the capture value of *subpath.  You’ll see this pattern most
commonly in route declarations that look like this:

	1
2
3
4
5
6

	from pryamid.static import static_view

www = static_view('mypackage:static', use_subpath=True)

config.add_route('static', '/static/*subpath')
config.add_view(www, route_name='static')







mypackage.views.www is an instance of
pyramid.static.static_view.  This effectively tells the static
helper to traverse everything in the subpath as a filename.






Corner Cases

A number of corner case “gotchas” exist when using a hybrid
application.  We’ll detail them here.


Registering a Default View for a Route That Has a view Attribute


Warning

As of Pyramid 1.1 this section is slated to be removed in
a later documentation release because the ability to add views
directly to the route configuration by passing a view argument
to add_route has been deprecated.



It is an error to provide both a view argument to a route
configuration and a view configuration which names a
route_name that has no name value or the empty name value.  For
example, this pair of declarations will generate a conflict error at startup
time.

	1
2
3

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 view='myproject.views.home')
config.add_view('myproject.views.another', route_name='home')







This is because the view argument to the
add_route() above is an implicit
default view when that route matches.  add_route calls don’t need to
supply a view attribute.  For example, this add_route call:

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 view='myproject.views.home')







Can also be spelled like so:

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse')
config.add_view('myproject.views.home', route_name='home')







The two spellings are logically equivalent.  In fact, the former is just a
syntactical shortcut for the latter.




Binding Extra Views Against a Route Configuration that Doesn’t Have a *traverse Element In Its Pattern

Here’s another corner case that just makes no sense:

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc', view='myproject.views.abc')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz',
                route_name='abc')







The above view declaration is useless, because it will never be matched when
the route it references has matched.  Only the view associated with the route
itself (myproject.views.abc) will ever be invoked when the route matches,
because the default view is always invoked when a route matches and when no
post-match traversal is performed.

To make the above view declaration useful, the special *traverse
token must end the route’s pattern.  For example:

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc/*traverse', view='myproject.views.abc')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz',
                route_name='abc')







With the above configuration, the myproject.views.bazbuz view will
be invoked when the request URI is /abc/bazbuz, assuming there is
no object contained by the root object with the key bazbuz. A
different request URI, such as /abc/foo/bar, would invoke the
default myproject.views.abc view.
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Invoking a Subrequest


Warning

This feature was added in Pyramid 1.4a1.



Pyramid allows you to invoke a subrequest at any point during the
processing of a request.  Invoking a subrequest allows you to obtain a
response object from a view callable within your Pyramid
application while you’re executing a different view callable within the same
application.

Here’s an example application which uses a subrequest:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    request.response.body = 'This came from view_two'
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





When /view_one is visted in a browser, the text printed in the browser
pane will be This came from view_two.  The view_one view used the
pyramid.request.Request.invoke_subrequest() API to obtain a response
from another view (view_two) within the same application when it
executed.  It did so by constructing a new request that had a URL that it
knew would match the view_two view registration, and passed that new
request along to pyramid.request.Request.invoke_subrequest().  The
view_two view callable was invoked, and it returned a response.  The
view_one view callable then simply returned the response it obtained from
the view_two view callable.

Note that it doesn’t matter if the view callable invoked via a subrequest
actually returns a literal Response object.  Any view callable that uses a
renderer or which returns an object that can be interpreted by a response
adapter when found and invoked via
pyramid.request.Request.invoke_subrequest() will return a Response
object:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    return 'This came from view_two'

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





Even though the view_two view callable returned a string, it was invoked
in such a way that the string renderer associated with the view
registration that was found turned it into a “real” response object for
consumption by view_one.

Being able to unconditionally obtain a response object by invoking a view
callable indirectly is the main advantage to using
pyramid.request.Request.invoke_subrequest() instead of simply importing
a view callable and executing it directly.  Note that there’s not much
advantage to invoking a view using a subrequest if you can invoke a view
callable directly.  Subrequests are slower and are less convenient if you
actually do want just the literal information returned by a function that
happens to be a view callable.

Note that, by default, if a view callable invoked by a subrequest raises an
exception, the exception will be raised to the caller of
invoke_subrequest() even if you have a
exception view configured:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    raise ValueError('foo')

def excview(request):
    request.response.body = b'An exception was raised'
    request.response.status_int = 500
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    config.add_view(excview, context=Exception)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





When we run the above code and visit /view_one in a browser, the
excview exception view will not be executed.  Instead, the call
to invoke_subrequest() will cause a
ValueError exception to be raised and a response will never be
generated.  We can change this behavior; how to do so is described below in
our discussion of the use_tweens argument.

The pyramid.request.Request.invoke_subrequest() API accepts two
arguments: a positional argument request that must be provided, and
use_tweens keyword argument that is optional; it defaults to False.

The request object passed to the API must be an object that implements
the Pyramid request interface (such as a pyramid.request.Request
instance).  If use_tweens is True, the request will be sent to the
tween in the tween stack closest to the request ingress.  If
use_tweens is False, the request will be sent to the main router
handler, and no tweens will be invoked.

In the example above, the call to
invoke_subrequest() will always raise an
exception.  This is because it’s using the default value for use_tweens,
which is False.  You can pass use_tweens=True instead to ensure that
it will convert an exception to a Response if an exception view is
configured instead of raising the exception.  This because exception views
are called by the exception view tween as described in
カスタム例外ビュー when any view raises an exception.

We can cause the subrequest to be run through the tween stack by passing
use_tweens=True to the call to
invoke_subrequest(), like this:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq, use_tweens=True)
    return response

def view_two(request):
    raise ValueError('foo')

def excview(request):
    request.response.body = b'An exception was raised'
    request.response.status_int = 500
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    config.add_view(excview, context=Exception)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





In the above case, the call to request.invoke_subrequest(subreq) will not
raise an exception.  Instead, it will retrieve a “500” response from the
attempted invocation of view_two, because the tween which invokes an
exception view to generate a response is run, and therefore excview is
executed.

This is one of the major differences between specifying the
use_tweens=True and use_tweens=False arguments to
invoke_subrequest().  use_tweens=True may
also imply invoking transaction commit/abort for the logic executed in the
subrequest if you’ve got pyramid_tm in the tween list, injecting debug
HTML if you’ve got pyramid_debugtoolbar in the tween list, and other
tween-related side effects as defined by your particular tween list.

The invoke_subrequest() function also
unconditionally:


	manages the threadlocal stack so that
get_current_request() and
get_current_registry() work during a request
(they will return the subrequest instead of the original request)

	Adds a registry attribute and a invoke_subrequest attribute (a
callable) to the request object it’s handed.

	sets request extensions (such as those added via
add_request_method() or
set_request_property()) on the subrequest
object passed as request

	causes a NewRequest event to be sent at the
beginning of request processing.

	causes a ContextFound event to be sent when a
context resource is found.

	Ensures that the user implied by the request passed has the necessary
authorization to invoke view callable before calling it.

	causes a NewResponse event to be sent when the
Pyramid application returns a response.

	Calls any response callback functions defined within the subrequest’s
lifetime if a response is obtained from the Pyramid application.

	Calls any finished callback functions defined within the subrequest’s
lifetime.



The invocation of a subrequest has more or less exactly the same effect as
the invocation of a request received by the Pyramid router from a web client
when use_tweens=True.  When use_tweens=False, the tweens are skipped
but all the other steps take place.

It’s a poor idea to use the original request object as an argument to
invoke_subrequest().  You should construct a
new request instead as demonstrated in the above example, using
pyramid.request.Request.blank().  Once you’ve constructed a request
object, you’ll need to massage the it to match the view callable you’d like
to be executed during the subrequest.  This can be done by adjusting the
subrequest’s URL, its headers, its request method, and other attributes.  The
documentation for pyramid.request.Request exposes the methods you
should call and attributes you should set on the request you create to
massage it into something that will actually match the view you’d like to
call via a subrequest.

We’ve demonstrated use of a subrequest from within a view callable, but you
can use the invoke_subrequest() API from
within a tween or an event handler as well.  It’s usually a poor idea to
invoke invoke_subrequest() from within a
tween, because tweens already by definition have access to a function that
will cause a subrequest (they are passed a handle function), but you can
do it.  It’s fine to invoke
invoke_subrequest() from within an event
handler, however.
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フックの使用

Pyramid フレームワークの振る舞いに影響を及ぼすために、様々な方法で
「フック」を使用することができます。


Not Found ビューの変更

Pyramid は URL をビューコードにマッピングすることができない場合
not found view を起動します。それは view callable です。
デフォルトの not found ビューが存在します。デフォルトの not found ビュー
は、アプリケーション設定によってオーバーライドすることができます。

アプリケーションが imperative configuration を使用している場合、
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() メソッドを使って
Not Found ビューを置き換えることができます:

	1
2

	from helloworld.views import notfound
config.add_notfound_view(notfound)







helloworld.views.notfound を、 Not Found ビューとして使用したい
view callable への参照に置き換えてください。
not found view callable は、他と同様のビュー callable です。

一方、アプリケーションが pyramid.view.view_config デコレータと
scan を使用している場合、
pyramid.view.notfound_view_config デコレータを使うことで
Not Found ビューを交換することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.view import notfound_view_config

@notfound_view_config()
def notfound(request):
    return Response('Not Found, dude', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
   config = Configurator()
   config.scan()







これは、上記の命令型 (imperative) の例で示したのとまったく同じことを
行います。

アプリケーションは、必要なら 複数の not found ビューを定義することができます。
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() と
pyramid.view.notfound_view_config の両方は、それぞれ
pyramid.config.Configurator.add_view と
pyramid.view.view_config とほぼ同じ引数を受け取ります。
これが意味するのは、 not found ビューには適用を制限するための述語を持た
せることができるということです。例えば:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from pyramid.view import notfound_view_config

@notfound_view_config(request_method='GET')
def notfound_get(request):
    return Response('Not Found during GET, dude', status='404 Not Found')

@notfound_view_config(request_method='POST')
def notfound_post(request):
    return Response('Not Found during POST, dude', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
   config = Configurator()
   config.scan()







ビューが見つからず、リクエストメソッドが GET だった場合、
notfound_get ビューが呼ばれるでしょう。ビューが見つからず、リクエスト
メソッドが POST だった場合、 notfound_post ビューが呼ばれるでしょう。

他のビューのように、 notfound ビューは少なくとも request パラメータ、
あるいは context および request の両方を受け取らなければなりません。
request は拒否されたアクションを表わす現在の request です。
(呼び出し署名の中で使用されていれば) context はビューを呼び出した
HTTPNotFound 例外のインスタンスになるでしょう。

pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() と
pyramid.view.notfound_view_config の両方は、リクエストを
スラッシュが追加された route に自動的にリダイレクトするために使用する
ことができます。
例については Redirecting to Slash-Appended Routes を参照してください。

これは、最小の NotFound ビュー callable を実装するサンプルコードです:

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound()








Note

NotFound ビュー callable が起動される場合、 request が渡されます。
リクエストの exception 属性は、 not found ビューが呼び出される原因と
なった HTTPNotFound 例外のインスタンスに
なります。 request.exception.message の値は、なぜ not found エラーが
生じたのかを説明する値になります。 pyramid.debug_notfound 環境設定が
true の場合と false の場合で、このメッセージは異なるでしょう。




Note

pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() と
pyramid.view.notfound_view_config の両方は Pyramid 1.3 から
新しく追加されました。古い Pyramid ドキュメンテーションでは、代わりに
context を HTTPNotFound として add_view を使うような指示が
ありました。これは今でも動作します; 簡便なメソッドとデコレータは、
この機能に対する単なるラッパーです。




Warning

NotFound ビュー callable が
ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する に記述されているような
引数リストを受け取った時、ビュー callable への最初の引数として渡される
context は HTTPNotFound 例外
インスタンスになります。もしリソースコンテキストがあれば、それは
依然として request.context として参照することができます。






Forbidden View の変更

Pyramid は、使用中の authorization policy に基づいてビュー
の実行を認可することができない場合に forbidden view を起動します。
デフォルトの fobidden レスポンスは 403 ステータスコードを持ち、非常に
簡素です。しかし、必要に応じて forbidden レスポンスを生成するビューを
オーバーライドすることができます。

forbidden view callable も他のものと同じようにビュー callable
の一つです。それを “forbidden” ビューにさせる view
configuration は pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view()
API または pyramid.view.forbidden_view_config デコレータの使用から
なります。

例えば、 forbidden ビューを登録する
pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view() メソッドを使用して
forbidden ビューを追加することができます:

	1
2
3

	from helloworld.views import forbidden_view
from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
config.add_forbidden_view(forbidden_view)







helloworld.views.forbidden_view を、 Forbidden ビューを表わすために
使用したい Python view callable への参照に置き換えてください。

あるいはデコレータと scan を使用したければ、ビュー callable を
forbidden ビューとしてマークするために
pyramid.view.forbidden_view_config デコレータを使用することが
できます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.view import forbidden_view_config

@forbidden_view_config()
def forbidden(request):
    return Response('forbidden')

def main(globals, **settings):
   config = Configurator()
   config.scan()







他のビューと同じように、 forbidden ビューは少なくとも request
パラメータ、あるいは context および request の両方を受け取らなければ
なりません。 forbidden ビュー callable が context と request
の両方を受け取る場合、 HTTP 例外がコンテキストとして渡されます。
(通常期待するような) ルーター (router) によって見つかった context は、
ビューが拒否された時には request.context として利用可能です。
request は拒否されたアクションを表わす現在の request です。

これは、最小の forbidden ビューを実装するサンプルコードです:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

def forbidden_view(request):
    return Response('forbidden')








Note

forbidden ビュー callable が起動される場合、 request が渡されます。
request の exception 属性は forbidden ビューを呼び出した
HTTPForbidden 例外のインスタンスです。
request.exception.message の値は、forbidden が発生した理由を
説明する値になります。また request.exception.result は forbidden
例外に関する拡張情報になります。
pyramid.debug_authorization 環境設定が true の場合と false の場合で、
これらのメッセージは異なるでしょう。






リクエストファクトリの変更

Pyramid が WSGI サーバからのリクエストを扱う場合は常に、
渡された WSGI 環境に基づいて request オブジェクトが生成されます。
デフォルトでは、リクエストオブジェクトを表わすために
pyramid.request.Request クラスのインスタンスが生成されます。

リクエストオブジェクトのインスタンスを生成するために Pyramid が
使用するクラス (別名「ファクトリ」) は、 configurator の
コンストラクタに request_factory 引数を渡すことで変更できます。
この引数は、 callable か、または callable を表す dotted Python name
のいずれかです。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.request import Request

class MyRequest(Request):
    pass

config = Configurator(request_factory=MyRequest)







命令型の設定を行っていて、 configurator を構築した後に
行いたければ、 pyramid.config.Configurator.set_request_factory()
メソッドによって登録することもできます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

class MyRequest(Request):
    pass

config = Configurator()
config.set_request_factory(MyRequest)










Before Render イベントの使用

pyramid.events.BeforeRender イベントの subscriber は、
renderer globals のセットが renderer に渡される前に
検査して修正することができます。イベントオブジェクト自身には、この目的のために
使用することができる辞書風のインタフェースがあります。例えば:

	1
2
3
4
5
6

	 from pyramid.events import subscriber
 from pyramid.events import BeforeRender

 @subscriber(BeforeRender)
 def add_global(event):
     event['mykey'] = 'foo'







renderer が起動される直前に (ただし
set_renderer_globals_factory
によって追加されたアプリケーションレベルのレンダラーグローバルファクトリが
もしあれば、それらがレンダラグローバル辞書にそれ自身のキーを注入した後で)
この型のオブジェクトがイベントとして送られます。

subscriber がレンダラーグローバル辞書に既に存在するキーを追加しようとした
場合、 KeyError が発生します。イベント subscriber は相対順序を
保持しないので、この制限が強制されます。すべての
pyramid.events.BeforeRender subscriber およびレンダラーグローバル
ファクトリによってレンダラーグローバル辞書に追加されるキーのセットは、
ユニークでなければなりません。

ビューから返された辞書は、 BeforeRender イベントの
rendering_val 属性によってアクセスできます。

以下のようにビュー callable から
{'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'} を返すことを考えてください:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='some_renderer')
def myview(request):
    return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}







BeforeRender オブジェクトからこれらの値に
アクセスするために rendering_val を使うことができます:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def read_return(event):
    # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
    print(event.rendering_val['mykey'])







BeforeRender イベントインタフェースについては
pyramid.interfaces.IBeforeRender の API ドキュメンテーションを
参照してください。

レンダラーグローバルに値を追加する際に、イベント subscriber により多くの
コントロールを与える別の (非推奨の) メカニズムが
レンダラーグローバルの追加 (非推奨) にあります。




レンダラーグローバルの追加 (非推奨)


Warning

この機能は Pyramid 1.1 から非推奨になりました。イベント subscriber が
レンダラーグローバルに値を追加できるようにするための推奨される
メカニズムは Before Render イベントの使用 の中で文書化されます。



Pyramid がレンダリングを実行するリクエストを扱う場合
(renderer= 設定属性を持つビューが起動された後、あるいは
pyramid.renderers モジュール内の render で始まるメソッドの
うちのいずれかが呼ばれた場合) は常に、 レンダラーグローバル をレンダラー
に送られる システム 値に注入することができます。デフォルトではレンダラー
グローバルは注入されず、 (request, context, view,
renderer_name のような) 「素の」システム値が、すべてのレンダラーに
渡されるシステム辞書の中にある唯一の値です。

configurator のコンストラクタに renderer_globals_factory 引数を
渡すことにより、レンダラーが起動される度に Pyramid が呼び出す
コールバックを追加することができます。このコールバックは、 callable
オブジェクト、あるいはそのような callable を表す dotted Python name
のいずれかです。

	1
2
3
4
5

	def renderer_globals_factory(system):
    return {'a': 1}

config = Configurator(
         renderer_globals_factory=renderer_globals_factory)







このようなコールバックは、オリジナルのシステム値を含む単一の位置引数
(名目上 system という名前が付けられます) を受け取らなければなりません。
それは、システム辞書にマージされる値の辞書を返さなければなりません。
システム辞書の中にある値の説明については、
System Values Used During Rendering を参照してください。

命令型の設定を行っていて、 configurator を構築した後に
行いたければ、 pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory()
メソッドによって登録することもできます:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

def renderer_globals_factory(system):
    return {'a': 1}

config = Configurator()
config.set_renderer_globals_factory(renderer_globals_factory)










レスポンスコールバックの使用

他の多くのウェブフレームワークと異なり、 Pyramid は積極的に
グローバルなレスポンスオブジェクトを生成しません。
アプリケーションは response callback を追加することによって、
ビューから返されるすべてのレスポンスオブジェクトに対して実行されるアクションを
(通常レスポンスを変更するために) 登録できます。

pyramid.request.Request.add_response_callback() メソッドが
レスポンスコールバックを登録するために使用されます。

レスポンスコールバックは、 2 つの位置パラメータ request と
response を受け取る callable です。例えば:

	1
2
3
4
5

	def cache_callback(request, response):
    """Set the cache_control max_age for the response"""
    if request.exception is not None:
        response.cache_control.max_age = 360
request.add_response_callback(cache_callback)







未処理の例外がアプリケーションコードの中で起こった場合、あるいは
view callable によって返されたレスポンスオブジェクトが無効の
場合、レスポンスコールバックは呼ばれません。しかし、 exception
view が正常にレンダリングされる場合、レスポンスコールバックは起動
されます: そのような場合、レスポンスコールバックが呼ばれた時の
リクエストの request.exception 属性は、デフォルト値 None の
代わりに例外オブジェクトになります。

レスポンスコールバックは、追加された順番で
(first-to-most-recently-added; 最後に追加されたものが最初に) 呼ばれます。
NewResponse イベントが送られた 後で 、すべて
のレスポンスコールバックが呼ばれます。レスポンスコールバックで発生した
エラーは特別な扱いは受けません。それは呼び出し元の Pyramid ルーター
アプリケーションに伝搬するでしょう。

レスポンスコールバックは、単一リクエストのライフタイムを持ちます。
すべての リクエストの結果としてレスポンスコールバックが起こることを
期待する場合、新しく作られるすべてのリクエストにコールバックを再登録
しなければなりません (恐らく NewRequest
イベントの subscriber 内で)。




finished コールバックの使用

finished callback は、 Pyramid router によって
リクエスト処理の最後に無条件で呼ばれる関数です。 finished コールバックは、
リクエストの終わりに無条件でアクションを行なうために使用することができます。

pyramid.request.Request.add_finished_callback() メソッドは、
finished コールバックを登録するために使用されます。

finished コールバックは、単一の位置パラメータ request を受け取る
callable です。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	import logging

log = logging.getLogger(__name__)

def log_callback(request):
    """Log information at the end of request"""
    log.debug('Request is finished.')
request.add_finished_callback(log_callback)







finished コールバックは、追加された順番で
(first-to-most-recently-added; 最後に追加されたものが最初に) 呼ばれます。
(response callback と異なり) finished コールバックは、
レスポンスが生成されるのを妨げる例外がアプリケーションコード内で
起こっても常に呼ばれます。

リクエストに関連付けられた finished コールバックのセットは、そのリクエスト
を処理する 最終段階で 呼ばれます; それらは、本質的にリクエストが「終わる」
前に router によって呼ばれるまさに最後のものです。レスポンス処理が
既に生じた後、 ルーターのリクエスト処理コード内のトップレベルの finally:
ブロックでそれらが呼ばれます。その結果、レスポンス処理は既に終わって
いるため、 finished コールバックに渡された request に対して行なった
変更には意味のある効果はありません。また、リクエストのスコープはすべての
finished コールバックが処理された後でほとんど直ちに終了します。

finished コールバックで発生したエラーは特別な扱いは受けません。それは
呼び出し元の Pyramid ルーターアプリケーションに伝搬するでしょう。

finished コールバックは、単一リクエストのライフタイムを持ちます。
すべての リクエストの結果として finished コールバックが起こることを
期待する場合、すべての新しく作られるリクエストにコールバックを再登録
しなければなりません (恐らく NewRequest
イベントの subscriber 内で)。




トラバーサーの変更

Pyramid が使用するデフォルトの traversal アルゴリズムは
The Traversal Algorithm の中で説明されています。必要になることは
めったにありませんが、設定によってこのデフォルトのアルゴリズムを異なる
トラバーサルパターンと選択的に交換することができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.config import Configurator
from myapp.traversal import Traverser
config = Configurator()
config.add_traverser(Traverser)







上記の例において、 myapp.traversal.Traverser は次のインタフェースを
実装するクラスであると仮定されます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

	class Traverser(object):
    def __init__(self, root):
        """ Accept the root object returned from the root factory """

    def __call__(self, request):
        """ Return a dictionary with (at least) the keys ``root``,
        ``context``, ``view_name``, ``subpath``, ``traversed``,
        ``virtual_root``, and ``virtual_root_path``.  These values are
        typically the result of a resource tree traversal.  ``root``
        is the physical root object, ``context`` will be a resource
        object, ``view_name`` will be the view name used (a Unicode
        name), ``subpath`` will be a sequence of Unicode names that
        followed the view name but were not traversed, ``traversed``
        will be a sequence of Unicode names that were traversed
        (including the virtual root path, if any) ``virtual_root``
        will be a resource object representing the virtual root (or the
        physical root if traversal was not performed), and
        ``virtual_root_path`` will be a sequence representing the
        virtual root path (a sequence of Unicode names) or None if
        traversal was not performed.

        Extra keys for special purpose functionality can be added as
        necessary.

        All values returned in the dictionary will be made available
        as attributes of the ``request`` object.
        """







複数のトラバーサルアルゴリズムを同時に有効にすることもできます。例えば、
root factory が条件付きで複数の型のオブジェクトを返す場合、
代替トラバーサーアダプタをある特定のクラスあるいはインタフェース
「専用」と宣言することができます。root ファクトリがそのクラスまたは
インタフェースを実装したオブジェクトを返した場合、カスタムトラバーサーが
使用されます。そうでなければ、デフォルトトラバーサーが使用されます。例えば:

	1
2
3
4
5

	from myapp.traversal import Traverser
from myapp.resources import MyRoot
from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.add_traverser(Traverser, MyRoot)







もし上記のコード断片が Pyramid __init__.py ファイルの main 関数に
追加されれば、 Pyramid は アプリケーション root factory が
myapp.resources.MyRoot オブジェクトのインスタンスを返した時にだけ
myapp.traversal.Traverser を使用します。そうでなければ、トラバーサルを
行うためにデフォルトの Pyramid トラバーサーが使用されます。




pyramid.request.Request.resource_url() の URL 生成方法の変更

トラバーサーの変更 で説明されるようなトラバーサーを追加する場合、
pyramid.request.Request.resource_url() API を使用し続けることは
多くの場合有用です。しかし、この API がカスタムトラバーサーに由来する
リソースに対して使用された場合、トラバーサルが終了する方法が修正されて
いるためデフォルトで生成される URL は正しくないかもしれません。

トラバーサーを追加している場合、
pyramid.config.add_resource_url_adapter() 呼び出しを追加することに
よって resource_url() が特定の型の
リソースに対する URL を生成する方法を変更できます。

例えば:

	1
2
3
4

	from myapp.traversal import ResourceURLAdapter
from myapp.resources import MyRoot

config.add_resource_url_adapter(ResourceURLAdapter, MyRoot)







上記の例において、 resource_url に渡された resource がクラス
myapp.resources.MyRoot である場合は常に、
resource_url() にサービスを提供するために
myapp.traversal.ResourceURLAdapter クラスが使用されます。
resource_iface の引数 MyRoot は、見つかったリソース url ファクトリ
に対してリソースによって所有されなければならないインタフェースの型を
表わしています。 resource_iface 引数が省略されれば、このリソース
url アダプターはすべてのリソースに使用されます。

IResourceURL を提供するクラスで実装
しなければならない API は以下の通りです:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	class MyResourceURL(object):
    """ An adapter which provides the virtual and physical paths of a
        resource
    """
    def __init__(self, resource, request):
        """ Accept the resource and request and set self.physical_path and
        self.virtual_path"""
        self.virtual_path =  some_function_of(resource, request)
        self.physical_path =  some_other_function_of(resource, request)







デフォルトのコンテキスト URL ジェネレータを熟読したければ、
Pylons GitHub Pyramid リポジトリの traversal module [http://github.com/Pylons/pyramid/blob/master/pyramid/traversal.py]
に含まれるクラス pyramid.traversal.ResourceURL が利用可能です。

詳細は pyramid.config.add_resource_url_adapter() を参照してください。




Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更

pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() あるいは
response_adapter デコレータに関係するフック
を使うことにより、 Pyramid がビュー callable を呼び出した結果をどのように
扱うかを型に応じてコントロールすることが可能です。


Note

これは Pyramid 1.1 からの新機能です。



Pyramid は、ビュー callable が返したオブジェクトが「本物の」レスポンス
オブジェクトであることを保証するために、様々な場所でビュー callable を
呼び出した結果を IResponse インタフェースに
適合させます。ほとんどの場合、この適合の結果は結果のオブジェクト自体です。
なぜなら、このマニュアルに含まれるドキュメンテーションを読んだ
「一般ユーザ」によって書かれたビュー callable は、常に
IResponse インタフェースを実装する
オブジェクトを返すからです。最も典型的には、これは
pyramid.response.Response クラスあるいはそのサブクラスの
インスタンスになるでしょう。一般のユーザが renderer を使用する
ように設定されていないビュー callable から非レスポンスオブジェクトを
返す場合、そのユーザは、典型的にはルーターがエラーを発生させることを
期待するでしょう。しかしながら、任意の戻り値から
IResponse を実装するオブジェクトに変換する
アダプターを提供することにより、ユーザがビュー callable から任意の値を
返せるように Pyramid をフックすることができます。

例えば、ビュー callable が (文字列をレスポンスオブジェクトに変換する
renderer を必要とせずに) 裸の文字列オブジェクトを返せるように
したければ、文字列をレスポンスに変換するアダプターを登録することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
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	from pyramid.response import Response

def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    return response

# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_response_adapter(string_response_adapter, str)







同様に、ビュー callable から単純化されたレスポンスオブジェクトの一種を
返せるようにしたければ、より複雑な IResponse インタフェースへの
アダプターを登録するために IResponse フックを使用することができます:

	 1
 2
 3
 4
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12
13

	from pyramid.response import Response

class SimpleResponse(object):
    def __init__(self, body):
        self.body = body

def simple_response_adapter(simple_response):
    response = Response(simple_response.body)
    return response

# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_response_adapter(simple_response_adapter, SimpleResponse)







いずれの場合であっても、 pyramid.response.Response オブジェクト
を使用する代わりに自分のレスポンスオブジェクトを実装したければ、
pyramid.interfaces.IResponse の中で概説されているすべての
属性とメソッドをそのオブジェクトが実装していることを保証しなければなりません。
また、クラスデコレータとして zope.interface.implementer(IResponse)
を使用する必要があります。

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.interfaces import IResponse
from zope.interface import implementer

@implementer(IResponse)
class MyResponse(object):
    # ... an implementation of every method and attribute
    # documented in IResponse should follow ...







代替レスポンスオブジェクトの実装がビュー callable によって返された場合、
そのオブジェクトが (zope.interface.implementer(IResponse) によって)
IResponse を実装すると主張するなら、その
オブジェクトのためにアダプターを登録する必要はありません; Pyramid は
それを直接使用するでしょう。

webob.Response のための IResponse アダプターは、
(pyramid.response.Response とは対照的に) Pyramid によって
スタートアップ時にデフォルトで登録されます。なぜなら、このクラスの
インスタンス (またこのクラスのサブクラスのインスタンス) はその性質上
IResponse をネイティブに提供するからです。 webob.Response に対して
登録されたアダプターは、単にレスポンスオブジェクトを返します。

pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() を使用する代わりに、
pyramid.response.response_adapter デコレータを使用しても構いません:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(str)
def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    return response







上記の例は、 scan された時に以下と同じ効果があります:

config.add_response_adapter(string_response_adapter, str)





scan によって活性化されるまで、
response_adapter デコレータは効果がないでしょう。




ビューマッパーの変更

ビュー callable のためのデフォルトの呼び出し規則は
ビュー 章の中で文書化されます。 view mapper を
使用することで、ユーザがビュー callable を定義する方法を変更できます。

ビューマッパーは、いくつかのキーワード引数を受け取って 1 つの callable
を返すオブジェクトです。返された callable は view callable
オブジェクトと共に呼び出されます。返された callable は、それ自体
「内部呼び出しプロトコル」 (context, request) で呼び出すことのできる
別の callable を返す必要があります。

複数の方法でビューマッパーを使用することができます:


	ビュー callable 自体に __view_mapper__ 属性
(それはビューマッパーオブジェクトです) をセットすることによって。

	マッパーオブジェクトを pyramid.config.Configurator.add_view()
(あるいはその宣言的/デコレータ等価物) に mapper 引数として渡す
ことによって。

	デフォルト ビューマッパーを登録することによって。



これは Pylons 「コントローラー」を (ある程度) 模倣するビューマッパーの
一例です。マッパーはいくつかのキーワード引数で初期化されます。その
__call__ メソッドはビューオブジェクト (それはクラスになるでしょう)
を受け取ります。それは、アクションメソッドとして使用すべき属性を決定す
るために、渡される attr キーワード引数を使用します。それが返す
ラッパーメソッドは、 (context, request) を受け取り、 matchdict
から action をポップした後で matchdict によって示唆された
キーワード引数を伴ってアクションメソッドを呼び出した結果を返します。これは、
route マッチ辞書から取り出されたルーティングパラメータをキーワード引数
としてアクションメソッドを呼び出す Pylons スタイルをある程度エミュレート
します。

	 1
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	# framework

class PylonsControllerViewMapper(object):
    def __init__(self, **kw):
        self.kw = kw

    def __call__(self, view):
        attr = self.kw['attr']
        def wrapper(context, request):
            matchdict = request.matchdict.copy()
            matchdict.pop('action', None)
            inst = view(request)
            meth = getattr(inst, attr)
            return meth(**matchdict)
        return wrapper

class BaseController(object):
    __view_mapper__ = PylonsControllerViewMapper







ユーザは、これらのフレームワークコンポーネントを以下のように使用
するでしょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	# user application

from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator
import pyramid_handlers
from wsgiref.simple_server import make_server

class MyController(BaseController):
    def index(self, id):
        return Response(id)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(pyramid_handlers)
    config.add_handler('one', '/{id}', MyController, action='index')
    config.add_handler('two', '/{action}/{id}', MyController)
    server.make_server('0.0.0.0', 8080, config.make_wsgi_app())
    server.serve_forever()







pyramid.config.Configurator.set_view_mapper() メソッドは、
(Pyramid 自体によって使用されるスーパーデフォルトビューマッパーをオーバーライド
して) デフォルト ビューマッパーをセットするために使用することができます。

単一の ビュー登録は、マッパーを mapper 引数として
add_view() へ渡すことによって、
ビューマッパーを使用することができます。




設定デコレータの登録

view_config のようなデコレータは、それがデコレート
する関数またはクラスの振る舞いを変更しません。代わりに、 scan が
実行された時に、関数またはクラスの修正版が Pyramid に登録されます。

そのような振る舞いを提供する自分のデコレータが欲しいと思うかもしれません。
これは、 Pyramid が行っているのと同じ方法で
Venusian パッケージを使用することにより実現可能です。

例として、関数を登録するデコレータを書きたいと仮定しましょう。その
デコレータは、 Pyramid によって提供される application
registry の中に Zope Component Architecture 「ユーティリティ」
としてそれがラップする関数を登録します。アプリケーションレジストリおよび
レジストリ内部のユーティリティは、アプリケーション設定が少なくとも
部分的に完了してから初めて利用可能になります。設定が開始される前にそれが
実行された場合、通常のデコレータは失敗します。

しかし、 Venusian を使用すれば以下のようにデコレータを書く
ことができます:

	 1
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	import venusian
from mypackage.interfaces import IMyUtility

class registerFunction(object):

    def __init__(self, path):
        self.path = path

    def register(self, scanner, name, wrapped):
        registry = scanner.config.registry
        registry.getUtility(IMyUtility).register(
            self.path, wrapped)

    def __call__(self, wrapped):
        venusian.attach(wrapped, self.register)
        return wrapped







その後、このデコレータを使用してコードのどこでも関数を登録することが
できます:

	1
2
3

	@registerFunction('/some/path')
def my_function():
   do_stuff()







しかし、事前にユーティリティをセットアップできるにもかかわらず、
scan が行なわれた時にだけユーティリティが検索されます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

	from zope.interface import implementer

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from mypackage.interfaces import IMyUtility

@implementer(IMyUtility)
class UtilityImplementation:

    def __init__(self):
       self.registrations = {}

    def register(self, path, callable_):
       self.registrations[path] = callable_

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.registry.registerUtility(UtilityImplementation())
    config.scan()
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







完全な詳細については Venusian documentation [http://docs.repoze.org/venusian] を読んでください。




“tween” の登録


Note

tween は Pyramid 1.2 から追加された機能です。旧バージョンでは利用
できません。



tween (単語 “between” の短縮形) は、 Pyramid ルーターのメイン
リクエスト処理関数と、 Pyramid を “app” として使用する上流の WSGI
コンポーネントの間に存在するコードです。この機能は Pyramid フレームワーク
拡張によって使われることがあります。例えば、上流の WSGI アプリケーション
に返される前に例外を検証するような Pyramid 専用の view timing サポートの
ための bookkeeping コードを提供することができます。 tween は WSGI
ミドルウェアと多少似た動作をしますが、 Pyramid のレンダリング機構と同様
Pyramid の application registry にアクセスできるコンテキスト内で
動作するという利点があります。


tween ファクトリの作成

tweens を利用するためには「tween ファクトリ」を構築する必要があります。
tween ファクトリは、 2 つの引数 handler と registry を受け取る
グローバルにインポート可能な callable です。 handler はメインの
Pyramid リクエスト処理関数か、あるいは別の tween のいずれかです。
registry はこの Configurator によって表わされる Pyramid
application registry です。 tween ファクトリは
呼び出された時に tween を返さなければなりません。

tween は、 request オブジェクトを受け取って、 response
オブジェクトを返す callable です。

これは tween ファクトリの例です:
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	 # in a module named myapp.tweens

 import time
 from pyramid.settings import asbool
 import logging

 log = logging.getLogger(__name__)

 def timing_tween_factory(handler, registry):
     if asbool(registry.settings.get('do_timing')):
         # if timing support is enabled, return a wrapper
         def timing_tween(request):
             start = time.time()
             try:
                 response = handler(request)
             finally:
                 end = time.time()
                 log.debug('The request took %s seconds' %
                           (end - start))
             return response
         return timing_tween
     # if timing support is not enabled, return the original
     # handler
     return handler







覚えているかもしれませんが、 tween は request オブジェクトを
受け取って response を返すオブジェクトです。 tween に対する
request 引数は、 Pyramid ルーターが WSGI リクエストを受け取った時
に生成されたリクエストです。レスポンスオブジェクトは下流の Pyramid
アプリケーションによって生成され、 tween によって返されます。

上記の例で tween ファクトリは timing_tween tween を定義していて、
asbool(registry.settings.get('do_timing')) が true の場合はそれを
返します。そうでなければ渡されたハンドラを単に返します。
registry.settings 属性は、ユーザによって提供される (通常 .ini
ファイル中の) 設定へのハンドルです。この場合、ユーザが do_timing
設定を定義していてその設定値が True なら、ユーザは timing を行いたいと
言ったことになり、したがって tween ファクトリは timing tween を返します;
そうでなければ timing は一切行わず、単に提供されたハンドラを返します。

この例 の timing tween は、単に開始時刻を記録し、下流のハンドラを呼び、
下流のハンドラによって消費された秒数を記録し、レスポンスを返します。




暗黙的な tween ファクトリの登録

tween ファクトリを作成したら、
pyramid.config.Configurator.add_tween() メソッドを使用して、
その dotted Python name を用いてそれを暗黙の tween チェインに
登録することができます。

これは、 Pyramid アプリケーションで tween ファクトリを「暗黙の」 tween
として登録する例です:

	1
2
3

	 from pyramid.config import Configurator
 config = Configurator()
 config.add_tween('myapp.tweens.timing_tween_factory')







pyramid.config.Configurator.add_tween() への最初の引数として
dotted Python name を使用する必要があることに注意してください;
これは tween ファクトリを指していなければなりません。 tween ファクトリ
オブジェクト自体をメソッドへ渡すことはできません: それはグローバルに
インポート可能なオブジェクトを指す dotted Python name である必要が
あります。上記の例では、 timing_tween_factory tween ファクトリが
myapp.tweens という名前のモジュールに定義されていると仮定されます。
したがって、 tween ファクトリは myapp.tweens.timing_tween_factory
のようにしてインポート可能です。

pyramid.config.Configurator.add_tween() を使用する場合、
あなたはシステムに対して、設定で明示的な tween リストが提供されない限り
この tween ファクトリをスタートアップ時に使うように、と伝えています。
これが「暗黙の」 tween の意味することです。ユーザはいつでも、暗黙に追加
された tween を並び替えたり除外したりして、明示的な tween リストを提供
することを選択できます。 tween の明示的な順序についての詳細は
明示的な tween 順序 を参照してください。

1つのアプリケーション設定中で
pyramid.config.Configurator.add_tween() への呼び出しが複数回
行われた場合、それらの tween はアプリケーションのスタートアップ時に
まとめてチェインされます。 add_tween によって追加された 最初の
tween ファクトリが Pyramid 例外ビュー tween ファクトリをその
handler 引数として呼び出され、次にその直後に追加された tween
ファクトリが最初の tween ファクトリの結果をその handler 引数として
呼び出されます。このようにして、すべての tween ファクトリが呼び出される
まで際限なく続きます。 Pyramid ルーターは、このチェインによって生成された
最も外側の tween (最後に追加された tween ファクトリによって生成された
tween) をそのリクエストハンドラ関数として使用します。例えば:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.config import Configurator

 config = Configurator()
 config.add_tween('myapp.tween_factory1')
 config.add_tween('myapp.tween_factory2')







上記の例は、以下に見るような暗黙の tween チェインを生成するでしょう:

INGRESS (implicit)
myapp.tween_factory2
myapp.tween_factory1
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
MAIN (implicit)








暗黙的な tween 順序の指示

上述のように、デフォルトではチェインの順序は
pyramid.config.Configurator.add_tween() の呼び出しの相対的な
順番によって完全にコントロールされます。しかし、 add_tween の呼び出し元は
add_tween() に under または
over (あるいはその両方) の引数を渡すことで、暗黙の tween チェインの
順序に影響を及ぼすためのオプションのヒントを提供することができます。
これらのヒントは、明示的な tween 順序が使用されていない場合にだけ使用されます。
明示的な tween 順序を設定する方法の説明については、
明示的な tween 順序 を参照してください。

under や over (またはその両方) に対して可能な値は:


	None (デフォルト)

	tween ファクトリに対する dotted Python name: 同じ設定セッション
内で add_tween 呼び出しで追加された tween ファクトリの predicted
dotted name を表わす文字列。

	定数 pyramid.tweens.MAIN, pyramid.tweens.INGRESS あるいは
pyramid.tweens.EXCVIEW のうちの1つ。

	上記のものの任意の組み合わせによる iterable 。これは、期待する tween
が含まれていない場合や、他の複数の tween との互換性のために、ユーザが
fallback を指定することを可能にします。



実質的に、 under は「メインの Pyramid アプリケーションにより近い」
ことを意味して、 over は「リクエストの入口により近い」ことを意味します。

例えば、以下の add_tween() に対する
呼び出しは、 myapp.tween_factory で表わされる tween ファクトリを
(ptweens の順で) メインの Pyramid リクエストハンドラの直接「上」に
置こうとします。

	1
2
3

	import pyramid.tweens

config.add_tween('myapp.tween_factory', over=pyramid.tweens.MAIN)







上記の例は、以下に見るような暗黙の tween チェインを生成するでしょう:

INGRESS (implicit)
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
myapp.tween_factory
MAIN (implicit)





同様に、以下の add_tween() に対する
呼び出しでは、この tween ファクトリをメインハンドラより「上」で、別に追加
された tween ファクトリより「下」に置こうとします:

	1
2
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	import pyramid.tweens

config.add_tween('myapp.tween_factory1',
                 over=pyramid.tweens.MAIN)
config.add_tween('myapp.tween_factory2',
                 over=pyramid.tweens.MAIN,
                 under='myapp.tween_factory1')







上記の例は、以下に見るような暗黙の tween チェインを生成するでしょう:

INGRESS (implicit)
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
myapp.tween_factory1
myapp.tween_factory2
MAIN (implicit)





over も under も指定しないことは、 under=INGRESS を指定した
ことと等価です。

under (あるいは over) に対するすべてのオプションが現在の設定で
見つからない場合、それはエラーです。あるオプションが純粋に他の tween
との互換性のために指定される場合、単に MAIN または INGRESS の fallback
を追加してください。例えば、 under=('someothertween',
'someothertween2', INGRESS) 。この制約は、 tween を ‘someothertween’
tween, ‘someothertween2’ tween, INGRESS のすべての下に置くことを要求
します。これらのうちのいずれかが現在の設定にない場合は、この制約は単に
存在する tween に基づいて自分自身を組織するでしょう。




明示的な tween 順序

暗黙の tween 順序は明らかに単なるベストエフォートです。 Pyramid は、
add_tween() の呼び出しから得られる
ヒントを用いてできるだけ暗黙の tween 順序を提供しようとしますが、
それは単なるベストエフォートなので、非常に正確な tween 順序が必要な場合、
それを得る唯一の方法は明示的な tween 順序を使用することです。
デプロイを行うユーザは、 pyramid.tweens 設定値を使用することで
add_tween() の呼び出しによって暗黙
的に指定された tween の選択および順序を完全にオーバーライドすることができます。
この設定値が使われた場合、それは暗黙の tween チェイン中での tween
ファクトリの順序 (または選択) をオーバーライドするような Python dotted names の
リストでなければなりません。例えば:
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	[app:main]
use = egg:MyApp
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.debug_templates = true
pyramid.tweens = myapp.my_cool_tween_factory
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory







上記の設定では、設定中に行われた
pyramid.config.Configurator.add_tween() の呼び出しは無視されます。
また、ユーザは pyramid.config.Configurator.add_tween() によって
追加された任意の tween ファクトリの代わりに pyramid.tweens 設定に
リストした tween ファクトリ (各々は tween ファクトリを指す
dotted Python name です) を使用するようにシステムに指示しています。
pyramid.tweens リスト中の 最初の tween ファクトリは、
有効な Pyramid リクエスト処理関数の producer として使用されるでしょう;
それは直下で宣言された tween ファクトリをラップして、それが
無制限に続きます。「メイン」 Pyramid リクエストハンドラは暗黙的です。
そして常に「一番下」にあります。


Note

Pyramid 自身の exception view 処理ロジックは tween
ファクトリ関数として実装されます:
pyramid.tweens.excview_tween_factory() 。もし Pyramid 例外ビューの
処理が行われることを期待していて、 pyramid.tweens 設定で
tween ファクトリを指定しているなら、 pyramid.tweens 設定リストに
明示的に pyramid.tweens.excview_tween_factory() 関数を追加
しなければなりません。もしそれが存在しなければ、 Pyramid は例外ビュー
処理を行ないません。






tween の衝突と順序の循環

Pyramid は、設定衝突検知を使用して同じ tween ファクトリが複数回
tween チェインに追加されることを防ぎます。設定に複数回同じ tween
ファクトリを追加したければ、以下のことをする必要があります: a) それが
衝突するファクトリとは別の、グローバルにインポート可能なインスタンス
オブジェクトである tween ファクトリを使用する b) tween ファクトリとして
それが衝突する別の tween ファクトリと同じロジックで異なる __name__
属性を持つ関数またはクラスを使用する、あるいは c)
pyramid.config.Configurator.add_tween() の複数回の呼び出しの間に
pyramid.config.Configurator.commit() を呼び出す。

“add_tween” への任意の呼び出しの中で over と under が使用されている
時に暗黙の tween 順序に循環が検知された場合、スタートアップ時に例外が発生
します。




tween 順序の表示

ptweens コマンドラインユーティリティを使って、アプリケーションによって
使用される現在の暗黙的および明示的な tween チェインを表示することができます。
Displaying “Tweens” を参照してください。






Adding A Third Party View, Route, or Subscriber Predicate


Note

Third-party view, route, and subscriber predicates are a feature new as of
Pyramid 1.4.




View and Route Predicates

View and route predicates used during configuration allow you to narrow the
set of circumstances under which a view or route will match.  For example,
the request_method view predicate can be used to ensure a view callable
is only invoked when the request’s method is POST:

@view_config(request_method='POST')
def someview(request):
    ...





Likewise, a similar predicate can be used as a route predicate:

config.add_route('name', '/foo', request_method='POST')





Many other built-in predicates exists (request_param, and others).  You
can add third-party predicates to the list of available predicates by using
one of pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() or
pyramid.config.Configurator.add_route_predicate().  The former adds a
view predicate, the latter a route predicate.

When using one of those APIs, you pass a name and a factory to add a
predicate during Pyramid’s configuration stage.  For example:

config.add_view_predicate('content_type', ContentTypePredicate)





The above example adds a new predicate named content_type to the list of
available predicates for views.  This will allow the following view
configuration statement to work:

	1
2

	@view_config(content_type='File')
def aview(request): ...







The first argument to pyramid.config.Configurator.add_view_predicate(),
the name, is a string representing the name that is expected to be passed to
view_config (or its imperative analogue add_view).

The second argument is a view or route predicate factory.  A view or route
predicate factory is most often a class with a constructor (__init__), a
text method, a phash method and a __call__ method.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 class ContentTypePredicate(object):
     def __init__(self, val, config):
         self.val = val

     def text(self):
         return 'content_type = %s' % (self.val,)

     phash = text

     def __call__(self, context, request):
         return getattr(context, 'content_type', None) == self.val







The constructor of a predicate factory takes two arguments: val and
config.  The val argument will be the argument passed to
view_config (or add_view).  In the example above, it will be the
string File.  The second arg, config will be the Configurator
instance at the time of configuration.

The text method must return a string.  It should be useful to describe
the behavior of the predicate in error messages.

The phash method must return a string or a sequence of strings.  It’s
most often the same as text, as long as text uniquely describes the
predicate’s name and the value passed to the constructor.  If text is
more general, or doesn’t describe things that way, phash should return a
string with the name and the value serialized.  The result of phash is
not seen in output anywhere, it just informs the uniqueness constraints for
view configuration.

The __call__ method of a predicate factory must accept a resource
(context) and a request, and must return True or False.  It is
the “meat” of the predicate.

You can use the same predicate factory as both a view predicate and as a
route predicate, but you’ll need to call add_view_predicate and
add_route_predicate separately with the same factory.




Subscriber Predicates

Subscriber predicates work almost exactly like view and route predicates.
They narrow the set of circumstances in which a subscriber will be called.
There are several minor differences between a subscriber predicate and a
view/route predicate:


	There are no default subscriber predicates.  You must register one to use
one.

	The __call__ method of a subscriber predicate accepts a single
event object instead of a context and a request.

	Not every subscriber predicate can be used with every event type.  Some
subscriber predicates will assume a certain event type.



Here’s an example of a subscriber predicate that can be used in conjunction
with a subscriber that subscribes to the pyramid.events.NewReqest
event type.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 class RequestPathStartsWith(object):
     def __init__(self, val, config):
         self.val = val

     def text(self):
         return 'path_startswith = %s' % (self.val,)

     phash = text

     def __call__(self, event):
         return event.request.path.startswith(self.val)







Once you’ve created a subscriber predicate, it may registered via
pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate().  For example:

config.add_subscriber_predicate(
    'request_path_startswith', RequestPathStartsWith)





Once a subscriber predicate is registered, you can use it in a call to
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() or to
pyramid.events.subscriber.  Here’s an example of using the
previously registered request_path_startswith predicate in a call to
add_subscriber():

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 # define a subscriber in your code

 def yosubscriber(event):
     event.request.yo = 'YO!'

 # and at configuration time

 config.add_subscriber(yosubscriber, NewRequest,
        request_path_startswith='/add_yo')







Here’s the same subscriber/predicate/event-type combination used via
subscriber.

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.events import subscriber

 @subscriber(NewRequest, request_path_startswith='/add_yo')
 def yosubscriber(event):
     event.request.yo = 'YO!'







In either of the above configurations, the yosubscriber callable will
only be called if the request path starts with /add_yo.  Otherwise the
event subscriber will not be called.

Note that the request_path_startswith subscriber you defined can be used
with events that have a request attribute, but not ones that do not.  So,
for example, the predicate can be used with subscribers registered for
pyramid.events.NewRequest and pyramid.events.ContextFound
events, but it cannot be used with subscribers registered for
pyramid.events.ApplicationCreated because the latter type of event
has no request attribute.  The point being: unlike route and view
predicates, not every type of subscriber predicate will necessarily be
applicable for use in every subscriber registration.  It is not the
responsibility of the predicate author to make every predicate make sense for
every event type; it is the responsibility of the predicate consumer to use
predicates that make sense for a particular event type registration.
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Pyramid Configuration Introspection

When Pyramid starts up, each call to a configuration directive causes
one or more introspectable objects to be registered with an
introspector.  The introspector can be queried by application code to
obtain information about the configuration of the running application.  This
feature is useful for debug toolbars, command-line scripts which show some
aspect of configuration, and for runtime reporting of startup-time
configuration settings.


Warning

Introspection is new in Pyramid 1.3.




Using the Introspector

Here’s an example of using Pyramid’s introspector from within a view
callable:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 from pyramid.view import view_config
 from pyramid.response import Response

 @view_config(route_name='bar')
 def show_current_route_pattern(request):
     introspector = request.registry.introspector
     route_name = request.matched_route.name
     route_intr = introspector.get('routes', route_name)
     return Response(str(route_intr['pattern']))







This view will return a response that contains the “pattern” argument
provided to the add_route method of the route which matched when the view
was called.  It uses the pyramid.interfaces.IIntrospector.get() method
to return an introspectable in the category routes with a
discriminator equal to the matched route name.  It then uses the
returned introspectable to obtain a “pattern” value.

The introspectable returned by the query methods of the introspector has
methods and attributes described by
pyramid.interfaces.IIntrospectable.  In particular, the
get(),
get_category(),
categories(),
categorized(), and
related() methods of an introspector
can be used to query for introspectables.




Introspectable Objects

Introspectable objects are returned from query methods of an introspector.
Each introspectable object implements the attributes and methods
documented at pyramid.interfaces.IIntrospectable.

The important attributes shared by all introspectables are the following:

title


A human-readable text title describing the introspectable


category_name


A text category name describing the introspection category to which this
introspectable belongs.  It is often a plural if there are expected to be
more than one introspectable registered within the category.


discriminator


A hashable object representing the unique value of this introspectable
within its category.


discriminator_hash


The integer hash of the discriminator (useful for using in HTML links).


type_name


The text name of a subtype within this introspectable’s category.  If there
is only one type name in this introspectable’s category, this value will
often be a singular version of the category name but it can be an arbitrary
value.


action_info


An object describing the directive call site which caused this
introspectable to be registered; contains attributes described in
pyramid.interfaces.IActionInfo.


Besides having the attributes described above, an introspectable is a
dictionary-like object.  An introspectable can be queried for data values via
its __getitem__, get, keys, values, or items methods.
For example:

	1
2

	 route_intr = introspector.get('routes', 'edit_user')
 pattern = route_intr['pattern']










Pyramid Introspection Categories

The list of concrete introspection categories provided by built-in Pyramid
configuration directives follows.  Add-on packages may supply other
introspectables in categories not described here.

subscribers


Each introspectable in the subscribers category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() (or the decorator
equivalent); each will have the following data.

subscriber


The subscriber callable object (the resolution of the subscriber
argument passed to add_susbcriber).


interfaces


A sequence of interfaces (or classes) that are subscribed to (the
resolution of the ifaces argument passed to add_subscriber).


derived_subscriber


A wrapper around the subscriber used internally by the system so it can
call it with more than one argument if your original subscriber accepts
only one.


predicates


The predicate objects created as the result of passing predicate arguments
to add_susbcriber


derived_predicates


Wrappers around the predicate objects created as the result of passing
predicate arguments to add_susbcriber (to be used when predicates take
only one value but must be passed more than one).





response adapters


Each introspectable in the response adapters category represents a call
to pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() (or a decorator
equivalent); each will have the following data.

adapter


The adapter object (the resolved adapter argument to
add_response_adapter).


type


The resolved type_or_iface argument passed to
add_response_adapter.





root factories


Each introspectable in the root factories category represents a call to
pyramid.config.Configurator.set_root_factory() (or the Configurator
constructor equivalent) or a factory argument passed to
pyramid.config.Configurator.add_route(); each will have the following
data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_root_factory).


route_name


The name of the route which will use this factory.  If this is the
default root factory (if it’s registered during a call to
set_root_factory), this value will be None.





session factory


Only one introspectable will exist in the session factory category.  It
represents a call to pyramid.config.Configurator.set_session_factory()
(or the Configurator constructor equivalent); it will have the following
data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_session_factory).





request factory


Only one introspectable will exist in the request factory category.  It
represents a call to pyramid.config.Configurator.set_request_factory()
(or the Configurator constructor equivalent); it will have the following
data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_request_factory).





locale negotiator


Only one introspectable will exist in the locale negotiator category.
It represents a call to
pyramid.config.Configurator.set_locale_negotiator() (or the
Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

negotiator


The factory object (the resolved negotiator argument to
set_locale_negotiator).





renderer factories


Each introspectable in the renderer factories category represents a
call to pyramid.config.Configurator.add_renderer() (or the
Configurator constructor equivalent); each will have the following data.

name


The name of the renderer (the value of the name argument to
add_renderer).


factory


The factory object (the resolved factory argument to
add_renderer).





renderer globals factory


There will be one and only one introspectable in the renderer globals
factory category.  It represents a call to
pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory(); it will
have the following data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_renderer_globals_factory).





routes


Each introspectable in the routes category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_route(); each will have the following
data.

name


The name argument passed to add_route.


pattern


The pattern argument passed to add_route.


factory


The (resolved) factory argument passed to add_route.


xhr


The xhr argument passed to add_route.


request_method


The request_method argument passed to add_route.


request_methods


A sequence of request method names implied by the request_method
argument passed to add_route or the value None if a
request_method argument was not supplied.


path_info


The path_info argument passed to add_route.


request_param


The request_param argument passed to add_route.


header


The header argument passed to add_route.


accept


The accept argument passed to add_route.


traverse


The traverse argument passed to add_route.


custom_predicates


The custom_predicates argument passed to add_route.


pregenerator


The pregenerator argument passed to add_route.


static


The static argument passed to add_route.


use_global_views


The use_global_views argument passed to add_route.


object


The pyramid.interfaces.IRoute object that is used to perform
matching and generation for this route.





authentication policy


There will be one and only one introspectable in the authentication
policy category.  It represents a call to the
pyramid.config.Configurator.set_authentication_policy() method (or
its Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

policy


The policy object (the resolved policy argument to
set_authentication_policy).





authorization policy


There will be one and only one introspectable in the authorization
policy category.  It represents a call to the
pyramid.config.Configurator.set_authorization_policy() method (or its
Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

policy


The policy object (the resolved policy argument to
set_authorization_policy).





default permission


There will be one and only one introspectable in the default permission
category.  It represents a call to the
pyramid.config.Configurator.set_default_permission() method (or its
Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

value


The permission name passed to set_default_permission.





views


Each introspectable in the views category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view(); each will have the following
data.

name


The name argument passed to add_view.


context


The (resolved) context argument passed to add_view.


containment


The (resolved) containment argument passed to add_view.


request_param


The request_param argument passed to add_view.


request_methods


A sequence of request method names implied by the request_method
argument passed to add_view or the value None if a
request_method argument was not supplied.


route_name


The route_name argument passed to add_view.


attr


The attr argument passed to add_view.


xhr


The xhr argument passed to add_view.


accept


The accept argument passed to add_view.


header


The header argument passed to add_view.


path_info


The path_info argument passed to add_view.


match_param


The match_param argument passed to add_view.


csrf_token


The csrf_token argument passed to add_view.


callable


The (resolved) view argument passed to add_view.  Represents the
“raw” view callable.


derived_callable


The view callable derived from the view argument passed to
add_view.  Represents the view callable which Pyramid itself calls
(wrapped in security and other wrappers).


mapper


The (resolved) mapper argument passed to add_view.


decorator


The (resolved) decorator argument passed to add_view.





permissions


Each introspectable in the permissions category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view() that has an explicit
permission argument to or a call to
pyramid.config.Configurator.set_default_permission(); each will have
the following data.

value


The permission name passed to add_view or set_default_permission.





templates


Each introspectable in the templates category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view() that has a renderer
argument which points to a template; each will have the following data.

name


The renderer’s name (a string).


type


The renderer’s type (a string).


renderer


The pyramid.interfaces.IRendererInfo object which represents
this template’s renderer.





view mapper


Each introspectable in the permissions category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view() that has an explicit
mapper argument to or a call to
pyramid.config.Configurator.set_view_mapper(); each will have
the following data.

mapper


The (resolved) mapper argument passed to add_view or
set_view_mapper.





asset overrides


Each introspectable in the asset overrides category represents a call
to pyramid.config.Configurator.override_asset(); each will have the
following data.

to_override


The to_override argument (an asset spec) passed to
override_asset.


override_with


The override_with argument (an asset spec) passed to
override_asset.





translation directories


Each introspectable in the asset overrides category represents an
individual element in a specs argument passed to
pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs(); each will have
the following data.

directory


The absolute path of the translation directory.


spec


The asset specification passed to add_translation_dirs.





tweens


Each introspectable in the tweens category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_tween(); each will have the following
data.

name


The dotted name to the tween factory as a string (passed as
the tween_factory argument to add_tween).


factory


The (resolved) tween factory object.


type


implict or explicit as a string.


under


The under argument passed to add_tween (a string).


over


The over argument passed to add_tween (a string).





static views


Each introspectable in the static views category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_static_view(); each will have the
following data.

name


The name argument provided to add_static_view.


spec


A normalized version of the spec argument provided to
add_static_view.





traversers


Each introspectable in the traversers category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_traverser(); each will have the
following data.

iface


The (resolved) interface or class object that represents the return value
of a root factory that this traverser will be used for.


adapter


The (resolved) traverser class.





resource url adapters


Each introspectable in the resource url adapters category represents a
call to pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter(); each
will have the following data.

adapter


The (resolved) resource URL adapter class.


resource_iface


The (resolved) interface or class object that represents the resource
interface that this url adapter is registered for.


request_iface


The (resolved) interface or class object that represents the request
interface that this url adapter is registered for.








Introspection in the Toolbar

The Pyramid debug toolbar (part of the pyramid_debugtoolbar package)
provides a canned view of all registered introspectables and their
relationships.  It looks something like this:

[image: ../_images/tb_introspector.png]



Disabling Introspection

You can disable Pyramid introspection by passing the flag
introspection=False to the Configurator constructor in your
application setup:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(..., introspection=False)





When introspection is False, all introspectables generated by
configuration directives are thrown away.
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既存の Pyramid アプリケーションの拡張

Pyramid 開発者がアプリケーションを構築する際にある制約に従っていれば、
サードパーティーはそのソースコードを修正する必要なしにアプリケーションの
振る舞いを変更することができます。ある制約に従う Pyramid
アプリケーションの振る舞いは、修正なしで オーバーライド または 拡張
ができます。

そのような取り組みに関係する人々を識別するために、ここで専門用語を定義します。


	開発者

	オリジナルのアプリケーション開発者。




	インテグレーター

	不測のコンテキストの中でオリジナルのアプリケーション開発者によって
書かれたアプリケーションを再利用したい別の開発者。
さらに、彼はオリジナルのアプリケーションのソースコードを変更せずに、
オリジナルのアプリケーションを修正したいと思うかもしれません。




「拡張可能」なアプリケーションと「プラグ可能」なアプリケーションの違い

Django のような他のウェブフレームワークは、開発者が
「プラグ可能なアプリケーション」を作成することができると宣伝しています。
特定の方法でアプリケーションを作成すれば、サードパーティーの開発者によって
作成された別の任意のアプリケーションあるいはプロジェクトに合理的かつ構造化
された方法でアプリケーションを統合することができると主張します。

プラットフォームとしての Pyramid は、そのような特徴を提供すると
主張しません。プラットフォームは、任意のインテグレーターがより大きな
Pyramid アプリケーションあるいはプロジェクトの中でサブコンポーネントと
して使用できるような形でアプリケーションを作成してそれをパッケージ化
することができる、という保証をしていません。 Pyramid は、そのような
パターンが満足に働くために必要な制約を強制しません。 Pyramid はあまり
「主張が強い」フレームワークではないので、開発者はアプリケーションを
構築するために非常に異なるパターンや技術を使用することができます。
与えられた Pyramid アプリケーションは、インテグレーターとオリジナルの
開発者が (特定のリレーショナルデータベースや ORM の使用といった) 類似した
基礎技術の選択を共有しているといった理由で、運が良ければ特定のサード
パーティーインテグレーターにとっては再利用可能かもしれません。
しかし、同じアプリケーションがオリジナルの開発者と互換性のない異なる
技術選択を行なった別の開発者にとっては再利用可能ではないかもしれません。

その結果、「プラグ可能なアプリケーション」の概念は「CMS」レイヤーや
「アプリケーションサーバ」レイヤーのような Pyramid 上に構築されるレイヤー
に残されます。そのようなレイヤーは「プラグ可能なアプリケーション」の
概念を可能にする、必要な「主張」 (ストレージレイヤーや、テンプレート
システム、 URL をコードにマッピングするための構造化され十分ドキュメント化
された登録のパターンを強制することなど) を提供する傾向にあります。
このように、「プラグ可能なアプリケーション」は、 Pyramid 自体にプラグイン
されるのではなく、代わりに Pyramid の上に書かれたシステムにプラグイン
されます。

Pyramid は「プラグ可能なアプリケーション」を提供しませんが、
単一の既存のアプリケーションの拡張を可能にする豊富なメカニズムのセットを
提供 します 。そのような特徴は、基礎として Pyramid を使用して構築された
フレームワークによって使用することができます。すべての Pyramid
アプリケーションはプラグ可能とは限りませんが、すべて Pyramid
アプリケーションは拡張可能です。




拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール

最大限に拡張可能な Pyramid アプリケーションを構築したければ、
従うべきルールがたった1つだけあります: 開発者として、作成したあらゆる
オーバーライド可能な imperative configuration を、アプリケーション
の __init__.py 中の main 関数内で Configurator メソッドへの
呼び出しとしてインライン化するのではなく、
pyramid.config.Configurator.include() によって使用できる関数に
分解すべきです。例えば、こうではなく:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view('myapp.views.view1', name='view1')
    config.add_view('myapp.views.view2', name='view2')







add_view の呼び出しを (再利用可能でない) if __name__ == '__main__'
ブロックの外部に出して、再利用可能な関数の中に移動させてください:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(add_views)

def add_views(config):
    config.add_view('myapp.views.view1', name='view1')
    config.add_view('myapp.views.view2', name='view2')







これによって、インテグレーターがあなたの作成した設定関数を「オーバーライド
パッケージ」から取捨選択 (selectively include or disinclude) することで
あなたのアプリケーションに関係する設定命令を最大限に再利用できるようになります。

別の方法として、設定を拡張可能かつオーバーライド可能にする目的で ZCML
を使用することもできます。アプリケーションに属する ZCML 宣言は、
必要なときに同様の方法でインテグレーターによってオーバーライドしたり拡張したり
することができます。アプリケーションを設定するために ZCML を
使用するだけで、手作業による労力なしで自動的に最大限に拡張可能になります。
ZCML の使用に関する情報については pyramid_zcml を参照してください。


基本的なプラグポイント

Pyramid を使用して開発されたアプリケーションの基本的な
「プラグポイント」は、 route, ビュー, asset です。 route は
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドを使用して行われた
宣言です。ビューは pyramid.config.Configurator.add_view() メソッドを
使用して行われた宣言です。 asset は pkg_resources APIを使用して
Pyramid によってアクセスされるファイルで、例えば
asset specification 経由でアクセスされる静的ファイルとテンプレート
などがあります。他のディレクティブや configurator メソッドもまた route,
ビュー, asset を扱います。例えば、 pyramid_handlers パッケージの
add_handler ディレクティブは一つの route といくつかのビューを追加します。






既存のアプリケーションの拡張

既存のアプリケーションを拡張するためのステップは、アプリケーションが
設定デコレータと命令型コードのどちらを (または両方を) 使用しているか
どうかに大きく依存します。


アプリケーションが設定デコレータを使用している場合

あなたは拡張またはオーバーライドしたい Pyramid アプリケーションを継承
しました。そのアプリケーションは pyramid.view.view_config
デコレータあるいは他の configuration decoration を使用しています。

アプリケーションを単に 拡張 したければ、アプリケーションパッケージに対して
scan を実行して、次に、追加のビューまたは route を登録する設定を
追加することができます。

	1
2
3

	if __name__ == '__main__':
    config.scan('someotherpackage')
    config.add_view('mypackage.views.myview', name='myview')







アプリケーションでの設定を オーバーライド したければ、オリジナルパッケージの
scan を行なった後で pyramid.config.Configurator.commit() を実行
する必要がある かもしれません 。その後、追加のビューあるいは route を
登録する設定を追加すると、それはオーバーライドを行ないます。

	1
2
3
4

	if __name__ == '__main__':
    config.scan('someotherpackage')
    config.commit()
    config.add_view('mypackage.views.myview', name='myview')







一旦これが行われると、他と同じようにアプリケーションを拡張またはオーバーライド
することができるはずです (アプリケーションの拡張 を参照)。

別の方法で、単に scan が起こらないようにすることもできます
(pyramid.config.Configurator.scan() メソッドの呼び出しを省略する
ことによって)。これは対象のアプリケーション中でオブジェクトに取り付けら
れているデコレータに何もさせない結果になります。このポイントでは、
デコレータの中で行われたすべての設定を等価な命令型の設定あるいは ZCML に
変換して、その設定または ZCML を アプリケーションの拡張 で
説明されているように個別の Python パッケージに追加する必要があるでしょう。




アプリケーションの拡張

既存のアプリケーションの振る舞いを拡張またはオーバーライドするために、
古いパッケージの設定を含む新しいパッケージを作成する必要があるでしょう。
また、恐らく (ビューのような) オリジナルのパッケージ内で参照されている
オーバーライドしたい種々のものの実装を作成する必要があるでしょう。

既存のアプリケーションの拡張に対する一般的なパターンはこのようなものです:


	新しい Python パッケージを作成する。これを行う最も簡単な方法は scaffold
メカニズムを使用して、新しい Pyramid アプリケーションを作成する
ことです。詳細は Creating the Project を参照してください。




	新しいパッケージで、ビューや他のオーバーライドされた要素 (必要に応じて
テンプレートや静的 asset のような) を含む Python ファイルを作成する。




	新しいパッケージをオリジナルアプリケーションと同じ Python 環境に
インストールする (例 $myvenv/bin/python setup.py develop または
$myvenv/bin/python setup.py install)。




	新しいパッケージの __init__.py 中の main 関数を変更して、
pyramid.config.Configurator.include() 文あるいは scan に
よってオリジナルの Pyramid アプリケーションの設定関数をインクルードする。




	新しいアプリケーションの __init__.py ファイルの main 関数内で
命令型の登録を使用して、新しいパッケージ内で作成された新しいビューおよび
asset を接続する。この接続は、古いアプリケーションの設定関数をインクルードした
後で 行う必要があります。これらの登録は、オリジナルアプリケーションに
よって行なわれた任意の登録を拡張またはオーバーライドすることができます。
ビューのオーバーライド, route のオーバーライド, および
asset のオーバーライド を参照してください。






ビューのオーバーライド

あなたが行ったアプリケーションの振る舞いを オーバーライド する
view configuration 宣言は、通常オーバーライドしたいオリジナル
アプリケーションと同じ view predicate を持つでしょう。これらの
<view> 宣言は、作成したオーバーライドパッケージの中にある「新しい」
ビューコードを指すでしょう。新しいビューコード自身は、通常オリジナル
アプリケーションのビュー callable のカット&ペーストによるコピーに多少の
修正を加えたものになるでしょう。

例えば、オリジナルのアプリケーションに次のような configure_views
設定メソッドがある場合:

	1
2

	 def configure_views(config):
     config.add_view('theoriginalapp.views.theview', name='theview')







configure_views によって行われた最初のビュー設定命令を、オーバーライド
パッケージ内でオリジナルの設定関数をロードした後にオーバーライドする
ことができます:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator
from originalapp import configure_views

if __name == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(configure_views)
    config.add_view('theoverrideapp.views.theview', name='theview')







この場合、 theoriginalapp.views.theview ビューは決して実行されません。
リクエストの状況にしたがってこのビューが実行される場合は、代わりに
新しいビュー theoverrideapp.views.theview が実行されます。

同様のパターンは add_view 宣言を持つアプリケーションを 拡張 する
ために使用できます。単に他の述語セットに対して新しいビューを登録して、
ビューに関係する URL がページレンダリングされるようにしてください。




route のオーバーライド

route のセットアップは、現在典型的には
add_route() への順序付きの呼び出し
シーケンスによって行なわれます。これらの呼び出しがお互いに相対的で、
典型的にこの順序が重要なため、オーバーライドを行なう場合にはそれらの
相対的な順序を保持する必要があります。通常、これは add_route 命令を
オーバーライドパッケージのファイルにすべて コピー して、必要に応じて
それらを変更することを意味します。そして、オリジナルアプリケーションから
すべての add_route 命令のインクルードを取り除きます。




asset のオーバーライド

asset はファイルシステム上にあるファイルで、 Python パッケージ 内で
アクセス可能なものです。完全に一章が asset の説明のために割かれています:
Static Assets 。この章には Overriding Assets
というタイトルの節があります。この節では、
pyramid.config.Configurator.override_asset() メソッドを使用
することによってパッケージの asset を他の asset でオーバーライドする
方法について詳細に記述しています。オーバーライドを行なうために、
オーバーライドパッケージの __init__.py にそのような
override_asset 呼び出しを追加してください。
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高度な設定

アプリケーションの拡張性をサポートするために、 Pyramid の
Configurator は、デフォルトで設定の衝突を検知し、他のパッケージ
やモジュールから設定を命令的に取り込むことを可能にします。さらにそれは
デフォルトで、分離された 2 つのフェーズで設定を行ないます。これは、いくつかの
状況で相対的な設定命令の順序をオーバーライドすることを可能にします。


衝突検知

これは、おなじみの最も単純な Pyramid アプリケーションの一例で、
命令的に設定されています:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







このアプリケーションを開始する時、すべては問題なく動くでしょう。
しかし、既に追加されているビューと同じ predicate 引数のセットで
別のビューを設定に追加しようとした場合、何が起こるでしょうか。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    # conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







アプリケーションは今度は2つの衝突するビュー設定命令を持っています。
再びアプリケーションを開始しようとした時、それは開始しません。代わりに、
以下のような結果に終わるトレースバックを受け取るでしょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	Traceback (most recent call last):
  File "app.py", line 12, in <module>
    app = config.make_wsgi_app()
  File "pyramid/config.py", line 839, in make_wsgi_app
    self.commit()
  File "pyramid/pyramid/config.py", line 473, in commit
    self._ctx.execute_actions()
  ... more code ...
pyramid.exceptions.ConfigurationConflictError:
        Conflicting configuration actions
  For: ('view', None, '', None, <InterfaceClass pyramid.interfaces.IView>,
        None, None, None, None, None, False, None, None, None)
  Line 14 of file app.py in <module>: 'config.add_view(hello_world)'
  Line 17 of file app.py in <module>: 'config.add_view(goodbye_world)'







このトレースバックは、以下のことを伝えようとしています:


	ビュー設定命令に関する衝突情報を受け取っています (For: の行)




	2つの衝突する文があり、 For: 行の下に示されています:
app.py の 14 行目にある config.add_view(hello_world. 'hello') と、
app.py の 17 行目にある config.add_view(goodbye_world, 'hello') 。



システムに両方のビュー設定に対する predicate 値が正確に同じであると
伝えようとしたので、これらの 2 つの設定命令は衝突した状態にあります。
hello_world と goodbye_world の両方のビューが、同じ状況の下で
応答するように設定されています。その状況とは、 view name
(name= 述語によって表わされている) が hello であることです。

これは Pyramid が解決できない曖昧性を示しています。この状況を
報告せずに許可するのではなく、デフォルトで Pyramid は
ConfigurationConflictError エラーを上げて、アプリケーションの
作動を停止します。

衝突検知はあらゆる種類の設定に対して起こります: 命令的な設定、あるいは
scan の実行に起因する設定。


手動による衝突解決

手動で衝突を解決する多くの方法があります: 衝突しないように登録を変更する
ことによって、 pyramid.config.Configurator.commit() を戦略的に
使用することによって、または “autocommitting” configurator の使用によって。


正しいやり方

衝突を解決する最も正確な方法は「必要なことを行う」ことです: 衝突する
設定命令をなくすために設定コードを変更してください。これがどのように終わるかの
詳細は、完全にアプリケーションで行っている設定命令に依存します。
ConfigurationConflictError の中で提供されている詳細を使用して、
問題となっている衝突を特定して、それに従って設定コードを修正してください。

既存のアプリケーションを拡張しようとする間に衝突が発生していて、その
アプリケーションには以下のような設定を行なう関数がある場合:

	1
2

	def add_routes(config):
    config.add_route(...)







config を引数としてこの関数を直接呼び出さないでください。代わりに、
pyramid.config.Configuration.include() を使用してください:

	1

	config.include(add_routes)







関数を直接呼び出す代わりに include()
を使用すると、呼び出し側のコードに定義されている設定ステートメントが
include された関数の設定をオーバーライドするので、自動的な衝突の解決が
ある程度行われます。 自動的な衝突の解決 と
外部ソースからの設定インクルード も参照してください。




config.commit() の使用

設定呼び出しの間で commit() メソッド
を使用することによって、設定を手動でコミットすることができます。
例えば、 commit を加えた結果、以前に検討したアプリケーションで衝突が
発生することを防ぎます。これは、衝突を生成するアプリケーションです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    # conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







2つの add_view 呼び出しの間に
commit() の呼び出しを行うことで、
それらの衝突を防ぐことができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    config.commit() # commit any pending configuration actions

    # no-longer-conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







上記の例において、2つの add_view 呼び出しの間で
commit() の呼び出しを行いました。
commit() はすべての待機中の
設定命令を実行します。

commit() の呼び出しは常に安全です。
それは、すべての待機中の設定アクションを実行して、設定アクションのリストを
「クリーン」にします。

autocommitting な configurator を使用している場合、
commit() の効果がないことに注意
してください (autocommitting な Configurator の使用 を参照)。




autocommitting な Configurator の使用

configurator のコンストラクタにパラメーター autocommit=True を使用
することによって、衝突検知を回避するための重いハンマーを使用することも
できます。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator(autocommit=True)







Configurator に渡された autocommit パラメーターが True の場合、
衝突検知 (そして 2フェーズ設定) は無効になります。設定命令は直ちに
実行されるようになり、後続の設定が前のものをオーバーライドします。

autocommit が True の場合、
commit() は効果がありません。

ユニットテストを行なうコードの中で Configurator を使用する際、
通常テストコード中の衝突検知や2フェーズ設定に関心がないので、
autocommitting Configurator を使用することは通常よい考えです。






自動的な衝突の解決

あなたのコードが include() メソッドを
使用して外部設定をインクルードする場合、いくつかの衝突は自動的に解決されます。
「インクルード」の結果作られる設定命令は、「インクルード」メソッドの
呼び出し元で起こる設定命令によってオーバーライドされます。

自動的な衝突の解決は以下のゴールをサポートします: Pyramid アプリケーション
を再利用したいと思ったユーザが、そのコードをハックせずに「外部から」
このアプリケーションの設定をカスタマイズしたければ、パッケージから
設定関数を「インクルード」して、その設定命令のうちのいくつかだけを
インクルードを行うコード内でオーバーライドできること。もしインクルード
されたコード中の設定命令を呼び出し元のコードまで移動させた場合に衝突が
起きるとしても、インクルードを行うコード内の設定命令によって衝突は生成
されません。




衝突検知を提供しているメソッド

これらは衝突検知を提供する configurator のメソッドです:

add_view(),
add_route(),
add_renderer(),
add_request_method(),
set_request_factory(),
set_session_factory(),
set_request_property(),
set_root_factory(),
set_view_mapper(),
set_authentication_policy(),
set_authorization_policy(),
set_renderer_globals_factory(),
set_locale_negotiator(),
set_default_permission(),
add_traverser(),
add_resource_url_adapter(),
add_response_adapter().

add_static_view() は、衝突を考慮する
add_route および add_view メソッドによって実装されているため、
さらに間接的な衝突検知を提供します。






外部ソースからの設定インクルード

一部のアプリケーションプログラマは、設定命令を再利用およびオーバーライド
することが簡単であるのと同じ方法で設定コードを分解するでしょう。
例えば、そのような開発者は、 route をアプリケーションに追加するために
使用される関数を分解するかもしれません:

	1
2

	def add_routes(config):
    config.add_route(...)







config を引数としてこの関数を直接呼ぶのではなく。
代わりに、 pyramid.config.Configuration.include() を使用します:

	1

	config.include(add_routes)







関数を直接呼ぶのではなく include を使用することで、
自動的な衝突の解決 が働くようになるでしょう。

include() は、引数として module
を受け取ることもできます:

	1
2
3

	import myapp

config.include(myapp)







これが適切に動作するためには、 myapp モジュールに特殊名 includeme
を持つ callable が含まれている必要があります。それは (例として上に示した
add_routes callable と同じように) 設定を行ないます。

include() はさらに、関数または
モジュールに対する dotted Python name を受け取ることもできます。




2フェーズ設定

設定を行うために autocommitting でない Configurator が使用される
場合 (デフォルト)、設定の実行は2つのフェーズで起こります。第1フェーズでは、
“eager” 設定アクション (レンダラーの登録のような、他のものよりも先に
起こる必要のあるアクション) が実行されます。そして、 eager アクションの
結果に依存する各々のアクションのために 識別子 (discriminator) が計算
されます。第2フェーズでは、衝突検知を行うためにすべてのアクションの
識別子が比較されます。

これにより、内部的な順序の制約がない設定メソッドについては、設定メソッド
呼び出しの実行順序は重要ではありません。例えば、 autocommitting でない
configurator が使用される場合、
add_view() と
add_renderer() の相対順序は重要では
ありません。このコードスニペットは:

	1
2

	config.add_view('some.view', renderer='path_to_custom/renderer.rn')
config.add_renderer('.rn', SomeCustomRendererFactory)







これと同じ結果になります:

	1
2

	config.add_renderer('.rn', SomeCustomRendererFactory)
config.add_view('some.view', renderer='path_to_custom/renderer.rn')







たとえビュー命令がカスタムレンダラーの登録に依存しても、
2フェーズの設定により、設定命令が実行される順序は重要ではありません。
add_renderer が add_view の後で呼ばれても、
add_view は .rn レンダラーを見つけることができるでしょう。

autocommitting な configurator を使用する場合、同じことは真ではありません
(autocommitting な Configurator の使用 を参照)。 autocommitting な
configurator が使用されている場合、 2フェーズの設定は無効になります。
また、設定命令は依存関係の順番で並べられなければなりません。

add_route() のようないくつかの設定
メソッドには内部的な順序の制約があります: それらが関係する route には
相対順序が必要です。そのような順序制約は、2フェーズの設定によって免除
されません。 route は、依然として設定実行順に追加されます。




さらに詳しい情報

詳細は Pyramid Cookbook の “A Whirlwind Rour of Advanced
Configuration Tactics” [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/en/latest/configuration/whirlwind_tour.html]
という記事を参照してください。
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Pyramid Configurator の拡張

Pyramid では、カスタムディレクティブによって Configurator を拡張することが
できます。カスタムディレクティブは、他のディレクティブを使用したり、
カスタム action を追加したり、 conflict resolution に参加
したり、 introspectable オブジェクトを提供したりすることができます。


add_directive による Configurator へのメソッドの追加

フレームワーク拡張の作者は configurator の
pyramid.config.Configurator.add_directive() メソッドを使用することで
Configurator に任意のメソッドを追加することができます。
add_directive() を使用することによって、
Pyramid configurator を任意の方法で拡張することが可能になり、
アプリケーション特有のタスクをより簡潔に行なえるようになります。

add_directive() メソッドは2つの
位置引数を受け取ります: メソッド名および callable オブジェクトです。
callable オブジェクトは、通常その最初の引数として configurator
インスタンスを取る関数で、他の任意の位置引数とキーワード引数を
受け取ります。例えば:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.config import Configurator

def add_newrequest_subscriber(config, subscriber):
    config.add_subscriber(subscriber, NewRequest)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_newrequest_subscriber',
                         add_newrequest_subscriber)







一旦 add_directive() が呼ばれると、
ユーザはその後、あたかもそれが configurator のビルトインメソッドで
あるかのように、追加されたディレクティブをその名前で呼ぶことができます:

	1
2
3
4

	def mysubscriber(event):
    print event.request

config.add_newrequest_subscriber(mysubscriber)







add_directive() の呼び出しは、
include() による
外部ソースからの設定インクルード によってインクルードされることを意図して、
しばしば「フレームワーク風」パッケージの includeme 関数内に
「隠蔽」されます。例えば、 pyramid_subscriberhelpers という名前の
パッケージに以下のコードを入れた場合:

	1
2
3

	def includeme(config):
    config.add_directive('add_newrequest_subscriber',
                         add_newrequest_subscriber)







アドオンパッケージ pyramid_subscriberhelpers のユーザは、その後
それをインストールして、続いて以下のようにすることができるでしょう:

	1
2
3
4
5
6
7

	def mysubscriber(event):
    print event.request

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.include('pyramid_subscriberhelpers')
config.add_newrequest_subscriber(mysubscriber)










ディレクティブ内での config.action の使用

カスタムディレクティブが (上記の
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() のように) 既存の
configurator メソッドだけで仕事を行うことができない場合、
そのディレクティブは pyramid.config.Configurator.action() メソッドを
利用する必要があるかもしれません。このメソッドは、
pyramid.config.Configurator.commit() が呼ばれたときに
Pyramid が処理を試みる「アクション」のリストにエントリを追加します。
アクションは、 discriminator (識別子) と、任意のコールバック関数と、
Pyramid のアクションシステムによって使用される他の任意のメタデータを含む
単なる辞書です。

これは「アクション」メソッドを使用するディレクティブの例です:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	def add_jammyjam(config, jammyjam):
    def register():
        config.registry.jammyjam = jammyjam
    config.action('jammyjam', register)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







なかなか手が込んでいますが、これは何を行うのでしょうか。アクションメソッド
はいくつかの引数を受け取ります。上記の add_jammyjam という名前の
ディレクティブでは、 action() を 2 つの
引数で呼び出しています: 文字列の jammyjam は discriminator という名前の
最初の引数として渡されます。また、 register という名前のクロージャー
関数は callable という名前の 2 番目の引数として渡されます。

action() メソッドが呼ばれる場合、
それは待機中の設定アクションのリストにアクションを追加します。
同じ識別子の値を持つすべての待機中のアクションは、潜在的に
お互い衝突する可能性があります (衝突検知 を参照)。
Configurator の commit() メソッドが
呼ばれた時 (明示的に、または
make_wsgi_app() を呼んだ結果として)、
衝突するアクションは 自動的な衝突の解決 を通して
自動的に解決される可能性があります。自動的に衝突を解決することができない
場合、 ConfigurationConflictError 例外が発生し、アプリケーション
のスタートアップが停止されます。

したがって上記の例において add_jammyjam ディレクティブのユーザが
このようにしたなら:

config.add_jammyjam('first')
config.add_jammyjam('second')





上記の一連の呼び出しに起因してアクションリストがコミットされた時、
ユーザのアプリケーションは開始しません。2つの呼び出しによって生成された
アクションの識別子が直接の衝突状態にあるからです。自動的な衝突の解決は
この衝突を解決することができず (config.include が使われていないので) 、
ユーザは add_jammyjam の呼び出しの間で連続する呼び出しが互いと衝突
しないことを保証するために中間の
pyramid.config.Configurator.commit() 呼び出しを提供していません。

これはアクションメソッドに対する識別子引数の目的を実証しています: それは
アクションのユニーク制約を示すために使用されます。同じ識別子を持つ 2 つの
アクションは、衝突が自動的にあるいは手動で解決されない限り衝突するでしょう。
識別子は任意のハッシュ可能オブジェクトにすることができますが、一般的には
文字列またはタプルです。 ユーザが曖昧な設定命令を提供しないことを
宣言的に保証するために識別子を使用してください。

しかし、 add_jammyjam のユーザが設定の衝突が起きない以下のような方法で
使用した場合を考えてみましょう。

config.add_jammyjam('first')





今度は何が起こるでしょうか。 add_jammyjam メソッドが呼ばれた時、
待機中のアクションリストにアクションが追加されます。
commit() によって待機中の設定
アクションが処理され、衝突が生じない場合、 add_jammyjam 内の
action() メソッドの第 2 引数として
渡された callable が引数なしで呼ばれます。 add_jammyjam 内の
callable は、 register クロージャー関数です。それは、単純にユーザが
add_jammyjam 関数に jammyjam 引数として渡したものをなんでも
値 config.registry.jammyjam に設定します。したがって、ユーザが
ディレクティブを呼び出した結果として、レジストリの jammyjam 属性に
文字列 first が設定されるでしょう。 callable は、衝突検知が働く
ようになるまでユーザがディレクティブを呼び出した結果を遅延するために、
ディレクティブによって使用されます。

action() メソッドには他に args,
kw, order, introspectables といった引数が存在します。

args と kw は、もし渡されれば、 callable 関数が呼ばれるときの
引数として使用される値として存在します。例えば、ディレクティブはそれらを
以下のように使用するかもしれません:

	1
2
3
4
5
6

	def add_jammyjam(config, jammyjam):
    def register(*arg, **kw):
        config.registry.jammyjam_args = arg
        config.registry.jammyjam_kw = kw
        config.registry.jammyjam = jammyjam
    config.action('jammyjam', register, args=('one',), kw={'two':'two'})







上記の例において、このディレクティブがアクションを生成するために使用され、
そのアクションがコミットされる時、
config.registry.jammyjam_args は ('one',) に設定されて、
config.registry.jammyjam_kw は {'two':'two'} に設定されるでしょう。
正直なところ、 callable がクロージャー関数の場合 args と kw
はあまり有用ではありません。なぜなら、それらを渡すまでもなくディレクティブ
内のすべてのローカル変数に普通にアクセスできるからです。しかし、 callable
としてクロージャーを使用していなければ、それらは有用なことがあります。

order は大雑把な順序管理メカニズムです。 order のデフォルトは
整数 0 です; それは他の任意の整数にセットすることができます。 order
を共有するすべてのアクションは、より高い order を共有する他のアクション
より前に呼ばれるでしょう。これは、別のディレクティブの callable が先に
実行されていることに依存するcallable ロジックを持つディレクティブを書く
ことを可能にします。例えば、 Pyramid の
pyramid.config.Configurator.add_view() ディレクティブは
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドより高い order で
アクションを登録します。これにより、 add_view メソッドの callable は、
route_name が渡された場合、この名前による route は add_route
によって既に登録されていると仮定することができ、またそのような route が
まだ登録されていない場合は設定エラーとすることができます (route_name
パラメーターに存在しない route を指定されたビューは決して呼ばれません)。

introspectables は introspectable オブジェクトのシーケンスです。
introspectable のシーケンスを
action() メソッドに渡すことができ、
それにより Pyramid の設定 introspection システムを拡張することが可能です。




Configuration introspection の追加


Note

introspection サブシステムは Pyramid 1.3 からの新機能です。



Pyramid は、デバッグ用ツールが実行中のアプリケーションの設定を見ることの
できる、設定 introspection システムを提供します。

すべてのビルトイン Pyramid ディレクティブ
(pyramid.config.Configurator.add_view() や
pyramid.config.Configurator.add_route() など) は、呼び出された時に
いくつかの introspectable を登録します。例えば、 add_view によって
ビューを登録する場合、このディレクティブは少なくとも 1 つの
introspectable を登録します: ビュー登録自体に関する introspectable です。
それは渡された引数に対して人間が判読可能な値を提供します。特定のビュー
がレンダラーを使用するかどうか、特定のビューが特定のリクエストメソッドに制限
されているかどうか、あるいは、特定のビューがどの route に対して登録されて
いるかを判断するために、後で introspection 質問システムを使用することができます。
Pyramid 「デバッグツールバー」は、 Pyramid の開発者に情報を表示するために
様々な方法で introspection システムを利用します。

introspectable オブジェクトのシーケンスが
action() メソッドに渡される場合、
introspection 値がセットされます。これは、 introspectable を使用するディレクティブの
一例です:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	def add_jammyjam(config, value):
    def register():
        config.registry.jammyjam = value
    intr = config.introspectable(category_name='jammyjams',
                                 discriminator='jammyjam',
                                 title='a jammyjam',
                                 type_name=None)
    intr['value'] = value
    config.action('jammyjam', register, introspectables=(intr,))

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







気づいたかもしれませんが、上記のディレクティブは introspectable オブジェクトを
作成するために Configurator の introspectable 属性
(pyramid.config.Configurator.introspectable)
を使用しています。 introspectable オブジェクトのコンストラクタは、
少なくとも4つの引数を要求します:
category_name, discriminator, title, type_name です。

category_name はこの introspectable の論理的なカテゴリを表わす文字列です。
通常 category_name は、アクションによって加えられているオブジェクトの型の
複数形です。

discriminator は、 カテゴリ内で ユニークな値です (これはアクション
の集合全体でユニークでなければならないアクション識別子とは異なります)。
それは典型的に、このカテゴリ内でこの introspectable に対してユニークな
値を表わす文字列またはタプルです。それはリンクを生成するのに使用され、
他の introspectable に対してリレーションを構成するターゲットの一部として
使用されます。

title は人間が判読可能な文字列で、この introspectable の分かりやすい
要約を表示するために introspection システムのフロントエンドによって使用されます。

type_name は、ソートと表示を目的としてこの introspectable をカテゴリ
内で下位分類するために使用される値です。それは任意の値にすることができます。

introspectable は辞書のようにアクセスすることもできます。任意のキー/値
のペアを格納することができますが、典型的には関連するディレクティブに
渡された引数に関連した値が格納されます。 category_name, discriminator,
title および type_name は introspectable に関する メタデータ です。
一方、キー/値ペアとして提供される値はintrospectable によって提供される
実際のデータです。上記の例では、ディレクティブに渡された value 引数の
値を value キーに設定しています。

上記のディレクティブは、 introspectable を変更して、それを
introspectable キーワード引数に渡すタプルの最初の要素として
action メソッドに渡します。これにより、この introspectable は
このアクションと関連付けられます。これ以降、 introspection ツールの
一覧にこの introspectable が表示されるようになります。


introspectable の関連付け

2 つの introspectable は互いに関連を持つことができます。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

	def add_jammyjam(config, value, template):
    def register():
        config.registry.jammyjam = (value, template)
    intr = config.introspectable(category_name='jammyjams',
                                 discriminator='jammyjam',
                                 title='a jammyjam',
                                 type_name=None)
    intr['value'] = value
    tmpl_intr = config.introspectable(category_name='jammyjam templates',
                                      discriminator=template,
                                      title=template,
                                      type_name=None)
    tmpl_intr['value'] = template
    intr.relate('jammyjam templates', template)
    config.action('jammyjam', register, introspectables=(intr, tmpl_intr))

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







上記の例で、 add_jammyjam ディレクティブは 2 つの introspectable
を登録しています。
1 つ目はディレクティブに渡された value と関係しています;
2 つ目はディレクティブに渡された template と関係しています。
ディレクティブ内の概念がそれ自身の introspectable を持っても良いくらいに
重要だと考えるなら、 1 つのディレクティブに対して複数の
introspectable を (「主要な概念」に対して 1 つの introspectable を、
関連する概念に対して別の introspectable を) 登録することができます。

上記の intr.relate (pyramid.interfaces.IIntrospectable.relate())
の呼び出しにはカテゴリ名とディレクティブの 2 つの引数が渡されています:
上記の例は、実質的にディレクティブが intr introspectable と
tmpl_intr introspectable の関係を築く意思があることを示しています;
relate に渡された引数は、カテゴリ名および tmpl_intr introspectable
の識別子です。

同じディレクティブによって作られた 2 つの introspectable の間で関係を
作る必要はありません。代わりに、あるディレクティブによって作成された
introspectable と別のディレクティブによって作成された別の
introspectable の間で、片方の側でもう片方のディレクティブのカテゴリ名と
識別子を伴って relate を呼ぶことによって関係を築くことができます。
ただし、 introspectable を他の存在しない introspectable と関連付けよう
とすると、設定のコミット時にエラーが発生します。

introspectable の関係は introspection 値のフロントエンドシステムの
表示結果に表れます。例えば、ビュー登録が route 名を指定すれば、
ビュー callable に関連付けられた introspectable は、それが関係する
route への参照を示し、その逆も真です。
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Creating Pyramid Scaffolds

You can extend Pyramid by creating a scaffold template.  A scaffold
template is useful if you’d like to distribute a customizable configuration
of Pyramid to other users.  Once you’ve created a scaffold, and someone has
installed the distribution that houses the scaffold, they can use the
pcreate script to create a custom version of your scaffold’s template.
Pyramid itself uses scaffolds to allow people to bootstrap new projects.  For
example, pcreate -s alchemy MyStuff causes Pyramid to render the
alchemy scaffold template to the MyStuff directory.


Basics

A scaffold template is just a bunch of source files and directories on disk.
A small definition class points at this directory; it is in turn pointed at
by a setuptools “entry point” which registers the scaffold so it can
be found by the pcreate command.

To create a scaffold template, create a Python distribution to house
the scaffold which includes a setup.py that relies on the setuptools
package.  See Creating a Package [http://guide.python-distribute.org/creation.html] for more information
about how to do this.  For the sake of example, we’ll pretend the
distribution you create is named CoolExtension, and it has a package
directory within it named coolextension

Once you’ve created the distribution put a “scaffolds” directory within your
distribution’s package directory, and create a file within that directory
named __init__.py with something like the following:

	1
2
3
4
5
6
7

	# CoolExtension/coolextension/scaffolds/__init__.py

from pyramid.scaffolds import PyramidTemplate

  class CoolExtensionTemplate(PyramidTemplate):
      _template_dir = 'coolextension_scaffold'
      summary = 'My cool extension'







Once this is done, within the scaffolds directory, create a template
directory.  Our example used a template directory named
coolextension_scaffold.

As you create files and directories within the template directory, note that:


	Files which have a name which are suffixed with the value _tmpl will be
rendered, and replacing any instance of the literal string {{var}} with
the string value of the variable named var provided to the scaffold.

	Files and directories with filenames that contain the string +var+ will
have that string replaced with the value of the var variable provided
to the scaffold.



Otherwise, files and directories which live in the template directory will be
copied directly without modification to the pcreate output location.

The variables provided by the default PyramidTemplate include project
(the project name provided by the user as an argument to pcreate),
package (a lowercasing and normalizing of the project name provided by
the user), random_string (a long random string), and package_logger
(the name of the package’s logger).

See Pyramid’s “scaffolds” package
(https://github.com/Pylons/pyramid/tree/master/pyramid/scaffolds) for
concrete examples of scaffold directories (zodb, alchemy, and
starter, for example).

After you’ve created the template directory, add the following to the
entry_points value of your distribution’s setup.py:


[pyramid.scaffold]
coolextension=coolextension.scaffolds:CoolExtensionTemplate


For example:

def setup(
      ...,
      entry_points = """\
        [pyramid.scaffold]
        coolextension=coolextension.scaffolds:CoolExtensionTemplate
      """
     )



Run your distribution’s setup.py develop or setup.py install
command. After that, you should be able to see your scaffolding template
listed when you run pcreate -l.  It will be named coolextension
because that’s the name we gave it in the entry point setup.  Running
pcreate -s coolextension MyStuff will then render your scaffold to an
output directory named MyStuff.

See the module documentation for pyramid.scaffolds for information
about the API of the pyramid.scaffolds.PyramidScaffold class and
related classes.  You can override methods of this class to get special
behavior.




Supporting Older Pyramid Versions

Because different versions of Pyramid handled scaffolding differently, if you
want to have extension scaffolds that can work across Pyramid 1.0.X, 1.1.X,
1.2.X and 1.3.X, you’ll need to use something like this bit of horror while
defining your scaffold template:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17

	  try: # pyramid 1.0.X
      # "pyramid.paster.paste_script..." doesn't exist past 1.0.X
      from pyramid.paster import paste_script_template_renderer
      from pyramid.paster import PyramidTemplate
  except ImportError:
      try: # pyramid 1.1.X, 1.2.X
          # trying to import "paste_script_template_renderer" fails on 1.3.X
          from pyramid.scaffolds import paste_script_template_renderer
          from pyramid.scaffolds import PyramidTemplate
      except ImportError: # pyramid >=1.3a2
          paste_script_template_renderer = None
          from pyramid.scaffolds import PyramidTemplate

  class CoolExtensionTemplate(PyramidTemplate):
      _template_dir = 'coolextension_scaffold'
      summary = 'My cool extension'
      template_renderer = staticmethod(paste_script_template_renderer)







And then in the setup.py of the package that contains your scaffold, define
the template as a target of both paste.paster_create_template (for
paster create) and pyramid.scaffold (for pcreate):

[paste.paster_create_template]
coolextension=coolextension.scaffolds:CoolExtensionTemplate
[pyramid.scaffold]
coolextension=coolextension.scaffolds:CoolExtensionTemplate



Doing this hideousness will allow your scaffold to work as a paster
create target (under 1.0, 1.1, or 1.2) or as a pcreate target (under
1.3).  If an invoker tries to run paster create against a scaffold
defined this way under 1.3, an error is raised instructing them to use
pcreate instead.

If you want only to support Pyramid 1.3 only, it’s much cleaner, and the API
is stable:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.scaffolds import PyramidTemplate

class CoolExtensionTemplate(PyramidTemplate):
    _template_dir = 'coolextension_scaffold'
    summary = 'My cool_extension'







You only need to specify a paste.paster_create_template entry point
target in your setup.py if you want your scaffold to be consumable by
users of Pyramid 1.0, 1.1, or 1.2.  To support only 1.3, specifying only the
pyramid.scaffold entry point is good enough.  If you want to support both
paster create and pcreate (meaning you want to support Pyramid 1.2
and some older version), you’ll need to define both.




Examples

Existing third-party distributions which house scaffolding are available via
PyPI.  The pyramid_jqm, pyramid_zcml and pyramid_jinja2
packages house scaffolds.  You can install and examine these packages to see
how they work in the quest to develop your own scaffolding.
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Upgrading Pyramid

When a new version of Pyramid is released, it will sometimes deprecate a
feature or remove a feature that was deprecated in an older release.  When
features are removed from Pyramid, applications that depend on those features
will begin to break.  This chapter explains how to ensure your Pyramid
applications keep working when you upgrade the Pyramid version you’re using.


About Release Numbering

Conventionally, application version numbering in Python is described as
major.minor.micro.  If your Pyramid version is “1.2.3”, it means
you’re running a version of Pyramid with the major version “1”, the minor
version “2” and the micro version “3”.  A “major” release is one that
increments the first-dot number; 2.X.X might follow 1.X.X.  A “minor”
release is one that increments the second-dot number; 1.3.X might follow
1.2.X.  A “micro” release is one that increments the third-dot number;
1.2.3 might follow 1.2.2.  In general, micro releases are “bugfix-only”,
and contain no new features, minor releases contain new features but are
largely backwards compatible with older versions, and a major release
indicates a large set of backwards incompatibilities.



The Pyramid core team is conservative when it comes to removing features.  We
don’t remove features unnecessarily, but we’re human, and we make mistakes
which cause some features to be evolutionary dead ends.  Though we are
willing to support dead-end features for some amount of time, some eventually
have to be removed when the cost of supporting them outweighs the benefit of
keeping them around, because each feature in Pyramid represents a certain
documentation and maintenance burden.


Deprecation and Removal Policy

When a feature is scheduled for removal from Pyramid or any of its official
add-ons, the core development team takes these steps:


	Using the feature will begin to generate a DeprecationWarning, indicating
the version in which the feature became deprecated.

	A note is added to the documentation indicating that the feature is
deprecated.

	A note is added to the Pyramid Change History about the deprecation.



When a deprecated feature is eventually removed:


	The feature is removed.

	A note is added to the Pyramid Change History about the removal.



Features are never removed in micro releases.  They are only removed in
minor and major releases.  Deprecated features are kept around for at least
three minor releases from the time the feature became deprecated.
Therefore, if a feature is added in Pyramid 1.0, but it’s deprecated in
Pyramid 1.1, it will be kept around through all 1.1.X releases, all 1.2.X
releases and all 1.3.X releases.  It will finally be removed in the first
1.4.X release.

Sometimes features are “docs-deprecated” instead of formally deprecated.
This means that the feature will be kept around indefinitely, but it will be
removed from the documentation or a note will be added to the documentation
telling folks to use some other newer feature.  This happens when the cost of
keeping an old feature around is very minimal and the support and
documentation burden is very low.  For example, we might rename a function
that is an API without changing the arguments it accepts.  In this case,
we’ll often rename the function, and change the docs to point at the new
function name, but leave around a backwards compatibility alias to the old
function name so older code doesn’t break.

“Docs deprecated” features tend to work “forever”, meaning that they won’t be
removed, and they’ll never generate a deprecation warning.  However, such
changes are noted in the Pyramid Change History, so it’s possible to know that you
should change older spellings to newer ones to ensure that people reading
your code can find the APIs you’re using in the Pyramid docs.




Consulting the Change History

Your first line of defense against application failures caused by upgrading
to a newer Pyramid release is always to read the Pyramid Change History.  to find
the deprecations and removals for each release between the release you’re
currently running and the one you wish to upgrade to.  The change history
notes every deprecation within a Deprecation section and every removal
within a Backwards Incompatibilies section for each release.

The change history often contains instructions for changing your code to
avoid deprecation warnings and how to change docs-deprecated spellings to
newer ones.  You can follow along with each deprecation explanation in the
change history, simply doing a grep or other code search to your application,
using the change log examples to remediate each potential problem.




Testing Your Application Under a New Pyramid Release

Once you’ve upgraded your application to a new Pyramid release and you’ve
remediated as much as possible by using the change history notes, you’ll want
to run your application’s tests (see Run the Tests) in such a way that
you can see DeprecationWarnings printed to the console when the tests run.

$ python -Wd setup.py test -q





The -Wd argument is an argument that tells Python to print deprecation
warnings to the console.  Note that the -Wd flag is only required for
Python 2.7 and better: Python versions 2.6 and older print deprecation
warnings to the console by default.  See the Python -W flag documentation [http://docs.python.org/using/cmdline.html#cmdoption-W] for more
information.

As your tests run, deprecation warnings will be printed to the console
explaining the deprecation and providing instructions about how to prevent
the deprecation warning from being issued.  For example:

$ python -Wd setup.py test -q
# .. elided ...
running build_ext
/home/chrism/projects/pyramid/env27/myproj/myproj/views.py:3:
DeprecationWarning: static: The "pyramid.view.static" class is deprecated
as of Pyramid 1.1; use the "pyramid.static.static_view" class instead with
the "use_subpath" argument set to True.
  from pyramid.view import static
.
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.014s

OK





In the above case, it’s line #3 in the myproj.views module (from
pyramid.view import static) that is causing the problem:

	1
2
3
4

	 from pyramid.view import view_config

 from pyramid.view import static
 myview = static('static', 'static')







The deprecation warning tells me how to fix it, so I can change the code to
do things the newer way:

	1
2
3
4

	 from pyramid.view. import view_config

 from pyramid.static import static_view
 myview = static_view('static', 'static', use_subpath=True)







When I run the tests again, the deprecation warning is no longer printed to
my console:

$ python -Wd setup.py test -q
# .. elided ...
running build_ext
.
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.014s

OK








My Application Doesn’t Have Any Tests or Has Few Tests

If your application has no tests, or has only moderate test coverage, running
tests won’t tell you very much, because the Pyramid codepaths that generate
deprecation warnings won’t be executed.

In this circumstance, you can start your application interactively under a
server run with the PYTHONWARNINGS environment variable set to
default.  On UNIX, you can do that via:

$ PYTHONWARNINGS=default bin/pserve development.ini





On Windows, you need to issue two commands:

C:\> set PYTHONWARNINGS=default
C:\> Scripts/pserve.exe development.ini





At this point, it’s ensured that deprecation warnings will be printed to the
console whenever a codepath is hit that generates one.  You can then click
around in your application interactively to try to generate them, and
remediate as explained in Testing Your Application Under a New Pyramid Release.

See the PYTHONWARNINGS environment variable documentation [http://docs.python.org/using/cmdline.html#envvar-PYTHONWARNINGS] or the
Python -W flag documentation [http://docs.python.org/using/cmdline.html#cmdoption-W] for more
information.




Upgrading to the Very Latest Pyramid Release

When you upgrade your application to the very most recent Pyramid release,
it’s advisable to upgrade step-wise through each most recent minor release,
beginning with the one that you know your application currently runs under,
and ending on the most recent release.  For example, if your application is
running in production on Pyramid 1.2.1, and the most recent Pyramid 1.3
release is Pyramid 1.3.3, and the most recent Pyramid release is 1.4.4, it’s
advisable to do this:


	Upgrade your environment to the most recent 1.2 release.  For example, the
most recent 1.2 release might be 1.2.3, so upgrade to it.  Then run your
application’s tests under 1.2.3 as described in
Testing Your Application Under a New Pyramid Release.  Note any deprecation warnings and
remediate.

	Upgrade to the most recent 1.3 release, 1.3.3.  Run your application’s
tests, note any deprecation warnings and remediate.

	Upgrade to 1.4.4.  Run your application’s tests, note any deprecation
warnings and remediate.



If you skip testing your application under each minor release (for example if
you upgrade directly from 1.2.1 to 1.4.4), you might miss a deprecation
warning and waste more time trying to figure out an error caused by a feature
removal than it would take to upgrade stepwise through each minor release.
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Thread Locals

A thread local variable is a variable that appears to be a
“global” variable to an application which uses it.  However, unlike a
true global variable, one thread or process serving the application
may receive a different value than another thread or process when that
variable is “thread local”.

When a request is processed, Pyramid makes two thread
local variables available to the application: a “registry” and a
“request”.


Why and How Pyramid Uses Thread Local Variables

How are thread locals beneficial to Pyramid and application
developers who use Pyramid?  Well, usually they’re decidedly
not.  Using a global or a thread local variable in any application
usually makes it a lot harder to understand for a casual reader.  Use
of a thread local or a global is usually just a way to avoid passing
some value around between functions, which is itself usually a very
bad idea, at least if code readability counts as an important concern.

For historical reasons, however, thread local variables are indeed
consulted by various Pyramid API functions.  For example,
the implementation of the pyramid.security function named
authenticated_userid() retrieves the thread
local application registry as a matter of course to find an
authentication policy.  It uses the
pyramid.threadlocal.get_current_registry() function to
retrieve the application registry, from which it looks up the
authentication policy; it then uses the authentication policy to
retrieve the authenticated user id.  This is how Pyramid
allows arbitrary authentication policies to be “plugged in”.

When they need to do so, Pyramid internals use two API
functions to retrieve the request and application
registry: get_current_request() and
get_current_registry().  The former
returns the “current” request; the latter returns the “current”
registry.  Both get_current_* functions retrieve an object from a
thread-local data structure.  These API functions are documented in
pyramid.threadlocal.

These values are thread locals rather than true globals because one
Python process may be handling multiple simultaneous requests or even
multiple Pyramid applications.  If they were true globals,
Pyramid could not handle multiple simultaneous requests or
allow more than one Pyramid application instance to exist in
a single Python process.

Because one Pyramid application is permitted to call
another Pyramid application from its own view code
(perhaps as a WSGI app with help from the
pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator), these variables are
managed in a stack during normal system operations.  The stack
instance itself is a threading.local [http://docs.python.org/library/threading.html#threading.local].

During normal operations, the thread locals stack is managed by a
Router object.  At the beginning of a request, the Router
pushes the application’s registry and the request on to the stack.  At
the end of a request, the stack is popped.  The topmost request and
registry on the stack are considered “current”.  Therefore, when the
system is operating normally, the very definition of “current” is
defined entirely by the behavior of a pyramid Router.

However, during unit testing, no Router code is ever invoked, and the
definition of “current” is defined by the boundary between calls to
the pyramid.config.Configurator.begin() and
pyramid.config.Configurator.end() methods (or between
calls to the pyramid.testing.setUp() and
pyramid.testing.tearDown() functions).  These functions push
and pop the threadlocal stack when the system is under test.  See
テストの set up と tear down for the definitions of these functions.

Scripts which use Pyramid machinery but never actually start
a WSGI server or receive requests via HTTP such as scripts which use
the pyramid.scripting API will never cause any Router code
to be executed.  However, the pyramid.scripting APIs also
push some values on to the thread locals stack as a matter of course.
Such scripts should expect the
get_current_request() function to always
return None, and should expect the
get_current_registry() function to return
exactly the same application registry for every request.




Why You Shouldn’t Abuse Thread Locals

You probably should almost never use the
get_current_request() or
get_current_registry() functions, except
perhaps in tests.  In particular, it’s almost always a mistake to use
get_current_request or get_current_registry in application
code because its usage makes it possible to write code that can be
neither easily tested nor scripted.  Inappropriate usage is defined as
follows:


	get_current_request should never be called within the body of a
view callable, or within code called by a view callable.
View callables already have access to the request (it’s passed in to
each as request).

	get_current_request should never be called in resource code.
If a resource needs access to the request, it should be passed the request
by a view callable.

	get_current_request function should never be called because it’s
“easier” or “more elegant” to think about calling it than to pass a
request through a series of function calls when creating some API
design.  Your application should instead almost certainly pass data
derived from the request around rather than relying on being able to
call this function to obtain the request in places that actually
have no business knowing about it.  Parameters are meant to be
passed around as function arguments, this is why they exist.  Don’t
try to “save typing” or create “nicer APIs” by using this function
in the place where a request is required; this will only lead to
sadness later.

	Neither get_current_request nor get_current_registry should
ever be called within application-specific forks of third-party
library code.  The library you’ve forked almost certainly has
nothing to do with Pyramid, and making it dependent on
Pyramid (rather than making your pyramid
application depend upon it) means you’re forming a dependency in the
wrong direction.



Use of the get_current_request() function
in application code is still useful in very limited circumstances.
As a rule of thumb, usage of get_current_request is useful
within code which is meant to eventually be removed.  For
instance, you may find yourself wanting to deprecate some API that
expects to be passed a request object in favor of one that does not
expect to be passed a request object.  But you need to keep
implementations of the old API working for some period of time while
you deprecate the older API.  So you write a “facade” implementation
of the new API which calls into the code which implements the older
API.  Since the new API does not require the request, your facade
implementation doesn’t have local access to the request when it needs
to pass it into the older API implementation.  After some period of
time, the older implementation code is disused and the hack that uses
get_current_request is removed.  This would be an appropriate
place to use the get_current_request.

Use of the get_current_registry()
function should be limited to testing scenarios.  The registry made
current by use of the
pyramid.config.Configurator.begin() method during a
test (or via pyramid.testing.setUp()) when you do not pass
one in is available to you via this API.
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Pyramid で Zope コンポーネントアーキテクチャを使う

内部的に、 Pyramid は Zope Component Architecture の
コンポーネントレジストリを application registry として使用します。
Zope コンポーネントアーキテクチャーは会話では “ZCA” と呼ばれます。

従来の Zope アプリケーションでデータにアクセスするために使用される
zope_component API は不明瞭なところがありました。
例えば、これは従来の Zope アプリケーションに現われるような、
zope.component.getUtility() グローバル API を使用した
典型的な「無名ユーティリティ」の検索です:

	1
2
3

	from pyramid.interfaces import ISettings
from zope.component import getUtility
settings = getUtility(ISettings)







このコードが実行された後で、 settings は Python 辞書になります。
しかし、「一般人」がコードをざっと読むだけでこれを理解することは困難です。
開発者によって zope.component.getUtility API が使用されている場合、
コードのカジュアルな読者にとって概念的な負荷は高いです。

ZCA は Pyramid のような フレームワーク を構築するには優れた
ツールですが、 zope.component API の不透明さにより、それは必ずしも
アプリケーションを構築するための最良のツールとは限りません。そのため、
Pyramid はアプリケーション開発者に対して ZCA の存在を見せない
ようにする傾向にあります。 Pyramid アプリケーションを作成するために
ZCA を理解する必要はありません; その使用は事実上フレームワークの単なる
実装詳細です。

しかし、既に Zope アプリケーションを書くことに慣れている開発者
は、今もしばしば Pyramid アプリケーションを構築する際に ZCA を
使用することを望みます; pyramid はこれを可能にします。


Pyramid アプリケーションで ZCA グローバル API を使う

Zope は、同一の Python プロセスで動作するすべての Zope アプリケーション
に対して単一の ZCA レジストリ (「グローバル」 ZCA レジストリ) を使用します。
そのため、単一のプロセスで複数の Zope アプリケーションを起動することは事実上
不可能です。

しかし、デプロイの容易さのためには、1プロセスで複数のアプリケーションが
実行できることは多くの場合に有用です。例えば、 PasteDeploy
“composite” を使用することによって、同じプロセスで独立した個別の WSGI
アプリケーションを起動することができます。それぞれのアプリケーションは
特定の URL プリフィックスのリクエストに応答します。これによって、例えば
/turbogears で TurboGears アプリケーションを、 /pyramid で
Pyramid アプリケーションを実行することが可能になります。
両方のアプリケーションは、単一の Python プロセス内の同じ WSGI
サーバを使用して実行されます。

ほとんどのプロダクション Zope アプリケーションは比較的大規模で、メモリの
制約によって Python プロセスあたり複数の Zope アプリケーションを実行する
ことは実用的ではありません。しかし、 Pyramid アプリケーションは
非常に小さくメモリをほとんど消費しないかもしれません。したがって、1プロセス
あたり複数の Pyramid アプリケーションが実行できることは合理的な
ゴールです。

単一のプロセスで複数の Pyramid アプリケーションを起動できるように
するために、 Pyramid はデフォルトで アプリケーションごとに
個別の ZCA レジストリを使用します。

これは合理的なゴールを提供していますが、 Pyramid アプリケーション
を構築するために典型的な Zope アプリケーションを構築するのに
用いられる利用パターンを適用しようとすると、いくつかの問題を引き起こします。
特別なことをしなければ、 zope.component.getUtility や
zope.component.getSiteManager のような ZCA 「グローバル」 API は
ZCA 「グローバル」レジストリを使用します。そのため、これらの API は
Pyramid アプリケーションの中で使用された場合にうまく動かないように
見えるでしょう。なぜなら、それらが Pyramid アプリケーションに
関連付けられたコンポーネントレジストリではなく、 ZCA グローバルレジストリを
参照するからです。

これを修正するためには3つの方法があります: ZCA グローバル API を
まったく使わないか、 pyramid.config.Configurator.hook_zca() を
使用するか、あるいはスタートアップ時点で ZCA グローバルレジストリを
Configurator コンストラクタに渡すか。このセクションでは
これら3つの方法についてすべて記述します。


グローバル ZCA API を使わない

zope.component.getSiteManager, zope.component.getUtility,
zope.component.getAdapter, zope.component.getMultiAdapter
のような ZCA 「グローバル」 API 関数は、厳密に言えば必須ではありません。
すべてのコンポーネントレジストリには、同じ機能を持つメソッド API があります;
それを代わりに使うことができます。例えば、下記の registry 値が
Zope コンポーネントアーキテクチャーのコンポーネントレジストリであると
仮定すると、次のコード片は zope.component.getUtility(IFoo) と等価です:

	1

	registry.getUtility(IFoo)







完全なメソッド API は zope.component パッケージの中で文書化されます。
しかし、大部分は「グローバル」 API のほぼ忠実なミラーです。

「グローバル」 ZCA API の使用をやめて、代わりにレジストリのメソッド
インタフェースを使用すれば、あとは Pyramid コンポーネントレジストリ
を取得する方法を知る必要があるだけです。

それをするのに 2 つの方法があります:


	Pyramid ビューかリソースコードの中で
pyramid.threadlocal.get_current_registry() 関数を使用する。
これは常に「現在の」 Pyramid アプリケーションレジストリを返します。




	Pyramid ビューコードの中で request オブジェクトの
registry という名前の属性を使用する (例えば request.registry)。
これは実行中の Pyramid アプリケーションに関係付けられた
ZCA コンポーネントレジストリです。



pyramid.threadlocal.get_current_registry() についての
詳細は Thread Locals を参照してください。




hook_zca を使って ZCA グローバル API を有効にする

次の慣用句的な Pyramid スタートアップコードの断片を考えてください:

	1
2
3
4
5
6
7

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.include('some.other.package')
    return config.make_wsgi_app()







上記の app 関数が実行される時に Configurator が構築されます。
configurator が作成される場合、それは 新しい application
registry (ZCA コンポーネントレジストリ) を作成します。 Configurator
コンストラクタが呼ばれる時に registry 引数が省略された場合、
または Configurator コンストラクタに registry 引数として
None 値が渡された場合、新しいレジストリが構築されます。

リクエスト中は、 Configurator によって作成されたアプリケーションレジストリ
が「現在の値」になります。これは、リクエストを扱うスレッドの中で
get_current_registry() を呼び出すと、
アプリケーションに関連付けられたコンポーネントレジストリが返ることを
意味します。

その結果、アプリケーション開発者は get_current_registry を使用して
レジストリを取得して、 グローバル ZCA API を使わない と同じように
ユーティリティその他にアクセスすることができます。
しかし、依然としてグローバル ZCA API は使用することができません。
特別な処置をしなければ、 ZCA グローバル API は常に ZCA グローバル
レジストリ (zope.component.globalregistry.base の中のもの) を返します。

これを「修正」して、 ZCA グローバル API に「現在の」 Pyramid
レジストリを使用させるためには、セットアップコード内で
hook_zca() を呼ぶ必要があります。
例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.hook_zca()
    config.include('some.other.application')
    return config.make_wsgi_app()







オリジナルのスタートアップコードに config.hook_zca() を呼び出す
1行を追加しました (6行目)。この行による内部的な影響は、次のコードに類似
したことが行われるというものです:

	1
2
3

	from zope.component import getSiteManager
from pyramid.threadlocal import get_current_registry
getSiteManager.sethook(get_current_registry)







これは、 Pyramid リクエストを実行しているスレッドの中で
ZCA グローバル API が Pyramid アプリケーションレジストリを使用
するようにします。

hook_zca を呼ぶことは、通常 Pyramid アプリケーションの中で
グローバル ZCA API を使用できるようにする問題を「修正」するには十分です。
しかし、それはまた、同じプロセスで動作している Zope アプリケーションが
Zope グローバルレジストリの代わりに Pyramid のグローバルレジストリ
を使用するようになることを意味します。事実上、オリジナルの問題の逆です。
そのような場合には、次のセクション ZCA グローバルレジストリを使って ZCA グローバル API を有効にする の
ステップに従ってください。




ZCA グローバルレジストリを使って ZCA グローバル API を有効にする

スタートアップ時に、 Pyramid アプリケーションに対して、
新しいレジストリを構築する代わりに ZCA グローバルレジストリを使用するように
指定することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    globalreg = getGlobalSiteManager()
    config = Configurator(registry=globalreg)
    config.setup_registry(settings=settings)
    config.include('some.other.application')
    return config.make_wsgi_app()







上記の 5, 6, 7 行目が興味のある行です。5行目は、グローバル ZCA
コンポーネントレジストリを検索しています。6行目は、コンストラクタに
registry 引数としてグローバル ZCA レジストリを渡して、
Configurator を作成しています。7行目は、グローバルレジストリに
Pyramid 特有の設定を「セットアップ」します; これは通常レジストリが
作成されるときというよりは構築される時に実行されるコードですが、明示的に
レジストリを渡す場合はそれを「手動で」呼ばなければなりません。

この段階では、 Pyramid は新しいアプリケーション固有のレジストリを
作成するのではなく ZCA グローバルレジストリを使用します; デフォルトで
ZCA グローバル API がこのレジストリを使用するので、グローバル ZCA API を
使用するときに Zope アプリに期待されるように物事はうまく機能するでしょう。
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SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル

このチュートリアルでは Python に詳しい開発者に SQLAlchemy と
url dispatch ベースの Pyramid アプリケーションを紹介します。
チュートリアルを終えた時点で、開発者は基本的な認証付き Wiki
アプリケーションを作成したことになります。

カットアンドペースト目的で、このチュートリアルの全てのステップのソースコード
を閲覧することができます。
https://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src.
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背景

このチュートリアルでは、 SQLAlchemy の経験を持つ人にはお馴染みの
技術を使用して Pyramid アプリケーションを示します。それは永続化
機構として SQLAlchemy を、 URL からコードへのマッピングとして
url dispatch を使用します。

このチュートリアルに沿ってコーディングを行うために、開発者は開発ツールを含む
UNIX マシン (Max OS X と XCode 、いずれかの Linux または BSD の変種など)
もしくは なんらかの Windows システムが必要になります。


Warning

このチュートリアルは Python 2 のために書かれました。
Python 3 の下では修正なしで動かないでしょう。



楽しんでね！
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設計

下記は、このチュートリアルを通して行う変更を理解する助けとなる、
wiki アプリケーションの設計の簡単な概要です。


概要

wiki テキストの中で reStructuredText マークアップを使用することを
選択します。 reStructuredText から HTML への変換は、広く用いられている
docutils Python モジュールによって提供されます。このモジュールを
プロジェクトの setup.py ファイルの依存リストに加えます。




モデル

wiki データを保持するために SQLite データベースを使用します。また、
このデータベース中のデータにアクセスするために SQLAlchemy を使用します。

データベース内では、 pages という名前の単一のテーブルを定義します。
その要素は wiki ページを格納します。このテーブルには 2 つのカラムあります:
name と data です。

/PageName のような URL は、テーブル内で対応する名前を持っている要素
を見つけようとします。

wiki にページを追加するために、新しいレコードが作成され、テキストが data に
格納されます。

ストレージが初期化される時にテキスト This is the front page を含む
FrontPage という名前のページが作られ、 wiki ホームページとして使用
されます。




ビュー

ページの追加、編集、表示という通常動作を扱う3つのビューに加えて wiki
フロントページのためのビューがあるでしょう。2つのテンプレートが使用
されるでしょう。一つは wiki ページの表示のため、もう一つは追加と編集の
両方のためです。

Pyramid におけるデフォルトのテンプレートシステムは
Chameleon と Mako です。 Chameleon は ZPT の
変種で、 XML ベースのテンプレート言語です。 Mako は非 XML ベースの
テンプレート言語です。1つを選ばなければならなかったので、この
チュートリアルでは Chameleon を選びました。




セキュリティ

私たちは、最終的にアプリケーションにセキュリティを加えます。
このために使用するコンポーネントは下にあります。


	USERS, ユーザ名から対応するパスワードにマッピングする辞書。




	GROUPS, ユーザー名から所属するグループのリストにマッピングする辞書。




	groupfinder, USERS と GROUPS を検索する authorization コールバック 。
それは新しい security.py ファイルの中で提供されます。




	ACLは ルート resource に取り付けられています。
下記の列のそれぞれは ACE を詳述します:








	アクション
	Principal
	パーミッション




	許可
	Everyone
	View


	許可
	group:editors
	Edit










	それぞれのリクエストが扱われる度にセキュリティポリシーを検査するために、
パーミッション宣言がビューに追加されます。



2つの追加のビューと1つのテンプレートが、ログインとログアウトのタスク
を扱うでしょう。




まとめ

各ビューに関連した URL、アクション、テンプレートおよびパーミッションが
次のテーブルにリストされます:










	URL
	アクション
	ビュー
	テンプレート
	パーミッション




	/
	/FrontPage に
リダイレクト
	view_wiki
	
	


	/PageName
	既存のページを
表示 [2]
	view_page
[1]
	view.pt
	view


	/PageName/edit_page
	既存の内容で
編集フォームを
表示。

フォームが送信
されたら /PageName
にリダイレクト


	edit_page
	edit.pt
	edit


	/add_page/PageName
	ストレージに
PageName を
作成して空の内容で
編集フォームを
表示。

フォームが送信
されたら /PageName
にリダイレクト


	add_page
	edit.pt
	edit


	/login
	ログインフォームを
表示。
Forbidden [3]

フォームが送信
されたら認証。


	認証が成功したら
元来たページに
リダイレクト

	認証が失敗したら
“login failed”
というメッセージと
ログインフォームを
表示




	login
	login.pt
	


	/logout
	/FrontPage に
リダイレクト
	logout
	
	








	[1]	これはビュー名がない場合のページコンテキストに対するデフォルト
ビューです。







	[2]	Pyramid は、ページ PageName がまだ存在しない場合に、
デフォルトの 404 Not Found ページを返すでしょう。







	[3]	ユーザが認可ポリシーによって許可されないビューを起動しようとした
場合、 pyramid.exceptions.Forbidden に到達します。
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インストール


準備

Pyramid のインストール の手順に従ってください。ただし virtualenv
ディレクトリの名前は pyramidtut にしてください。


準備 (UNIX)


	まだインストールしていなければ SQLite3 とその開発用パッケージの
インストール。通常これはシステムのパッケージマネージャーを介して行います。
Debian Linuxシステムでは、以下のようになります:

$ sudo apt-get install libsqlite3-dev










	pyramidtut ディレクトリに移動します:

$ cd pyramidtut












準備 (Windows)


	pyramidtut ディレクトリに移動します:

c:\> cd pyramidtut














プロジェクトの作成

次のステップはプロジェクトを作成することです。このチュートリアルでは
scaffold (骨組み) として alchemy を使用します。これは
SQLAlchemy と URL dispatch を使用するアプリケーションを
生成します。 Pyramid はサンプルプロジェクトを作成するための様々な
scaffold を提供しています。

以下の説明では、現在の作業ディレクトリが “pyramidtut” という名前の
“virtualenv” であると仮定しています。

UNIX の場合:

$ bin/pcreate -s alchemy tutorial





Windows の場合:

c:\pyramidtut> Scripts\pcreate -s alchemy tutorial






Note

Windows を使っている場合、 alchemy scaffold はパスにスペースが
含まれている場所には簡単にインストールできないかもしれません。もし
startup で問題に遭遇したら、 virtualenv とプロジェクトの両方を
パスにスペースが含まれていないディレクトリに置いてみてください。






開発モードでのプロジェクトのインストール

簡単にプロジェクトの開発をするために、 setup.py develop コマンドを
使ってプロジェクトを開発用 egg として作業用スペースに “登録” する必要が
あります。これをするために、 プロジェクトの作成 で作成した
tutorial ディレクトリに移動します。そして virtualenv の Python
インタプリタを使って setup.py develop コマンドを実行します。

UNIX の場合:

$ cd tutorial
$ ../bin/python setup.py develop





Windows の場合:

c:\pyramidtut> cd tutorial
c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





このコマンドの実行に成功すると、コンソールに次のような出力が行われるでしょう:

Finished processing dependencies for tutorial==0.0






テストの実行

開発モードでインストールした後で、プロジェクトに対するテストを実行する
ことができます。

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py test -q





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q





テストの実行に成功すると、次のような出力が見られるはずです:

.
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.094s

OK






テストカバレッジ情報の抽出

nosetests コマンドを実行してテストカバレッジを見ることができます。
これは setup.py test と同じ方法でテストを実行しますが、追加の
“カバレッジ” 情報を提供し、そのプロジェクトの行がテストで “カバーされて
いる” (もしくはカバーされていない) かを抽出します。

この機能を動かすには、 nose および coverage パッケージを
virtualenv にインストールする必要があります。

UNIX の場合:

$ ../bin/easy_install nose coverage





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\easy_install nose coverage





nose と coverage をインストールすると、実際にカバレッジテストが
実行できます。

UNIX の場合:

$ ../bin/nosetests --cover-package=tutorial --cover-erase --with-coverage





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial ^
      --cover-erase --with-coverage





成功すると、次のような出力が見られるでしょう:

.
Name               Stmts   Miss  Cover   Missing
------------------------------------------------
tutorial              11      7    36%   9-15
tutorial.models       17      0   100%
tutorial.scripts       0      0   100%
tutorial.tests        24      0   100%
tutorial.views         6      0   100%
------------------------------------------------
TOTAL                 58      7    88%
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.459s

OK



私たちのパッケージは 100% のテストカバレッジではないようです。




データベースの初期化

データベースを初期化するために initialize_tutorial_db
console script を使用する必要があります。

tutorial ディレクトリ (development.ini のあるディレクトリ) の中
にいることを確認して、次のコマンドをタイプしてください:

UNIX の場合:

$ ../bin/initialize_tutorial_db development.ini





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\initialize_tutorial_db development.ini





コンソールに対して次のような出力が行われるはずです:

2011-11-26 14:42:25,012 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              PRAGMA table_info("models")
2011-11-26 14:42:25,013 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-26 14:42:25,013 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
CREATE TABLE models (
      id INTEGER NOT NULL,
      name VARCHAR(255),
      value INTEGER,
      PRIMARY KEY (id),
      UNIQUE (name)
)
2011-11-26 14:42:25,013 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-26 14:42:25,135 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT
2011-11-26 14:42:25,137 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              BEGIN (implicit)
2011-11-26 14:42:25,138 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              INSERT INTO models (name, value) VALUES (?, ?)
2011-11-26 14:42:25,139 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              (u'one', 1)
2011-11-26 14:42:25,140 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT



成功です! 現在の作業ディレクトリに tutorial.sqlite ファイルができている
はずです。このファイルは、単一のテーブルが定義された SQLite データベース
(models) になります。




アプリケーションの起動

アプリケーションを起動します。

UNIX の場合:

$ ../bin/pserve development.ini --reload





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\pserve development.ini --reload





成功すると、コンソールに次のような出力が見られるでしょう:

Starting subprocess with file monitor
Starting server in PID 8966.
Starting HTTP server on http://0.0.0.0:6543



これは、サーバーがリクエストを受け付ける準備ができていることを意味します。

この時点で、ウェブブラウザで http://localhost:6543/ を開くと、
生成されたアプリケーションのデフォルトページが表示されるでしょう。

ページの右側に “デバッグツールバー” アイコンがあるのに気が付くと思います。
アイコンの用途について詳しいことは The Debug Toolbar で読むことができます。
それは開発中にアプリケーションに関する情報を取得することができます。




alchemy scaffold が決めてくれること

alchemy scaffold を使ってプロジェクトを作成すると、次のことが仮定されます:


	データベースアクセスツールとして SQLAlchemy を使用する




	URLからコードへのマッピング方法に url dispatch を使用する




	セッションをリクエストスコープにするために
ZopeTransactionExtension と pyramid_tm を使用する




Note

Pyramid は任意の永続化ストレージ機構をサポートしています
(例えば、オブジェクトデータベースやファイルシステムなど)。
また、URLからコードへのマッピングを行う追加の方法もサポートします
(traversal)。 しかし、このチュートリアルの用途には
url dispatch と SQLAlchemy だけを使用します。
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基本的なレイアウト

alchemy scaffold によって生成される初期ファイルは非常に基本的なもの
ですが、ほとんどの url dispatch ベースの Pyramid プロジェクト
に共通する高レベルパターンの良い方向性を提供します。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/basiclayout/.


__init__.py でのアプリケーション設定

ディスク上のディレクトリは __init__.py ファイルを含むことによって
Python package になることができます。このファイルがたとえ空でも、
Python パッケージとしてディレクトリをマークします。私たちはディレクトリ
がパッケージであることを示すマーカーとして、および設定コードを置くために
__init__.py を使用します。

tutorial/tutorial/__init__.py を開いてください。
すでに以下の内容が含まれているはずです:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.config import Configurator
from sqlalchemy import engine_from_config

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()










順番に見て行きましょう。
まず、後のコードのためにいくつかのインポートが必要です:


	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator
from sqlalchemy import engine_from_config

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )










__init__.py は main という名前の関数を定義しています。
これは __init__.py の中で定義された main 関数全体です:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()










pserve development.ini コマンドを起動すると、上記の main 関数が
実行されます。 main 関数は、いくつかの設定を受け取って WSGI
アプリケーションを返します (pserve に関する詳細は
Startup を参照してください)。

main 関数は最初に engine_from_config を使用して development.ini
ファイルの [app:main] セクション中の sqlalchemy. 接頭辞のついた
設定から SQLAlchemy データベースエンジンを作成します。これは
(sqlite:// のような) URI になります:


    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')








main はその後、 engine を渡すことで SQLAlchemy セッションオブジェクト
を初期化します:


    DBSession.configure(bind=engine)








main は続いて SQLAlchemy の declarative (宣言的) Base オブジェクトを
初期化します (作成した engine を metadata オブジェクトの bind 属性に
割り当てます)。これは、 (クラス構文によって宣言的に行う代わりに) 命令的に
行われたテーブル定義が動作するようにします。このアプリケーションの中では
そのようなテーブルを使用しませんが、後で (それもこのチュートリアルのこと
なんか忘れてしまうくらいかなり後になって) そのようなテーブルを追加したなら、
それが動作しないことにずっと悩むことになるでしょう。


    Base.metadata.bind = engine








main の次のステップは Configurator オブジェクトを構築することです:


    config = Configurator(settings=settings)








settings は **settings 引数として渡された辞書の値を持つ
キーワード引数として Configurator に渡されます。
これは .ini ファイルからパースされた設定の辞書になり、これには
デプロイ関連の値である pyramid.reload_templates や db_string
などが含まれます。

main は 2つの引数、 static (名前) と static (パス) を引数と
して pyramid.config.Configurator.add_static_view() を呼び出します。


    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)








これは /static 接頭辞から始まる全ての URL に一致する静的リソースの
ビューを登録します (add_static_view への最初の引数によって)。これによって
tutorial パッケージの中の static ディレクトリにある静的リソースが、
この場合は http://localhost:6543/static/ 以下を経由して返されるように
なります (add_static_view への2番目の引数によって)。この宣言によって、
/static から始まる全ての URL は静的ビューに行かなくてはならない、と
いうことを表しています。パスの残りの全ての部分 (例: /static/foo の /foo)
は CSS ファイルなどの静的ファイルリソースへのパスを作成するのに使われます。

また、 main は configurator を使用して URL が / の場合に使用される
route configuration を
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッド経由で登録します:


    config.add_route('home', '/')








このルートは / に一致する パターン を持っているので、 URL / 、
例えば http://localhost:6543/ を閲覧した場合にマッチします。

main は、次に configurator の scan メソッド
(pyramid.config.Configurator.scan()) を呼び出します。
これは @view_config (また他の特別な) デコレータを探して tutorial
パッケージを再帰的に走査します。 @view_config デコレータが見つかったら、
ビュー設定が登録されます。それはアプリケーション URL の 1 つをあるコード
にマップすることを可能にするでしょう。


    config.scan()








最後に、 main は設定を終えて、
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() メソッドを使用して
WSGI アプリケーションを返します。


    return config.make_wsgi_app()











views.py によるビュー定義

route からそのルートのパターンが一致する時に実行されるコードへ
のマッピングは view configuration の登録により行われます。
このアプリケーションでは、各ルートにビュー callable をマッピングするために
pyramid.view.view_config() デコレータを使用していて、それによって
URL パターンをコードにマッピングします。

tutorial/tutorial/views.py を開いてください。
すでに以下の内容が含まれているはずです:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

from sqlalchemy.exc import DBAPIError

from .models import (
    DBSession,
    MyModel,
    )


@view_config(route_name='home', renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    try:
        one = DBSession.query(MyModel).filter(MyModel.name == 'one').first()
    except DBAPIError:
        return Response(conn_err_msg, content_type='text/plain', status_int=500)
    return {'one': one, 'project': 'tutorial'}

conn_err_msg = """\
Pyramid is having a problem using your SQL database.  The problem
might be caused by one of the following things:

1.  You may need to run the "initialize_tutorial_db" script
    to initialize your database tables.  Check your virtual 
    environment's "bin" directory for this script and try to run it.

2.  Your database server may not be running.  Check that the
    database server referred to by the "sqlalchemy.url" setting in
    your "development.ini" file is running.

After you fix the problem, please restart the Pyramid application to
try it again.
"""










ここで重要なのは、 @view_config デコレータがそれがデコレートする関数
(my_view) を以下のような view configuration と関連付けるという
ことです:



	route_name (home)

	renderer これはパッケージの templates サブディレクトリに存
在するテンプレートです。






home ビューに関連したパターンがリクエストの間にマッチした場合、
my_view() が実行されるようになります。 my_view() は辞書を返します;
レンダラーは辞書中の値に基づいてレスポンスを生成するために
templates/mytemplate.pt テンプレートを使用します。

my_view() が request という名前の単一の引数を受け取ることに注意
してください。これは Pyramid view callable の標準的な呼び出し
シグネチャです。

__init__.py の中で pyramid.config.Configurator.scan() メソッド
(つまり config.scan()) を実行した時のことを覚えていますか?
scan メソッドを呼ぶ目的は、アプリケーション内のビュー設定を生成する
ために、この @view_config デコレータを見つけて処理することでした。
scan によって処理されなければ、デコレータは実質的に何もしません。
scan によって検知されなければ、 @view_config は不活発です。

scaffold によって作成されたサンプルの my_view() は、 try: と
except: 節を使用して、プロジェクトデータベースへのアクセスに問題が
あるかどうかを検出し、代替エラーレスポンスを提供します。そのレスポンスは、
ファイルの最後に示されたテキストを含み、問題を解決するためにユーザが
取ることのできるアクションについて通知するためブラウザに表示されます。




models.py とコンテンツのモデル

SQLAlchemy ベースのアプリケーションの中で、 model オブジェクトは SQL
データベースに問い合わせることによって構成されるオブジェクトです。
alchemy scaffold は、モデルを実装するクラスを models.py ファイルに
出力します。

tutorial/tutorial/models.py を開いてください。
すでに以下の内容が含まれているはずです:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

	from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension

DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))
Base = declarative_base()


class MyModel(Base):
    __tablename__ = 'models'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    value = Column(Integer)

    def __init__(self, name, value):
        self.name = name
        self.value = value










それでは詳しく見てみましょう。最初に、この後のコードを動かすために
いくつかのインポートが必要です:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension










次に SQLAlchemy の DBSession オブジェクトをセットアップします:


DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))








scoped_session と sessionmaker は SQLAlchemy の標準的なヘルパー
です。 scoped_session は、データベース接続にグローバルにアクセスできる
ようにします。 sessionmaker はデータベースのセッションオブジェクトを
作成します。システムが自動的にデータベーストランザクションを管理する
ことを可能にするために sessionmaker に
extension=ZopeTransactionExtension() 拡張オプションを渡しています。
ZopeTransactionExtension を有効にすると、アプリケーションはすべての
リクエストの後で自動的にトランザクションのコミットを発行します。ただし、
例外が上げられた場合にはトランザクションは abort します。

また、モデルのベースクラスとして使うために declarative Base
オブジェクトを作成する必要があります:


Base = declarative_base()








モデルクラスはこの Base からクラスを継承します。そのため
それらを特定のデータベース接続に関連付けることができます。

モデルクラスの簡単な例のため、 MyModel という名前のモデルを定義して
います。


	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	class MyModel(Base):
    __tablename__ = 'models'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    value = Column(Integer)

    def __init__(self, name, value):
        self.name = name
        self.value = value










サンプルモデルの __init__ メソッドは 2 つの引数を取ります
(name と value)。
これらの値は __init__ 関数自身の中で self.name および
self.value として保存されます。 MyModel クラスはまた、
__tablename__ 属性を持っています。これは、このクラスのインスタンス
を表すデータを格納するために使用するテーブルを SQLAlchemy に通知します。

アプリケーションに含まれるモデル、ビュー、および初期化コードに関して、
これでおよそすべてです。
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ドメインモデルを定義する

pcreate から生成したアプリケーションに対して最初に行う変更は、 wiki ページ
を表す domain model のコンストラクタを定義することです。これを
models.py ファイルの中で行います。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/models/.


models.py を編集する


Note

models.py というファイル名には特別な
意味はありません。プロジェクトはそのコードベース全体で任意の名前の
ファイル中に多くのモデルを持つことができます。モデルを実装するファイルは
多くの場合 model というファイル名を持っています (もしくは
models という名前のアプリケーションパッケージの中の Python サブ
パッケージに存在しています) が、これは単なる慣習です。



tutorial/tutorial/models.py ファイルを開き、以下のように編集してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

	from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension

DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))
Base = declarative_base()


class Page(Base):
    """ The SQLAlchemy declarative model class for a Page object. """
    __tablename__ = 'pages'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    data = Column(Text)

    def __init__(self, name, data):
        self.name = name
        self.data = data







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

初めにしたことは、生成された models.py ファイルから MyModel
クラスを削除することです。 MyModel クラスは単なるサンプルで、
使うことはありません。

それから、 Page クラスを追加しました。これは SQLAlchemy アプリケーション
なので、このクラスは
sqlalchemy.ext.declarative.declarative_base のインスタンスから
継承します。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	class Page(Base):
    """ The SQLAlchemy declarative model class for a Page object. """
    __tablename__ = 'pages'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    data = Column(Text)

    def __init__(self, name, data):
        self.name = name
        self.data = data







ご覧の通り、 Page クラスはクラス属性 __tablename__ を持っていて、
その値は文字列 'pages' に等しいです。これが意味するのは、
SQLAlchemy が wiki データを pages という名前の SQL テーブルに保存
するということです。 Page クラスはまた、 id, name, data という
名前のクラス属性を持っています (全て sqlalchemy.Column の
インスタンスです)。これらは pages テーブルのカラムにマップされます。
id 属性はテーブルのプライマリキーになります。 name 属性はテキスト
属性で、各値はカラム内で一意である必要があります。 data 属性は
各ページの本体を保持するテキスト属性です。




scripts/initializedb.py を変更する

このファイルの詳細はまだ見ていませんが、 tutorial パッケージの
scripts ディレクトリ内に initializedb.py という名前のファイルが
あります。このファイルに含まれるコードは、 initialize_tutorial_db
コマンドを実行したときに常に実行されます (このチュートリアルのインストール
ステップで行ったように)。

モデルを変更したので、 initializedb.py スクリプトに変更を加える必要が
あります。特に、 MyModel のインポートを Page のインポートに置き換え
ます。また、 MyModel ではなく Page を作成し、かつ DBSession
にそれを加えるためにスクリプトの最終行を変更します。

tutorial/tutorial/scripts/initializedb.py ファイルを開き、以下のように
編集してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

	import os
import sys
import transaction

from sqlalchemy import engine_from_config

from pyramid.paster import (
    get_appsettings,
    setup_logging,
    )

from ..models import (
    DBSession,
    Page,
    Base,
    )


def usage(argv):
    cmd = os.path.basename(argv[0])
    print('usage: %s <config_uri>\n'
          '(example: "%s development.ini")' % (cmd, cmd))
    sys.exit(1)


def main(argv=sys.argv):
    if len(argv) != 2:
        usage(argv)
    config_uri = argv[1]
    setup_logging(config_uri)
    settings = get_appsettings(config_uri)
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.create_all(engine)
    with transaction.manager:
        model = Page('FrontPage', 'This is the front page')
        DBSession.add(model)







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




データベースの再初期化

モデルが変わったので、データベースを再初期化するために、
initialize_tutorial_db コマンドを再実行して models.py ファイルと
initializedb.py ファイルの両方に加えた変更をピックアップする必要があります。
tutorial プロジェクトのルートディレクトリで次のコマンドを実行します。

UNIX の場合:

$ ../bin/initialize_tutorial_db development.ini





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\initialize_tutorial_db development.ini





成功すると以下のような出力が行われます:

2011-11-27 01:22:45,277 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              PRAGMA table_info("pages")
2011-11-27 01:22:45,277 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-27 01:22:45,277 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
CREATE TABLE pages (
      id INTEGER NOT NULL,
      name TEXT,
      data TEXT,
      PRIMARY KEY (id),
      UNIQUE (name)
)


2011-11-27 01:22:45,278 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-27 01:22:45,397 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT
2011-11-27 01:22:45,400 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              BEGIN (implicit)
2011-11-27 01:22:45,401 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              INSERT INTO pages (name, data) VALUES (?, ?)
2011-11-27 01:22:45,401 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              ('FrontPage', 'This is the front page')
2011-11-27 01:22:45,402 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT






ブラウザでアプリケーションを表示する

できません。この時点ではシステムは “実行不可能な” 状態です。次の章で
ビュー関連のファイルを変更すればアプリケーションが正常に起動するように
なります。もしアプリケーションを起動しようとすると
(アプリケーションの起動 参照)、コンソール上にPython
トレースバックが表示されて終了することになるでしょう。トレースバックの
最後は以下のような例外になります:

ImportError: cannot import name MyModel





これはまた、テストを実行しようとした場合にも起こります。
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ビューを定義する

Pyramid アプリケーションにおける view callable は、
典型的には request という名前の 1 つのパラメータを受け取るシンプル
な Python 関数です。ビュー callable は response オブジェクトを返す
ことが想定されます。

ルートマッチの結果として呼び出される全てのビューに渡される request オブ
ジェクトは、 route 文の パターン によって URL に placed into された
要素が格納されている matchdict という名前の属性を持っています。
例えば、 __init__.py の中で行っている
pyramid.config.Configurator.add_route() の呼び出しに
{one}/{two} というパターンがあり、 http://example.com/foo/bar
という URL が呼び出された場合、このパターンにマッチして、 'foo' という
値が 'one' というキーに、 'bar' という値が 'two' というキーに
割り当てられた matchdict という辞書が request に付け加えられてビューに
渡されます。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/views/.


setup.py ファイルに依存関係を宣言する

私たちのアプリケーションのビューのコードはオリジナルの “tutorial”
アプリケーションの依存関係にはないパッケージに依存しています。オリジナルの
“tutorial” アプリケーションは pcreate によって生成され、私たちの
カスタムアプリケーションに必要なものを知りません。

tutorial パッケージの setup.py ファイルでこの依存関係を
setup 関数内の requires パラメータに割り当てることによって
docutils パッケージへの依存を追加する必要があります。

tutorial/setup.py ファイルを開き、以下のように編集してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'SQLAlchemy',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'zope.sqlalchemy',
    'waitress',
    'docutils',
    ]

setup(name='tutorial',
      version='0.0',
      description='tutorial',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web wsgi bfg pylons pyramid',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      test_suite='tutorial',
      install_requires=requires,
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = tutorial:main
      [console_scripts]
      initialize_tutorial_db = tutorial.scripts.initializedb:main
      """,
      )







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




setup.py develop を実行する

新しいソフトウェア依存関係が追加されたので、新たに追加された依存パッケージ
を登録および取得するために tutorial パッケージのルート内で
python setup.py develop を再実行する必要があります。

現在のワーキングディレクトリがプロジェクトのルート (seetup.py のある
ディレクトリ) であることを確認して、次のコマンドを実行してください:

UNIX の場合:

$ cd tutorial
$ ../bin/python setup.py develop





Windows の場合:

c:\pyramidtut> cd tutorial
c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





このコマンドの実行に成功すると、コンソールに次のような出力が行われるでしょう:

Finished processing dependencies for tutorial==0.0






views.py ファイルを変更する

大幅な変更をするときが来ました。
tutorial/tutorial/views.py ファイルを開き、以下のように編集してください:
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	import re
from docutils.core import publish_parts

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPFound,
    HTTPNotFound,
    )
from pyramid.view import view_config

from .models import (
    DBSession,
    Page,
    )

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(route_name='view_wiki')
def view_wiki(request):
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                  pagename='FrontPage'))

@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt')
def view_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).first()
    if page is None:
        return HTTPNotFound('No such page')

    def check(match):
        word = match.group(1)
        exists = DBSession.query(Page).filter_by(name=word).all()
        if exists:
            view_url = request.route_url('view_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.route_url('add_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(page.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename)
    return dict(page=page, content=content, edit_url=edit_url)

@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt')
def add_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(pagename, body)
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    save_url = request.route_url('add_page', pagename=pagename)
    page = Page('', '')
    return dict(page=page, save_url=save_url)

@view_config(route_name='edit_page', renderer='templates/edit.pt')
def edit_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).one()
    if 'form.submitted' in request.params:
        page.data = request.params['body']
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    return dict(
        page=page,
        save_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename),
        )







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

alchemy scaffold を使ってプロジェクトを生成した時に加えられた
my_view ビュー関数とそのデコレータを取り除きました。それは単なる
例で、このアプリケーションには適切ではありません。

そして、 views.py モジュールに4つの view callable 関数を
追加しました:


	view_wiki() - wiki 自体を表示します。それはルート URL の上で答えます。

	view_page() - 個々のページを表示します。

	add_page() - ページの追加を可能にします。

	edit_page() - ページの編集を可能にします。



各々について簡潔に記述し、結果の views.py ファイルを後で示します。


Note

views.py というファイル名に特別な意味はありません。プロジェクト
はそのコードベース全体で任意の名前のファイル中に多くのビューを持つこ
とができます。ビューを実装するファイルは多くの場合 view というファ
イル名を持っています (もしくは views という名前の アプリケーショ
ンパッケージの中の Python サブパッケージに存在しています) が、これは
単なる慣例です。




ビュー関数 view_wiki

view_wiki() は wiki のルート URL に対してリクエストが行われたときに
呼び出される default view です。それは常に “FrontPage” へのパス
を表す URL にリダイレクトします。

	1
2
3
4

	@view_config(route_name='view_wiki')
def view_wiki(request):
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                  pagename='FrontPage'))







view_wiki() は pyramid.httpexceptions.HTTPFound クラスの
インスタンスを返します (それは pyramid.response.Response
のように pyramid.interfaces.IResponse インターフェースを実装した
インスタンスです) 。

それは FrontPage ページの URL (例えば
http://localhost:6543/FrontPage) を構築するために
pyramid.request.Request.route_url() APIを使用します。そして、
それを HTTPFound レスポンスの “location” として使用し、 HTTP リダイレクト
を生成します。




ビュー関数 view_page

view_page() は wiki の単一のページを表示するために使用されます。
それは (Page モデルオブジェクトの data 属性として保存された)
ReStructuredText で書かれたページの内容を HTML としてレンダリング
します。その後、コンパイル済み正規表現を使用して、レンダリング済み HTML
中の各 WikiWord 参照を HTML アンカーに置換します。
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	@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt')
def view_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).first()
    if page is None:
        return HTTPNotFound('No such page')

    def check(match):
        word = match.group(1)
        exists = DBSession.query(Page).filter_by(name=word).all()
        if exists:
            view_url = request.route_url('view_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.route_url('add_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(page.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename)
    return dict(page=page, content=content, edit_url=edit_url)







check() 関数は wikiwords.sub の最初の引数として使用されます。
それはコンテンツ内で見つかった各 WikiWord のマッチに対して値を提供するために
呼び出す必要があると指示しています。もし、マッチした WikiWord 名を持つ
ページが wiki にすでに含まれている場合、 check() は置換する値として
view リンクを生成してそれを返します。もし、マッチした WikiWord 名を持つ
ページがまだ wiki に含まれていない場合、関数は置換する値として “add”
リンクを生成してそれを返します。

この結果、 content 変数は現在のページオブジェクトの内容に基づいて
WikiWord への様々な view または add リンクを含む完全な HTML 形式に
なっています。

その後、 edit URL を生成し (テンプレートの中よりもここで行うほうが簡単だ
からです)、いくつかの引数を含む辞書を返します。このビューが
(response オブジェクトではなく) 辞書を返すという事実は、
テンプレートをレンダリングするためにビュー設定で関連付けられた
renderer を使用する必要があることを Pyramid に知らせます。
この場合、レンダリングされるテンプレートは view_page() に適用された
@view_config デコレータが示すように templates/view.pt テンプレート
になります。




ビュー関数 add_page

add_page() は、まだシステム内のページとして表されていない
WikiWord をユーザがクリックしたときに呼び出されます。 view_page
ビュー内の check 関数がこのビューへの URL を生成します。
add_page はまた、ページオブジェクトを追加するときに生成される
フォームのハンドラとして機能します。 add_page() ビューに渡される
リクエストの matchdict 属性は、 URL の構築とモデルオブジェクトの
検索に必要な値を含んでいます。
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	@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt')
def add_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(pagename, body)
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    save_url = request.route_url('add_page', pagename=pagename)
    page = Page('', '')
    return dict(page=page, save_url=save_url)







matchdict は追加したいページの名前に一致する 'pagename' キーを
持つことになります。もし、 add ビューが例えば
http://localhost:6543/add_page/SomeName 経由で呼び出された場合、
matchdict の中の 'pagename' の値は 'SomeName' になります。

ビューの実行がフォーム送信の結果で ある 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が True の場合)、
フォームデータからページの本体を取り出し、このページの本体と
matchdict['pagename'] から取り出した名前から Page オブジェクトを
生成し、 DBSession.add を使ってそれをデータベースに保存します。
その後、新しく作成したページの view_page ビューにリダイレクトします。

ビューの実行がフォーム送信の結果では ない 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が False の場合) 、ビュー
callable はテンプレートをレンダリングします。そのために、テンプレート
のレンダリング時にフォームのポスト URL として使用される “save url” を
生成します。ここでは手を抜いて、同じテンプレート (templates/edit.pt)
を追加ビューだけでなく、ページ編集ビューに使用することにします。
page として公開される なんらかの ページオブジェクトを持っていると
いう編集フォームの要求を満たすために、ダミー Page オブジェクトを生成します。
そして、 Pyramid はレスポンスとしてこのビューに関連付けられている
テンプレートをレンダリングします。




ビュー関数 edit_page

edit_page() は、ユーザーが view フォームの “Edit this Page” ボタン
をクリックしたときに呼び出されます。 edit_page は編集フォームを
レンダリングしますが、レンダリングしたフォームのハンドラとしても機能します。
edit_page ビューに渡されるリクエストの matchdict 属性は、ユーザー
が編集するページの名前に一致する 'pagename' キーを持つことになります。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	@view_config(route_name='edit_page', renderer='templates/edit.pt')
def edit_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).one()
    if 'form.submitted' in request.params:
        page.data = request.params['body']
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    return dict(
        page=page,
        save_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename),
        )







ビューの実行がフォーム送信の結果で ある 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が True の場合)、
リクエストパラメータの body 要素を取得し、 page オブジェクトの
data 属性としてセットします。次に wiki ページの view_page
ビューにリダイレクトします。

ビューの実行がフォーム送信の結果では ない 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が False の場合)、
page オブジェクトと、生成されたフォームのアクションとして使用するための
save_url を渡して単に編集フォームをレンダリングします。






テンプレートの追加

追加した view_page, add_page, edit_page ビューは
template を参照しています。各テンプレートは Chameleon
ZPT テンプレートです。これらのテンプレートは tutorial パッケージの
templates ディレクトリの中にあります。 Chameleon テンプレートとして
認識されるためには .pt 拡張子を持たなければなりません。


view.pt テンプレート

tutorial/tutorial/templates/view.pt を作成して次の内容を追加してください:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.name">Page Name
              Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







このテンプレートは、単一の wiki ページを表示するために view_page()
によって使用されます。以下の内容が含まれています:


	ビューによって提供される content 値で置き換えられる div 要素
(45-47行目)。 content には HTML が含まれます。そのためエスケープ
(つまり “>” を “&gt;” にするような変更) を防ぐために structure
キーワードが使われています。

	表示されているページに対して edit_page ビューを呼び出す “edit”
URL を指すリンク (49-51行目)。






edit.pt テンプレート

tutorial/tutorial/templates/edit.pt を作成して次の内容を追加してください:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.name">Page Name Goes
            Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







このテンプレートは wiki ページの追加と編集のために add_page() と
edit_page() によって使用されます。これは以下のようなフォームを含む
ページを表示します。


	レンダリングされた時に既存のページのデータで埋められる、
10列60行の “body” という名前の textarea フィールド (46-47行目)。

	“form.submitted” という名前の送信ボタン (48行目)。



このフォームは、ビューによって提供される “save_url” 引数に POST 送信されます
(45行目)。ビューは body と form.submitted の値を使います。


Note

これらのテンプレートでは、いずれのビューでもその辞書の中で返していない
request オブジェクトを利用しています。 request はテンプレート内で
“デフォルトで” 利用可能ないくつかの名前のうちの1つです。レンダラーとして
Chameleon テンプレートを使用しているときにテンプレート内でデフォルトで
利用可能な他の名前についての情報は
*.pt または *.txt: Chameleon テンプレートレンダラー を参照してください。






静的アセット

これらのテンプレートは pylons.css という名前の静的アセットを
参照しています。このファイルはプロジェクトを作成した時点で提供されているので、
パッケージの static ディレクトリ内にこのファイルを作成する必要は
ありません。このファイルはこのガイドの本体内で置き換えるには少し長すぎますが、
オンライン [http://github.com/Pylons/pyramid/blob/master/docs/tutorials/wiki2/src/views/tutorial/static/pylons.css]. で
利用可能です。

この CSS ファイルは __init__.py ファイルの中で行なった
add_static_view の宣言の呼び出しのために、例えば
http://localhost:6543/static/pylons.css を介してアクセスされます。
任意の数と種類の静的アセットはこのディレクトリ (またはサブディレクトリ)
に配置することができ、 URL によって参照するか、便利なメソッド
static_url を使用して参照します。例えばテンプレート内で
request.static_url('{{package}}:static/foo.css') のように使用します。






__init__.py にルートを追加する

__init__.py ファイルにはアプリケーションにルートを追加するための
pyramid.config.Configurator.add_route() の呼び出しが含まれています。
最初に、テンプレート (訳注: scaffold) によって作成された 'home' という
名前を使用している既存のルートを取り除きます。これは単なる例で、この
アプリケーションには関係ありません。

その後、 add_route を4回呼び出す必要があります。なお、これらの宣言
の 順番 は非常に重要です。 ルート 宣言はそれらが __init__.py
ファイルの中で見つかった順番でマッチされます。


	/ というパターン (ルート URL の意味) から view_wiki という名前の
ルートにマッピングする宣言を追加します。それは view_wiki ビュー
関数に付けられた route_name='view_wiki' を示す @view_config に
よって、ビュー callable view_wiki にマッピングします。




	/{pagename} というパターンを view_page という名前のルートに
マッピングする宣言を追加します。これはページに対する通常のビューです。
それは view_page ビュー関数に付けられた
route_name='view_page' を示す @view_config によって、ビュー
callable view_page にマッピングします。




	/add_page/{pagename} というパターンを add_page という名前の
ルートにマッピングする宣言を追加します。これは新しいページを追加する
ためのビューです。それは add_page ビュー関数に付けられた
route_name='add_page' を示す @view_config によって、ビュー
callable add_page にマッピングします。




	/{pagename}/edit_page というパターンを edit_page という名前の
ルートにマッピングする宣言を追加します。これはページの編集ビューです。
それは edit_page ビュー関数に付けられた
route_name='edit_page' を示す @view_config によって、ビュー
callable edit_page にマッピングします。



編集の結果として __init__.py ファイルはこのようになるはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

	from pyramid.config import Configurator
from sqlalchemy import engine_from_config

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('view_wiki', '/')
    config.add_route('view_page', '/{pagename}')
    config.add_route('add_page', '/add_page/{pagename}')
    config.add_route('edit_page', '/{pagename}/edit_page')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




ブラウザでアプリケーションを表示する

ようやくブラウザでアプリケーションを実行することができます
(アプリケーションの起動 参照) 。ブラウザを起動して次の
各 URL を開き、結果が予想通りであることをチェックしてください:


	http://localhost:6543 にブラウザでアクセスすると view_wiki
ビューが呼び出されます。このビューは常に FrontPage page オブジェクトの
view_page ビューにリダイレクトします。




	http://localhost:6543/FrontPage にブラウザでアクセスすると、
フロントページオブジェクトの view_page ビューが呼び出されます。




	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page にブラウザでアクセス
すると、フロントページ page オブジェクトの edit ビューが呼び出されます。




	http://localhost:6543/add_page/SomePageName にブラウザでアクセス
すると、ページの add ビューが呼び出されます。




	エラーを発生させるために http://localhost:6543/foobars/edit_page に
アクセスしてください。それは NoResultFound: No row was found for one()
エラーを発生させます。 pyramid_debugtoolbar によって提供された
インタラクティブトレースバック機能が見られるでしょう。
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認証を追加する

Pyramid は authentication と authorization の
ための機能を提供しています。アプリケーションにセキュリティを追加する
ためにこれら両方の機能を利用します。私たちのアプリケーションは現在、
サーバーにアクセスできる誰もが wiki ページを見たり、編集したり、
追加したりすることが可能です。 wiki ページの追加や編集を group:editors
という名前の グループ のメンバーである限られた人々だけに許可するように
アプリケーションを変更してみましょう。しかし、依然としてサーバーに
アクセスできる誰でもページを見ることは可能です。

さらに、ログインページとすべてのページにログアウトリンクを追加します。
ログインページは、ユーザがパーミッションを必要とする任意のビューへのアクセスを
拒否された場合に、デフォルトの “403 Forbidden” ページの代わりに表示されます。

次のステップでアクセス制御を実装していきます。


	ユーザとグループを追加 (security.py という新しいモジュール)

	ACL を追加 (models.py と __init__.py)

	authentication policy と authorization policy を追加
(__init__.py)

	edit_page および add_page ビューに permission 宣言を
追加 (views.py)



次にログインとログアウトの機能を追加します:


	/login と /logout に対する route を追加 (__init__.py)

	login および logout ビューを追加 (views.py)

	ログインテンプレートを追加 (login.pt)

	既存のビューがレンダラーに logged_in フラグを返すように修正 (views.py)

	“Logout” リンクを追加して、ログイン中にページを閲覧または編集しているときに
表示されるようにする (view.pt, edit.pt)



このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/authorization/.


アクセス制御


ユーザとグループの追加

新しい tutorial/tutorial/security.py モジュールを以下の内容で作成します:

	1
2
3
4
5
6
7

	USERS = {'editor':'editor',
          'viewer':'viewer'}
GROUPS = {'editor':['group:editors']}

def groupfinder(userid, request):
    if userid in USERS:
        return GROUPS.get(userid, [])







groupfinder 関数は、 userid と request を受け取って、以下のどちらかを
返します:


	userid がシステムに存在すれば、グループ識別子のシーケンス
(ユーザがどのグループのメンバーでもなければ空のシーケンス) を返します。

	userid がシステムに存在 しなければ 、 None を返します。



例えば、 groupfinder('editor', request ) は [‘group:editor’] を返し、
groupfinder('viewer', request) は [] を、
groupfinder('admin', request) は None を返します。
あとで、ユーザに principal (複数可) を提供する
authentication policy “コールバック” として groupfinder()
を使用します。

プロダクションシステムでは、ユーザとグループデータは、ほとんどの場合
データベースから取得されますが、ここではユーザとグループのソースを表わすために
「ダミーの」データを使用します。




ACL の追加

tutorial/tutorial/models.py を開いて先頭に以下のインポート文を
追加してください:

	1
2
3
4

	from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )







以下のクラス定義を追加してください:

	1
2
3
4
5

	class RootFactory(object):
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]
    def __init__(self, request):
        pass







Allow (パーミッションが許可されることを意味す
るアクション) と Everyone (すべてのリクエスト
に関連付けられる特別な principal) をインポートします。両者は ACL
を構成するために ACE エントリの中で使用されます。

ACL はリストで、 __acl__ という名前のクラス属性である必要があります。
ここでは2つの ACE エントリを持つ ACL を定義しています:
1番目のエントリは、あらゆるユーザに view パーミッションを与えます。
2番目のエントリは、 group:editors principal に edit パーミッション
を与えます。

ACL を含む RootFactory クラスは root factory です。
それを Pyramid アプリケーションに関連付ける必要があります。
それにより ACL が各ビューに対してリクエストの context で
(context 属性として) 提供されます。

tutorial/tutorial/__init__.py を開いて、 Configurator
コンストラクタに root_factory パラメータを追加してください。
それは上で作成したクラスを指します:

	1
2

	    config = Configurator(settings=settings,
                          root_factory='tutorial.models.RootFactory')







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

これでアプリケーションに ACL を渡せるようになりました。 ACL が
何を表わすかについての詳細は Assigning ACLs to your Resource Objects を参照してください。




認証と認可のポリシーを追加する

tutorial/__init__.py を開いて、これらのインポート文を追加してください:

	1
2
3

	from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
from tutorial.security import groupfinder







そうしたら、設定にこれらのポリシーを加えてください:

	1
2
3
4
5
6
7

	    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(settings=settings,
                          root_factory='tutorial.models.RootFactory')
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

AuthTktAuthenticationPolicy を有効にしています。
それは、リクエストに含まれている可能性のある auth チケットと、
ACL を使用してビューに対する許可または禁止の結果を決定する
ACLAuthorizationPolicy に基づきます。

pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy コンストラクタ
は 2 つの引数を受け付けます: secret と callback です。 secret は、
このポリシーによって表わされる「認証チケット」機構によって使用される
暗号鍵を表わす文字列です: これは必須です。 callback は、以前作成した
groupfinder 関数です。




パーミッション宣言を追加する

permission='edit' パラメータを add_page() と edit_page() に対する
@view_config デコレータに追加してください。例えば:

	1
2

	@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

その結果は、リクエストの時点で edit パーミッションを所有するユーザ
だけが、それら2つのビューを起動できるということです。

permission='view' パラメータを view_wiki() と view_page() に対する
@view_config デコレータに追加してください。例えば:

	1
2

	@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

これは、誰でもこれら2つのビューを起動できるようにします。

これでアクセスを制御するのに必要とされる変更が終わりました。
続いての変更は、ログインおよびログアウト機能を追加することです。






ログイン、ログアウト


/login と /logout に対する route を追加する

tutorial/tutorial/__init__.py に戻り、これら2つの route を追加してください:

	1
2

	    config.add_route('login', '/login')
    config.add_route('logout', '/logout')










Login と Logout ビューを追加する

ログインフォームをレンダリングしたり、ログインフォームから送信された
データを処理して認証情報 (credentials) をチェックしたりする login
ビューを追加します。

さらに、アプリケーションに logout ビュー callable を加えて、
それへのリンクを提供します。このビューは、ログインユーザの
資格をクリアして、フロントページにリダイレクトします。

tutorial/tutorial/views.py の先頭に、以下のインポート文を追加してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    )

from .security import USERS







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

forbidden_view_config() は、デフォルトの 403
Forbidden ページをカスタマイズするために使用されます。
remember() と forget() は、
auth チケットのクッキーの作成と破棄をサポートします。

そして login および logout ビューを追加します:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

	@view_config(route_name='login', renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.route_url('login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(route_name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_wiki'),
                     headers = headers)







login は 2 つのデコレータでデコレートされています:


	ビュー関数を login ルートに関連付け、 /login を訪れたときに
それが表示されるようにする @view_config 。

	ビュー関数を exception view に変換する @forbidden_view_config 。
login() は、ユーザが許可されないビュー callable を実行しようとする
時に起動されます。例えば、もしユーザがログインせずに Wiki ページを
追加または編集しようとすれば、その続きが許可される前にログインフォーム
が表示されます。



これら2つの view configuration デコレータの順番は重要ではありません。

logout() は、 logout ルートに関連付ける
@view_config デコレータでデコレートされます。これは、
/logout を訪れたときに起動されます。




login.pt テンプレートを追加する

以下の内容で tutorial/tutorial/templates/login.pt を作成してください:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>Login - Pyramid tutorial wiki (based on TurboGears
    20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          <b>Login</b><br/>
          <span tal:replace="message"/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${url}" method="post">
          <input type="hidden" name="came_from" value="${came_from}"/>
          <input type="text" name="login" value="${login}"/><br/>
          <input type="password" name="password"
                 value="${password}"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Log In"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>





上記のテンプレートは、さきほど views.py に追加した login ビュー内で
参照されます。




logged_in フラグをレンダラーに返す

tutorial/tutorial/views.py の先頭のインポートに以下の行を追加してください:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

logged_in パラメータを以下のように view_page(), edit_page(),
add_page() の戻り値に追加してください:

	1
2
3
4

	return dict(page = page,
            content = content,
            edit_url = edit_url,
            logged_in = authenticated_userid(request))







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

authenticated_userid() は、もしユーザが認証
されなければ None を返し、ユーザが認証されれば何らかのユーザ id を
返します。




ログインした時に “Logout” リンクを追加する

tutorial/tutorial/templates/edit.pt と
tutorial/tutorial/templates/view.pt を開いて
<div id="right" class="app-welcome align-right"> div の内側にこれを
追加してください:

<span tal:condition="logged_in">
   <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
</span>





logged_in が任意のユーザ id である場合、属性 tal:condition="logged_in"
が要素に含まれるようになります。このリンクはログアウトビューを起動します。
ユーザが認証されていない場合のように logged_in が None なら、上記の
要素は含まれません。






変更点を確認する

最終的に tutorial/tutorial/__init__.py はこのようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy

from sqlalchemy import engine_from_config

from tutorial.security import groupfinder

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(settings=settings,
                          root_factory='tutorial.models.RootFactory')
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('view_wiki', '/')
    config.add_route('login', '/login')
    config.add_route('logout', '/logout')
    config.add_route('view_page', '/{pagename}')
    config.add_route('add_page', '/add_page/{pagename}')
    config.add_route('edit_page', '/{pagename}/edit_page')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/models.py はこのようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

	from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )

from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension

DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))
Base = declarative_base()


class Page(Base):
    """ The SQLAlchemy declarative model class for a Page object. """
    __tablename__ = 'pages'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    data = Column(Text)

    def __init__(self, name, data):
        self.name = name
        self.data = data

class RootFactory(object):
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]
    def __init__(self, request):
        pass







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/views.py はこのようになっているはずです:

	  1
  2
  3
  4
  5
  6
  7
  8
  9
 10
 11
 12
 13
 14
 15
 16
 17
 18
 19
 20
 21
 22
 23
 24
 25
 26
 27
 28
 29
 30
 31
 32
 33
 34
 35
 36
 37
 38
 39
 40
 41
 42
 43
 44
 45
 46
 47
 48
 49
 50
 51
 52
 53
 54
 55
 56
 57
 58
 59
 60
 61
 62
 63
 64
 65
 66
 67
 68
 69
 70
 71
 72
 73
 74
 75
 76
 77
 78
 79
 80
 81
 82
 83
 84
 85
 86
 87
 88
 89
 90
 91
 92
 93
 94
 95
 96
 97
 98
 99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124

	import re
from docutils.core import publish_parts

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPFound,
    HTTPNotFound,
    )

from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )

from .models import (
    DBSession,
    Page,
    )

from .security import USERS

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(route_name='view_wiki',
             permission='view')
def view_wiki(request):
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                  pagename='FrontPage'))

@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')
def view_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).first()
    if page is None:
        return HTTPNotFound('No such page')

    def check(match):
        word = match.group(1)
        exists = DBSession.query(Page).filter_by(name=word).all()
        if exists:
            view_url = request.route_url('view_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.route_url('add_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(page.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename)
    return dict(page=page, content=content, edit_url=edit_url,
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def add_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(pagename, body)
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    save_url = request.route_url('add_page', pagename=pagename)
    page = Page('', '')
    return dict(page=page, save_url=save_url,
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(route_name='edit_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def edit_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).one()
    if 'form.submitted' in request.params:
        page.data = request.params['body']
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    return dict(
        page=page,
        save_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename),
        logged_in=authenticated_userid(request),
        )

@view_config(route_name='login', renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.route_url('login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(route_name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_wiki'),
                     headers = headers)
    







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/templates/edit.pt テンプレートは
このようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.name">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
              <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/templates/view.pt テンプレートは
このようになっているはずです:

	 1
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 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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32
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41
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45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
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60
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64
65

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.name">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
            <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




ブラウザでアプリケーションを表示する

最終的に、ブラウザの中でアプリケーションを実行することができます
(アプリケーションの起動 参照)。
ブラウザを起動して以下の各 URL にアクセスして、結果が期待通りであることを
確認してください:


	http://localhost:6543/ は view_wiki ビューを起動します。
これは常に FrontPage page オブジェクトの view_page ビューに
リダイレクトします。このビューは任意のユーザによって実行可能です。




	http://localhost:6543/FrontPage は FrontPage page オブジェクトの
view_page ビューを起動します。




	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page は FrontPage オブジェクト
に対応する edit ビューを起動します。それは editor ユーザだけが
実行可能です。異なるユーザ (あるいは匿名ユーザ) が起動すると、ログイン
フォームが表示されます。認証情報としてユーザー名 editor 、パスワード
editor を入力すると編集ページフォームが表示されるでしょう。




	http://localhost:6543/add_page/SomePageName は、ページに対する
add ビューを起動します。それは editor ユーザだけが実行可能です。
異なるユーザ (あるいは匿名ユーザ) が起動すると、ログインフォームが
表示されます。認証情報としてユーザー名 editor 、パスワード
editor を入力すると編集ページフォームが表示されるでしょう。




	(edit または add ページにアクセスしてログインフォームに editor
認証を送信した結果として) ログイン後に、右上に Logout リンクが表示
されているでしょう。それをクリックするとログアウトして、
フロントページにリダイレクトされます。
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テストを追加する

これから tests.py にモデル、ビューおよびいくつかの機能テストを追加します。
テストは、アプリケーションが動作すること、そして、将来的にいくつかの
変更が行われた後でも正常に動き続けていることを確認します。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/tests/.


モデルのテスト

モデルクラス Page をテストするために、 alchemy scaffold の一部
として生成された tests.py ファイルに、新しい PageModelTests
クラスを追加します。




ビューのテスト

追加した各ビュー関数に対するテストを加えるために tests.py ファイル
を修正します。その結果、 alchemy scaffold の提供している ViewTests
テストを 削除 して、他の4つのテストクラスを追加します: ViewWikiTests,
ViewPageTests, AddPageTests, EditPageTests です。これらは
view_wiki, view_page, add_page, edit_page ビューをそれぞれ
テストします。




機能テスト

ユニットテストではテストされない、セキュリティの側面を含む
アプリケーション全体をテストします。ログイン、ログアウト、
viewer ユーザはページを追加したり編集したりできないが
editor ユーザはできることのチェック、などです。




tests.py に対するすべての編集結果を見る

tests.py モジュールが完成すると, 次のようになります:
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	import unittest
import transaction

from pyramid import testing


def _initTestingDB():
    from sqlalchemy import create_engine
    from tutorial.models import (
        DBSession,
        Page,
        Base
        )
    engine = create_engine('sqlite://')
    Base.metadata.create_all(engine)
    DBSession.configure(bind=engine)
    with transaction.manager:
        model = Page('FrontPage', 'This is the front page')
        DBSession.add(model)
    return DBSession


def _registerRoutes(config):
    config.add_route('view_page', '{pagename}')
    config.add_route('edit_page', '{pagename}/edit_page')
    config.add_route('add_page', 'add_page/{pagename}')


class PageModelTests(unittest.TestCase):

    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()

    def _getTargetClass(self):
        from tutorial.models import Page
        return Page

    def _makeOne(self, name='SomeName', data='some data'):
        return self._getTargetClass()(name, data)

    def test_constructor(self):
        instance = self._makeOne()
        self.assertEqual(instance.name, 'SomeName')
        self.assertEqual(instance.data, 'some data')


class ViewWikiTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import view_wiki
        return view_wiki(request)

    def test_it(self):
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest()
        response = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/FrontPage')


class ViewPageTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import view_page
        return view_page(request)

    def test_it(self):
        from tutorial.models import Page
        request = testing.DummyRequest()
        request.matchdict['pagename'] = 'IDoExist'
        page = Page('IDoExist', 'Hello CruelWorld IDoExist')
        self.session.add(page)
        _registerRoutes(self.config)
        info = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(info['page'], page)
        self.assertEqual(
            info['content'],
            '<div class="document">\n'
            '<p>Hello <a href="http://example.com/add_page/CruelWorld">'
            'CruelWorld</a> '
            '<a href="http://example.com/IDoExist">'
            'IDoExist</a>'
            '</p>\n</div>\n')
        self.assertEqual(info['edit_url'],
            'http://example.com/IDoExist/edit_page')


class AddPageTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import add_page
        return add_page(request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest()
        request.matchdict = {'pagename':'AnotherPage'}
        info = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(info['page'].data,'')
        self.assertEqual(info['save_url'],
                         'http://example.com/add_page/AnotherPage')

    def test_it_submitted(self):
        from tutorial.models import Page
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
                                        'body':'Hello yo!'})
        request.matchdict = {'pagename':'AnotherPage'}
        self._callFUT(request)
        page = self.session.query(Page).filter_by(name='AnotherPage').one()
        self.assertEqual(page.data, 'Hello yo!')


class EditPageTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import edit_page
        return edit_page(request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        from tutorial.models import Page
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest()
        request.matchdict = {'pagename':'abc'}
        page = Page('abc', 'hello')
        self.session.add(page)
        info = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(info['page'], page)
        self.assertEqual(info['save_url'],
            'http://example.com/abc/edit_page')

    def test_it_submitted(self):
        from tutorial.models import Page
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
            'body':'Hello yo!'})
        request.matchdict = {'pagename':'abc'}
        page = Page('abc', 'hello')
        self.session.add(page)
        response = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/abc')
        self.assertEqual(page.data, 'Hello yo!')


class FunctionalTests(unittest.TestCase):

    viewer_login = '/login?login=viewer&password=viewer' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    viewer_wrong_login = '/login?login=viewer&password=incorrect' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    editor_login = '/login?login=editor&password=editor' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'

    def setUp(self):
        from tutorial import main
        settings = { 'sqlalchemy.url': 'sqlite://'}
        app = main({}, **settings)
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)
        _initTestingDB()

    def tearDown(self):
        del self.testapp
        from tutorial.models import DBSession
        DBSession.remove()

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_FrontPage(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue(b'FrontPage' in res.body)

    def test_unexisting_page(self):
        self.testapp.get('/SomePage', status=404)

    def test_successful_log_in(self):
        res = self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_failed_log_in(self):
        res = self.testapp.get(self.viewer_wrong_login, status=200)
        self.assertTrue(b'login' in res.body)

    def test_logout_link_present_when_logged_in(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Logout' in res.body)

    def test_logout_link_not_present_after_logged_out(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        res = self.testapp.get('/logout', status=302)
        self.assertTrue(b'Logout' not in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_edit(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_add(self):
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_edit(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_add(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_edit(self):
        self.testapp.get(self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue(b'Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_add(self):
        self.testapp.get(self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_view(self):
        self.testapp.get(self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue(b'FrontPage' in res.body)










テストの実行

Run the Tests の中でやったのと同じ方法で、 setup.py test を
使用してこれらのテストを実行できます。しかし、最初に WebTest に対する
依存性を含めるために setup.py を編集しなければなりません。
tests.py の中でそれを使用しているからです。 WebTest を含めるために
setup.py の中の requires リストを変更してください。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	requires = [
    'pyramid',
    'SQLAlchemy',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'zope.sqlalchemy',
    'waitress',
    'docutils',
    'WebTest', # add this
    ]







setup.py に WebTest に対する依存性を加えた後で、 virtualenv に
WebTest をインストールするために setup.py develop を再実行する必要
があります。シェルの現在の作業ディレクトリが “tutorial” と仮定して:

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py develop





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





コマンドが正常に実行されたら、テスト自体を実行することができます:

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py test -q





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q





期待される出力はこのようになります:

......................
----------------------------------------------------------------------
Ran 21 tests in 2.700s

OK
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アプリケーションを配布する

アプリケーションが正常に動作したら、 setup.py sdist コマンドを使って
“tarball” を生成できます。次のコマンドは、現在の作業ディレクトリが作成した
tutorial パッケージで、 tutorial パッケージの親ディレクトリは
Pyramid 環境を表す virtualenv であると想定しています。

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py sdist





Windows の場合:

c:\pyramidtut> ..\Scripts\python setup.py sdist





コマンドの出力は以下のようになります:

running sdist
# ... more output ...
creating dist
tar -cf dist/tutorial-0.0.tar tutorial-0.0
gzip -f9 dist/tutorial-0.0.tar
removing 'tutorial-0.0' (and everything under it)





このコマンドは tutorial-0.0.tar.gz という名前で “dist” サブディレクトリに
tarball を作成します。友達にこのファイルを送って、この新しいクールな
アプリケーションを見せることができます。友達は easy_install コマンドを
使って直接これをインストールできるはずです。または、これを PyPI [http://pypi.python.org] にアップロードして世界中の人と共有することが
できます。この場合、人々が PyPI からダウンロードしている他のパッケージと
同じように easy_install を使ってリモートでこれをダウンロードできます。
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ZODB + Traversal Wiki Tutorial

This tutorial introduces a traversal -based Pyramid
application to a developer familiar with Python.  It will be most familiar to
developers with previous Zope experience.  When we’re done with the
tutorial, the developer will have created a basic Wiki application with
authentication.

For cut and paste purposes, the source code for all stages of this
tutorial can be browsed at https://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src.



	Background

	Design
	Overall

	Models

	Views

	Security

	Summary





	Installation
	Preparation

	Make a Project

	Install the Project in “Development Mode”

	Run the Tests

	Expose Test Coverage Information

	Start the Application

	Visit the Application in a Browser

	Decisions the zodb Scaffold Has Made For You





	Basic Layout
	Application Configuration with __init__.py

	Resources and Models with models.py

	Views With views.py

	Configuration in development.ini





	Defining the Domain Model
	Delete the Database

	Edit models.py

	Look at the Result of Our Edits to models.py

	View the Application in a Browser





	Defining Views
	Declaring Dependencies in Our setup.py File

	Adding View Functions

	Viewing the Result of all Our Edits to views.py

	Adding Templates

	Viewing the Application in a Browser





	Adding Authorization
	Access Control

	Login, Logout

	Seeing Our Changes

	Viewing the Application in a Browser





	Adding Tests
	Test the Models

	Test the Views

	Functional tests

	View the results of all our edits to tests.py

	Running the Tests





	Distributing Your Application









          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 

          	ZODB + Traversal Wiki Tutorial 
 
      

    


    
      
          
            
  
Background

This version of the Pyramid wiki tutorial presents a
Pyramid application that uses technologies which will be
familiar to someone with Zope experience.  It uses
ZODB as a persistence mechanism and traversal to map
URLs to code.  It can also be followed by people without any prior
Python web framework experience.

To code along with this tutorial, the developer will need a UNIX
machine with development tools (Mac OS X with XCode, any Linux or BSD
variant, etc) or a Windows system of any kind.


Warning

This tutorial has been written for Python 2.  It is unlikely to work
without modification under Python 3.



Have fun!
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Design

Following is a quick overview of our wiki application, to help
us understand the changes that we will be doing next in our
default files generated by the zodb scafffold.


Overall

We choose to use reStructuredText markup in the wiki text.
Translation from reStructuredText to HTML is provided by the
widely used docutils Python module.  We will add this module
in the dependency list on the project setup.py file.




Models

The root resource, named Wiki, will be a mapping of wiki page
names to page resources.  The page resources will be instances
of a Page class and they store the text content.

URLs like /PageName will be traversed using  Wiki[
PageName ] => page, and the context that results is the page
resource of an existing page.

To add a page to the wiki, a new instance of the page resource
is created and its name and reference are added to the Wiki
mapping.

A page named FrontPage containing the text This is the front
page, will be created when the storage is initialized, and will
be used as the wiki home page.




Views

There will be three views to handle the normal operations of adding,
editing and viewing wiki pages, plus one view for the wiki front page.
Two templates will be used, one for viewing, and one for both for adding
and editing wiki pages.

The default templating systems in Pyramid are
Chameleon and Mako.  Chameleon is a variant of
ZPT, which is an XML-based templating language.  Mako is a
non-XML-based templating language.  Because we had to pick one,
we chose Chameleon for this tutorial.




Security

We’ll eventually be adding security to our application.  The components we’ll
use to do this are below.


	USERS, a dictionary mapping usernames to their
corresponding passwords.



	GROUPS, a dictionary mapping usernames to a
list of groups they belong to.



	groupfinder, an authorization callback that looks up
USERS and GROUPS.  It will be provided in a new
security.py file.



	An ACL is attached to the root resource.  Each
row below details an ACE:








	Action
	Principal
	Permission




	Allow
	Everyone
	View


	Allow
	group:editors
	Edit







	Permission declarations are added to the views to assert the security
policies as each request is handled.





Two additional views and one template will handle the login and
logout tasks.




Summary

The URL, context, actions, template and permission associated to each view are
listed in the following table:











	URL
	View
	Context
	Action
	Template
	Permission




	/
	view_wiki
	Wiki
	Redirect to
/FrontPage
	
	


	/PageName
	view_page
[1]
	Page
	Display existing
page [2]
	view.pt
	view


	/PageName/edit_page
	edit_page
	Page
	Display edit form
with existing
content.

If the form was
submitted, redirect
to /PageName


	edit.pt
	edit


	/add_page/PageName
	add_page
	Wiki
	Create the page
PageName in
storage,  display
the edit form
without content.

If the form was
submitted,
redirect to
/PageName


	edit.pt
	edit


	/login
	login
	Wiki,
Forbidden [3]
	Display login form.

If the form was
submitted,
authenticate.


	If authentication
successful,
redirect to the
page that we
came from.

	If authentication
fails, display
login form with
“login failed”
message.




	login.pt
	


	/logout
	logout
	Wiki
	Redirect to
/FrontPage
	
	








	[1]	This is the default view for a Page context
when there is no view name.







	[2]	Pyramid will return a default 404 Not Found page
if the page PageName does not exist yet.







	[3]	pyramid.exceptions.Forbidden is reached when a
user tries to invoke a view that is
not authorized by the authorization policy.
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Installation


Preparation

Follow the steps in Pyramid のインストール, but name the virtualenv
directory pyramidtut.


Preparation, UNIX


	Switch to the pyramidtut directory:

$ cd pyramidtut







	Install tutorial dependencies:

$ bin/easy_install docutils pyramid_tm pyramid_zodbconn \
          pyramid_debugtoolbar nose coverage












Preparation, Windows


	Switch to the pyramidtut directory:

c:\> cd pyramidtut







	Install tutorial dependencies:

c:\pyramidtut> Scripts\easy_install docutils pyramid_tm \
      pyramid_zodbconn pyramid_debugtoolbar nose coverage














Make a Project

Your next step is to create a project.  For this tutorial, we will use the
scaffold named zodb, which generates an application
that uses ZODB and traversal.  Pyramid
supplies a variety of scaffolds to generate sample projects.

The below instructions assume your current working directory is the
“virtualenv” named “pyramidtut”.

On UNIX:

$ bin/pcreate -s zodb tutorial





On Windows:

c:\pyramidtut> Scripts\pcreate -s zodb tutorial






Note

You don’t have to call it tutorial – the code uses
relative paths for imports and finding templates and static
resources.




Note

If you are using Windows, the zodb scaffold
doesn’t currently deal gracefully with installation into a location
that contains spaces in the path.  If you experience startup
problems, try putting both the virtualenv and the project into
directories that do not contain spaces in their paths.






Install the Project in “Development Mode”

In order to do development on the project easily, you must “register”
the project as a development egg in your workspace using the
setup.py develop command.  In order to do so, cd to the “tutorial”
directory you created in Make a Project, and run the
“setup.py develop” command using virtualenv Python interpreter.

On UNIX:

$ cd tutorial
$ ../bin/python setup.py develop





On Windows:

C:\pyramidtut> cd tutorial
C:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop








Run the Tests

After you’ve installed the project in development mode, you may run
the tests for the project.

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q








Expose Test Coverage Information

You can run the nosetests command to see test coverage
information.  This runs the tests in the same way that setup.py
test does but provides additional “coverage” information, exposing
which lines of your project are “covered” (or not covered) by the
tests.

On UNIX:

$ ../bin/nosetests --cover-package=tutorial --cover-erase --with-coverage





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial ^
     --cover-erase --with-coverage





Looks like the code in the zodb scaffold for ZODB projects is
missing some test coverage, particularly in the file named
models.py.




Start the Application

Start the application.

On UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini --reload





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\pserve development.ini --reload






Note

Your OS firewall, if any, may pop up a dialog asking for authorization
to allow python to accept incoming network connections.






Visit the Application in a Browser

In a browser, visit http://localhost:6543/.  You
will see the generated application’s default page.

One thing you’ll notice is the “debug toolbar” icon on right hand side of the
page.  You can read more about the purpose of the icon at
The Debug Toolbar.  It allows you to get information about your
application while you develop.




Decisions the zodb Scaffold Has Made For You

Creating a project using the zodb scaffold makes the following
assumptions:


	you are willing to use ZODB as persistent storage

	you are willing to use traversal to map URLs to code.




Note

Pyramid supports any persistent storage mechanism (e.g. a SQL
database or filesystem files, etc).  Pyramid also supports an
additional mechanism to map URLs to code (URL dispatch).  However,
for the purposes of this tutorial, we’ll only be using traversal and ZODB.
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Basic Layout

The starter files generated by the zodb scaffold are basic, but
they provide a good orientation for the high-level patterns common to most
traversal -based Pyramid (and ZODB based) projects.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/basiclayout/.


Application Configuration with __init__.py

A directory on disk can be turned into a Python package by containing
an __init__.py file.  Even if empty, this marks a directory as a Python
package.  Our application uses __init__.py as both a package marker, as
well as to contain application configuration code.

When you run the application using the pserve command using the
development.ini generated config file, the application configuration
points at a Setuptools entry point described as egg:tutorial.  In our
application, because the application’s setup.py file says so, this entry
point happens to be the main function within the file named
__init__.py:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid_zodbconn import get_connection
from .models import appmaker


def root_factory(request):
    conn = get_connection(request)
    return appmaker(conn.root())


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(root_factory=root_factory, settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()











	Lines 1-3.  Perform some dependency imports.

	Lines 6-8  Define a root factory for our Pyramid application.

	Line 14.  We construct a Configurator with a root
factory and the settings keywords parsed by PasteDeploy.  The root
factory is named root_factory.

	Line 15.  Register a ‘static view’ which answers requests which start
with URL path /static using the
pyramid.config.Configurator.add_static_view method().  This
statement registers a view that will serve up static assets, such as CSS
and image files, for us, in this case, at
http://localhost:6543/static/ and below.  The first argument is the
“name” static, which indicates that the URL path prefix of the view
will be /static.  The second argument of this tag is the “path”,
which is a relative asset specification, so it finds the resources
it should serve within the static directory inside the tutorial
package.  The scaffold could have alternately used an absolute asset
specification as the path (tutorial:static) but it does not.

	Line 16.  Perform a scan.  A scan will find configuration
decoration, such as view configuration decorators (e.g. @view_config)
in the source code of the tutorial package and will take actions based
on these decorators.  We don’t pass any arguments to
scan(), which implies that the scan
should take place in the current package (in this case, tutorial).
The scaffold could have equivalently said config.scan('tutorial') but
it chose to omit the package name argument.

	Line 17.  Use the
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() method
to return a WSGI application.






Resources and Models with models.py

Pyramid uses the word resource to describe objects arranged
hierarchically in a resource tree.  This tree is consulted by
traversal to map URLs to code.  In this application, the resource
tree represents the site structure, but it also represents the
domain model of the application, because each resource is a node
stored persistently in a ZODB database.  The models.py file is
where the zodb scaffold put the classes that implement our
resource objects, each of which happens also to be a domain model object.

Here is the source for models.py:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from persistent.mapping import PersistentMapping


class MyModel(PersistentMapping):
    __parent__ = __name__ = None


def appmaker(zodb_root):
    if not 'app_root' in zodb_root:
        app_root = MyModel()
        zodb_root['app_root'] = app_root
        import transaction
        transaction.commit()
    return zodb_root['app_root']











	Lines 4-5.  The MyModel resource class is implemented here.
Instances of this class will be capable of being persisted in ZODB
because the class inherits from the
persistent.mapping.PersistentMapping class.  The __parent__
and __name__ are important parts of the traversal protocol.
By default, have these as None indicating that this is the
root object.



	Lines 8-14.  appmaker is used to return the application
root object.  It is called on every request to the
Pyramid application.  It also performs bootstrapping by
creating an application root (inside the ZODB root object) if one
does not already exist.  It is used by the “root_factory” we’ve defined
in our __init__.py.

We do so by first seeing if the database has the persistent
application root.  If not, we make an instance, store it, and
commit the transaction.  We then return the application root
object.








Views With views.py

Our scaffold generated a default views.py on our behalf.  It
contains a single view, which is used to render the page shown when you visit
the URL http://localhost:6543/.

Here is the source for views.py:


	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from .models import MyModel


@view_config(context=MyModel, renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    return {'project': 'tutorial'}










Let’s try to understand the components in this module:


	Lines 1-2. Perform some dependency imports.



	Line 5.  Use the pyramid.view.view_config() configuration
decoration to perform a view configuration registration.  This
view configuration registration will be activated when the application is
started.  It will be activated by virtue of it being found as the result
of a scan (when Line 14 of __init__.py is run).

The @view_config decorator accepts a number of keyword arguments.  We
use two keyword arguments here: context and renderer.

The context argument signifies that the decorated view callable should
only be run when traversal finds the tutorial.models.MyModel
resource to be the context of a request.  In English, this
means that when the URL / is visited, because MyModel is the root
model, this view callable will be invoked.

The renderer argument names an asset specification of
templates/mytemplate.pt.  This asset specification points at a
Chameleon template which lives in the mytemplate.pt file
within the templates directory of the tutorial package.  And
indeed if you look in the templates directory of this package, you’ll
see a mytemplate.pt template file, which renders the default home page
of the generated project.  This asset specification is relative (to the
view.py’s current package).  We could have alternately an used the
absolute asset specification tutorial:templates/mytemplate.pt, but
chose to use the relative version.

Since this call to @view_config doesn’t pass a name argument, the
my_view function which it decorates represents the “default” view
callable used when the context is of the type MyModel.



	Lines 6-7.  We define a view callable named my_view, which
we decorated in the step above.  This view callable is a function we
write generated by the zodb scaffold that is given a
request and which returns a dictionary.  The mytemplate.pt
renderer named by the asset specification in the step above will
convert this dictionary to a response on our behalf.

The function returns the dictionary {'project':'tutorial'}.  This
dictionary is used by the template named by the mytemplate.pt asset
specification to fill in certain values on the page.








Configuration in development.ini

The development.ini (in the tutorial project directory, as
opposed to the tutorial package directory) looks like this:

###
# app configuration
# http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/environment.html
###

[app:main]
use = egg:tutorial

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar
    pyramid_zodbconn
    pyramid_tm

tm.attempts = 3
zodbconn.uri = file://%(here)s/Data.fs?connection_cache_size=20000

# By default, the toolbar only appears for clients from IP addresses
# '127.0.0.1' and '::1'.
# debugtoolbar.hosts = 127.0.0.1 ::1

###
# wsgi server configuration
###

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

###
# logging configuration
# http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/logging.html
###

[loggers]
keys = root, tutorial

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_tutorial]
level = DEBUG
handlers =
qualname = tutorial

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s





Note the existence of an [app:main] section which specifies our WSGI
application.  Our ZODB database settings are specified as the
zodbconn.uri setting within this section.  This value, and the other
values within this section are passed as **settings to the main
function we defined in __init__.py when the server is started via
pserve.
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Defining the Domain Model

The first change we’ll make to our stock pcreate-generated application will be
to define two resource constructors, one representing a wiki page,
and another representing the wiki as a mapping of wiki page names to page
objects.  We’ll do this inside our models.py file.

Because we’re using ZODB to represent our
resource tree, each of these resource constructors represents a
domain model object, so we’ll call these constructors “model
constructors”. Both our Page and Wiki constructors will be class objects.  A
single instance of the “Wiki” class will serve as a container for “Page”
objects, which will be instances of the “Page” class.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/models/.


Delete the Database

In the next step, we’re going to remove the MyModel Python model
class from our models.py file.  Since this class is referred to within
our persistent storage (represented on disk as a file named Data.fs),
we’ll have strange things happen the next time we want to visit the
application in a browser.  Remove the Data.fs from the tutorial
directory before proceeding any further.  It’s always fine to do this as long
as you don’t care about the content of the database; the database itself will
be recreated as necessary.




Edit models.py


Note

There is nothing automagically special about the filename models.py.  A
project may have many models throughout its codebase in arbitrarily-named
files.  Files implementing models often have model in their filenames,
or they may live in a Python subpackage of your application package named
models, but this is only by convention.



The first thing we want to do is remove the MyModel class from the
generated models.py file.  The MyModel class is only a sample and
we’re not going to use it.

Then, we’ll add a Wiki class.  We want it to inherit from the
persistent.mapping.PersistentMapping class because it provides
mapping behavior, and it makes sure that our Wiki page is stored as a
“first-class” persistent object in our ZODB database.

Our Wiki class should have two attributes set to None at
class scope: __parent__ and __name__.  If a model has a
__parent__ attribute of None in a traversal-based Pyramid
application, it means that it’s the root model.  The __name__
of the root model is also always None.

Then we’ll add a Page class.  This class should inherit from the
persistent.Persistent class.  We’ll also give it an __init__
method that accepts a single parameter named data.  This parameter will
contain the ReStructuredText body representing the wiki page content.
Note that Page objects don’t have an initial __name__ or
__parent__ attribute.  All objects in a traversal graph must have a
__name__ and a __parent__ attribute.  We don’t specify these here
because both __name__ and __parent__ will be set by a view
function when a Page is added to our Wiki mapping.

As a last step, we want to change the appmaker function in our
models.py file so that the root resource of our
application is a Wiki instance.  We’ll also slot a single page object (the
front page) into the Wiki within the appmaker.  This will provide
traversal a resource tree to work against when it attempts to
resolve URLs to resources.




Look at the Result of Our Edits to models.py

The result of all of our edits to models.py will end up looking
something like this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

	from persistent import Persistent
from persistent.mapping import PersistentMapping

class Wiki(PersistentMapping):
    __name__ = None
    __parent__ = None

class Page(Persistent):
    def __init__(self, data):
        self.data = data

def appmaker(zodb_root):
    if not 'app_root' in zodb_root:
        app_root = Wiki()
        frontpage = Page('This is the front page')
        app_root['FrontPage'] = frontpage
        frontpage.__name__ = 'FrontPage'
        frontpage.__parent__ = app_root
        zodb_root['app_root'] = app_root
        import transaction
        transaction.commit()
    return zodb_root['app_root']










View the Application in a Browser

We can’t.  At this point, our system is in a “non-runnable” state; we’ll need
to change view-related files in the next chapter to be able to start the
application successfully.  If you try to start the application (See
Start the Application), you’ll wind
up with a Python traceback on your console that ends with this exception:

ImportError: cannot import name MyModel





This will also happen if you attempt to run the tests.
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Defining Views

A view callable in a traversal -based Pyramid
application is typically a simple Python function that accepts two
parameters: context and request.  A view callable is
assumed to return a response object.


Note

A Pyramid view can also be defined as callable
which accepts only a request argument.  You’ll see
this one-argument pattern used in other Pyramid tutorials
and applications.  Either calling convention will work in any
Pyramid application; the calling conventions can be used
interchangeably as necessary. In traversal based applications,
URLs are mapped to a context resource, and since our
resource tree also represents our application’s
“domain model”, we’re often interested in the context, because
it represents the persistent storage of our application.  For
this reason, in this tutorial we define views as callables that
accept context in the callable argument list.  If you do
need the context within a view function that only takes
the request as a single argument, you can obtain it via
request.context.



We’re going to define several view callable functions, then wire them
into Pyramid using some view configuration.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/views/.


Declaring Dependencies in Our setup.py File

The view code in our application will depend on a package which is not a
dependency of the original “tutorial” application.  The original “tutorial”
application was generated by the pcreate command; it doesn’t know
about our custom application requirements.  We need to add a dependency on
the docutils package to our tutorial package’s setup.py file by
assigning this dependency to the install_requires parameter in the
setup function.

Our resulting setup.py should look like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_zodbconn',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'ZODB3',
    'waitress',
    'docutils',
    ]

setup(name='tutorial',
      version='0.0',
      description='tutorial',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pylons pyramid',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="tutorial",
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = tutorial:main
      """,
      )








Note

After these new dependencies are added, you will need to
rerun python setup.py develop inside the root of the
tutorial package to obtain and register the newly added
dependency package.






Adding View Functions

We’re going to add four view callable functions to our views.py
module.  One view named view_wiki will display the wiki itself (it will
answer on the root URL), another named view_page will display an
individual page, another named add_page will allow a page to be added,
and a final view named edit_page will allow a page to be edited.


Note

There is nothing special about the filename views.py.  A project may
have many view callables throughout its codebase in arbitrarily-named
files.  Files implementing view callables often have view in their
filenames (or may live in a Python subpackage of your application package
named views), but this is only by convention.




The view_wiki view function

The view_wiki function will be configured to respond as the default view
callable for a Wiki resource.  We’ll provide it with a @view_config
decorator which names the class tutorial.models.Wiki as its context.
This means that when a Wiki resource is the context, and no view name
exists in the request, this view will be used.  The view configuration
associated with view_wiki does not use a renderer because the view
callable always returns a response object rather than a dictionary.
No renderer is necessary when a view returns a response object.

The view_wiki view callable always redirects to the URL of a Page
resource named “FrontPage”.  To do so, it returns an instance of the
pyramid.httpexceptions.HTTPFound class (instances of which implement
the pyramid.interfaces.IResponse interface like
pyramid.response.Response does).  The
pyramid.request.Request.resource_url() API.
pyramid.request.Request.resource_url() constructs a URL to the
FrontPage page resource (e.g. http://localhost:6543/FrontPage), and
uses it as the “location” of the HTTPFound response, forming an HTTP
redirect.




The view_page view function

The view_page function will be configured to respond as the default view
of a Page resource.  We’ll provide it with a @view_config decorator which
names the class tutorial.models.Page as its context.  This means that
when a Page resource is the context, and no view name exists in the
request, this view will be used.  We inform Pyramid this view will use
the templates/view.pt template file as a renderer.

The view_page function generates the ReStructuredText body of a
page (stored as the data attribute of the context passed to the view; the
context will be a Page resource) as HTML.  Then it substitutes an HTML anchor
for each WikiWord reference in the rendered HTML using a compiled regular
expression.

The curried function named check is used as the first argument to
wikiwords.sub, indicating that it should be called to provide a value for
each WikiWord match found in the content.  If the wiki (our page’s
__parent__) already contains a page with the matched WikiWord name, the
check function generates a view link to be used as the substitution value
and returns it.  If the wiki does not already contain a page with the
matched WikiWord name, the function generates an “add” link as the
substitution value and returns it.

As a result, the content variable is now a fully formed bit of HTML
containing various view and add links for WikiWords based on the content of
our current page resource.

We then generate an edit URL (because it’s easier to do here than in the
template), and we wrap up a number of arguments in a dictionary and return
it.

The arguments we wrap into a dictionary include page, content, and
edit_url.  As a result, the template associated with this view callable
(via renderer= in its configuration) will be able to use these names to
perform various rendering tasks.  The template associated with this view
callable will be a template which lives in templates/view.pt.

Note the contrast between this view callable and the view_wiki view
callable.  In the view_wiki view callable, we unconditionally return a
response object.  In the view_page view callable, we return a
dictionary.  It is always fine to return a response object from a
Pyramid view.  Returning a dictionary is allowed only when there is a
renderer associated with the view callable in the view configuration.




The add_page view function

The add_page function will be configured to respond when the context
resource is a Wiki and the view name is add_page.  We’ll provide
it with a @view_config decorator which names the string add_page as
its view name (via name=), the class tutorial.models.Wiki as its
context, and the renderer named templates/edit.pt.  This means that when
a Wiki resource is the context, and a view name named add_page
exists as the result of traversal, this view will be used.  We inform
Pyramid this view will use the templates/edit.pt template file as
a renderer.  We share the same template between add and edit views, thus
edit.pt instead of add.pt.

The add_page function will be invoked when a user clicks on a WikiWord
which isn’t yet represented as a page in the system.  The check function
within the view_page view generates URLs to this view.  It also acts as a
handler for the form that is generated when we want to add a page resource.
The context of the add_page view is always a Wiki resource (not a
Page resource).

The request subpath in Pyramid is the sequence of names that
are found after the view name in the URL segments given in the
PATH_INFO of the WSGI request as the result of traversal.  If our
add view is invoked via, e.g. http://localhost:6543/add_page/SomeName,
the subpath will be a tuple: ('SomeName',).

The add view takes the zeroth element of the subpath (the wiki page name),
and aliases it to the name attribute in order to know the name of the page
we’re trying to add.

If the view rendering is not a result of a form submission (if the
expression 'form.submitted' in request.params is False), the view
renders a template.  To do so, it generates a “save url” which the template
use as the form post URL during rendering.  We’re lazy here, so we’re trying
to use the same template (templates/edit.pt) for the add view as well as
the page edit view.  To do so, we create a dummy Page resource object in
order to satisfy the edit form’s desire to have some page object exposed as
page, and we’ll render the template to a response.

If the view rendering is a result of a form submission (if the expression
'form.submitted' in request.params is True), we scrape the page body
from the form data, create a Page object using the name in the subpath and
the page body, and save it into “our context” (the Wiki) using the
__setitem__ method of the context. We then redirect back to the
view_page view (the default view for a page) for the newly created page.




The edit_page view function

The edit_page function will be configured to respond when the context is
a Page resource and the view name is edit_page.  We’ll provide it
with a @view_config decorator which names the string edit_page as its
view name (via name=), the class tutorial.models.Page as its
context, and the renderer named templates/edit.pt.  This means that when
a Page resource is the context, and a view name exists as the result
of traversal named edit_page, this view will be used.  We inform
Pyramid this view will use the templates/edit.pt template file as
a renderer.

The edit_page function will be invoked when a user clicks the “Edit this
Page” button on the view form.  It renders an edit form but it also acts as
the form post view callable for the form it renders.  The context of the
edit_page view will always be a Page resource (never a Wiki resource).

If the view execution is not a result of a form submission (if the
expression 'form.submitted' in request.params is False), the view
simply renders the edit form, passing the page resource, and a save_url
which will be used as the action of the generated form.

If the view execution is a result of a form submission (if the expression
'form.submitted' in request.params is True), the view grabs the
body element of the request parameter and sets it as the data
attribute of the page context.  It then redirects to the default view of the
context (the page), which will always be the view_page view.






Viewing the Result of all Our Edits to views.py

The result of all of our edits to views.py will leave it looking like
this:
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	from docutils.core import publish_parts
import re

from pyramid.httpexceptions import HTTPFound
from pyramid.view import view_config

from .models import Page

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(context='.models.Wiki')
def view_wiki(context, request):
    return HTTPFound(location=request.resource_url(context, 'FrontPage'))

@view_config(context='.models.Page', renderer='templates/view.pt')
def view_page(context, request):
    wiki = context.__parent__

    def check(match):
        word = match.group(1)
        if word in wiki:
            page = wiki[word]
            view_url = request.resource_url(page)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.application_url + '/add_page/' + word 
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(context.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.resource_url(context, 'edit_page')
    return dict(page = context, content = content, edit_url = edit_url)

@view_config(name='add_page', context='.models.Wiki',
             renderer='templates/edit.pt')
def add_page(context, request):
    pagename = request.subpath[0]
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(body)
        page.__name__ = pagename
        page.__parent__ = context
        context[pagename] = page
        return HTTPFound(location = request.resource_url(page))
    save_url = request.resource_url(context, 'add_page', pagename)
    page = Page('')
    page.__name__ = pagename
    page.__parent__ = context
    return dict(page = page, save_url = save_url)

@view_config(name='edit_page', context='.models.Page',
             renderer='templates/edit.pt')
def edit_page(context, request):
    if 'form.submitted' in request.params:
        context.data = request.params['body']
        return HTTPFound(location = request.resource_url(context))

    return dict(page=context,
                save_url=request.resource_url(context, 'edit_page'))










Adding Templates

The view_page, add_page and edit_page views that we’ve added
reference a template.  Each template is a Chameleon ZPT
template.  These templates will live in the templates directory of our
tutorial package.  Chameleon templates must have a .pt extension to be
recognized as such.


The view.pt Template

Create tutorial/tutorial/templates/view.pt and add the following
content:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
      TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name Goes
          Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







This template is used by view_page() for displaying a single
wiki page. It includes:


	A div element that is replaced with the content
value provided by the view (rows 45-47).  content
contains HTML, so the structure keyword is used
to prevent escaping it (i.e. changing “>” to “&gt;”, etc.)

	A link that points
at the “edit” URL which invokes the edit_page view for
the page being viewed (rows 49-51).






The edit.pt Template

Create tutorial/tutorial/templates/edit.pt and add the following
content:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name Goes
            Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







This template is used by add_page() and edit_page() for adding
and editing a wiki page.  It displays
a page containing a form that includes:


	A 10 row by 60 column textarea field named body that is filled
with any existing page data when it is rendered (rows 46-47).

	A submit button that has the name form.submitted (row 48).



The form POSTs back to the “save_url” argument supplied
by the view (row 45).  The view will use the body and
form.submitted values.


Note

Our templates use a request object that
none of our tutorial views return in their dictionary.
request is one of several
names that are available “by default” in a template when a template
renderer is used.  See *.pt または *.txt: Chameleon テンプレートレンダラー for
information about other names that are available by default
when a Chameleon template is used as a renderer.






Static Assets

Our templates name a single static asset named pylons.css.  We don’t need
to create this file within our package’s static directory because it was
provided at the time we created the project. This file is a little too long to
replicate within the body of this guide, however it is available online [http://github.com/Pylons/pyramid/blob/master/docs/tutorials/wiki/src/views/tutorial/static/pylons.css].

This CSS file will be accessed via
e.g. /static/pylons.css by virtue of the call to
add_static_view directive we’ve made in the __init__.py file.  Any
number and type of static assets can be placed in this directory (or
subdirectories) and are just referred to by URL.






Viewing the Application in a Browser

We can finally examine our application in a browser (See
Start the Application).  Launch a browser and visit
each of the following URLs, check that the result is as expected:


	http://localhost:6543/ invokes the view_wiki
view.  This always redirects to the view_page view of the FrontPage
Page resource.

	http://localhost:6543/FrontPage/ invokes
the view_page view of the front page resource.  This is
because it’s the default view (a view without a name) for Page
resources.

	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page
invokes the edit view for the FrontPage Page resource.

	http://localhost:6543/add_page/SomePageName
invokes the add view for a Page.

	To generate an error, visit http://localhost:6543/add_page which
will generate an IndexErrorr: tuple index out of range error.
You’ll see an interactive traceback
facility provided by pyramid_debugtoolbar.
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Adding Authorization

Pyramid provides facilities for authentication and
authorization.  We’ll make use of both features to provide security
to our application.  Our application currently allows anyone with access to
the server to view, edit, and add pages to our wiki.  We’ll change that
to allow only people who are members of a group named group:editors
to add and edit wiki pages but we’ll continue allowing
anyone with access to the server to view pages.

We will also add a login page and a logout link on all the
pages.  The login page will be shown when a user is denied
access to any of the views that require a permission, instead of
a default “403 Forbidden” page.

We will implement the access control with the following steps:


	Add users and groups (security.py, a new module).

	Add an ACL (models.py).

	Add an authentication policy and an authorization policy
(__init__.py).

	Add permission declarations to the edit_page and add_page
views (views.py).



Then we will add the login and logout feature:


	Add login and logout views (views.py).

	Add a login template (login.pt).

	Make the existing views return a logged_in flag to the renderer (views.py).

	Add a “Logout” link to be shown when logged in and viewing or editing a page
(view.pt, edit.pt).



The source code for this tutorial stage can be browsed at
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/authorization/.


Access Control


Add users and groups

Create a new tutorial/tutorial/security.py module with the
following content:

	1
2
3
4
5
6
7

	USERS = {'editor':'editor',
          'viewer':'viewer'}
GROUPS = {'editor':['group:editors']}

def groupfinder(userid, request):
    if userid in USERS:
        return GROUPS.get(userid, [])







The groupfinder function accepts a userid and a request and
returns one of these values:


	If the userid exists in the system, it will return a
sequence of group identifiers (or an empty sequence if the user
isn’t a member of any groups).

	If the userid does not exist in the system, it will
return None.



For example, groupfinder('editor', request ) returns [‘group:editor’],
groupfinder('viewer', request) returns [], and groupfinder('admin', request)
returns None.  We will use groupfinder() as an authentication policy
“callback” that will provide the principal or principals
for a user.

In a production system, user and group
data will most often come from a database, but here we use “dummy”
data to represent user and groups sources.




Add an ACL

Open tutorial/tutorial/models.py and add the following import
statement at the head:

	1
2
3
4

	from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )







Add the following lines to the Wiki class:

	1
2
3
4
5

	class Wiki(PersistentMapping):
    __name__ = None
    __parent__ = None
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]







We import Allow, an action that
means that permission is allowed:, and
Everyone, a special principal
that is associated to all requests.  Both are used in the
ACE entries that make up the ACL.

The ACL is a list that needs to be named __acl__ and be an
attribute of a class.  We define an ACL with two
ACE entries: the first entry allows any user the view
permission.  The second entry allows the group:editors
principal  the edit permission.

The Wiki class that contains the ACL is the resource
constructor for the root resource, which is
a Wiki instance.  The ACL is
provided to each view in the context of the request, as
the context attribute.

It’s only happenstance that we’re assigning this ACL at class scope.  An ACL
can be attached to an object instance too; this is how “row level security”
can be achieved in Pyramid applications.  We actually only need one
ACL for the entire system, however, because our security requirements are
simple, so this feature is not demonstrated.  See
Assigning ACLs to your Resource Objects for more information about what an
ACL represents.




Add Authentication and Authorization Policies

Open tutorial/__init__.py and
add these import statements:

	1
2
3

	from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
from .security import groupfinder







Now add those policies to the configuration:

	1
2
3
4
5
6

	    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(root_factory=root_factory, settings=settings)
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)







(Only the highlighted lines need to be added.)

We are enabling an AuthTktAuthenticationPolicy, it is based in an
auth ticket that may be included in the request, and an
ACLAuthorizationPolicy that uses an ACL to determine the allow or deny
outcome for a view.

Note that the pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy
constructor accepts two arguments: secret and callback.  secret is
a string representing an encryption key used by the “authentication ticket”
machinery represented by this policy: it is required.  The callback is the
groupfinder() function that we created before.




Add permission declarations

Add a permission='edit' parameter to the @view_config
decorator for add_page() and edit_page(), for example:

	1
2

	@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')







(Only the highlighted line needs to be added.)

The result is that only users who possess the edit
permission at the time of the request may invoke those two views.

Add a permission='view' parameter to the @view_config
decorator for view_wiki() and view_page(), like this:

	1
2

	@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')







(Only the highlighted line needs to be added.)

This allows anyone to invoke these two views.

We are done with the changes needed to control access.  The
changes that follow will add the login and logout feature.






Login, Logout


Add Login and Logout Views

We’ll add a login view which renders a login form and processes
the post from the login form, checking credentials.

We’ll also add a logout view callable to our application and
provide a link to it.  This view will clear the credentials of the
logged in user and redirect back to the front page.

Add the following import statements to the
head of tutorial/tutorial/views.py:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    )

from .security import USERS







(Only the highlighted lines need to be added.)

forbidden_view_config() will be used
to customize the default 403 Forbidden page.
remember() and
forget() help to create and
expire an auth ticket cookie.

Now add the login and logout views:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

	@view_config(context='.models.Wiki', name='login',
             renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.resource_url(request.context, 'login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(context='.models.Wiki', name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.resource_url(request.context),
                     headers = headers)







login() is decorated with two decorators:


	a @view_config decorator which associates it with the
login route and makes it visible when we visit /login,

	a @forbidden_view_config decorator which turns it into
an forbidden view. login() will be invoked
when a users tries to execute a view callable that
they are not allowed to.  For example, if a user has not logged in
and tries to add or edit a Wiki page, he will be shown the
login form before being allowed to continue on.



The order of these two view configuration decorators
is unimportant.

logout() is decorated with a @view_config decorator
which associates it with the logout route.  It will be
invoked when we visit /logout.




Add the login.pt Template

Create tutorial/tutorial/templates/login.pt with the following
content:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>Login - Pyramid tutorial wiki (based on TurboGears
    20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          <b>Login</b><br/>
          <span tal:replace="message"/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${url}" method="post">
          <input type="hidden" name="came_from" value="${came_from}"/>
          <input type="text" name="login" value="${login}"/><br/>
          <input type="password" name="password"
                 value="${password}"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Log In"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>





The above template is referred to within the login view we just
added to views.py.




Return a logged_in flag to the renderer

Add the following line to the import at the head of
tutorial/tutorial/views.py:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )







(Only the highlighted line needs to be added.)

Add a  logged_in parameter to the return value of
view_page(), edit_page() and  add_page(),
like this:

	1
2
3
4

	return dict(page = page,
            content = content,
            edit_url = edit_url,
            logged_in = authenticated_userid(request))







(Only the highlighted line needs to be added.)

authenticated_userid() will return None
if the user is not authenticated, or some user id it the user
is authenticated.




Add a “Logout” link when logged in

Open tutorial/tutorial/templates/edit.pt and
tutorial/tutorial/templates/view.pt  and add this within the
<div id="right" class="app-welcome align-right"> div:

<span tal:condition="logged_in">
   <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
</span>





The attribute tal:condition="logged_in" will make the element be
included when logged_in is any user id. The link will invoke
the logout view.  The above element will not be included if logged_in
is None, such as when a user is not authenticated.






Seeing Our Changes

Our tutorial/tutorial/__init__.py will look something like this
when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid_zodbconn import get_connection

from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy

from .models import appmaker
from .security import groupfinder

def root_factory(request):
    conn = get_connection(request)
    return appmaker(conn.root())


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(root_factory=root_factory, settings=settings)
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/models.py will look something like this
when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

	from persistent import Persistent
from persistent.mapping import PersistentMapping

from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )

class Wiki(PersistentMapping):
    __name__ = None
    __parent__ = None
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]

class Page(Persistent):
    def __init__(self, data):
        self.data = data

def appmaker(zodb_root):
    if not 'app_root' in zodb_root:
        app_root = Wiki()
        frontpage = Page('This is the front page')
        app_root['FrontPage'] = frontpage
        frontpage.__name__ = 'FrontPage'
        frontpage.__parent__ = app_root
        zodb_root['app_root'] = app_root
        import transaction
        transaction.commit()
    return zodb_root['app_root']







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/views.py will look something like this
when we’re done:

	  1
  2
  3
  4
  5
  6
  7
  8
  9
 10
 11
 12
 13
 14
 15
 16
 17
 18
 19
 20
 21
 22
 23
 24
 25
 26
 27
 28
 29
 30
 31
 32
 33
 34
 35
 36
 37
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 39
 40
 41
 42
 43
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 45
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 49
 50
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 53
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 55
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 57
 58
 59
 60
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 62
 63
 64
 65
 66
 67
 68
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 75
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 79
 80
 81
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 84
 85
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 87
 88
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 94
 95
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 97
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100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115

	from docutils.core import publish_parts
import re

from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )

from .security import USERS
from .models import Page

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(context='.models.Wiki',
             permission='view')
def view_wiki(context, request):
    return HTTPFound(location=request.resource_url(context, 'FrontPage'))

@view_config(context='.models.Page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')
def view_page(context, request):
    wiki = context.__parent__

    def check(match):
        word = match.group(1)
        if word in wiki:
            page = wiki[word]
            view_url = request.resource_url(page)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.application_url + '/add_page/' + word 
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(context.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.resource_url(context, 'edit_page')

    return dict(page = context, content = content, edit_url = edit_url,
                logged_in = authenticated_userid(request))

@view_config(name='add_page', context='.models.Wiki',
             renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def add_page(context, request):
    pagename = request.subpath[0]
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(body)
        page.__name__ = pagename
        page.__parent__ = context
        context[pagename] = page
        return HTTPFound(location = request.resource_url(page))
    save_url = request.resource_url(context, 'add_page', pagename)
    page = Page('')
    page.__name__ = pagename
    page.__parent__ = context

    return dict(page=page, save_url=save_url,
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(name='edit_page', context='.models.Page',
             renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def edit_page(context, request):
    if 'form.submitted' in request.params:
        context.data = request.params['body']
        return HTTPFound(location = request.resource_url(context))

    return dict(page=context,
                save_url=request.resource_url(context, 'edit_page'),
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(context='.models.Wiki', name='login',
             renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.resource_url(request.context, 'login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(context='.models.Wiki', name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.resource_url(request.context),
                     headers = headers)







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/templates/edit.pt template will look
something like this when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
      TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
              <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/templates/view.pt template will look
something like this when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
            <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(Only the highlighted lines need to be added.)




Viewing the Application in a Browser

We can finally examine our application in a browser (See
Start the Application).  Launch a browser and visit
each of the following URLs, check that the result is as expected:


	http://localhost:6543/ invokes the
view_wiki view.  This always redirects to the view_page view
of the FrontPage Page resource.  It is executable by any user.

	http://localhost:6543/FrontPage invokes
the view_page view of the FrontPage Page resource. This is because
it’s the default view (a view without a name) for Page
resources.  It is executable by any user.

	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page
invokes the edit view for the FrontPage object.  It is executable by
only the editor user.  If a different user (or the anonymous
user) invokes it, a login form will be displayed.  Supplying the
credentials with the username editor, password editor will
display the edit page form.

	http://localhost:6543/add_page/SomePageName
invokes the add view for a page.  It is executable by only
the editor user.  If a different user (or the anonymous user)
invokes it, a login form will be displayed.  Supplying the
credentials with the username editor, password editor will
display the edit page form.

	After logging in (as a result of hitting an edit or add page
and submitting the login form with the editor
credentials), we’ll see a Logout link in the upper right hand
corner.  When we click it, we’re logged out, and redirected
back to the front page.
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Adding Tests

We will now add tests for the models and the views and a few functional
tests in the tests.py.  Tests ensure that an application works, and
that it continues to work after some changes are made in the future.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/tests/.


Test the Models

We write tests for the model classes and the appmaker.  Changing
tests.py, we’ll write a separate test class for each model class, and
we’ll write a test class for the appmaker.

To do so, we’ll retain the tutorial.tests.ViewTests class that was
generated as part of the zodb scaffold.  We’ll add three test
classes: one for the Page model named PageModelTests, one for the
Wiki model named WikiModelTests, and one for the appmaker named
AppmakerTests.




Test the Views

We’ll modify our tests.py file, adding tests for each view function we
added above.  As a result, we’ll delete the ViewTests test in the file,
and add four other test classes: ViewWikiTests, ViewPageTests,
AddPageTests, and EditPageTests.  These test the view_wiki,
view_page, add_page, and edit_page views respectively.




Functional tests

We test the whole application, covering security aspects that are not
tested in the unit tests, like logging in, logging out, checking that
the viewer user cannot add or edit pages, but the editor user
can, and so on.




View the results of all our edits to tests.py

Once we’re done with the tests.py module, it will look a lot like the
below:

	  1
  2
  3
  4
  5
  6
  7
  8
  9
 10
 11
 12
 13
 14
 15
 16
 17
 18
 19
 20
 21
 22
 23
 24
 25
 26
 27
 28
 29
 30
 31
 32
 33
 34
 35
 36
 37
 38
 39
 40
 41
 42
 43
 44
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 46
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 48
 49
 50
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 57
 58
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 60
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 63
 64
 65
 66
 67
 68
 69
 70
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 75
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 77
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 80
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 82
 83
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 85
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 91
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 94
 95
 96
 97
 98
 99
100
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108
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110
111
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119
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123
124
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129
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134
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136
137
138
139
140
141
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143
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151
152
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154
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156
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167
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171
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176
177
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180
181
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184
185
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187
188
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195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217

	import unittest

from pyramid import testing

class PageModelTests(unittest.TestCase):

    def _getTargetClass(self):
        from .models import Page
        return Page

    def _makeOne(self, data=u'some data'):
        return self._getTargetClass()(data=data)

    def test_constructor(self):
        instance = self._makeOne()
        self.assertEqual(instance.data, u'some data')

class WikiModelTests(unittest.TestCase):

    def _getTargetClass(self):
        from .models import Wiki
        return Wiki

    def _makeOne(self):
        return self._getTargetClass()()

    def test_it(self):
        wiki = self._makeOne()
        self.assertEqual(wiki.__parent__, None)
        self.assertEqual(wiki.__name__, None)

class AppmakerTests(unittest.TestCase):

    def _callFUT(self, zodb_root):
        from .models import appmaker
        return appmaker(zodb_root)

    def test_it(self):
        root = {}
        self._callFUT(root)
        self.assertEqual(root['app_root']['FrontPage'].data,
                         'This is the front page')

class ViewWikiTests(unittest.TestCase):
    def test_it(self):
        from .views import view_wiki
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest()
        response = view_wiki(context, request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/FrontPage')

class ViewPageTests(unittest.TestCase):
    def _callFUT(self, context, request):
        from .views import view_page
        return view_page(context, request)

    def test_it(self):
        wiki = testing.DummyResource()
        wiki['IDoExist'] = testing.DummyResource()
        context = testing.DummyResource(data='Hello CruelWorld IDoExist')
        context.__parent__ = wiki
        context.__name__ = 'thepage'
        request = testing.DummyRequest()
        info = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(info['page'], context)
        self.assertEqual(
            info['content'],
            '<div class="document">\n'
            '<p>Hello <a href="http://example.com/add_page/CruelWorld">'
            'CruelWorld</a> '
            '<a href="http://example.com/IDoExist/">'
            'IDoExist</a>'
            '</p>\n</div>\n')
        self.assertEqual(info['edit_url'],
                         'http://example.com/thepage/edit_page')


class AddPageTests(unittest.TestCase):
    def _callFUT(self, context, request):
        from .views import add_page
        return add_page(context, request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest()
        request.subpath = ['AnotherPage']
        info = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(info['page'].data,'')
        self.assertEqual(
            info['save_url'],
            request.resource_url(context, 'add_page', 'AnotherPage'))

    def test_it_submitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
                                        'body':'Hello yo!'})
        request.subpath = ['AnotherPage']
        self._callFUT(context, request)
        page = context['AnotherPage']
        self.assertEqual(page.data, 'Hello yo!')
        self.assertEqual(page.__name__, 'AnotherPage')
        self.assertEqual(page.__parent__, context)

class EditPageTests(unittest.TestCase):
    def _callFUT(self, context, request):
        from .views import edit_page
        return edit_page(context, request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest()
        info = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(info['page'], context)
        self.assertEqual(info['save_url'],
                         request.resource_url(context, 'edit_page'))

    def test_it_submitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
                                        'body':'Hello yo!'})
        response = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/')
        self.assertEqual(context.data, 'Hello yo!')

class FunctionalTests(unittest.TestCase):

    viewer_login = '/login?login=viewer&password=viewer' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    viewer_wrong_login = '/login?login=viewer&password=incorrect' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    editor_login = '/login?login=editor&password=editor' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'

    def setUp(self):
        import tempfile
        import os.path
        from . import main
        self.tmpdir = tempfile.mkdtemp()

        dbpath = os.path.join( self.tmpdir, 'test.db')
        uri = 'file://' + dbpath
        settings = { 'zodbconn.uri' : uri ,
                     'pyramid.includes': ['pyramid_zodbconn', 'pyramid_tm'] }

        app = main({}, **settings)
        self.db = app.registry._zodb_databases['']
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)

    def tearDown(self):
        import shutil
        self.db.close()
        shutil.rmtree( self.tmpdir )

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_FrontPage(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue('FrontPage' in res.body)

    def test_unexisting_page(self):
        res = self.testapp.get('/SomePage', status=404)
        self.assertTrue('Not Found' in res.body)

    def test_successful_log_in(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_failed_log_in(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_wrong_login, status=200)
        self.assertTrue('login' in res.body)

    def test_logout_link_present_when_logged_in(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue('Logout' in res.body)

    def test_logout_link_not_present_after_logged_out(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        res = self.testapp.get('/logout', status=302)
        self.assertTrue('Logout' not in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_edit(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_add(self):
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_edit(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_add(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_edit(self):
        res = self.testapp.get( self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue('Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_add(self):
        res = self.testapp.get( self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue('Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_view(self):
        res = self.testapp.get( self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue('FrontPage' in res.body)










Running the Tests

We can run these tests by using setup.py test in the same way we did in
Run the Tests.  However, first we must edit our setup.py to
include a dependency on WebTest, which we’ve used in our tests.py.
Change the requires list in setup.py to include WebTest.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_zodbconn',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'ZODB3',
    'waitress',
    'docutils',
    'WebTest', # add this
    ]







After we’ve added a dependency on WebTest in setup.py, we need to rerun
setup.py develop to get WebTest installed into our virtualenv.  Assuming
our shell’s current working directory is the “tutorial” distribution
directory:

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py develop





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





Once that command has completed successfully, we can run the tests
themselves:

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q





The expected result looks something like:

.........
----------------------------------------------------------------------
Ran 23 tests in 1.653s

OK
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Distributing Your Application

Once your application works properly, you can create a “tarball” from
it by using the setup.py sdist command.  The following commands
assume your current working directory is the tutorial package
we’ve created and that the parent directory of the tutorial
package is a virtualenv representing a Pyramid environment.

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py sdist





On Windows:

c:\pyramidtut> ..\Scripts\python setup.py sdist





The output of such a command will be something like:

running sdist
# .. more output ..
creating dist
tar -cf dist/tutorial-0.1.tar tutorial-0.1
gzip -f9 dist/tutorial-0.1.tar
removing 'tutorial-0.1' (and everything under it)





Note that this command creates a tarball in the “dist” subdirectory
named tutorial-0.1.tar.gz.  You can send this file to your friends
to show them your cool new application.  They should be able to
install it by pointing the easy_install command directly at it.
Or you can upload it to PyPI [http://pypi.python.org] and share it
with the rest of the world, where it can be downloaded via
easy_install remotely like any other package people download from
PyPI.
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Converting a repoze.bfg Application to Pyramid

Prior iterations of Pyramid were released as a package named
repoze.bfg.  repoze.bfg users are encouraged to upgrade
their deployments to Pyramid, as, after the first final release
of Pyramid, further feature development on repoze.bfg
will cease.

Most existing repoze.bfg applications can be converted to a
Pyramid application in a completely automated fashion.
However, if your application depends on packages which are not “core”
parts of repoze.bfg but which nonetheless have repoze.bfg
in their names (e.g. repoze.bfg.skins,
repoze.bfg.traversalwrapper, repoze.bfg.jinja2), you will need
to find an analogue for each.  For example, by the time you read this,
there will be a pyramid_jinja2 package, which can be used instead
of repoze.bfg.jinja2.  If an analogue does not seem to exist for a
repoze.bfg add-on package that your application uses, please email
the Pylons-devel [http://groups.google.com/group/pylons-devel]
maillist; we’ll convert the package to a Pyramid analogue for
you.

Here’s how to convert a repoze.bfg application to a
Pyramid application:


	Ensure that your application works under repoze.bfg version
1.3 or better.  See
http://docs.repoze.org/bfg/1.3/narr/install.html for
repoze.bfg 1.3 installation instructions.  If your
application has an automated test suite, run it while your
application is using repoze.bfg 1.3+.  Otherwise, test it
manually.  It is only safe to proceed to the next step once your
application works under repoze.bfg 1.3+.

If your application has a proper set of dependencies, and a
standard automated test suite, you might test your
repoze.bfg application against repoze.bfg 1.3 like
so:

$ bfgenv/bin/python setup.py test





bfgenv above will be the virtualenv into which you’ve installed
repoze.bfg 1.3.



	Install Pyramid into a separate virtualenv as per the
instructions in Pyramid のインストール.  The Pyramid
virtualenv should be separate from the one you’ve used to install
repoze.bfg.  A quick way to do this:

$ cd ~
$ virtualenv --no-site-packages pyramidenv
$ cd pyramidenv
$ bin/easy_install pyramid







	Put a copy of your repoze.bfg application into a temporary
location (perhaps by checking a fresh copy of the application out
of a version control repository).  For example:

$ cd /tmp
$ svn co http://my.server/my/bfg/application/trunk bfgapp







	Use the bfg2pyramid script present in the bin directory of
the Pyramid virtualenv to convert all repoze.bfg
Python import statements into compatible Pyramid import
statements. bfg2pyramid will also fix ZCML directive usages of
common repoze.bfg directives. You invoke bfg2pyramid by
passing it the path of the copy of your application.  The path
passed should contain a “setup.py” file, representing your
repoze.bfg application’s setup script.  bfg2pyramid will
change the copy of the application in place.

$ ~/pyramidenv/bfg2pyramid /tmp/bfgapp





bfg2pyramid will convert the following repoze.bfg
application aspects to Pyramid compatible analogues:


	Python import statements naming repoze.bfg APIs will
be converted to Pyramid compatible import statements.
Every Python file beneath the top-level path will be visited and
converted recursively, except Python files which live in
directories which start with a . (dot).

	Each ZCML file found (recursively) within the path will have the
default xmlns attribute attached to the configure tag
changed from http://namespaces.repoze.org/bfg to
http://pylonshq.com/pyramid.  Every ZCML file beneath the
top-level path (files ending with .zcml) will be visited and
converted recursively, except ZCML files which live in
directories which start with a . (dot).

	ZCML files which contain directives that have attributes which
name a repoze.bfg API module or attribute of an API module
(e.g. context="repoze.bfg.exceptions.NotFound") will be
converted to Pyramid compatible ZCML attributes
(e.g. context="pyramid.exceptions.NotFound).  Every ZCML file
beneath the top-level path (files ending with .zcml) will be
visited and converted recursively, except ZCML files which live
in directories which start with a . (dot).





	Edit the setup.py file of the application you’ve just converted
(if you’ve been using the example paths, this will be
/tmp/bfgapp/setup.py) to depend on the pyramid distribution
instead the of repoze.bfg distribution in its
install_requires list.  If you used a scaffold to
create the repoze.bfg application, you can do so by changing
the requires line near the top of the setup.py file.  The
original may look like this:

requires = ['repoze.bfg', ... other dependencies ...]





Edit the setup.py so it has:

requires = ['pyramid', ... other dependencies ...]





All other install-requires and tests-requires dependencies save for
the one on repoze.bfg can remain the same.



	Convert any install_requires dependencies your application has
on other add-on packages which have repoze.bfg in their names
to Pyramid compatible analogues (e.g. repoze.bfg.jinja2
should be replaced with pyramid_jinja2).  You may need to
adjust configuration options and/or imports in your
repoze.bfg application after replacing these add-ons.  Read
the documentation of the Pyramid add-on package for
information.



	Only if you use ZCML and add-ons which use ZCML: The default
xmlns of the configure tag in ZCML has changed.  The
bfg2pyramid script effects the default namespace change (it
changes the configure tag default xmlns from
http://namespaces.repoze.org/bfg to
http://pylonshq.com/pyramid).

This means that uses of add-ons which define ZCML directives in the
http://namespaces.repoze.org/bfg namespace will begin to “fail”
(they’re actually not really failing, but your ZCML assumes that
they will always be used within a configure tag which names the
http://namespaces.repoze.org/bfg namespace as its default
xmlns). Symptom: when you attempt to start the application, an
error such as ConfigurationError: ('Unknown directive',
u'http://namespaces.repoze.org/bfg', u'workflow') is printed to
the console and the application fails to start.  In such a case,
either add an xmlns="http://namespaces.repoze.org/bfg"
attribute to each tag which causes a failure, or define a namespace
alias in the configure tag and prefix each failing tag.  For
example, change this “failing” tag instance:

<configure xmlns="http://pylonshq.com/pyramid">
    <failingtag attr="foo"/>
</configure>



To this, which will begin to succeed:

<configure xmlns="http://pylonshq.com/pyramid"
           xmlns:bfg="http://namespaces.repoze.org/bfg">
    <bfg:failingtag attr="foo"/>
</configure>



You will also need to add the pyramid_zcml package to your
setup.py install_requires list.  In Pyramid, ZCML configuration
became an optional add-on supported by the pyramid_zcml package.



	Retest your application using Pyramid.  This might be as
easy as:

$ cd /tmp/bfgapp
$ ~/pyramidenv/bin/python setup.py test







	Fix any test failures.



	Fix any code which generates deprecation warnings.



	Start using the converted version of your application.  Celebrate.





Two terminological changes have been made to Pyramid which make its
documentation and newer APIs different than those of repoze.bfg.  The
concept that BFG called model is called resource in Pyramid and the
concept that BFG called resource is called asset in Pyramid.  Various
APIs have changed as a result (although all have backwards compatible shims).
Additionally, the environment variables that influenced server behavior which
used to be prefixed with BFG_ (such as BFG_DEBUG_NOTFOUND) must now
be prefixed with PYRAMID_.
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Running a Pyramid Application under mod_wsgi

mod_wsgi is an Apache module developed by Graham Dumpleton.
It allows WSGI programs to be served using the Apache web
server.

This guide will outline broad steps that can be used to get a Pyramid
application running under Apache via mod_wsgi.  This particular tutorial
was developed under Apple’s Mac OS X platform (Snow Leopard, on a 32-bit
Mac), but the instructions should be largely the same for all systems, delta
specific path information for commands and files.


Note

Unfortunately these instructions almost certainly won’t work for
deploying a Pyramid application on a Windows system using
mod_wsgi.  If you have experience with Pyramid and mod_wsgi
on Windows systems, please help us document this experience by submitting
documentation to the Pylons-devel maillist [http://groups.google.com/group/pylons-devel].




	The tutorial assumes you have Apache already installed on your
system.  If you do not, install Apache 2.X for your platform in
whatever manner makes sense.



	Once you have Apache installed, install mod_wsgi.  Use the
(excellent) installation instructions [http://code.google.com/p/modwsgi/wiki/InstallationInstructions]
for your platform into your system’s Apache installation.



	Install virtualenv into the Python which mod_wsgi will
run using the easy_install program.

$ sudo /usr/bin/easy_install-2.6 virtualenv





This command may need to be performed as the root user.



	Create a virtualenv which we’ll use to install our
application.

$ cd ~
$ mkdir modwsgi
$ cd modwsgi
$ /usr/local/bin/virtualenv --no-site-packages env







	Install Pyramid into the newly created virtualenv:

$ cd ~/modwsgi/env
$ bin/easy_install pyramid







	Create and install your Pyramid application.  For the purposes of
this tutorial, we’ll just be using the pyramid_starter application as
a baseline application.  Substitute your existing Pyramid
application as necessary if you already have one.

$ cd ~/modwsgi/env
$ bin/pcreate -s starter myapp
$ cd myapp
$ ../bin/python setup.py install







	Within the virtualenv directory (~/modwsgi/env), create a
script named pyramid.wsgi.  Give it these contents:

from pyramid.paster import get_app, setup_logging
ini_path = '/Users/chrism/modwsgi/env/myapp/production.ini'
setup_logging(ini_path)
application = get_app(ini_path, 'main')





The first argument to get_app is the project configuration file
name.  It’s best to use the production.ini file provided by your
scaffold, as it contains settings appropriate for
production.  The second is the name of the section within the .ini file
that should be loaded by mod_wsgi.  The assignment to the name
application is important: mod_wsgi requires finding such an
assignment when it opens the file.

The call to setup_logging initializes the standard library’s
logging module to allow logging within your application.
See Logging Configuration.

There is no need to make the pyramid.wsgi script executable.
However, you’ll need to make sure that two users have access to change
into the ~/modwsgi/env directory: your current user (mine is
chrism and the user that Apache will run as often named apache or
httpd).  Make sure both of these users can “cd” into that directory.



	Edit your Apache configuration and add some stuff.  I happened to
create a file named /etc/apache2/other/modwsgi.conf on my own
system while installing Apache, so this stuff went in there.

# Use only 1 Python sub-interpreter.  Multiple sub-interpreters
# play badly with C extensions.  See
# http://stackoverflow.com/a/10558360/209039
WSGIApplicationGroup %{GLOBAL}
WSGIPassAuthorization On
WSGIDaemonProcess pyramid user=chrism group=staff threads=4 \
   python-path=/Users/chrism/modwsgi/env/lib/python2.6/site-packages
WSGIScriptAlias /myapp /Users/chrism/modwsgi/env/pyramid.wsgi

<Directory /Users/chrism/modwsgi/env>
  WSGIProcessGroup pyramid
  Order allow,deny
  Allow from all
</Directory>





	Restart Apache

$ sudo /usr/sbin/apachectl restart







	Visit http://localhost/myapp in a browser.  You should see the
sample application rendered in your browser.





mod_wsgi has many knobs and a great variety of deployment
modes.  This is just one representation of how you might use it to
serve up a Pyramid application.  See the mod_wsgi
configuration documentation [http://code.google.com/p/modwsgi/wiki/ConfigurationGuidelines] for
more in-depth configuration information.
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API Documentation

Comprehensive reference material for every public API exposed by
Pyramid is available within this chapter.  The API
documentation is organized alphabetically by module name.



	pyramid.authorization

	pyramid.authentication

	pyramid.compat

	pyramid.config

	pyramid.decorator

	pyramid.events

	pyramid.exceptions

	pyramid.httpexceptions

	pyramid.i18n

	pyramid.interfaces

	pyramid.location

	pyramid.paster

	pyramid.path

	pyramid.registry

	pyramid.renderers

	pyramid.request

	pyramid.response

	pyramid.scaffolds

	pyramid.scripting

	pyramid.security

	pyramid.session

	pyramid.settings

	pyramid.static

	pyramid.testing

	pyramid.threadlocal

	pyramid.traversal

	pyramid.tweens

	pyramid.url

	pyramid.view

	pyramid.wsgi
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pyramid.authorization


	
class ACLAuthorizationPolicy[source]

	An authorization policy which consults an ACL
object attached to a context to determine authorization
information about a principal or multiple principals.
If the context is part of a lineage, the context’s parents
are consulted for ACL information too.  The following is true
about this security policy.


	When checking whether the ‘current’ user is permitted (via the
permits method), the security policy consults the
context for an ACL first.  If no ACL exists on the context,
or one does exist but the ACL does not explicitly allow or deny
access for any of the effective principals, consult the
context’s parent ACL, and so on, until the lineage is exhausted
or we determine that the policy permits or denies.

During this processing, if any pyramid.security.Deny
ACE is found matching any principal in principals, stop
processing by returning an
pyramid.security.ACLDenied instance (equals
False) immediately.  If any
pyramid.security.Allow ACE is found matching any
principal, stop processing by returning an
pyramid.security.ACLAllowed instance (equals
True) immediately.  If we exhaust the context’s
lineage, and no ACE has explicitly permitted or denied
access, return an instance of
pyramid.security.ACLDenied (equals False).



	When computing principals allowed by a permission via the
pyramid.security.principals_allowed_by_permission()
method, we compute the set of principals that are explicitly
granted the permission in the provided context.  We do
this by walking ‘up’ the object graph from the root to the
context.  During this walking process, if we find an explicit
pyramid.security.Allow ACE for a principal that
matches the permission, the principal is included in the
allow list.  However, if later in the walking process that
principal is mentioned in any pyramid.security.Deny
ACE for the permission, the principal is removed from the allow
list.  If a pyramid.security.Deny to the principal
pyramid.security.Everyone is encountered during the
walking process that matches the permission, the allow list
is cleared for all principals encountered in previous ACLs.  The
walking process ends after we’ve processed the any ACL directly
attached to context; a set of principals is returned.





Objects of this class implement the
pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy interface.
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pyramid.authentication


Authentication Policies


	
class AuthTktAuthenticationPolicy(secret, callback=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False, include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None, max_age=None, path='/', http_only=False, wild_domain=True, debug=False, hashalg=<object object at 0x22dac60>)[source]

	A Pyramid authentication policy which
obtains data from a Pyramid “auth ticket” cookie.


Warning

The default hash algorithm used in this policy is MD5 and has known
hash collision vulnerabilities. The risk of an exploit is low.
However, for improved authentication security, use
hashalg='sha512'.



Constructor Arguments

secret


The secret (a string) used for auth_tkt cookie signing.
Required.


callback


Default: None.  A callback passed the userid and the
request, expected to return None if the userid doesn’t
exist or a sequence of principal identifiers (possibly empty) if
the user does exist.  If callback is None, the userid
will be assumed to exist with no principals.  Optional.


cookie_name


Default: auth_tkt.  The cookie name used
(string).  Optional.


secure


Default: False.  Only send the cookie back over a secure
conn.  Optional.


include_ip


Default: False.  Make the requesting IP address part of
the authentication data in the cookie.  Optional.


timeout


Default: None.  Maximum number of seconds which a newly
issued ticket will be considered valid.  After this amount of
time, the ticket will expire (effectively logging the user
out).  If this value is None, the ticket never expires.
Optional.


reissue_time


Default: None.  If this parameter is set, it represents the number
of seconds that must pass before an authentication token cookie is
automatically reissued as the result of a request which requires
authentication.  The duration is measured as the number of seconds
since the last auth_tkt cookie was issued and ‘now’.  If this value is
0, a new ticket cookie will be reissued on every request which
requires authentication.

A good rule of thumb: if you want auto-expired cookies based on
inactivity: set the timeout value to 1200 (20 mins) and set the
reissue_time value to perhaps a tenth of the timeout value
(120 or 2 mins).  It’s nonsensical to set the timeout value lower
than the reissue_time value, as the ticket will never be reissued
if so.  However, such a configuration is not explicitly prevented.

Optional.




max_age


Default: None.  The max age of the auth_tkt cookie, in
seconds.  This differs from timeout inasmuch as timeout
represents the lifetime of the ticket contained in the cookie,
while this value represents the lifetime of the cookie itself.
When this value is set, the cookie’s Max-Age and
Expires settings will be set, allowing the auth_tkt cookie
to last between browser sessions.  It is typically nonsensical
to set this to a value that is lower than timeout or
reissue_time, although it is not explicitly prevented.
Optional.


path


Default: /. The path for which the auth_tkt cookie is valid.
May be desirable if the application only serves part of a domain.
Optional.


http_only


Default: False. Hide cookie from JavaScript by setting the
HttpOnly flag. Not honored by all browsers.
Optional.


wild_domain


Default: True. An auth_tkt cookie will be generated for the
wildcard domain.
Optional.


hashalg


Default: md5 (the literal string).

Any hash algorithm supported by Python’s hashlib.new() function
can be used as the hashalg.

Cookies generated by different instances of AuthTktAuthenticationPolicy
using different hashalg options are not compatible. Switching the
hashalg will imply that all existing users with a valid cookie will
be required to re-login.

A warning is emitted at startup if an explicit hashalg is not
passed.  This is for backwards compatibility reasons.

This option is available as of Pyramid 1.4.

Optional.


Note

md5 is the default for backwards compatibility reasons. However,
if you don’t specify md5 as the hashalg explicitly, a warning is
issued at application startup time.  An explicit value of sha512
is recommended for improved security, and sha512 will become the
default in a future Pyramid version.






debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.


Objects of this class implement the interface described by
pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.


	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	A list of headers which will delete appropriate cookies.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Accepts the following kw args: max_age=<int-seconds>,
``tokens=<sequence-of-ascii-strings>.

Return a list of headers which will set appropriate cookies on
the response.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	The userid key within the auth_tkt cookie.










	
class RemoteUserAuthenticationPolicy(environ_key='REMOTE_USER', callback=None, debug=False)[source]

	A Pyramid authentication policy which
obtains data from the REMOTE_USER WSGI environment variable.

Constructor Arguments

environ_key


Default: REMOTE_USER.  The key in the WSGI environ which
provides the userid.


callback


Default: None.  A callback passed the userid and the request,
expected to return None if the userid doesn’t exist or a sequence of
principal identifiers (possibly empty) representing groups if the
user does exist.  If callback is None, the userid will be assumed
to exist with no group principals.


debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.


Objects of this class implement the interface described by
pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.


	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	A no-op. The REMOTE_USER does not provide a protocol for
forgetting the user. This will be application-specific and can
be done somewhere else or in a subclass.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	A no-op. The REMOTE_USER does not provide a protocol for
remembering the user. This will be application-specific and can
be done somewhere else or in a subclass.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	The REMOTE_USER value found within the environ.










	
class SessionAuthenticationPolicy(prefix='auth.', callback=None, debug=False)[source]

	A Pyramid authentication policy which gets its data from the
configured session.  For this authentication policy to work, you
will have to follow the instructions in the sessions_chapter to
configure a session factory.

Constructor Arguments

prefix


A prefix used when storing the authentication parameters in the
session. Defaults to ‘auth.’. Optional.


callback


Default: None.  A callback passed the userid and the
request, expected to return None if the userid doesn’t
exist or a sequence of principal identifiers (possibly empty) if
the user does exist.  If callback is None, the userid
will be assumed to exist with no principals.  Optional.


debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.



	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	Remove the stored principal from the session.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Store a principal in the session.










	
class BasicAuthAuthenticationPolicy(check, realm='Realm', debug=False)[source]

	A Pyramid authentication policy which uses HTTP standard basic
authentication protocol to authenticate users.  To use this policy you will
need to provide a callback which checks the supplied user credentials
against your source of login data.

Constructor Arguments

check


A callback function passed a username, password and request, in that
order as positional arguments.  Expected to return None if the
userid doesn’t exist or a sequence of principal identifiers (possibly
empty) if the user does exist.


realm


Default: "Realm".  The Basic Auth Realm string.  Usually displayed to
the user by the browser in the login dialog.


debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.


Issuing a challenge

Regular browsers will not send username/password credentials unless they
first receive a challenge from the server.  The following recipe will
register a view that will send a Basic Auth challenge to the user whenever
there is an attempt to call a view which results in a Forbidden response:

from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized
from pyramid.security import forget
from pyramid.view import view_config

@view_config(context=HTTPForbidden)
def basic_challenge(request):
    response = HTTPUnauthorized()
    response.headers.update(forget(request))
    return response






	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	Returns challenge headers. This should be attached to a response
to indicate that credentials are required.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	A no-op. Basic authentication does not provide a protocol for
remembering the user. Credentials are sent on every request.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	The userid parsed from the Authorization request header.










	
class RepozeWho1AuthenticationPolicy(identifier_name='auth_tkt', callback=None)[source]

	A Pyramid authentication policy which
obtains data from the repoze.who 1.X WSGI ‘API’ (the
repoze.who.identity key in the WSGI environment).

Constructor Arguments

identifier_name


Default: auth_tkt.  The repoze.who plugin name that
performs remember/forget.  Optional.


callback


Default: None.  A callback passed the repoze.who identity
and the request, expected to return None if the user
represented by the identity doesn’t exist or a sequence of principal
identifiers (possibly empty) representing groups if the user does
exist.  If callback is None, the userid will be assumed to exist
with no group principals.


Objects of this class implement the interface described by
pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.


	
authenticated_userid(request)[source]

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)[source]

	A list of effective principals derived from the identity.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no identity, or
the callback returns None, this will be the only principal.

If the callback does not return None and an identity is
found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback.






	
forget(request)[source]

	Forget the current authenticated user.

Return headers that, if included in a response, will delete the
cookie responsible for tracking the current user.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Store the principal as repoze.who.userid.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	Return the repoze.who.userid key from the detected identity.












Helper Classes



	
class AuthTktCookieHelper(secret, cookie_name='auth_tkt', secure=False, include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None, max_age=None, http_only=False, path='/', wild_domain=True, hashalg='md5')[source]

	A helper class for use in third-party authentication policy
implementations.  See
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy for the
meanings of the constructor arguments.


	
class AuthTicket(secret, userid, ip, tokens=(), user_data='', time=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False, hashalg='md5')

	This class represents an authentication token.  You must pass in
the shared secret, the userid, and the IP address.  Optionally you
can include tokens (a list of strings, representing role names),
‘user_data’, which is arbitrary data available for your own use in
later scripts.  Lastly, you can override the cookie name and
timestamp.

Once you provide all the arguments, use .cookie_value() to
generate the appropriate authentication ticket.

Usage:

token = AuthTicket('sharedsecret', 'username',
    os.environ['REMOTE_ADDR'], tokens=['admin'])
val = token.cookie_value()










	
exception AuthTktCookieHelper.BadTicket(msg, expected=None)

	Exception raised when a ticket can’t be parsed.  If we get far enough to
determine what the expected digest should have been, expected is set.
This should not be shown by default, but can be useful for debugging.






	
AuthTktCookieHelper.forget(request)[source]

	Return a set of expires Set-Cookie headers, which will destroy
any existing auth_tkt cookie when attached to a response






	
AuthTktCookieHelper.identify(request)[source]

	Return a dictionary with authentication information, or None
if no valid auth_tkt is attached to request






	
static AuthTktCookieHelper.parse_ticket(secret, ticket, ip, hashalg='md5')

	Parse the ticket, returning (timestamp, userid, tokens, user_data).

If the ticket cannot be parsed, a BadTicket exception will be raised
with an explanation.






	
AuthTktCookieHelper.remember(request, userid, max_age=None, tokens=())[source]

	Return a set of Set-Cookie headers; when set into a response,
these headers will represent a valid authentication ticket.


	max_age

	The max age of the auth_tkt cookie, in seconds.  When this value is
set, the cookie’s Max-Age and Expires settings will be set,
allowing the auth_tkt cookie to last between browser sessions.  If
this value is None, the max_age value provided to the
helper itself will be used as the max_age value.  Default:
None.

	tokens

	A sequence of strings that will be placed into the auth_tkt tokens
field.  Each string in the sequence must be of the Python str
type and must match the regex ^[A-Za-z][A-Za-z0-9+_-]*$.
Tokens are available in the returned identity when an auth_tkt is
found in the request and unpacked.  Default: ().
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pyramid.compat

The pyramid.compat module provides platform and version compatibility for
Pyramid and its add-ons across Python platform and version differences.  APIs
will be removed from this module over time as Pyramid ceases to support
systems which require compatibility imports.


	
ascii_native_(s)[source]

	Python 3: If s is an instance of text_type, return
s.encode('ascii'), otherwise return str(s, 'ascii', 'strict')

Python 2: If s is an instance of text_type, return
s.encode('ascii'), otherwise return str(s)






	
binary_type

	Binary type for this platform.  For Python 3, it’s bytes.  For
Python 2, it’s str.






	
bytes_(s, encoding='latin-1', errors='strict')[source]

	If s is an instance of text_type, return
s.encode(encoding, errors), otherwise return s






	
class_types

	Sequence of class types for this platform.  For Python 3, it’s
(type,).  For Python 2, it’s (type, types.ClassType).






	
configparser

	On Python 2, the ConfigParser module, on Python 3, the
configparser module.






	
escape(v)

	On Python 2, the cgi.escape function, on Python 3, the
html.escape function.






	
exec_(code, globs=None, locs=None)[source]

	Exec code in a compatible way on both Python 2 and 3.






	
im_func

	On Python 2, the string value im_func, on Python 3, the string
value __func__.






	
input_(v)

	On Python 2, the raw_input function, on Python 3, the
input function.






	
integer_types

	Sequence of integer types for this platform.  For Python 3, it’s
(int,).  For Python 2, it’s (int, long).






	
is_nonstr_iter(v)[source]

	Return True if v is a non-str iterable on both Python 2 and
Python 3.






	
iteritems_(d)[source]

	Return d.items() on Python 3, d.iteritems() on Python 2.






	
itervalues_(d)[source]

	Return d.values() on Python 3, d.itervalues() on Python 2.






	
iterkeys_(d)[source]

	Return d.keys() on Python 3, d.iterkeys() on Python 2.






	
long

	Long type for this platform.  For Python 3, it’s int.  For
Python 2, it’s long.






	
map_(v)[source]

	Return list(map(v)) on Python 3, map(v) on Python 2.






	
pickle

	cPickle module if it exists, pickle module otherwise.






	
PY3

	True if running on Python 3, False otherwise.






	
PYPY

	True if running on PyPy, False otherwise.






	
reraise(tp, value, tb=None)[source]

	Reraise an exception in a compatible way on both Python 2 and Python 3,
e.g. reraise(*sys.exc_info()).






	
string_types

	Sequence of string types for this platform.  For Python 3, it’s
(str,).  For Python 2, it’s (basestring,).






	
SimpleCookie

	On Python 2, the Cookie.SimpleCookie class, on Python 3, the
http.cookies.SimpleCookie module.






	
text_(s, encoding='latin-1', errors='strict')[source]

	If s is an instance of binary_type, return
s.decode(encoding, errors), otherwise return s






	
text_type

	Text type for this platform.  For Python 3, it’s str.  For Python
2, it’s unicode.






	
native_(s, encoding='latin-1', errors='strict')[source]

	Python 3: If s is an instance of text_type, return s, otherwise
return str(s, encoding, errors)

Python 2: If s is an instance of text_type, return
s.encode(encoding, errors), otherwise return str(s)






	
urlparse

	urlparse module on Python 2, urllib.parse module on Python 3.






	
url_quote

	urllib.quote function on Python 2, urllib.parse.quote function
on Python 3.






	
url_quote_plus

	urllib.quote_plus function on Python 2, urllib.parse.quote_plus
function on Python 3.






	
url_unquote

	urllib.unquote function on Python 2, urllib.parse.unquote
function on Python 3.






	
url_encode

	urllib.urlencode function on Python 2, urllib.parse.urlencode
function on Python 3.






	
url_open

	urllib2.urlopen function on Python 2, urllib.request.urlopen
function on Python 3.






	
url_unquote_text(v, encoding='utf-8', errors='replace')[source]

	On Python 2, return url_unquote(v).decode(encoding(encoding, errors));
on Python 3, return the result of urllib.parse.unquote.






	
url_unquote_native(v, encoding='utf-8', errors='replace')[source]

	On Python 2, return native_(url_unquote_text_v, encoding, errors));
on Python 3, return the result of urllib.parse.unquote.
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pyramid.config


	
class Configurator(registry=None, package=None, settings=None, root_factory=None, authentication_policy=None, authorization_policy=None, renderers=None, debug_logger=None, locale_negotiator=None, request_factory=None, renderer_globals_factory=None, default_permission=None, session_factory=None, default_view_mapper=None, autocommit=False, exceptionresponse_view=<function default_exceptionresponse_view at 0x288f398>, route_prefix=None, introspection=True)[source]

	A Configurator is used to configure a Pyramid
application registry.

The Configurator accepts a number of arguments: registry,
package, settings, root_factory, authentication_policy,
authorization_policy, renderers, debug_logger,
locale_negotiator, request_factory, renderer_globals_factory,
default_permission, session_factory, default_view_mapper,
autocommit, exceptionresponse_view and route_prefix.

If the registry argument is passed as a non-None value, it must
be an instance of the pyramid.registry.Registry class
representing the registry to configure.  If registry is None, the
configurator will create a pyramid.registry.Registry instance
itself; it will also perform some default configuration that would not
otherwise be done.  After its construction, the configurator may be used
to add further configuration to the registry.


Warning

If a registry is passed to the Configurator
constructor, all other constructor arguments except package
are ignored.



If the package argument is passed, it must be a reference to a Python
package (e.g. sys.modules['thepackage']) or a dotted
Python name to the same.  This value is used as a basis to convert
relative paths passed to various configuration methods, such as methods
which accept a renderer argument, into absolute paths.  If None
is passed (the default), the package is assumed to be the Python package
in which the caller of the Configurator constructor lives.

If the settings argument is passed, it should be a Python dictionary
representing the deployment settings for this application.  These
are later retrievable using the
pyramid.registry.Registry.settings attribute (aka
request.registry.settings).

If the root_factory argument is passed, it should be an object
representing the default root factory for your application or a
dotted Python name to the same.  If it is None, a default
root factory will be used.

If authentication_policy is passed, it should be an instance
of an authentication policy or a dotted Python
name to the same.

If authorization_policy is passed, it should be an instance of
an authorization policy or a dotted Python name to
the same.


Note

A ConfigurationError will be raised when an
authorization policy is supplied without also supplying an
authentication policy (authorization requires authentication).



If renderers is passed, it should be a list of tuples
representing a set of renderer factories which should be
configured into this application (each tuple representing a set of
positional values that should be passed to
pyramid.config.Configurator.add_renderer()).  If
it is not passed, a default set of renderer factories is used.

If debug_logger is not passed, a default debug logger that logs to a
logger will be used (the logger name will be the package name of the
caller of this configurator).  If it is passed, it should be an
instance of the logging.Logger (PEP 282) standard library class
or a Python logger name.  The debug logger is used by Pyramid
itself to log warnings and authorization debugging information.

If locale_negotiator is passed, it should be a locale
negotiator implementation or a dotted Python name to
same.  See Using a Custom Locale Negotiator.

If request_factory is passed, it should be a request
factory implementation or a dotted Python name to the same.
See リクエストファクトリの変更.  By default it is None,
which means use the default request factory.

If renderer_globals_factory is passed, it should be a renderer
globals factory implementation or a dotted Python name to the
same.  See レンダラーグローバルの追加 (非推奨).  By default, it is None,
which means use no renderer globals factory.


Warning

as of Pyramid 1.1, renderer_globals_factory is deprecated.  Instead,
use a BeforeRender event subscriber as per Before Render イベントの使用.



If default_permission is passed, it should be a
permission string to be used as the default permission for
all view configuration registrations performed against this
Configurator.  An example of a permission string:'view'.
Adding a default permission makes it unnecessary to protect each
view configuration with an explicit permission, unless your
application policy requires some exception for a particular view.
By default, default_permission is None, meaning that view
configurations which do not explicitly declare a permission will
always be executable by entirely anonymous users (any
authorization policy in effect is ignored).  See also
Setting a Default Permission.

If session_factory is passed, it should be an object which
implements the session factory interface.  If a nondefault
value is passed, the session_factory will be used to create a
session object when request.session is accessed.  Note that
the same outcome can be achieved by calling
pyramid.config.Configurator.set_session_factory().  By
default, this argument is None, indicating that no session
factory will be configured (and thus accessing request.session
will throw an error) unless set_session_factory is called later
during configuration.

If autocommit is True, every method called on the configurator
will cause an immediate action, and no configuration conflict detection
will be used. If autocommit is False, most methods of the
configurator will defer their action until
pyramid.config.Configurator.commit() is called.  When
pyramid.config.Configurator.commit() is called, the actions implied
by the called methods will be checked for configuration conflicts unless
autocommit is True.  If a conflict is detected a
ConfigurationConflictError will be raised.  Calling
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() always implies a final
commit.

If default_view_mapper is passed, it will be used as the default
view mapper factory for view configurations that don’t otherwise
specify one (see pyramid.interfaces.IViewMapperFactory).  If a
default_view_mapper is not passed, a superdefault view mapper will be
used.

If exceptionresponse_view is passed, it must be a view
callable or None.  If it is a view callable, it will be used as an
exception view callable when an exception response is raised. If
exceptionresponse_view is None, no exception response view will
be registered, and all raised exception responses will be bubbled up to
Pyramid’s caller.  By
default, the pyramid.httpexceptions.default_exceptionresponse_view
function is used as the exceptionresponse_view.  This argument is new
in Pyramid 1.1.

If route_prefix is passed, all routes added with
pyramid.config.Configurator.add_route() will have the specified path
prepended to their pattern. This parameter is new in Pyramid 1.2.

If introspection is passed, it must be a boolean value.  If it’s
True, introspection values during actions will be kept for use
for tools like the debug toolbar.  If it’s False, introspection
values provided by registrations will be ignored.  By default, it is
True.  This parameter is new as of Pyramid 1.3.

Controlling Configuration State



	
commit()[source]

	Commit any pending configuration actions. If a configuration
conflict is detected in the pending configuration actions, this method
will raise a ConfigurationConflictError; within the traceback
of this error will be information about the source of the conflict,
usually including file names and line numbers of the cause of the
configuration conflicts.






	
begin(request=None)[source]

	Indicate that application or test configuration has begun.
This pushes a dictionary containing the application
registry implied by registry attribute of this
configurator and the request implied by the
request argument on to the thread local stack
consulted by various pyramid.threadlocal API
functions.






	
end()[source]

	Indicate that application or test configuration has ended.
This pops the last value pushed on to the thread local
stack (usually by the begin method) and returns that
value.






	
include(callable, route_prefix=None)[source]

	Include a configuration callables, to support imperative
application extensibility.


Warning

In versions of Pyramid prior to 1.2, this
function accepted *callables, but this has been changed
to support only a single callable.



A configuration callable should be a callable that accepts a single
argument named config, which will be an instance of a
Configurator  (be warned that it will not be the same
configurator instance on which you call this method, however).  The
code which runs as the result of calling the callable should invoke
methods on the configurator passed to it which add configuration
state.  The return value of a callable will be ignored.

Values allowed to be presented via the callable argument to
this method: any callable Python object or any dotted Python
name which resolves to a callable Python object.  It may also be a
Python module, in which case, the module will be searched for
a callable named includeme, which will be treated as the
configuration callable.

For example, if the includeme function below lives in a module
named myapp.myconfig:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	# myapp.myconfig module

def my_view(request):
    from pyramid.response import Response
    return Response('OK')

def includeme(config):
    config.add_view(my_view)







You might cause it be included within your Pyramid application like
so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('myapp.myconfig.includeme')







Because the function is named includeme, the function name can
also be omitted from the dotted name reference:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('myapp.myconfig')







Included configuration statements will be overridden by local
configuration statements if an included callable causes a
configuration conflict by registering something with the same
configuration parameters.

If the route_prefix is supplied, it must be a string.  Any calls
to pyramid.config.Configurator.add_route() within the included
callable will have their pattern prefixed with the value of
route_prefix. This can be used to help mount a set of routes at a
different location than the included callable’s author intended while
still maintaining the same route names.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def included(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(included, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will have an
effective route pattern of /users/show, instead of /show
because the route_prefix argument will be prepended to the
pattern.

The route_prefix parameter is new as of Pyramid 1.2.






	
make_wsgi_app()[source]

	Commits any pending configuration statements, sends a
pyramid.events.ApplicationCreated event to all listeners,
adds this configuration’s registry to
pyramid.config.global_registries, and returns a
Pyramid WSGI application representing the committed
configuration state.






	
scan(package=None, categories=None, onerror=None, ignore=None, **kw)[source]

	Scan a Python package and any of its subpackages for objects
marked with configuration decoration such as
pyramid.view.view_config.  Any decorated object found will
influence the current configuration state.

The package argument should be a Python package or module
object (or a dotted Python name which refers to such a
package or module).  If package is None, the package of the
caller is used.

The categories argument, if provided, should be the
Venusian ‘scan categories’ to use during scanning.  Providing
this argument is not often necessary; specifying scan categories is
an extremely advanced usage.  By default, categories is None
which will execute all Venusian decorator callbacks including
Pyramid-related decorators such as
pyramid.view.view_config.  See the Venusian
documentation for more information about limiting a scan by using an
explicit set of categories.

The onerror argument, if provided, should be a Venusian
onerror callback function.  The onerror function is passed to
venusian.Scanner.scan() to influence error behavior when an
exception is raised during the scanning process.  See the
Venusian documentation for more information about onerror
callbacks.

The ignore argument, if provided, should be a Venusian ignore
value.  Providing an ignore argument allows the scan to ignore
particular modules, packages, or global objects during a scan.
ignore can be a string or a callable, or a list containing
strings or callables.  The simplest usage of ignore is to provide
a module or package by providing a full path to its dotted name.  For
example: config.scan(ignore='my.module.subpackage') would ignore
the my.module.subpackage package during a scan, which would
prevent the subpackage and any of its submodules from being imported
and scanned.  See the Venusian documentation for more
information about the ignore argument.


Note

the ignore argument is new in Pyramid 1.3.



To perform a scan, Pyramid creates a Venusian Scanner object.
The kw argument represents a set of keyword arguments to pass to
the Venusian Scanner object’s constructor.  See the
venusian documentation (its Scanner class) for more
information about the constructor.  By default, the only keyword
arguments passed to the Scanner constructor are {'config':self}
where self is this configurator object.  This services the
requirement of all built-in Pyramid decorators, but extension systems
may require additional arguments.  Providing this argument is not
often necessary; it’s an advanced usage.


Note

the **kw argument is new in Pyramid 1.1










Adding Routes and Views



	
add_route(name, pattern=None, view=None, view_for=None, permission=None, factory=None, for_=None, header=None, xhr=None, accept=None, path_info=None, request_method=None, request_param=None, traverse=None, custom_predicates=(), view_permission=None, renderer=None, view_renderer=None, view_context=None, view_attr=None, use_global_views=False, path=None, pregenerator=None, static=False, **predicates)

	Add a route configuration to the current
configuration state, as well as possibly a view
configuration to be used to specify a view callable
that will be invoked when this route matches.  The arguments
to this method are divided into predicate, non-predicate,
and view-related types.  Route predicate arguments
narrow the circumstances in which a route will be match a
request; non-predicate arguments are informational.

Non-Predicate Arguments

name


The name of the route, e.g. myroute.  This attribute is
required.  It must be unique among all defined routes in a given
application.


factory


A Python object (often a function or a class) or a dotted
Python name which refers to the same object that will generate a
Pyramid root resource object when this route matches. For
example, mypackage.resources.MyFactory.  If this argument is
not specified, a default root factory will be used.  See
The Resource Tree for more information about root factories.


traverse


If you would like to cause the context to be
something other than the root object when this route
matches, you can spell a traversal pattern as the
traverse argument.  This traversal pattern will be used
as the traversal path: traversal will begin at the root
object implied by this route (either the global root, or the
object returned by the factory associated with this
route).

The syntax of the traverse argument is the same as it is
for pattern. For example, if the pattern provided to
add_route is articles/{article}/edit, and the
traverse argument provided to add_route is
/{article}, when a request comes in that causes the route
to match in such a way that the article match value is
‘1’ (when the request URI is /articles/1/edit), the
traversal path will be generated as /1.  This means that
the root object’s __getitem__ will be called with the
name 1 during the traversal phase.  If the 1 object
exists, it will become the context of the request.
Traversal has more information about
traversal.

If the traversal path contains segment marker names which
are not present in the pattern argument, a runtime error
will occur.  The traverse pattern should not contain
segment markers that do not exist in the pattern
argument.

A similar combining of routing and traversal is available
when a route is matched which contains a *traverse
remainder marker in its pattern (see
Using *traverse In a Route Pattern).  The traverse
argument to add_route allows you to associate route patterns
with an arbitrary traversal path without using a
*traverse remainder marker; instead you can use other
match information.

Note that the traverse argument to add_route is
ignored when attached to a route that has a *traverse
remainder marker in its pattern.




pregenerator


This option should be a callable object that implements the
pyramid.interfaces.IRoutePregenerator interface.  A
pregenerator is a callable called by the
pyramid.request.Request.route_url() function to augment or
replace the arguments it is passed when generating a URL for the
route.  This is a feature not often used directly by applications,
it is meant to be hooked by frameworks that use Pyramid as
a base.


use_global_views


When a request matches this route, and view lookup cannot
find a view which has a route_name predicate argument
that matches the route, try to fall back to using a view
that otherwise matches the context, request, and view name
(but which does not match the route_name predicate).


static


If static is True, this route will never match an incoming
request; it will only be useful for URL generation.  By default,
static is False.  See Static Routes.


Note

New in Pyramid 1.1.






Predicate Arguments

pattern


The pattern of the route e.g. ideas/{idea}.  This
argument is required.  See Route Pattern Syntax
for information about the syntax of route patterns.  If the
pattern doesn’t match the current URL, route matching
continues.


Note

For backwards compatibility purposes (as of Pyramid 1.0), a
path keyword argument passed to this function will be used to
represent the pattern value if the pattern argument is
None.  If both path and pattern are passed, pattern
wins.






xhr


This value should be either True or False.  If this
value is specified and is True, the request must
possess an HTTP_X_REQUESTED_WITH (aka
X-Requested-With) header for this route to match.  This
is useful for detecting AJAX requests issued from jQuery,
Prototype and other Javascript libraries.  If this predicate
returns False, route matching continues.


request_method


A string representing an HTTP method name, e.g. GET, POST,
HEAD, DELETE, PUT or a tuple of elements containing
HTTP method names.  If this argument is not specified, this route
will match if the request has any request method.  If this
predicate returns False, route matching continues.


Note

The ability to pass a tuple of items as
request_method is new as of Pyramid 1.2.  Previous
versions allowed only a string.






path_info


This value represents a regular expression pattern that will
be tested against the PATH_INFO WSGI environment
variable.  If the regex matches, this predicate will return
True.  If this predicate returns False, route
matching continues.


request_param


This value can be any string.  A view declaration with this
argument ensures that the associated route will only match
when the request has a key in the request.params
dictionary (an HTTP GET or POST variable) that has a
name which matches the supplied value.  If the value
supplied as the argument has a = sign in it,
e.g. request_param="foo=123", then the key
(foo) must both exist in the request.params dictionary, and
the value must match the right hand side of the expression (123)
for the route to “match” the current request.  If this predicate
returns False, route matching continues.


header


This argument represents an HTTP header name or a header
name/value pair.  If the argument contains a : (colon),
it will be considered a name/value pair
(e.g. User-Agent:Mozilla/.* or Host:localhost).  If
the value contains a colon, the value portion should be a
regular expression.  If the value does not contain a colon,
the entire value will be considered to be the header name
(e.g. If-Modified-Since).  If the value evaluates to a
header name only without a value, the header specified by
the name must be present in the request for this predicate
to be true.  If the value evaluates to a header name/value
pair, the header specified by the name must be present in
the request and the regular expression specified as the
value must match the header value.  Whether or not the value
represents a header name or a header name/value pair, the
case of the header name is not significant.  If this
predicate returns False, route matching continues.


accept


This value represents a match query for one or more
mimetypes in the Accept HTTP request header.  If this
value is specified, it must be in one of the following
forms: a mimetype match token in the form text/plain, a
wildcard mimetype match token in the form text/* or a
match-all wildcard mimetype match token in the form */*.
If any of the forms matches the Accept header of the
request, this predicate will be true.  If this predicate
returns False, route matching continues.


effective_principals


If specified, this value should be a principal identifier or
a sequence of principal identifiers.  If the
pyramid.security.effective_principals() method indicates that
every principal named in the argument list is present in the current
request, this predicate will return True; otherwise it will return
False.  For example:
effective_principals=pyramid.security.Authenticated or
effective_principals=('fred', 'group:admins').


New in version 1.4a4.






custom_predicates


This value should be a sequence of references to custom
predicate callables.  Use custom predicates when no set of
predefined predicates does what you need.  Custom predicates
can be combined with predefined predicates as necessary.
Each custom predicate callable should accept two arguments:
info and request and should return either True
or False after doing arbitrary evaluation of the info
and/or the request.  If all custom and non-custom predicate
callables return True the associated route will be
considered viable for a given request.  If any predicate
callable returns False, route matching continues.  Note
that the value info passed to a custom route predicate
is a dictionary containing matching information; see
Custom Route Predicates for more information about
info.


predicates


Pass a key/value pair here to use a third-party predicate
registered via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate().  More than
one key/value pair can be used at the same time.  See
View and Route Predicates for more information about
third-party predicates.  This argument is new as of Pyramid 1.4.


View-Related Arguments


Warning

The arguments described below have been deprecated as of
Pyramid 1.1. Do not use these for new development; they
should only be used to support older code bases which depend upon
them. Use a separate call to
pyramid.config.Configurator.add_view() to associate a view
with a route using the route_name argument.



view



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



A Python object or dotted Python name to the same
object that will be used as a view callable when this route
matches. e.g. mypackage.views.my_view.




view_context



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



A class or an interface or dotted Python
name to the same object which the context of the
view should match for the view named by the route to be
used.  This argument is only useful if the view
attribute is used.  If this attribute is not specified, the
default (None) will be used.

If the view argument is not provided, this argument has
no effect.

This attribute can also be spelled as for_ or view_for.




view_permission



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



The permission name required to invoke the view associated
with this route.  e.g. edit. (see
Using Pyramid Security With URL Dispatch for more information
about permissions).

If the view attribute is not provided, this argument has
no effect.

This argument can also be spelled as permission.




view_renderer



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



This is either a single string term (e.g. json) or a
string implying a path or asset specification
(e.g. templates/views.pt).  If the renderer value is a
single term (does not contain a dot .), the specified
term will be used to look up a renderer implementation, and
that renderer implementation will be used to construct a
response from the view return value.  If the renderer term
contains a dot (.), the specified term will be treated
as a path, and the filename extension of the last element in
the path will be used to look up the renderer
implementation, which will be passed the full path.  The
renderer implementation will be used to construct a response
from the view return value.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information.

If the view argument is not provided, this argument has
no effect.

This argument can also be spelled as renderer.




view_attr



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



The view machinery defaults to using the __call__ method
of the view callable (or the function itself, if the view
callable is a function) to obtain a response dictionary.
The attr value allows you to vary the method attribute
used to obtain the response.  For example, if your view was
a class, and the class has a method named index and you
wanted to use this method instead of the class’ __call__
method to return the response, you’d say attr="index" in
the view configuration for the view.  This is
most useful when the view definition is a class.

If the view argument is not provided, this argument has no
effect.









	
add_static_view(name, path, **kw)

	Add a view used to render static assets such as images
and CSS files.

The name argument is a string representing an
application-relative local URL prefix.  It may alternately be a full
URL.

The path argument is the path on disk where the static files
reside.  This can be an absolute path, a package-relative path, or a
asset specification.

The cache_max_age keyword argument is input to set the
Expires and Cache-Control headers for static assets served.
Note that this argument has no effect when the name is a url
prefix.  By default, this argument is None, meaning that no
particular Expires or Cache-Control headers are set in the response.

The permission keyword argument is used to specify the
permission required by a user to execute the static view.  By
default, it is the string
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED, a special sentinel
which indicates that, even if a default permission exists for
the current application, the static view should be renderered to
completely anonymous users.  This default value is permissive
because, in most web apps, static assets seldom need protection from
viewing.  If permission is specified, the security checking will
be performed against the default root factory ACL.

Any other keyword arguments sent to add_static_view are passed on
to pyramid.config.Configurator.add_route() (e.g. factory,
perhaps to define a custom factory with a custom ACL for this static
view).

Usage

The add_static_view function is typically used in conjunction
with the pyramid.request.Request.static_url() method.
add_static_view adds a view which renders a static asset when
some URL is visited; pyramid.request.Request.static_url()
generates a URL to that asset.

The name argument to add_static_view is usually a simple URL
prefix (e.g. 'images').  When this is the case, the
pyramid.request.Request.static_url() API will generate a URL
which points to a Pyramid view, which will serve up a set of assets
that live in the package itself. For example:

add_static_view('images', 'mypackage:images/')





Code that registers such a view can generate URLs to the view via
pyramid.request.Request.static_url():

request.static_url('mypackage:images/logo.png')





When add_static_view is called with a name argument that
represents a URL prefix, as it is above, subsequent calls to
pyramid.request.Request.static_url() with paths that start with
the path argument passed to add_static_view will generate a
URL something like http://<Pyramid app URL>/images/logo.png,
which will cause the logo.png file in the images subdirectory
of the mypackage package to be served.

add_static_view can alternately be used with a name argument
which is a URL, causing static assets to be served from an external
webserver.  This happens when the name argument is a fully
qualified URL (e.g. starts with http:// or similar).  In this
mode, the name is used as the prefix of the full URL when
generating a URL using pyramid.request.Request.static_url().
For example, if add_static_view is called like so:

add_static_view('http://example.com/images', 'mypackage:images/')





Subsequently, the URLs generated by
pyramid.request.Request.static_url() for that static view will
be prefixed with http://example.com/images:

static_url('mypackage:images/logo.png', request)





When add_static_view is called with a name argument that is
the URL http://example.com/images, subsequent calls to
pyramid.request.Request.static_url() with paths that start with
the path argument passed to add_static_view will generate a
URL something like http://example.com/logo.png.  The external
webserver listening on example.com must be itself configured to
respond properly to such a request.

See Serving Static Assets for more information.






	
add_view(view=None, name='', for_=None, permission=None, request_type=None, route_name=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), context=None, decorator=None, mapper=None, http_cache=None, match_param=None, check_csrf=None, **predicates)

	Add a view configuration to the current
configuration state.  Arguments to add_view are broken
down below into predicate arguments and non-predicate
arguments.  Predicate arguments narrow the circumstances in
which the view callable will be invoked when a request is
presented to Pyramid; non-predicate arguments are
informational.

Non-Predicate Arguments

view


A view callable or a dotted Python name
which refers to a view callable.  This argument is required
unless a renderer argument also exists.  If a
renderer argument is passed, and a view argument is
not provided, the view callable defaults to a callable that
returns an empty dictionary (see
レンダラーを使うビュー Callable を書く).


permission


A permission that the user must possess in order to invoke
the view callable.  See Configuring View Security for
more information about view security and permissions.  This is
often a string like view or edit.

If permission is omitted, a default permission may be used
for this view registration if one was named as the
pyramid.config.Configurator constructor’s
default_permission argument, or if
pyramid.config.Configurator.set_default_permission() was used
prior to this view registration.  Pass the value
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED as the permission
argument to explicitly indicate that the view should always be
executable by entirely anonymous users, regardless of the default
permission, bypassing any authorization policy that may be
in effect.




attr


This knob is most useful when the view definition is a class.

The view machinery defaults to using the __call__ method
of the view callable (or the function itself, if the
view callable is a function) to obtain a response.  The
attr value allows you to vary the method attribute used
to obtain the response.  For example, if your view was a
class, and the class has a method named index and you
wanted to use this method instead of the class’ __call__
method to return the response, you’d say attr="index" in the
view configuration for the view.




renderer


This is either a single string term (e.g. json) or a
string implying a path or asset specification
(e.g. templates/views.pt) naming a renderer
implementation.  If the renderer value does not contain
a dot ., the specified string will be used to look up a
renderer implementation, and that renderer implementation
will be used to construct a response from the view return
value.  If the renderer value contains a dot (.),
the specified term will be treated as a path, and the
filename extension of the last element in the path will be
used to look up the renderer implementation, which will be
passed the full path.  The renderer implementation will be
used to construct a response from the view return
value.

Note that if the view itself returns a response (see
ビュー callable レスポンス), the specified renderer implementation
is never called.

When the renderer is a path, although a path is usually just
a simple relative pathname (e.g. templates/foo.pt,
implying that a template named “foo.pt” is in the
“templates” directory relative to the directory of the
current package of the Configurator), a path can be
absolute, starting with a slash on UNIX or a drive letter
prefix on Windows.  The path can alternately be a
asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path, making it
possible to address template assets which live in a
separate package.

The renderer attribute is optional.  If it is not
defined, the “null” renderer is assumed (no rendering is
performed and the value is passed back to the upstream
Pyramid machinery unmodified).




http_cache



Note

This feature is new as of Pyramid 1.1.



When you supply an http_cache value to a view configuration,
the Expires and Cache-Control headers of a response
generated by the associated view callable are modified.  The value
for http_cache may be one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a
number of seconds.  This number of seconds will be used to
compute the Expires header and the Cache-Control:
max-age parameter of responses to requests which call this view.
For example: http_cache=3600 instructs the requesting browser
to ‘cache this response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a
datetime.timedelta instance, it will be converted into a
number of seconds, and that number of seconds will be used to
compute the Expires header and the Cache-Control:
max-age parameter of responses to requests which call this view.
For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1) instructs
the requesting browser to ‘cache this response for a day, please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will
be composed such that client browser cache (and any intermediate
caches) are instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a
nonzero integer or a datetime.timedelta instance; in either
case this value will be used as the number of seconds to cache
the response.  The second value in the tuple must be a
dictionary.  The values present in the dictionary will be used as
input to the Cache-Control response header.  For example:
http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache for an hour,
and add public to the Cache-Control header of the response’.
All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to
calling response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to
calling response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to
calling response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your
view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and
instead wish to only influence Cache-Control headers, pass a
tuple as http_cache with the first element of None, e.g.:
(None, {'public':True}).

If you wish to prevent a view that uses http_cache in its
configuration from having its caching response headers changed by
this machinery, set response.cache_control.prevent_auto = True
before returning the response from the view.  This effectively
disables any HTTP caching done by http_cache for that response.




wrapper


The view name of a different view
configuration which will receive the response body of this
view as the request.wrapped_body attribute of its own
request, and the response returned by this
view as the request.wrapped_response attribute of its
own request.  Using a wrapper makes it possible to “chain”
views together to form a composite response.  The response
of the outermost wrapper view will be returned to the user.
The wrapper view will be found as any view is found: see
View Configuration.  The “best” wrapper view will be found
based on the lookup ordering: “under the hood” this wrapper
view is looked up via
pyramid.view.render_view_to_response(context, request,
'wrapper_viewname'). The context and request of a wrapper
view is the same context and request of the inner view.  If
this attribute is unspecified, no view wrapping is done.


decorator


A dotted Python name to function (or the function itself,
or an iterable of the aforementioned) which will be used to
decorate the registered view callable.  The decorator
function(s) will be called with the view callable as a single
argument.  The view callable it is passed will accept
(context, request).  The decorator(s) must return a
replacement view callable which also accepts (context,
request).

If decorator is an iterable, the callables will be combined and
used in the order provided as a decorator.
For example:

@view_config(...,
    decorator=(decorator2,
               decorator1))
def myview(request):
    ....





Is similar to doing:

@view_config(...)
@decorator2
@decorator1
def myview(request):
    ...





Except with the existing benefits of decorator= (having a common
decorator syntax for all view calling conventions and not having to
think about preserving function attributes such as __name__ and
__module__ within decorator logic).

Passing an iterable is only supported as of Pyramid 1.4a4.




mapper


A Python object or dotted Python name which refers to a
view mapper, or None.  By default it is None, which
indicates that the view should use the default view mapper.  This
plug-point is useful for Pyramid extension developers, but it’s not
very useful for ‘civilians’ who are just developing stock Pyramid
applications. Pay no attention to the man behind the curtain.


Predicate Arguments

name


The view name.  Read Traversal to
understand the concept of a view name.


context


An object or a dotted Python name referring to an
interface or class object that the context must be
an instance of, or the interface that the
context must provide in order for this view to be
found and called.  This predicate is true when the
context is an instance of the represented class or
if the context provides the represented interface;
it is otherwise false.  This argument may also be provided
to add_view as for_ (an older, still-supported
spelling).


route_name


This value must match the name of a route
configuration declaration (see URL Dispatch)
that must match before this view will be called.


request_type


This value should be an interface that the
request must provide in order for this view to be
found and called.  This value exists only for backwards
compatibility purposes.


request_method


This value can be one of the strings GET, POST, PUT,
DELETE, or HEAD representing an HTTP REQUEST_METHOD, or
a tuple containing one or more of these strings.  A view
declaration with this argument ensures that the view will only be
called when the request’s method attribute (aka the
REQUEST_METHOD of the WSGI environment) string matches a
supplied value.  Note that use of GET also implies that the
view will respond to HEAD as of Pyramid 1.4.


Note

The ability to pass a tuple of items as
request_method is new as of Pyramid 1.2.  Previous
versions allowed only a string.






request_param


This value can be any string or any sequence of strings.  A view 
declaration with this argument ensures that the view will only be 
called when the request has a key in the request.params
dictionary (an HTTP GET or POST variable) that has a
name which matches the supplied value (if the value is a string)
or values (if the value is a tuple).  If any value
supplied has a = sign in it,
e.g. request_param="foo=123", then the key (foo)
must both exist in the request.params dictionary, and
the value must match the right hand side of the expression
(123) for the view to “match” the current request.


match_param



Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



This value can be a string of the format “key=value” or a tuple
containing one or more of these strings.

A view declaration with this argument ensures that the view will
only be called when the request has key/value pairs in its
matchdict that equal those supplied in the predicate.
e.g. match_param="action=edit" would require the ``action
parameter in the matchdict match the right hand side of
the expression (edit) for the view to “match” the current
request.

If the match_param is a tuple, every key/value pair must match
for the predicate to pass.




containment


This value should be a Python class or interface (or a
dotted Python name) that an object in the
lineage of the context must provide in order for this view
to be found and called.  The nodes in your object graph must be
“location-aware” to use this feature.  See
location aware なリソース for more information about
location-awareness.


xhr


This value should be either True or False.  If this
value is specified and is True, the request
must possess an HTTP_X_REQUESTED_WITH (aka
X-Requested-With) header that has the value
XMLHttpRequest for this view to be found and called.
This is useful for detecting AJAX requests issued from
jQuery, Prototype and other Javascript libraries.


accept


The value of this argument represents a match query for one
or more mimetypes in the Accept HTTP request header.  If
this value is specified, it must be in one of the following
forms: a mimetype match token in the form text/plain, a
wildcard mimetype match token in the form text/* or a
match-all wildcard mimetype match token in the form */*.
If any of the forms matches the Accept header of the
request, this predicate will be true.


header


This value represents an HTTP header name or a header
name/value pair.  If the value contains a : (colon), it
will be considered a name/value pair
(e.g. User-Agent:Mozilla/.* or Host:localhost).  The
value portion should be a regular expression.  If the value
does not contain a colon, the entire value will be
considered to be the header name
(e.g. If-Modified-Since).  If the value evaluates to a
header name only without a value, the header specified by
the name must be present in the request for this predicate
to be true.  If the value evaluates to a header name/value
pair, the header specified by the name must be present in
the request and the regular expression specified as the
value must match the header value.  Whether or not the value
represents a header name or a header name/value pair, the
case of the header name is not significant.


path_info


This value represents a regular expression pattern that will
be tested against the PATH_INFO WSGI environment
variable.  If the regex matches, this predicate will be
True.


check_csrf


If specified, this value should be one of None, True,
False, or a string representing the ‘check name’.  If the value
is True or a string, CSRF checking will be performed.  If the
value is False or None, CSRF checking will not be performed.

If the value provided is a string, that string will be used as the
‘check name’.  If the value provided is True, csrf_token will
be used as the check name.

If CSRF checking is performed, the checked value will be the value
of request.params[check_name].  This value will be compared
against the value of request.session.get_csrf_token(), and the
check will pass if these two values are the same.  If the check
passes, the associated view will be permitted to execute.  If the
check fails, the associated view will not be permitted to execute.

Note that using this feature requires a session factory to
have been configured.


New in version 1.4a2.






physical_path


If specified, this value should be a string or a tuple representing
the physical path of the context found via traversal for this
predicate to match as true.  For example: physical_path='/' or
physical_path='/a/b/c' or physical_path=('', 'a', 'b', 'c').
This is not a path prefix match or a regex, it’s a whole-path match.
It’s useful when you want to always potentially show a view when some
object is traversed to, but you can’t be sure about what kind of
object it will be, so you can’t use the context predicate.  The
individual path elements inbetween slash characters or in tuple
elements should be the Unicode representation of the name of the
resource and should not be encoded in any way.


New in version 1.4a3.






effective_principals


If specified, this value should be a principal identifier or
a sequence of principal identifiers.  If the
pyramid.security.effective_principals() method indicates that
every principal named in the argument list is present in the current
request, this predicate will return True; otherwise it will return
False.  For example:
effective_principals=pyramid.security.Authenticated or
effective_principals=('fred', 'group:admins').


New in version 1.4a4.






custom_predicates


This value should be a sequence of references to custom predicate
callables.  Use custom predicates when no set of predefined
predicates do what you need.  Custom predicates can be combined with
predefined predicates as necessary.  Each custom predicate callable
should accept two arguments: context and request and should
return either True or False after doing arbitrary evaluation
of the context and/or the request.  The predicates argument to
this method and the ability to register third-party view predicates
via pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() obsoletes
this argument, but it is kept around for backwards compatibility.


predicates


Pass a key/value pair here to use a third-party predicate
registered via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate().  More than
one key/value pair can be used at the same time.  See
View and Route Predicates for more information about
third-party predicates.







	
add_notfound_view(view=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, route_name=None, request_type=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), decorator=None, mapper=None, match_param=None, append_slash=False, **predicates)

	Add a default notfound view to the current configuration state.
The view will be called when Pyramid or application code raises an
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception (e.g. when a
view cannot be found for the request).  The simplest example is:


def notfound(request):
    return Response('Not Found', status='404 Not Found')

config.add_notfound_view(notfound)








All arguments except append_slash have the same meaning as
pyramid.config.Configurator.add_view() and each predicate
argument restricts the set of circumstances under which this notfound
view will be invoked.  Unlike
pyramid.config.Configurator.add_view(), this method will raise
an exception if passed name, permission, context,
for_, or http_cache keyword arguments.  These argument values
make no sense in the context of a notfound view.

If append_slash is True, when this notfound view is invoked,
and the current path info does not end in a slash, the notfound logic
will attempt to find a route that matches the request’s path
info suffixed with a slash.  If such a route exists, Pyramid will
issue a redirect to the URL implied by the route; if it does not,
Pyramid will return the result of the view callable provided as
view, as normal.


Note

This method is new as of Pyramid 1.3.








	
add_forbidden_view(view=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, route_name=None, request_type=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), decorator=None, mapper=None, match_param=None, **predicates)

	Add a forbidden view to the current configuration state.  The
view will be called when Pyramid or application code raises a
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception and the set of
circumstances implied by the predicates provided are matched.  The
simplest example is:


def forbidden(request):
    return Response('Forbidden', status='403 Forbidden')

config.add_forbidden_view(forbidden)








All arguments have the same meaning as
pyramid.config.Configurator.add_view() and each predicate
argument restricts the set of circumstances under which this notfound
view will be invoked.  Unlike
pyramid.config.Configurator.add_view(), this method will raise
an exception if passed name, permission, context,
for_, or http_cache keyword arguments.  These argument values
make no sense in the context of a forbidden view.


Note

This method is new as of Pyramid 1.3.










Adding an Event Subscriber



	
add_subscriber(subscriber, iface=None, **predicates)

	Add an event subscriber for the event stream
implied by the supplied iface interface.

The subscriber argument represents a callable object (or a
dotted Python name which identifies a callable); it will be
called with a single object event whenever Pyramid emits
an event associated with the iface, which may be an
interface or a class or a dotted Python name to a
global object representing an interface or a class.

Using the default iface value, None will cause the subscriber
to be registered for all event types. See イベントの使用 for
more information about events and subscribers.

Any number of predicate keyword arguments may be passed in
**predicates.  Each predicate named will narrow the set of
circumstances that the subscriber will be invoked.  Each named
predicate must have been registered via
pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate() before it
can be used.  See Subscriber Predicates for more information.


Note

THe **predicates argument is new as of Pyramid 1.4.










Using Security




	
set_authentication_policy(policy)

	Override the Pyramid authentication policy in the
current configuration.  The policy argument must be an instance
of an authentication policy or a dotted Python name
that points at an instance of an authentication policy.


Note

Using the authentication_policy argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_authorization_policy(policy)

	Override the Pyramid authorization policy in the
current configuration.  The policy argument must be an instance
of an authorization policy or a dotted Python name that points
at an instance of an authorization policy.


Note

Using the authorization_policy argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_default_permission(permission)

	Set the default permission to be used by all subsequent
view configuration registrations.  permission
should be a permission string to be used as the
default permission.  An example of a permission
string:'view'.  Adding a default permission makes it
unnecessary to protect each view configuration with an
explicit permission, unless your application policy requires
some exception for a particular view.

If a default permission is not set, views represented by
view configuration registrations which do not explicitly
declare a permission will be executable by entirely anonymous
users (any authorization policy is ignored).

Later calls to this method override will conflict with earlier calls;
there can be only one default permission active at a time within an
application.


Warning

If a default permission is in effect, view configurations meant to
create a truly anonymously accessible view (even exception
view views) must use the value of the permission importable as
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED.  When this string
is used as the permission for a view configuration, the default
permission is ignored, and the view is registered, making it
available to all callers regardless of their credentials.



See also Setting a Default Permission.


Note

Using the default_permission argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
add_permission(permission_name)

	A configurator directive which registers a free-standing
permission without associating it with a view callable.  This can be
used so that the permission shows up in the introspectable data under
the permissions category (permissions mentioned via add_view
already end up in there).  For example:

config = Configurator()
config.add_permission('view')












Extending the Request Object



	
add_request_method(callable=None, name=None, property=False, reify=False)

	Add a property or method to the request object.

When adding a method to the request, callable may be any
function that receives the request object as the first
parameter. If name is None then it will be computed
from the name of the callable.

When adding a property to the request, callable can either
be a callable that accepts the request as its single positional
parameter, or it can be a property descriptor. If name is
None, the name of the property will be computed from the
name of the callable.

If the callable is a property descriptor a ValueError
will be raised if name is None or reify is True.

See pyramid.request.Request.set_property() for more
details on property vs reify. When reify is
True, the value of property is assumed to also be
True.

In all cases, callable may also be a
dotted Python name which refers to either a callable or
a property descriptor.

If callable is None then the method is only used to
assist in conflict detection between different addons requesting
the same attribute on the request object.

This is the recommended method for extending the request object
and should be used in favor of providing a custom request
factory via
pyramid.config.Configurator.set_request_factory().


New in version 1.4.








	
set_request_property(callable, name=None, reify=False)

	Add a property to the request object.


Warning

This method has been docs-deprecated as of Pyramid 1.4.
pyramid.config.Configurator.add_request_method() should be
used instead.




New in version 1.3.










Using I18N



	
add_translation_dirs(*specs)

	Add one or more translation directory paths to the
current configuration state.  The specs argument is a
sequence that may contain absolute directory paths
(e.g. /usr/share/locale) or asset specification
names naming a directory path (e.g. some.package:locale)
or a combination of the two.

Example:

config.add_translation_dirs('/usr/share/locale',
                            'some.package:locale')





Later calls to add_translation_dir insert directories into the
beginning of the list of translation directories created by earlier
calls.  This means that the same translation found in a directory
added later in the configuration process will be found before one
added earlier in the configuration process.  However, if multiple
specs are provided in a single call to add_translation_dirs, the
directories will be inserted into the beginning of the directory list
in the order they’re provided in the *specs list argument (items
earlier in the list trump ones later in the list).






	
set_locale_negotiator(negotiator)

	Set the locale negotiator for this application.  The
locale negotiator is a callable which accepts a
request object and which returns a locale
name.  The negotiator argument should be the locale
negotiator implementation or a dotted Python name
which refers to such an implementation.

Later calls to this method override earlier calls; there can
be only one locale negotiator active at a time within an
application.  See Activating Translation for more
information.


Note

Using the locale_negotiator argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.










Overriding Assets



	
override_asset(to_override, override_with, _override=None)

	Add a Pyramid asset override to the current
configuration state.

to_override is a asset specification to the
asset being overridden.

override_with is a asset specification to the
asset that is performing the override.

See Static Assets for more
information about asset overrides.








Setting Renderer Globals



	
set_renderer_globals_factory(factory, warn=True)

	The object passed as factory should be an callable (or
a dotted Python name which refers to an callable) that
will be used by the Pyramid rendering machinery as a
renderers global factory (see レンダラーグローバルの追加 (非推奨)).

The factory callable must accept a single argument named
system (which will be a dictionary) and it must return a
dictionary.  When an application uses a renderer, the
factory’s return dictionary will be merged into the system
dictionary, and therefore will be made available to the code
which uses the renderer.


Warning

This method is deprecated as of Pyramid 1.1.  Use a BeforeRender
event subscriber as documented in the フックの使用 chapter
instead.




Note

Using the renderer_globals_factory argument
to the pyramid.config.Configurator constructor
can be used to achieve the same purpose.










Getting and Adding Settings



	
add_settings(settings=None, **kw)

	Augment the deployment settings with one or more
key/value pairs.

You may pass a dictionary:

config.add_settings({'external_uri':'http://example.com'})





Or a set of key/value pairs:

config.add_settings(external_uri='http://example.com')





This function is useful when you need to test code that accesses the
pyramid.registry.Registry.settings API (or the
pyramid.config.Configurator.get_settings() API) and
which uses values from that API.






	
get_settings()

	Return a deployment settings object for the current
application.  A deployment settings object is a dictionary-like
object that contains key/value pairs based on the dictionary passed
as the settings argument to the
pyramid.config.Configurator constructor.


Note

the pyramid.registry.Registry.settings API
performs the same duty.










Hooking Pyramid Behavior



	
add_renderer(name, factory)

	Add a Pyramid renderer factory to the
current configuration state.

The name argument is the renderer name.  Use None to
represent the default renderer (a renderer which will be used for all
views unless they name another renderer specifically).

The factory argument is Python reference to an
implementation of a renderer factory or a
dotted Python name to same.






	
add_resource_url_adapter(adapter, resource_iface=None)

	When you add a traverser as described in
トラバーサーの変更, it’s convenient to continue to use the
pyramid.request.Request.resource_url() API.  However, since the
way traversal is done may have been modified, the URLs that
resource_url generates by default may be incorrect when resources
are returned by a custom traverser.

If you’ve added a traverser, you can change how
resource_url() generates a URL for a
specific type of resource by calling this method.

The adapter argument represents a class that implements the
IResourceURL interface.  The class
constructor should accept two arguments in its constructor (the
resource and the request) and the resulting instance should provide
the attributes detailed in that interface (virtual_path and
physical_path, in particular).

The resource_iface argument represents a class or interface that
the resource should possess for this url adapter to be used when
pyramid.request.Request.resource_url() looks up a resource url
adapter.  If resource_iface is not passed, or it is passed as
None, the url adapter will be used for every type of resource.

See pyramid.request.Request.resource_url() の URL 生成方法の変更 for more information.


Note

This API is new in Pyramid 1.3.








	
add_response_adapter(adapter, type_or_iface)

	When an object of type (or interface) type_or_iface is
returned from a view callable, Pyramid will use the adapter
adapter to convert it into an object which implements the
pyramid.interfaces.IResponse interface.  If adapter is
None, an object returned of type (or interface) type_or_iface
will itself be used as a response object.

adapter and type_or_interface may be Python objects or
strings representing dotted names to importable Python global
objects.

See Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 for more information.






	
add_traverser(adapter, iface=None)

	The superdefault traversal algorithm that Pyramid uses
is explained in The Traversal Algorithm.  Though it is rarely
necessary, this default algorithm can be swapped out selectively for
a different traversal pattern via configuration.  The section
entitled トラバーサーの変更 details how to create a
traverser class.

For example, to override the superdefault traverser used by Pyramid,
you might do something like this:

from myapp.traversal import MyCustomTraverser
config.add_traverser(MyCustomTraverser)





This would cause the Pyramid superdefault traverser to never be used;
intead all traversal would be done using your MyCustomTraverser
class, no matter which object was returned by the root
factory of this application.  Note that we passed no arguments to
the iface keyword parameter.  The default value of iface,
None represents that the registered traverser should be used when
no other more specific traverser is available for the object returned
by the root factory.

However, more than one traversal algorithm can be active at the same
time.  The traverser used can depend on the result of the root
factory.  For instance, if your root factory returns more than one
type of object conditionally, you could claim that an alternate
traverser adapter should be used agsinst one particular class or
interface returned by that root factory.  When the root factory
returned an object that implemented that class or interface, a custom
traverser would be used.  Otherwise, the default traverser would be
used.  The iface argument represents the class of the object that
the root factory might return or an interface that the object
might implement.

To use a particular traverser only when the root factory returns a
particular class:

config.add_traverser(MyCustomTraverser, MyRootClass)





When more than one traverser is active, the “most specific” traverser
will be used (the one that matches the class or interface of the
value returned by the root factory most closely).

Note that either adapter or iface can be a dotted
Python name or a Python object.

See トラバーサーの変更 for more information.






	
add_tween(tween_factory, under=None, over=None)

	
Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



Add a ‘tween factory’.  A tween (a contraction of ‘between’)
is a bit of code that sits between the Pyramid router’s main request
handling function and the upstream WSGI component that uses
Pyramid as its ‘app’.  Tweens are a feature that may be used
by Pyramid framework extensions, to provide, for example,
Pyramid-specific view timing support, bookkeeping code that examines
exceptions before they are returned to the upstream WSGI application,
or a variety of other features.  Tweens behave a bit like
WSGI ‘middleware’ but they have the benefit of running in a
context in which they have access to the Pyramid application
registry as well as the Pyramid rendering machinery.


Note

You can view the tween ordering configured into a given
Pyramid application by using the ptweens
command.  See Displaying “Tweens”.



The tween_factory argument must be a dotted Python name
to a global object representing the tween factory.

The under and over arguments allow the caller of
add_tween to provide a hint about where in the tween chain this
tween factory should be placed when an implicit tween chain is used.
These hints are only used when an explicit tween chain is not used
(when the pyramid.tweens configuration value is not set).
Allowable values for under or over (or both) are:


	None (the default).

	A dotted Python name to a tween factory: a string
representing the dotted name of a tween factory added in a call to
add_tween in the same configuration session.

	One of the constants pyramid.tweens.MAIN,
pyramid.tweens.INGRESS, or pyramid.tweens.EXCVIEW.

	An iterable of any combination of the above. This allows the user
to specify fallbacks if the desired tween is not included, as well
as compatibility with multiple other tweens.



under means ‘closer to the main Pyramid application than’,
over means ‘closer to the request ingress than’.

For example, calling add_tween('myapp.tfactory',
over=pyramid.tweens.MAIN) will attempt to place the tween factory
represented by the dotted name myapp.tfactory directly ‘above’
(in ptweens order) the main Pyramid request handler.
Likewise, calling add_tween('myapp.tfactory',
over=pyramid.tweens.MAIN, under='mypkg.someothertween') will
attempt to place this tween factory ‘above’ the main handler but
‘below’ (a fictional) ‘mypkg.someothertween’ tween factory.

If all options for under (or over) cannot be found in the
current configuration, it is an error. If some options are specified
purely for compatibilty with other tweens, just add a fallback of
MAIN or INGRESS. For example, under=('mypkg.someothertween',
'mypkg.someothertween2', INGRESS).  This constraint will require
the tween to be located under both the ‘mypkg.someothertween’ tween,
the ‘mypkg.someothertween2’ tween, and INGRESS. If any of these is
not in the current configuration, this constraint will only organize
itself based on the tweens that are present.

Specifying neither over nor under is equivalent to specifying
under=INGRESS.

Implicit tween ordering is obviously only best-effort.  Pyramid will
attempt to present an implicit order of tweens as best it can, but
the only surefire way to get any particular ordering is to use an
explicit tween order.  A user may always override the implicit tween
ordering by using an explicit pyramid.tweens configuration value
setting.

under, and over arguments are ignored when an explicit tween
chain is specified using the pyramid.tweens configuration value.

For more information, see “tween” の登録.






	
add_route_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)

	Adds a route predicate factory.  The view predicate can later be
named as a keyword argument to
pyramid.config.Configurator.add_route().

name should be the name of the predicate.  It must be a valid
Python identifier (it will be used as a keyword argument to
add_view).

factory should be a predicate factory.

See View and Route Predicates for more information.


Note

This method is new as of Pyramid 1.4.








	
add_view_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)

	Adds a view predicate factory.  The associated view predicate can
later be named as a keyword argument to
pyramid.config.Configurator.add_view() in the
predicates anonyous keyword argument dictionary.

name should be the name of the predicate.  It must be a valid
Python identifier (it will be used as a keyword argument to
add_view by others).

factory should be a predicate factory.

See View and Route Predicates for more information.


Note

This method is new as of Pyramid 1.4.








	
set_request_factory(factory)

	The object passed as factory should be an object (or a
dotted Python name which refers to an object) which
will be used by the Pyramid router to create all
request objects.  This factory object must have the same
methods and attributes as the
pyramid.request.Request class (particularly
__call__, and blank).

See pyramid.config.Configurator.add_request_method()
for a less intrusive way to extend the request objects with
custom methods and properties.


Note

Using the request_factory argument to the
pyramid.config.Configurator constructor
can be used to achieve the same purpose.








	
set_root_factory(factory)

	Add a root factory to the current configuration
state.  If the factory argument is None a default root
factory will be registered.


Note

Using the root_factory argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_session_factory(factory)

	Configure the application with a session factory.  If this
method is called, the factory argument must be a session
factory callable or a dotted Python name to that factory.


Note

Using the session_factory argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_view_mapper(mapper)

	Setting a view mapper makes it possible to make use of
view callable objects which implement different call
signatures than the ones supported by Pyramid as described in
its narrative documentation.

The mapper should argument be an object implementing
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory or a dotted
Python name to such an object.  The provided mapper will become
the default view mapper to be used by all subsequent view
configuration registrations.

See also ビューマッパーの変更.


Note

Using the default_view_mapper argument to the
pyramid.config.Configurator constructor
can be used to achieve the same purpose.










Extension Author APIs



	
action(discriminator, callable=None, args=(), kw=None, order=0, introspectables=(), **extra)[source]

	Register an action which will be executed when
pyramid.config.Configurator.commit() is called (or executed
immediately if autocommit is True).


Warning

This method is typically only used by Pyramid
framework extension authors, not by Pyramid application
developers.



The discriminator uniquely identifies the action.  It must be
given, but it can be None, to indicate that the action never
conflicts.  It must be a hashable value.

The callable is a callable object which performs the task
associated with the action when the action is executed.  It is
optional.

args and kw are tuple and dict objects respectively, which
are passed to callable when this action is executed.  Both are
optional.

order is a grouping mechanism; an action with a lower order will
be executed before an action with a higher order (has no effect when
autocommit is True).

introspectables is a sequence of introspectable objects
(or the empty sequence if no introspectable objects are associated
with this action).  If this configurator’s introspection
attribute is False, these introspectables will be ignored.

extra provides a facility for inserting extra keys and values
into an action dictionary.






	
add_directive(name, directive, action_wrap=True)[source]

	Add a directive method to the configurator.


Warning

This method is typically only used by Pyramid
framework extension authors, not by Pyramid application
developers.



Framework extenders can add directive methods to a configurator by
instructing their users to call config.add_directive('somename',
'some.callable').  This will make some.callable accessible as
config.somename.  some.callable should be a function which
accepts config as a first argument, and arbitrary positional and
keyword arguments following.  It should use config.action as
necessary to perform actions.  Directive methods can then be invoked
like ‘built-in’ directives such as add_view, add_route, etc.

The action_wrap argument should be True for directives which
perform config.action with potentially conflicting
discriminators.  action_wrap will cause the directive to be
wrapped in a decorator which provides more accurate conflict
cause information.

add_directive does not participate in conflict detection, and
later calls to add_directive will override earlier calls.






	
with_package(package)[source]

	Return a new Configurator instance with the same registry
as this configurator using the package supplied as the
package argument to the new configurator.  package may
be an actual Python package object or a dotted Python name
representing a package.






	
derive_view(view, attr=None, renderer=None)

	Create a view callable using the function, instance,
or class (or dotted Python name referring to the same)
provided as view object.


Warning

This method is typically only used by Pyramid framework
extension authors, not by Pyramid application developers.



This is API is useful to framework extenders who create
pluggable systems which need to register ‘proxy’ view
callables for functions, instances, or classes which meet the
requirements of being a Pyramid view callable.  For
example, a some_other_framework function in another
framework may want to allow a user to supply a view callable,
but he may want to wrap the view callable in his own before
registering the wrapper as a Pyramid view callable.
Because a Pyramid view callable can be any of a
number of valid objects, the framework extender will not know
how to call the user-supplied object.  Running it through
derive_view normalizes it to a callable which accepts two
arguments: context and request.

For example:

def some_other_framework(user_supplied_view):
    config = Configurator(reg)
    proxy_view = config.derive_view(user_supplied_view)
    def my_wrapper(context, request):
        do_something_that_mutates(request)
        return proxy_view(context, request)
    config.add_view(my_wrapper)





The view object provided should be one of the following:


	A function or another non-class callable object that accepts
a request as a single positional argument and which
returns a response object.

	A function or other non-class callable object that accepts
two positional arguments, context, request and which
returns a response object.

	A class which accepts a single positional argument in its
constructor named request, and which has a __call__
method that accepts no arguments that returns a
response object.

	A class which accepts two positional arguments named
context, request, and which has a __call__ method
that accepts no arguments that returns a response
object.

	A dotted Python name which refers to any of the
kinds of objects above.



This API returns a callable which accepts the arguments
context, request and which returns the result of calling
the provided view object.

The attr keyword argument is most useful when the view
object is a class.  It names the method that should be used as
the callable.  If attr is not provided, the attribute
effectively defaults to __call__.  See
ビュー callable をクラスとして定義する for more information.

The renderer keyword argument should be a renderer
name. If supplied, it will cause the returned callable to use
a renderer to convert the user-supplied view result to
a response object.  If a renderer argument is not
supplied, the user-supplied view must itself return a
response object.








Utility Methods



	
absolute_asset_spec(relative_spec)[source]

	Resolve the potentially relative asset
specification string passed as relative_spec into an
absolute asset specification string and return the string.
Use the package of this configurator as the package to
which the asset specification will be considered relative
when generating an absolute asset specification.  If the
provided relative_spec argument is already absolute, or if
the relative_spec is not a string, it is simply returned.






	
maybe_dotted(dotted)[source]

	Resolve the dotted Python name dotted to a
global Python object.  If dotted is not a string, return
it without attempting to do any name resolution.  If
dotted is a relative dotted name (e.g. .foo.bar,
consider it relative to the package argument supplied to
this Configurator’s constructor.








ZCA-Related APIs



	
hook_zca()

	Call zope.component.getSiteManager.sethook() with the
argument pyramid.threadlocal.get_current_registry, causing
the Zope Component Architecture ‘global’ APIs such as
zope.component.getSiteManager(),
zope.component.getAdapter() and others to use the
Pyramid application registry rather than the Zope
‘global’ registry.






	
unhook_zca()

	Call zope.component.getSiteManager.reset() to undo the
action of pyramid.config.Configurator.hook_zca().






	
setup_registry(settings=None, root_factory=None, authentication_policy=None, authorization_policy=None, renderers=None, debug_logger=None, locale_negotiator=None, request_factory=None, renderer_globals_factory=None, default_permission=None, session_factory=None, default_view_mapper=None, exceptionresponse_view=<function default_exceptionresponse_view at 0x288f398>)[source]

	When you pass a non-None registry argument to the
Configurator constructor, no initial setup is performed
against the registry.  This is because the registry you pass in may
have already been initialized for use under Pyramid via a
different configurator.  However, in some circumstances (such as when
you want to use a global registry instead of a registry created as a
result of the Configurator constructor), or when you want to reset
the initial setup of a registry, you do want to explicitly
initialize the registry associated with a Configurator for use under
Pyramid.  Use setup_registry to do this initialization.

setup_registry configures settings, a root factory, security
policies, renderers, a debug logger, a locale negotiator, and various
other settings using the configurator’s current registry, as per the
descriptions in the Configurator constructor.








Testing Helper APIs



	
testing_add_renderer(path, renderer=None)

	Unit/integration testing helper: register a renderer at
path (usually a relative filename ala templates/foo.pt
or an asset specification) and return the renderer object.
If the renderer argument is None, a ‘dummy’ renderer will
be used.  This function is useful when testing code that calls
the pyramid.renderers.render() function or
pyramid.renderers.render_to_response() function or
any other render_* or get_* API of the
pyramid.renderers module.

Note that calling this method for with a path argument
representing a renderer factory type (e.g. for foo.pt
usually implies the chameleon_zpt renderer factory)
clobbers any existing renderer factory registered for that
type.


Note

This method is also available under the alias
testing_add_template (an older name for it).








	
testing_add_subscriber(event_iface=None)

	Unit/integration testing helper: Registers a
subscriber which listens for events of the type
event_iface.  This method returns a list object which is
appended to by the subscriber whenever an event is captured.

When an event is dispatched that matches the value implied by
the event_iface argument, that event will be appended to
the list.  You can then compare the values in the list to
expected event notifications.  This method is useful when
testing code that wants to call
pyramid.registry.Registry.notify(),
or zope.component.event.dispatch().

The default value of event_iface (None) implies a
subscriber registered for any kind of event.






	
testing_resources(resources)

	Unit/integration testing helper: registers a dictionary of
resource objects that can be resolved via the
pyramid.traversal.find_resource() API.

The pyramid.traversal.find_resource() API is called with
a path as one of its arguments.  If the dictionary you
register when calling this method contains that path as a
string key (e.g. /foo/bar or foo/bar), the
corresponding value will be returned to find_resource (and
thus to your code) when
pyramid.traversal.find_resource() is called with an
equivalent path string or tuple.






	
testing_securitypolicy(userid=None, groupids=(), permissive=True, remember_result=None, forget_result=None)

	Unit/integration testing helper: Registers a pair of faux
Pyramid security policies: a authentication
policy and a authorization policy.

The behavior of the registered authorization policy
depends on the permissive argument.  If permissive is
true, a permissive authorization policy is registered;
this policy allows all access.  If permissive is false, a
nonpermissive authorization policy is registered; this
policy denies all access.

remember_result, if provided, should be the result returned by
the remember method of the faux authentication policy.  If it is
not provided (or it is provided, and is None), the default value
[] (the empty list) will be returned by remember.


Note

remember_result is new as of Pyramid 1.4.



forget_result, if provided, should be the result returned by
the forget method of the faux authentication policy.  If it is
not provided (or it is provided, and is None), the default value
[] (the empty list) will be returned by forget.


Note

forget_result is new as of Pyramid 1.4.



The behavior of the registered authentication policy
depends on the values provided for the userid and
groupids argument.  The authentication policy will return
the userid identifier implied by the userid argument and
the group ids implied by the groupids argument when the
pyramid.security.authenticated_userid() or
pyramid.security.effective_principals() APIs are
used.

This function is most useful when testing code that uses
the APIs named pyramid.security.has_permission(),
pyramid.security.authenticated_userid(),
pyramid.security.effective_principals(), and
pyramid.security.principals_allowed_by_permission().








Attributes



	
introspectable

	A shortcut attribute which points to the
pyramid.registry.Introspectable class (used during
directives to provide introspection to actions).


Note

This attribute is new as of Pyramid 1.3.








	
introspector

	The introspector related to this configuration.  It is an
instance implementing the pyramid.interfaces.IIntrospector
interface.


Note

This attribute is new as of Pyramid 1.3.








	
registry

	The application registry which holds the configuration
associated with this configurator.
















	
global_registries

	The set of registries that have been created for Pyramid
applications, one per each call to
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() in the current
process. The object itself supports iteration and has a last property
containing the last registry loaded.

The registries contained in this object are stored as weakrefs, thus they
will only exist for the lifetime of the actual applications for which they
are being used.









          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	API Documentation 
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reify(wrapped)[source]

	Use as a class method decorator.  It operates almost exactly like the
Python @property decorator, but it puts the result of the method it
decorates into the instance dict after the first call, effectively
replacing the function it decorates with an instance variable.  It is, in
Python parlance, a non-data descriptor.  An example:

class Foo(object):
    @reify
    def jammy(self):
        print 'jammy called'
        return 1





And usage of Foo:

>>> f = Foo()
>>> v = f.jammy
'jammy called'
>>> print v
1
>>> f.jammy
1
>>> # jammy func not called the second time; it replaced itself with 1
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pyramid.events


Functions


	
subscriber(*ifaces, **predicates)[source]

	Decorator activated via a scan which treats the function
being decorated as an event subscriber for the set of interfaces passed
as *ifaces and the set of predicate terms passed as **predicates
to the decorator constructor.

For example:

from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def mysubscriber(event):
    event.request.foo = 1





More than one event type can be passed as a constructor argument.  The
decorated subscriber will be called for each event type.

from pyramid.events import NewRequest, NewResponse
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest, NewResponse)
def mysubscriber(event):
    print event





When the subscriber decorator is used without passing an arguments,
the function it decorates is called for every event sent:

from pyramid.events import subscriber

@subscriber()
def mysubscriber(event):
    print event





This method will have no effect until a scan is performed
against the package or module which contains it, ala:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.scan('somepackage_containing_subscribers')





Any **predicate arguments will be passed along to
pyramid.config.Configurator.add_subscriber().  See
Subscriber Predicates for a description of how predicates can
narrow the set of circumstances in which a subscriber will be called.








Event Types


	
class ApplicationCreated(app)[source]

	An instance of this class is emitted as an event when
the pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() is
called.  The instance has an attribute, app, which is an
instance of the router that will handle WSGI requests.
This class implements the
pyramid.interfaces.IApplicationCreated interface.


Note

For backwards compatibility purposes, this class can also be imported as
pyramid.events.WSGIApplicationCreatedEvent.  This was the name
of the event class before Pyramid 1.0.








	
class NewRequest(request)[source]

	An instance of this class is emitted as an event
whenever Pyramid begins to process a new request.  The
event instance has an attribute, request, which is a
request object.  This event class implements the
pyramid.interfaces.INewRequest interface.






	
class ContextFound(request)[source]

	An instance of this class is emitted as an event after
the Pyramid router finds a context
object (after it performs traversal) but before any view code is
executed.  The instance has an attribute, request, which is
the request object generated by Pyramid.

Notably, the request object will have an attribute named
context, which is the context that will be provided to the
view which will eventually be called, as well as other attributes
attached by context-finding code.

This class implements the
pyramid.interfaces.IContextFound interface.


Note

As of Pyramid 1.0, for backwards compatibility purposes, this
event may also be imported as pyramid.events.AfterTraversal.








	
class NewResponse(request, response)[source]

	An instance of this class is emitted as an event
whenever any Pyramid view or exception
view returns a response.

The instance has two attributes:request, which is the request
which caused the response, and response, which is the response
object returned by a view or renderer.

If the response was generated by an exception view, the
request will have an attribute named exception, which is the
exception object which caused the exception view to be executed.  If the
response was generated by a ‘normal’ view, this attribute of the request
will be None.

This event will not be generated if a response cannot be created due to
an exception that is not caught by an exception view (no response is
created under this circumstace).

This class implements the
pyramid.interfaces.INewResponse interface.


Note

Postprocessing a response is usually better handled in a WSGI
middleware component than in subscriber code that is
called by a pyramid.interfaces.INewResponse event.
The pyramid.interfaces.INewResponse event exists
almost purely for symmetry with the
pyramid.interfaces.INewRequest event.








	
class BeforeRender(system, rendering_val=None)[source]

	Subscribers to this event may introspect and modify the set of
renderer globals before they are passed to a renderer.
This event object iself has a dictionary-like interface that can be used
for this purpose.  For example:

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'





An object of this type is sent as an event just before a renderer
is invoked (but after the – deprecated – application-level renderer
globals factory added via
pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory, if
any, has injected its own keys into the renderer globals dictionary).

If a subscriber adds a key via __setitem__ that already exists in
the renderer globals dictionary, it will overwrite the older value there.
This can be problematic because event subscribers to the BeforeRender
event do not possess any relative ordering.  For maximum interoperability
with other third-party subscribers, if you write an event subscriber meant
to be used as a BeforeRender subscriber, your subscriber code will need to
ensure no value already exists in the renderer globals dictionary before
setting an overriding value (which can be done using .get or
__contains__ of the event object).

The dictionary returned from the view is accessible through the
rendering_val attribute of a BeforeRender
event.

Suppose you return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'} from
your view callable, like so:

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='some_renderer')
def myview(request):
    return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}





rendering_val can be used to access these values from the
BeforeRender object:

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def read_return(event):
    # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
    print(event.rendering_val['mykey'])





In other words, rendering_val is the (non-system) value returned by a
view or passed to render* as value.  This feature is new in Pyramid
1.2.

For a description of the values present in the renderer globals dictionary,
see System Values Used During Rendering.

See also pyramid.interfaces.IBeforeRender.


	
update(E, **F)

	Update D from dict/iterable E and F. If E has a .keys() method, does:
for k in E: D[k] = E[k] If E lacks .keys() method, does: for (k, v) in
E: D[k] = v.  In either case, this is followed by: for k in F: D[k] =
F[k].






	
clear()  None.  Remove all items from D.

	




	
copy()  a shallow copy of D

	




	
static fromkeys(S[, v])  New dict with keys from S and values equal to v.

	v defaults to None.






	
get(k[, d])  D[k] if k in D, else d.  d defaults to None.

	




	
has_key(k)  True if D has a key k, else False

	




	
items()  list of D's (key, value) pairs, as 2-tuples

	




	
iteritems()  an iterator over the (key, value) items of D

	




	
iterkeys()  an iterator over the keys of D

	




	
itervalues()  an iterator over the values of D

	




	
keys()  list of D's keys

	




	
pop(k[, d])  v, remove specified key and return the corresponding value.

	If key is not found, d is returned if given, otherwise KeyError is raised






	
popitem()  (k, v), remove and return some (key, value) pair as a

	2-tuple; but raise KeyError if D is empty.






	
setdefault(k[, d])  D.get(k,d), also set D[k]=d if k not in D

	




	
values()  list of D's values

	




	
viewitems()  a set-like object providing a view on D's items

	




	
viewkeys()  a set-like object providing a view on D's keys

	




	
viewvalues()  an object providing a view on D's values

	







See イベントの使用 for more information about how to register
code which subscribes to these events.
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Forbidden

	alias of HTTPForbidden






	
NotFound

	alias of HTTPNotFound






	
class ConfigurationError[source]

	Raised when inappropriate input values are supplied to an API
method of a Configurator






	
class URLDecodeError[source]

	This exception is raised when Pyramid cannot
successfully decode a URL or a URL path segment.  This exception
it behaves just like the Python builtin
UnicodeDecodeError. It is a subclass of the builtin
UnicodeDecodeError exception only for identity purposes,
mostly so an exception view can be registered when a URL cannot be
decoded.
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pyramid.httpexceptions


HTTP Exceptions

This module contains Pyramid HTTP exception classes.  Each class relates to a
single HTTP status code.  Each class is a subclass of the
HTTPException.  Each exception class is also a response
object.

Each exception class has a status code according to RFC 2068 [http://www.ietf.org/rfc/rfc2068.txt]: codes with 100-300 are not really
errors; 400s are client errors, and 500s are server errors.


	Exception

	
	HTTPException

	
	HTTPOk

	
	200 - HTTPOk

	201 - HTTPCreated

	202 - HTTPAccepted

	203 - HTTPNonAuthoritativeInformation

	204 - HTTPNoContent

	205 - HTTPResetContent

	206 - HTTPPartialContent





	HTTPRedirection

	
	300 - HTTPMultipleChoices

	301 - HTTPMovedPermanently

	302 - HTTPFound

	303 - HTTPSeeOther

	304 - HTTPNotModified

	305 - HTTPUseProxy

	306 - Unused (not implemented, obviously)

	307 - HTTPTemporaryRedirect





	HTTPError

	
	HTTPClientError

	
	400 - HTTPBadRequest

	401 - HTTPUnauthorized

	402 - HTTPPaymentRequired

	403 - HTTPForbidden

	404 - HTTPNotFound

	405 - HTTPMethodNotAllowed

	406 - HTTPNotAcceptable

	407 - HTTPProxyAuthenticationRequired

	408 - HTTPRequestTimeout

	409 - HTTPConflict

	410 - HTTPGone

	411 - HTTPLengthRequired

	412 - HTTPPreconditionFailed

	413 - HTTPRequestEntityTooLarge

	414 - HTTPRequestURITooLong

	415 - HTTPUnsupportedMediaType

	416 - HTTPRequestRangeNotSatisfiable

	417 - HTTPExpectationFailed

	422 - HTTPUnprocessableEntity

	423 - HTTPLocked

	424 - HTTPFailedDependency





	HTTPServerError

	
	500 - HTTPInternalServerError

	501 - HTTPNotImplemented

	502 - HTTPBadGateway

	503 - HTTPServiceUnavailable

	504 - HTTPGatewayTimeout

	505 - HTTPVersionNotSupported

	507 - HTTPInsufficientStorage



















HTTP exceptions are also response objects, thus they accept most of
the same parameters that can be passed to a regular
Response. Each HTTP exception also has the
following attributes:



	code

	the HTTP status code for the exception

	title

	remainder of the status line (stuff after the code)

	explanation

	a plain-text explanation of the error message that is
not subject to environment or header substitutions;
it is accessible in the template via ${explanation}

	detail

	a plain-text message customization that is not subject
to environment or header substitutions; accessible in
the template via ${detail}

	body_template

	a String.template-format content fragment used for environment
and header substitution; the default template includes both
the explanation and further detail provided in the
message.






Each HTTP exception accepts the following parameters, any others will
be forwarded to its Response superclass:



	detail

	a plain-text override of the default detail

	headers

	a list of (k,v) header pairs

	comment

	a plain-text additional information which is
usually stripped/hidden for end-users

	body_template

	a string.Template object containing a content fragment in HTML
that frames the explanation and further detail

	body

	a string that will override the body_template and be used as the
body of the response.






Substitution of response headers into template values is always performed.
Substitution of WSGI environment values is performed if a request is
passed to the exception’s constructor.

The subclasses of _HTTPMove 
(HTTPMultipleChoices, HTTPMovedPermanently,
HTTPFound, HTTPSeeOther, HTTPUseProxy and
HTTPTemporaryRedirect) are redirections that require a Location 
field. Reflecting this, these subclasses have one additional keyword argument:
location, which indicates the location to which to redirect.


	
status_map

	A mapping of integer status code to exception class (eg. the
integer “401” maps to
pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized).






	
exception_response(status_code, **kw)[source]

	Creates an HTTP exception based on a status code. Example:

raise exception_response(404) # raises an HTTPNotFound exception.





The values passed as kw are provided to the exception’s constructor.






	
class HTTPException[source]

	Base class for all exception response objects.






	
class HTTPOk(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	Base class for exceptions with status codes in the 200s (successful
responses)

code: 200, title: OK






	
class HTTPRedirection(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for exceptions with status codes in the 300s (redirections)

This is an abstract base class for 3xx redirection.  It indicates
that further action needs to be taken by the user agent in order
to fulfill the request.  It does not necessarly signal an error
condition.






	
class HTTPError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for exceptions with status codes in the 400s and 500s

This is an exception which indicates that an error has occurred,
and that any work in progress should not be committed.






	
class HTTPClientError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for the 400s, where the client is in error

This is an error condition in which the client is presumed to be
in-error.  This is an expected problem, and thus is not considered
a bug.  A server-side traceback is not warranted.  Unless specialized,
this is a ‘400 Bad Request’






	
class HTTPServerError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for the 500s, where the server is in-error

This is an error condition in which the server is presumed to be
in-error.  Unless specialized, this is a ‘500 Internal Server Error’.






	
class HTTPCreated(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that request has been fulfilled and resulted in a new
resource being created.

code: 201, title: Created






	
class HTTPAccepted(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the request has been accepted for processing, but the
processing has not been completed.

code: 202, title: Accepted






	
class HTTPNonAuthoritativeInformation(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the returned metainformation in the entity-header is
not the definitive set as available from the origin server, but is
gathered from a local or a third-party copy.

code: 203, title: Non-Authoritative Information






	
class HTTPNoContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the server has fulfilled the request but does
not need to return an entity-body, and might want to return updated
metainformation.

code: 204, title: No Content






	
class HTTPResetContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the server has fulfilled the request and
the user agent SHOULD reset the document view which caused the
request to be sent.

code: 205, title: Reset Content






	
class HTTPPartialContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the server has fulfilled the partial GET
request for the resource.

code: 206, title: Partial Content






	
class HTTPMultipleChoices(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource corresponds to any one
of a set of representations, each with its own specific location,
and agent-driven negotiation information is being provided so that
the user can select a preferred representation and redirect its
request to that location.

code: 300, title: Multiple Choices






	
class HTTPMovedPermanently(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource has been assigned a new
permanent URI and any future references to this resource SHOULD use
one of the returned URIs.

code: 301, title: Moved Permanently






	
class HTTPFound(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource resides temporarily under
a different URI.

code: 302, title: Found






	
class HTTPSeeOther(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the response to the request can be found under
a different URI and SHOULD be retrieved using a GET method on that
resource.

code: 303, title: See Other






	
class HTTPNotModified(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPRedirection

This indicates that if the client has performed a conditional GET
request and access is allowed, but the document has not been
modified, the server SHOULD respond with this status code.

code: 304, title: Not Modified






	
class HTTPUseProxy(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource MUST be accessed through
the proxy given by the Location field.

code: 305, title: Use Proxy






	
class HTTPTemporaryRedirect(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource resides temporarily
under a different URI.

code: 307, title: Temporary Redirect






	
class HTTPBadRequest(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	




	
class HTTPUnauthorized(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the request requires user authentication.

code: 401, title: Unauthorized






	
class HTTPPaymentRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

code: 402, title: Payment Required






	
class HTTPForbidden(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, result=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server understood the request, but is
refusing to fulfill it.

code: 403, title: Forbidden

Raise this exception within view code to immediately return the
forbidden view to the invoking user.  Usually this is a basic
403 page, but the forbidden view can be customized as necessary.  See
Forbidden View の変更.  A Forbidden exception will be
the context of a Forbidden View.

This exception’s constructor treats two arguments specially.  The first
argument, detail, should be a string.  The value of this string will
be used as the message attribute of the exception object.  The second
special keyword argument, result is usually an instance of
pyramid.security.Denied or pyramid.security.ACLDenied
each of which indicates a reason for the forbidden error.  However,
result is also permitted to be just a plain boolean False object
or None.  The result value will be used as the result
attribute of the exception object.  It defaults to None.

The Forbidden View can use the attributes of a Forbidden
exception as necessary to provide extended information in an error
report shown to a user.






	
class HTTPNotFound(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server did not find anything matching the
Request-URI.

code: 404, title: Not Found

Raise this exception within view code to immediately
return the Not Found view to the invoking user.  Usually
this is a basic 404 page, but the Not Found view can be
customized as necessary.  See Not Found ビューの変更.

This exception’s constructor accepts a detail argument
(the first argument), which should be a string.  The value of this
string will be available as the message attribute of this exception,
for availability to the Not Found View.






	
class HTTPMethodNotAllowed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the method specified in the Request-Line is
not allowed for the resource identified by the Request-URI.

code: 405, title: Method Not Allowed






	
class HTTPNotAcceptable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates the resource identified by the request is only
capable of generating response entities which have content
characteristics not acceptable according to the accept headers
sent in the request.

code: 406, title: Not Acceptable






	
class HTTPProxyAuthenticationRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This is similar to 401, but indicates that the client must first
authenticate itself with the proxy.

code: 407, title: Proxy Authentication Required






	
class HTTPRequestTimeout(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the client did not produce a request within
the time that the server was prepared to wait.

code: 408, title: Request Timeout






	
class HTTPConflict(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the request could not be completed due to a
conflict with the current state of the resource.

code: 409, title: Conflict






	
class HTTPGone(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the requested resource is no longer available
at the server and no forwarding address is known.

code: 410, title: Gone






	
class HTTPLengthRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server refuses to accept the request
without a defined Content-Length.

code: 411, title: Length Required






	
class HTTPPreconditionFailed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the precondition given in one or more of the
request-header fields evaluated to false when it was tested on the
server.

code: 412, title: Precondition Failed






	
class HTTPRequestEntityTooLarge(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is refusing to process a request
because the request entity is larger than the server is willing or
able to process.

code: 413, title: Request Entity Too Large






	
class HTTPRequestURITooLong(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is refusing to service the request
because the Request-URI is longer than the server is willing to
interpret.

code: 414, title: Request-URI Too Long






	
class HTTPUnsupportedMediaType(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is refusing to service the request
because the entity of the request is in a format not supported by
the requested resource for the requested method.

code: 415, title: Unsupported Media Type






	
class HTTPRequestRangeNotSatisfiable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

The server SHOULD return a response with this status code if a
request included a Range request-header field, and none of the
range-specifier values in this field overlap the current extent
of the selected resource, and the request did not include an
If-Range request-header field.

code: 416, title: Request Range Not Satisfiable






	
class HTTPExpectationFailed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indidcates that the expectation given in an Expect
request-header field could not be met by this server.

code: 417, title: Expectation Failed






	
class HTTPUnprocessableEntity(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is unable to process the contained
instructions. Only for WebDAV.

code: 422, title: Unprocessable Entity






	
class HTTPLocked(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the resource is locked. Only for WebDAV

code: 423, title: Locked






	
class HTTPFailedDependency(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the method could not be performed because the
requested action depended on another action and that action failed.
Only for WebDAV.

code: 424, title: Failed Dependency






	
class HTTPInternalServerError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	




	
class HTTPNotImplemented(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server does not support the functionality
required to fulfill the request.

code: 501, title: Not Implemented






	
class HTTPBadGateway(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server, while acting as a gateway or proxy,
received an invalid response from the upstream server it accessed
in attempting to fulfill the request.

code: 502, title: Bad Gateway






	
class HTTPServiceUnavailable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server is currently unable to handle the
request due to a temporary overloading or maintenance of the server.

code: 503, title: Service Unavailable






	
class HTTPGatewayTimeout(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server, while acting as a gateway or proxy,
did not receive a timely response from the upstream server specified
by the URI (e.g. HTTP, FTP, LDAP) or some other auxiliary server
(e.g. DNS) it needed to access in attempting to complete the request.

code: 504, title: Gateway Timeout






	
class HTTPVersionNotSupported(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server does not support, or refuses to
support, the HTTP protocol version that was used in the request
message.

code: 505, title: HTTP Version Not Supported






	
class HTTPInsufficientStorage(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server does not have enough space to save
the resource.

code: 507, title: Insufficient Storage
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pyramid.i18n


	
class TranslationString

	The constructor for a translation string.  A translation
string is a Unicode-like object that has some extra metadata.

This constructor accepts one required argument named msgid.
msgid must be the message identifier for the
translation string.  It must be a unicode object or a str
object encoded in the default system encoding.

Optional keyword arguments to this object’s constructor include
domain, default, and mapping.

domain represents the translation domain.  By default,
the translation domain is None, indicating that this
translation string is associated with the default translation
domain (usually messages).

default represents an explicit default text for this
translation string.  Default text appears when the translation
string cannot be translated.  Usually, the msgid of a
translation string serves double duty as as its default text.
However, using this option you can provide a different default
text for this translation string.  This feature is useful when the
default of a translation string is too complicated or too long to
be used as a message identifier. If default is provided, it
must be a unicode object or a str object encoded in the
default system encoding (usually means ASCII).  If default is
None (its default value), the msgid value used by this
translation string will be assumed to be the value of default.

mapping, if supplied, must be a dictionary-like object which
represents the replacement values for any translation
string replacement marker instances found within the msgid
(or default) value of this translation string.

After a translation string is constructed, it behaves like most
other unicode objects; its msgid value will be displayed
when it is treated like a unicode object.  Only when its
ugettext method is called will it be translated.

Its default value is available as the default attribute of the
object, its translation domain is available as the
domain attribute, and the mapping is available as the
mapping attribute.  The object otherwise behaves much like a
Unicode string.






	
class TranslationStringFactory

	Create a factory which will generate translation strings
without requiring that each call to the factory be passed a
domain value.  A single argument is passed to this class’
constructor: domain.  This value will be used as the
domain values of translationstring.TranslationString
objects generated by the __call__ of this class.  The
msgid, mapping, and default values provided to the
__call__ method of an instance of this class have the meaning
as described by the constructor of the
translationstring.TranslationString






	
class Localizer(locale_name, translations)[source]

	
	An object providing translation and pluralizations related to

	the current request’s locale name.  A
pyramid.i18n.Localizer object is created using the
pyramid.i18n.get_localizer() function.




	
locale_name

	The locale name for this localizer (e.g. en or en_US).






	
pluralize(singular, plural, n, domain=None, mapping=None)[source]

	Return a Unicode string translation by using two
message identifier objects as a singular/plural pair
and an n value representing the number that appears in the
message using gettext plural forms support.  The singular
and plural objects passed may be translation strings or
unicode strings.  n represents the number of elements.
domain is the translation domain to use to do the
pluralization, and mapping is the interpolation mapping
that should be used on the result.  Note that if the objects
passed are translation strings, their domains and mappings are
ignored.  The domain and mapping arguments must be used
instead.  If the domain is not supplied, a default domain
is used (usually messages).

Example:

num = 1
translated = localizer.pluralize('Add ${num} item',
                                 'Add ${num} items',
                                 num,
                                 mapping={'num':num})










	
translate(tstring, domain=None, mapping=None)[source]

	Translate a translation string to the current language
and interpolate any replacement markers in the result.  The
translate method accepts three arguments: tstring
(required), domain (optional) and mapping (optional).
When called, it will translate the tstring translation
string to a unicode object using the current locale.  If
the current locale could not be determined, the result of
interpolation of the default value is returned.  The optional
domain argument can be used to specify or override the
domain of the tstring (useful when tstring is a normal
string rather than a translation string).  The optional
mapping argument can specify or override the tstring
interpolation mapping, useful when the tstring argument is
a simple string instead of a translation string.

Example:

from pyramid.18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${item}', domain='mypackage',
                       mapping={'item':'Item'})
translated = localizer.translate(ts)



Example:

translated = localizer.translate('Add ${item}', domain='mypackage',
                                 mapping={'item':'Item'})














	
get_localizer(request)[source]

	Retrieve a pyramid.i18n.Localizer object
corresponding to the current request’s locale name.






	
negotiate_locale_name(request)[source]

	Negotiate and return the locale name associated with
the current request (never cached).






	
get_locale_name(request)[source]

	Return the locale name associated with the current
request (possibly cached).






	
default_locale_negotiator(request)[source]

	The default locale negotiator.  Returns a locale name
or None.


	First, the negotiator looks for the _LOCALE_ attribute of
the request object (possibly set by a view or a listener for an
event).

	Then it looks for the request.params['_LOCALE_'] value.

	Then it looks for the request.cookies['_LOCALE_'] value.

	Finally, the negotiator returns None if the locale could not
be determined via any of the previous checks (when a locale
negotiator returns None, it signifies that the
default locale name should be used.)








	
make_localizer(current_locale_name, translation_directories)[source]

	Create a pyramid.i18n.Localizer object
corresponding to the provided locale name from the 
translations found in the list of translation directories.





See Internationalization and Localization for more information about using
Pyramid internationalization and localization services within
an application.
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pyramid.interfaces


Event-Related Interfaces



	
interface IApplicationCreated[source]

	Event issued when the
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() method
is called.  See the documentation attached to
pyramid.events.ApplicationCreated for more
information.


Note

For backwards compatibility with Pyramid
versions before 1.0, this interface can also be imported as
pyramid.interfaces.IWSGIApplicationCreatedEvent.




	
app

	Created application










	
interface INewRequest[source]

	An event type that is emitted whenever Pyramid
begins to process a new request.  See the documentation attached
to pyramid.events.NewRequest for more information.


	
request

	The request object










	
interface IContextFound[source]

	An event type that is emitted after Pyramid finds a
context object but before it calls any view code.  See the
documentation attached to pyramid.events.ContextFound
for more information.


Note

For backwards compatibility with versions of
Pyramid before 1.0, this event interface can also be
imported as pyramid.interfaces.IAfterTraversal.




	
request

	The request object










	
interface INewResponse[source]

	An event type that is emitted whenever any Pyramid
view returns a response. See the
documentation attached to pyramid.events.NewResponse
for more information.


	
request

	The request object






	
response

	The response object










	
interface IBeforeRender[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IDict

Subscribers to this event may introspect and modify the set of
renderer globals before they are passed to a renderer.
The event object itself provides a dictionary-like interface for adding
and removing renderer globals.  The keys and values of the
dictionary are those globals.  For example:

from repoze.events import subscriber
from pyramid.interfaces import IBeforeRender

@subscriber(IBeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'





See also Before Render イベントの使用.


	
rendering_val

	The value returned by a view or passed to a render method for this rendering. This feature is new in Pyramid 1.2.















Other Interfaces



	
interface IAuthenticationPolicy[source]

	An object representing a Pyramid authentication policy.


	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Return a set of headers suitable for ‘remembering’ the
principal named principal when set in a response.  An
individual authentication policy and its consumers can decide
on the composition and meaning of **kw.






	
authenticated_userid(request)[source]

	Return the authenticated userid or None if no authenticated
userid can be found. This method of the policy should ensure that a
record exists in whatever persistent store is used related to the
user (the user should not have been deleted); if a record associated
with the current id does not exist in a persistent store, it should
return None.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	Return the unauthenticated userid.  This method performs the
same duty as authenticated_userid but is permitted to return the
userid based only on data present in the request; it needn’t (and
shouldn’t) check any persistent store to ensure that the user record
related to the request userid exists.






	
effective_principals(request)[source]

	Return a sequence representing the effective principals
including the userid and any groups belonged to by the current
user, including ‘system’ groups such as Everyone and
Authenticated.






	
forget(request)[source]

	Return a set of headers suitable for ‘forgetting’ the
current user on subsequent requests.










	
interface IAuthorizationPolicy[source]

	An object representing a Pyramid authorization policy.


	
principals_allowed_by_permission(context, permission)[source]

	Return a set of principal identifiers allowed by the
permission in context.  This behavior is optional; if you
choose to not implement it you should define this method as
something which raises a NotImplementedError.  This method
will only be called when the
pyramid.security.principals_allowed_by_permission API is
used.






	
permits(context, principals, permission)[source]

	Return True if any of the principals is allowed the
permission in the current context, else return False










	
interface IExceptionResponse[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IException, pyramid.interfaces.IResponse

An interface representing a WSGI response which is also an exception
object.  Register an exception view using this interface as a context
to apply the registered view for all exception types raised by
Pyramid internally (any exception that inherits from
pyramid.response.Response, including
pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound and
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden).


	
prepare(environ)[source]

	Prepares the response for being called as a WSGI application










	
interface IRoute[source]

	Interface representing the type of object returned from
IRoutesMapper.get_route


	
name

	The route name






	
pattern

	The route pattern






	
factory

	The root factory used by the Pyramid router when this route matches (or None)






	
generate(kw)[source]

	Generate a URL based on filling in the dynamic segment markers
in the pattern using the kw dictionary provided.






	
pregenerator

	This attribute should either be None or a callable object implementing the IRoutePregenerator interface






	
predicates

	A sequence of route predicate objects used to determine if a request matches this route or not after basic pattern matching has been completed.






	
match(path)[source]

	If the path passed to this function can be matched by the
pattern of this route, return a dictionary (the
‘matchdict’), which will contain keys representing the dynamic
segment markers in the pattern mapped to values extracted from
the provided path.

If the path passed to this function cannot be matched by
the pattern of this route, return None.










	
interface IRoutePregenerator[source]

	
	
__call__(request, elements, kw)[source]

	A pregenerator is a function associated by a developer with a
route. The pregenerator for a route is called by
pyramid.request.Request.route_url() in order to adjust the set
of arguments passed to it by the user for special purposes, such as
Pylons ‘subdomain’ support.  It will influence the URL returned by
route_url.

A pregenerator should return a two-tuple of (elements, kw)
after examining the originals passed to this function, which
are the arguments (request, elements, kw).  The simplest
pregenerator is:

def pregenerator(request, elements, kw):
    return elements, kw





You can employ a pregenerator by passing a pregenerator
argument to the
pyramid.config.Configurator.add_route()
function.










	
interface ISession[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IDict

An interface representing a session (a web session object,
usually accessed via request.session.

Keys and values of a session must be pickleable.


	
invalidate()[source]

	Invalidate the session.  The action caused by
invalidate is implementation-dependent, but it should have
the effect of completely dissociating any data stored in the
session with the current request.  It might set response
values (such as one which clears a cookie), or it might not.






	
flash(msg, queue='', allow_duplicate=True)[source]

	Push a flash message onto the end of the flash queue represented
by queue.  An alternate flash message queue can used by passing
an optional queue, which must be a string.  If
allow_duplicate is false, if the msg already exists in the
queue, it will not be readded.






	
created

	Integer representing Epoch time when created.






	
changed()[source]

	Mark the session as changed. A user of a session should
call this method after he or she mutates a mutable object that
is a value of the session (it should not be required after
mutating the session itself).  For example, if the user has
stored a dictionary in the session under the key foo, and
he or she does session['foo'] = {}, changed() needn’t
be called.  However, if subsequently he or she does
session['foo']['a'] = 1, changed() must be called for
the sessioning machinery to notice the mutation of the
internal dictionary.






	
get_csrf_token()[source]

	Return a random cross-site request forgery protection token.  It
will be a string.  If a token was previously added to the session via
new_csrf_token, that token will be returned.  If no CSRF token
was previously set into the session, new_csrf_token will be
called, which will create and set a token, and this token will be
returned.






	
peek_flash(queue='')[source]

	Peek at a queue in the flash storage.  The queue remains in
flash storage after this message is called.  The queue is returned;
it is a list of flash messages added by
pyramid.interfaces.ISession.flash()






	
new_csrf_token()[source]

	Create and set into the session a new, random cross-site request
forgery protection token.  Return the token.  It will be a string.






	
new

	Boolean attribute.  If True, the session is new.






	
pop_flash(queue='')[source]

	Pop a queue from the flash storage.  The queue is removed from
flash storage after this message is called.  The queue is returned;
it is a list of flash messages added by
pyramid.interfaces.ISession.flash()










	
interface ISessionFactory[source]

	An interface representing a factory which accepts a request object and
returns an ISession object


	
__call__(request)[source]

	Return an ISession object










	
interface IRendererInfo[source]

	An object implementing this interface is passed to every
renderer factory constructor as its only argument (conventionally
named info)


	
name

	The value passed by the user as the renderer name






	
package

	The “current package” when the renderer configuration statement was found






	
settings

	The deployment settings dictionary related to the current application






	
registry

	The “current” application registry when the renderer was created






	
type

	The renderer type name










	
interface ITemplateRenderer[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IRenderer


	
implementation()[source]

	Return the object that the underlying templating system
uses to render the template; it is typically a callable that
accepts arbitrary keyword arguments and returns a string or
unicode object










	
interface IViewMapperFactory[source]

	
	
__call__(self, **kw)[source]

	Return an object which implements
pyramid.interfaces.IViewMapper.  kw will be a dictionary
containing view-specific arguments, such as permission,
predicates, attr, renderer, and other items.  An
IViewMapperFactory is used by
pyramid.config.Configurator.add_view() to provide a plugpoint
to extension developers who want to modify potential view callable
invocation signatures and response values.










	
interface IViewMapper[source]

	
	
__call__(self, object)[source]

	Provided with an arbitrary object (a function, class, or
instance), returns a callable with the call signature (context,
request).  The callable returned should itself return a Response
object.  An IViewMapper is returned by
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory.










	
interface IDict[source]

	
	
__delitem__(k)[source]

	Delete an item from the dictionary which is passed to the
renderer as the renderer globals dictionary.






	
setdefault(k, default=None)[source]

	Return the existing value for key k in the dictionary.  If no
value with k exists in the dictionary, set the default
value into the dictionary under the k name passed.  If a value already
existed in the dictionary, return it.  If a value did not exist in
the dictionary, return the default






	
__getitem__(k)[source]

	Return the value for key k from the dictionary or raise a
KeyError if the key doesn’t exist






	
__contains__(k)[source]

	Return True if key k exists in the dictionary.






	
keys()[source]

	Return a list of keys from the dictionary






	
items()[source]

	Return a list of [(k,v)] pairs from the dictionary






	
clear()[source]

	Clear all values from the dictionary






	
get(k, default=None)[source]

	Return the value for key k from the renderer dictionary, or
the default if no such value exists.






	
__setitem__(k, value)[source]

	Set a key/value pair into the dictionary






	
pop(k, default=None)[source]

	Pop the key k from the dictionary and return its value.  If k
doesn’t exist, and default is provided, return the default.  If k
doesn’t exist and default is not provided, raise a KeyError.






	
update(d)[source]

	Update the renderer dictionary with another dictionary d.






	
__iter__()[source]

	Return an iterator over the keys of this dictionary






	
has_key(k)

	Return True if key k exists in the dictionary.






	
values()[source]

	Return a list of values from the dictionary






	
itervalues()[source]

	Return an iterator of values from the dictionary






	
iteritems()[source]

	Return an iterator of (k,v) pairs from the dictionary






	
popitem()[source]

	Pop the item with key k from the dictionary and return it as a
two-tuple (k, v).  If k doesn’t exist, raise a KeyError.






	
iterkeys()[source]

	Return an iterator of keys from the dictionary










	
interface IMultiDict[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IDict

An ordered dictionary that can have multiple values for each key. A
multidict adds the methods getall, getone, mixed, extend
add, and dict_of_lists to the normal dictionary interface.  A
multidict data structure is used as request.POST, request.GET,
and request.params within an Pyramid application.


	
extend(other=None, **kwargs)[source]

	Add a set of keys and values, not overwriting any previous
values.  The other structure may be a list of two-tuples or a
dictionary.  If **kwargs is passed, its value will overwrite
existing values.






	
getall(key)[source]

	Return a list of all values matching the key (may be an empty
list)






	
add(key, value)[source]

	Add the key and value, not overwriting any previous value.






	
getone(key)[source]

	Get one value matching the key, raising a KeyError if multiple
values were found.






	
dict_of_lists()[source]

	Returns a dictionary where each key is associated with a list of
values.






	
mixed()[source]

	Returns a dictionary where the values are either single values,
or a list of values when a key/value appears more than once in this
dictionary. This is similar to the kind of dictionary often used to
represent the variables in a web request.










	
interface IResponse[source]

	Represents a WSGI response using the WebOb response interface.  Some
attribute and method documentation of this interface references RFC 2616 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/].

This interface is most famously implemented by
pyramid.response.Response and the HTTP exception classes in
pyramid.httpexceptions.


	
content_length

	Gets and sets and deletes the Content-Length header. For more
information on Content-Length see RFC 2616 section 14.17.
Converts using int.






	
status

	The status string.






	
encode_content(encoding='gzip', lazy=False)[source]

	Encode the content with the given encoding (only gzip and
identity are supported).






	
cache_expires

	Get/set the Cache-Control and Expires headers. This sets the
response to expire in the number of seconds passed when set.






	
set_cookie(key, value='', max_age=None, path='/', domain=None, secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None, overwrite=False)[source]

	Set (add) a cookie for the response






	
vary

	Gets and sets and deletes the Vary header. For more information
on Vary see section 14.44. Converts using list.






	
retry_after

	Gets and sets and deletes the Retry-After header. For more
information on Retry-After see RFC 2616 section 14.37. Converts
using HTTP date or delta seconds.






	
www_authenticate

	Gets and sets and deletes the WWW-Authenticate header. For more
information on WWW-Authenticate see RFC 2616 section 14.47. Converts
using ‘parse_auth’ and ‘serialize_auth’.






	
content_language

	Gets and sets and deletes the Content-Language header. Converts
using list.  For more information about Content-Language see RFC 2616
section 14.12.






	
etag

	Gets and sets and deletes the ETag header. For more information
on ETag see RFC 2616 section 14.19. Converts using Entity tag.






	
content_location

	Gets and sets and deletes the Content-Location header. For more
information on Content-Location see RFC 2616 section 14.14.






	
server

	Gets and sets and deletes the Server header. For more information
on Server see RFC216 section 14.38.






	
unset_cookie(key, strict=True)[source]

	Unset a cookie with the given name (remove it from the
response).






	
pragma

	Gets and sets and deletes the Pragma header. For more information
on Pragma see RFC 2616 section 14.32.






	
app_iter

	Returns the app_iter of the response.

If body was set, this will create an app_iter from that body
(a single-item list)






	
headers

	The headers in a dictionary-like object






	
charset

	Get/set the charset (in the Content-Type)






	
unicode_body

	Get/set the unicode value of the body (using the charset of
the Content-Type)






	
status_int

	The status as an integer






	
conditional_response_app(environ, start_response)[source]

	Like the normal __call__ interface, but checks conditional
headers:


	If-Modified-Since (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	If-None-Match (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	Range (406 Partial Content; only on GET, HEAD)








	
delete_cookie(key, path='/', domain=None)[source]

	Delete a cookie from the client. Note that path and domain must
match how the cookie was originally set.  This sets the cookie to the
empty string, and max_age=0 so that it should expire immediately.






	
content_range

	Gets and sets and deletes the Content-Range header. For more
information on Content-Range see section 14.16. Converts using
ContentRange object.






	
content_encoding

	Gets and sets and deletes the Content-Encoding header.  For more
information about Content-Encoding see RFC 2616 section 14.11.






	
__call__(environ, start_response)[source]

	WSGI call interface, should call the start_response
callback and should return an iterable






	
content_md5

	Gets and sets and deletes the Content-MD5 header. For more
information on Content-MD5 see RFC 2616 section 14.14.






	
content_disposition

	Gets and sets and deletes the Content-Disposition header.
For more information on Content-Disposition see RFC 2616 section
19.5.1.






	
cache_control

	Get/set/modify the Cache-Control header (RFC 2616 section 14.9)






	
location

	Gets and sets and deletes the Location header. For more
information on Location see RFC 2616 section 14.30.






	
body

	The body of the response, as a str. This will read in the entire
app_iter if necessary.






	
expires

	Gets and sets and deletes the Expires header. For more
information on Expires see RFC 2616 section 14.21. Converts using
HTTP date.






	
content_type_params

	A dictionary of all the parameters in the content type.  This is
not a view, set to change, modifications of the dict would not
be applied otherwise.






	
md5_etag(body=None, set_content_md5=False)[source]

	Generate an etag for the response object using an MD5 hash of the
body (the body parameter, or self.body if not given).  Sets self.etag.
If set_content_md5 is True sets self.content_md5 as well






	
app_iter_range(start, stop)[source]

	Return a new app_iter built from the response app_iter that
serves up only the given start:stop range.






	
last_modified

	Gets and sets and deletes the Last-Modified header. For more
information on Last-Modified see RFC 2616 section 14.29. Converts
using HTTP date.






	
RequestClass

	Alias for pyramid.request.Request






	
content_type

	Get/set the Content-Type header (or None), without the charset
or any parameters. If you include parameters (or ; at all) when
setting the content_type, any existing parameters will be deleted;
otherwise they will be preserved.






	
date

	Gets and sets and deletes the Date header. For more information on
Date see RFC 2616 section 14.18. Converts using HTTP date.






	
copy()[source]

	Makes a copy of the response and returns the copy.






	
accept_ranges

	Gets and sets and deletes the Accept-Ranges header. For more
information on Accept-Ranges see RFC 2616, section 14.5






	
age

	Gets and sets and deletes the Age header. Converts using int.
For more information on Age see RFC 2616, section 14.6.






	
request

	Return the request associated with this response if any.






	
merge_cookies(resp)[source]

	Merge the cookies that were set on this response with the given
resp object (which can be any WSGI application).  If the resp is a
webob.Response object, then the other object will be modified
in-place.






	
headerlist

	The list of response headers.






	
environ

	Get/set the request environ associated with this response,
if any.






	
allow

	Gets and sets and deletes the Allow header. Converts using
list. For more information on Allow see RFC 2616, Section 14.7.






	
body_file

	A file-like object that can be used to write to the body. If you
passed in a list app_iter, that app_iter will be modified by writes.










	
interface IIntrospectable[source]

	An introspectable object used for configuration introspection.  In
addition to the methods below, objects which implement this interface
must also implement all the methods of Python’s
collections.MutableMapping (the “dictionary interface”), and must be
hashable.


	
register(introspector, action_info)[source]

	Register this IIntrospectable with an introspector.  This method
is invoked during action execution.  Adds the introspectable and its
relations to the introspector.  introspector should be an object
implementing IIntrospector.  action_info should be a object
implementing the interface pyramid.interfaces.IActionInfo
representing the call that registered this introspectable.
Pseudocode for an implementation of this method:

def register(self, introspector, action_info):
    self.action_info = action_info
    introspector.add(self)
    for methodname, category_name, discriminator in self._relations:
        method = getattr(introspector, methodname)
        method((i.category_name, i.discriminator),
               (category_name, discriminator))










	
discriminator_hash

	an integer hash of the discriminator






	
title

	Text title describing this introspectable






	
relate(category_name, discriminator)[source]

	Indicate an intent to relate this IIntrospectable with another
IIntrospectable (the one associated with the category_name and
discriminator) during action execution.






	
type_name

	Text type name describing this introspectable






	
unrelate(category_name, discriminator)[source]

	Indicate an intent to break the relationship between this
IIntrospectable with another IIntrospectable (the one associated with
the category_name and discriminator) during action execution.






	
action_info

	An IActionInfo object representing the caller that invoked the creation of this introspectable (usually a sentinel until updated during self.register)






	
__hash__()[source]

	Introspectables must be hashable.  The typical implementation of
an introsepectable’s __hash__ is:

return hash((self.category_name,) + (self.discriminator,))










	
discriminator

	introspectable discriminator (within category) (must be hashable)






	
order

	integer order in which registered with introspector (managed by introspector, usually)






	
category_name

	introspection category name










	
interface IIntrospector[source]

	
	
get(category_name, discriminator, default=None)[source]

	Get the IIntrospectable related to the category_name and the
discriminator (or discriminator hash) discriminator.  If it does
not exist in the introspector, return the value of default






	
relate(*pairs)[source]

	Given any number of (category_name, discriminator) pairs
passed as positional arguments, relate the associated introspectables
to each other. The introspectable related to each pair must have
already been added via .add or .add_intr; a KeyError
will result if this is not true.  An error will not be raised if any
pair has already been associated with another.

This method is not typically called directly, instead it’s called
indirectly by pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
get_category(category_name, default=None, sort_key=None)[source]

	Get a sequence of dictionaries in the form
[{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related
IIntrospectables]}, ...] where each introspectable is part of the
category associated with category_name .

If the category named category_name does not exist in the
introspector the value passed as default will be returned.

If sort_key is None, the sequence will be returned in the
order the introspectables were added to the introspector.  Otherwise,
sort_key should be a function that accepts an IIntrospectable and
returns a value from it (ala the key function of Python’s
sorted callable).






	
unrelate(*pairs)[source]

	Given any number of (category_name, discriminator) pairs
passed as positional arguments, unrelate the associated introspectables
from each other. The introspectable related to each pair must have
already been added via .add or .add_intr; a KeyError
will result if this is not true.  An error will not be raised if any
pair is not already related to another.

This method is not typically called directly, instead it’s called
indirectly by pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
remove(category_name, discriminator)[source]

	Remove the IIntrospectable related to category_name and
discriminator from the introspector, and fix up any relations
that the introspectable participates in. This method will not raise
an error if an introspectable related to the category name and
discriminator does not exist.






	
add(intr)[source]

	Add the IIntrospectable intr (use instead of
pyramid.interfaces.IIntrospector.add() when you have a custom
IIntrospectable). Replaces any existing introspectable registered
using the same category/discriminator.

This method is not typically called directly, instead it’s called
indirectly by pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
related(intr)[source]

	Return a sequence of IIntrospectables related to the
IIntrospectable intr. Return the empty sequence if no relations
for exist.






	
categorized(sort_key=None)[source]

	Get a sequence of tuples in the form [(category_name,
[{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related
IIntrospectables]}, ...])] representing all known
introspectables.  If sort_key is None, each introspectables
sequence will be returned in the order the introspectables were added
to the introspector.  Otherwise, sort_key should be a function that
accepts an IIntrospectable and returns a value from it (ala the
key function of Python’s sorted callable).






	
categories()[source]

	Return a sorted sequence of category names known by
this introspector










	
interface IActionInfo[source]

	Class which provides code introspection capability associated with an
action.  The ParserInfo class used by ZCML implements the same interface.


	
line

	Starting line number in file (as an integer) of action-invoking code.This will be None if the value could not be determined.






	
file

	Filename of action-invoking code as a string






	
__str__()[source]

	Return a representation of the action information (including
source code from file, if possible)










	
interface IAssetDescriptor[source]

	Describes an asset.


	
isdir()[source]

	Returns True if the asset is a directory, otherwise returns False.






	
exists()[source]

	Returns True if asset exists, otherwise returns False.






	
stream()[source]

	Returns an input stream for reading asset contents.  Raises an
exception if the asset is a directory or does not exist.






	
abspath()[source]

	Returns an absolute path in the filesystem to the asset.






	
listdir()[source]

	Returns iterable of filenames of directory contents.  Raises an
exception if asset is not a directory.






	
absspec()[source]

	Returns the absolute asset specification for this asset
(e.g. mypackage:templates/foo.pt).










	
interface IResourceURL[source]

	
	
virtual_path

	The virtual url path of the resource.






	
physical_path

	The physical url path of the resource.
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pyramid.location


	
lineage(resource)[source]

	Return a generator representing the lineage of the
resource object implied by the resource argument.  The
generator first returns resource unconditionally.  Then, if
resource supplies a __parent__ attribute, return the resource
represented by resource.__parent__.  If that resource has a
__parent__ attribute, return that resource’s parent, and so on,
until the resource being inspected either has no __parent__
attribute or which has a __parent__ attribute of None.
For example, if the resource tree is:

thing1 = Thing()
thing2 = Thing()
thing2.__parent__ = thing1





Calling lineage(thing2) will return a generator.  When we turn
it into a list, we will get:

list(lineage(thing2))
[ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]








	
inside(resource1, resource2)[source]

	Is resource1 ‘inside’ resource2?  Return True if so, else
False.

resource1 is ‘inside’ resource2 if resource2 is a
lineage ancestor of resource1.  It is a lineage ancestor
if its parent (or one of its parent’s parents, etc.) is an
ancestor.
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pyramid.paster


	
bootstrap(config_uri, request=None, options=None)[source]

	Load a WSGI application from the PasteDeploy config file specified
by config_uri. The environment will be configured as if it is
currently serving request, leaving a natural environment in place
to write scripts that can generate URLs and utilize renderers.

This function returns a dictionary with app, root, closer,
request, and registry keys.  app is the WSGI app loaded
(based on the config_uri), root is the traversal root resource
of the Pyramid application, and closer is a parameterless callback
that may be called when your script is complete (it pops a threadlocal
stack).


Note

Most operations within Pyramid expect to be invoked within the
context of a WSGI request, thus it’s important when loading your
application to anchor it when executing scripts and other code that is
not normally invoked during active WSGI requests.




Note

For a complex config file containing multiple Pyramid
applications, this function will setup the environment under the context
of the last-loaded Pyramid application. You may load a specific
application yourself by using the lower-level functions
pyramid.paster.get_app() and pyramid.scripting.prepare() in
conjunction with pyramid.config.global_registries.



config_uri – specifies the PasteDeploy config file to use for the
interactive shell. The format is inifile#name. If the name is left
off, main will be assumed.

request – specified to anchor the script to a given set of WSGI
parameters. For example, most people would want to specify the host,
scheme and port such that their script will generate URLs in relation
to those parameters. A request with default parameters is constructed
for you if none is provided. You can mutate the request’s environ
later to setup a specific host/port/scheme/etc.

options Is passed to get_app for use as variable assignments like 
{‘http_port’: 8080} and then use %(http_port)s in the
config file.

See Writing a Script for more information about how to use this
function.






	
get_app(config_uri, name=None, options=None)[source]

	Return the WSGI application named name in the PasteDeploy
config file specified by config_uri.

options, if passed, should be a dictionary used as variable assignments
like {'http_port': 8080}.  This is useful if e.g. %(http_port)s is
used in the config file.

If the name is None, this will attempt to parse the name from
the config_uri string expecting the format inifile#name.
If no name is found, the name will default to “main”.






	
get_appsettings(config_uri, name=None)[source]

	Return a dictionary representing the key/value pairs in an app
section within the file represented by config_uri.

If the name is None, this will attempt to parse the name from
the config_uri string expecting the format inifile#name.
If no name is found, the name will default to “main”.






	
setup_logging(config_uri)[source]

	Set up logging via the logging module’s fileConfig function with the
filename specified via config_uri (a string in the form
filename#sectionname).

ConfigParser defaults are specified for the special __file__
and here variables, similar to PasteDeploy config loading.
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pyramid.path


	
CALLER_PACKAGE

	A constant used by the constructor of
pyramid.path.DottedNameResolver and
pyramid.path.AssetResolver (see their docstrings for more
info).






	
class DottedNameResolver(package=pyramid.path.CALLER_PACKAGE)[source]

	A class used to resolve a dotted Python name to a package or
module object.


Note

This API is new as of Pyramid 1.3.



The constructor accepts a single argument named package which may be
any of:


	A fully qualified (not relative) dotted name to a module or package

	a Python module or package object

	The value None

	The constant value pyramid.path.CALLER_PACKAGE.



The default value is pyramid.path.CALLER_PACKAGE.

The package is used when a relative dotted name is supplied to the
resolve() method.  A dotted name
which has a . (dot) or : (colon) as its first character is
treated as relative.

If the value None is supplied as the package, the resolver will
only be able to resolve fully qualified (not relative) names.  Any
attempt to resolve a relative name when the package is None will
result in an ValueError exception.

If the value pyramid.path.CALLER_PACKAGE is supplied as the
package, the resolver will treat relative dotted names as relative to
the caller of the resolve()
method.

If a module or module name (as opposed to a package or package name)
is supplied as package, its containing package is computed and this
package used to derive the package name (all names are resolved relative
to packages, never to modules).  For example, if the package argument
to this type was passed the string xml.dom.expatbuilder, and
.mindom is supplied to the
resolve() method, the resulting
import would be for xml.minidom, because xml.dom.expatbuilder is
a module object, not a package object.

If a package or package name (as opposed to a module or module name)
is supplied as package, this package will be used to relative compute
dotted names.  For example, if the package argument to this type was
passed the string xml.dom, and .minidom is supplied to the
resolve() method, the resulting
import would be for xml.minidom.


	
maybe_resolve(dotted)[source]

	This method behaves just like
resolve(), except if the
dotted value passed is not a string, it is simply returned.  For
example:

import xml
r = DottedNameResolver()
v = r.maybe_resolve(xml)
# v is the xml module; no exception raised










	
resolve(dotted)[source]

	This method resolves a dotted name reference to a global Python
object (an object which can be imported) to the object itself.

Two dotted name styles are supported:


	pkg_resources-style dotted names where non-module attributes
of a package are separated from the rest of the path using a :
e.g. package.module:attr.

	zope.dottedname-style dotted names where non-module
attributes of a package are separated from the rest of the path
using a . e.g. package.module.attr.



These styles can be used interchangeably.  If the supplied name
contains a : (colon), the pkg_resources resolution
mechanism will be chosen, otherwise the zope.dottedname
resolution mechanism will be chosen.

If the dotted argument passed to this method is not a string, a
ValueError will be raised.

When a dotted name cannot be resolved, a ValueError error is
raised.

Example:

r = DottedNameResolver()
v = r.resolve('xml') # v is the xml module














	
class AssetResolver(package=pyramid.path.CALLER_PACKAGE)[source]

	A class used to resolve an asset specification to an
asset descriptor.


Note

This API is new as of Pyramid 1.3.



The constructor accepts a single argument named package which may be
any of:


	A fully qualified (not relative) dotted name to a module or package

	a Python module or package object

	The value None

	The constant value pyramid.path.CALLER_PACKAGE.



The default value is pyramid.path.CALLER_PACKAGE.

The package is used when a relative asset specification is supplied
to the resolve() method.  An asset
specification without a colon in it is treated as relative.

If the value None is supplied as the package, the resolver will
only be able to resolve fully qualified (not relative) asset
specifications.  Any attempt to resolve a relative asset specification
when the package is None will result in an ValueError
exception.

If the value pyramid.path.CALLER_PACKAGE is supplied as the
package, the resolver will treat relative asset specifications as
relative to the caller of the resolve()
method.

If a module or module name (as opposed to a package or package name)
is supplied as package, its containing package is computed and this
package used to derive the package name (all names are resolved relative
to packages, never to modules).  For example, if the package argument
to this type was passed the string xml.dom.expatbuilder, and
template.pt is supplied to the
resolve() method, the resulting absolute
asset spec would be xml.minidom:template.pt, because
xml.dom.expatbuilder is a module object, not a package object.

If a package or package name (as opposed to a module or module name)
is supplied as package, this package will be used to compute relative
asset specifications.  For example, if the package argument to this
type was passed the string xml.dom, and template.pt is supplied
to the resolve() method, the resulting
absolute asset spec would be xml.minidom:template.pt.


	
resolve(spec)[source]

	Resolve the asset spec named as spec to an object that has the
attributes and methods described in
pyramid.interfaces.IAssetDescriptor.

If spec is an absolute filename
(e.g. /path/to/myproject/templates/foo.pt) or an absolute asset
spec (e.g. myproject:templates.foo.pt), an asset descriptor is
returned without taking into account the package passed to this
class’ constructor.

If spec is a relative asset specification (an asset
specification without a : in it, e.g. templates/foo.pt), the
package argument of the constructor is used as the package
portion of the asset spec.  For example:

a = AssetResolver('myproject')
resolver = a.resolve('templates/foo.pt')
print resolver.abspath()
# -> /path/to/myproject/templates/foo.pt





If the AssetResolver is constructed without a package argument of
None, and a relative asset specification is passed to
resolve, an ValueError exception is raised.
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pyramid.registry


	
class Registry(name='', bases=())[source]

	A registry object is an application registry.  It is used by
the framework itself to perform mappings of URLs to view callables, as
well as servicing other various framework duties. A registry has its own
internal API, but this API is rarely used by Pyramid application
developers (it’s usually only used by developers of the Pyramid
framework).  But it has a number of attributes that may be useful to
application developers within application code, such as settings,
which is a dictionary containing application deployment settings.

For information about the purpose and usage of the application registry,
see Pyramid で Zope コンポーネントアーキテクチャを使う.

The application registry is usually accessed as request.registry in
application code.


	
settings

	The dictionary-like deployment settings object.  See
Deployment Settings for information.  This object is often
accessed as request.registry.settings or
config.registry.settings in a typical Pyramid application.






	
introspector

	When a registry is set up (or created) by a Configurator, the
registry will be decorated with an instance named introspector
implementing the pyramid.interfaces.IIntrospector interface.
See also pyramid.config.Configurator.introspector.

When a registry is created “by hand”, however, this attribute will not
exist until set up by a configurator.

This attribute is often accessed as request.registry.introspector in
a typical Pyramid application.

This attribute is new as of Pyramid 1.3.










	
class Introspectable[source]

	The default implementation of the interface
pyramid.interfaces.IIntrospectable used by framework exenders.
An instance of this class is created when
pyramid.config.Configurator.introspectable is called.

This class is new as of Pyramid 1.3.






	
class Deferred(func)[source]

	Can be used by a third-party configuration extender to wrap a
discriminator during configuration if an immediately hashable
discriminator cannot be computed because it relies on unresolved values.
The function should accept no arguments and should return a hashable
discriminator.

This class is new as of Pyramid 1.4.






	
undefer(v)[source]

	Function which accepts an object and returns it unless it is a
pyramid.registry.Deferred instance.  If it is an instance of
that class, its resolve method is called, and the result of the
method is returned.

This function is new as of Pyramid 1.4.






	
class predvalseq[source]

	A subtype of tuple used to represent a sequence of predicate values

This class is new as of Pyramid 1.4.
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pyramid.renderers


	
get_renderer(renderer_name, package=None)[source]

	Return the renderer object for the renderer named as
renderer_name.

You may supply a relative asset spec as renderer_name.  If
the package argument is supplied, a relative renderer name
will be converted to an absolute asset specification by
combining the package supplied as package with the relative
asset specification supplied as renderer_name.  If you do
not supply a package (or package is None) the package
name of the caller of this function will be used as the package.






	
render(renderer_name, value, request=None, package=None)[source]

	Using the renderer specified as renderer_name (a template
or a static renderer) render the value (or set of values) present
in value. Return the result of the renderer’s __call__
method (usually a string or Unicode).

If the renderer name refers to a file on disk (such as when the
renderer is a template), it’s usually best to supply the name as a
asset specification
(e.g. packagename:path/to/template.pt).

You may supply a relative asset spec as renderer_name.  If
the package argument is supplied, a relative renderer path
will be converted to an absolute asset specification by
combining the package supplied as package with the relative
asset specification supplied as renderer_name.  If you do
not supply a package (or package is None) the package
name of the caller of this function will be used as the package.

The value provided will be supplied as the input to the
renderer.  Usually, for template renderings, this should be a
dictionary.  For other renderers, this will need to be whatever
sort of value the renderer expects.

The ‘system’ values supplied to the renderer will include a basic set of
top-level system names, such as request, context,
renderer_name, and view.  See System Values Used During Rendering for
the full list.  If renderer globals have been specified, these
will also be used to agument the value.

Supply a request parameter in order to provide the renderer
with the most correct ‘system’ values (request and context
in particular).






	
render_to_response(renderer_name, value, request=None, package=None)[source]

	Using the renderer specified as renderer_name (a template
or a static renderer) render the value (or set of values) using
the result of the renderer’s __call__ method (usually a string
or Unicode) as the response body.

If the renderer name refers to a file on disk (such as when the
renderer is a template), it’s usually best to supply the name as a
asset specification.

You may supply a relative asset spec as renderer_name.  If
the package argument is supplied, a relative renderer name
will be converted to an absolute asset specification by
combining the package supplied as package with the relative
asset specification supplied as renderer_name.  If you do
not supply a package (or package is None) the package
name of the caller of this function will be used as the package.

The value provided will be supplied as the input to the
renderer.  Usually, for template renderings, this should be a
dictionary.  For other renderers, this will need to be whatever
sort of value the renderer expects.

The ‘system’ values supplied to the renderer will include a basic set of
top-level system names, such as request, context,
renderer_name, and view.  See System Values Used During Rendering for
the full list.  If renderer globals have been specified, these
will also be used to agument the value.

Supply a request parameter in order to provide the renderer
with the most correct ‘system’ values (request and context
in particular). Keep in mind that if the request parameter is
not passed in, any changes to request.response attributes made
before calling this function will be ignored.






	
class JSON(serializer=<function dumps at 0x22199b0>, adapters=(), **kw)[source]

	Renderer that returns a JSON-encoded string.

Configure a custom JSON renderer using the
add_renderer() API at application
startup time:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('myjson', JSON(indent=4))





Once this renderer is registered as above, you can use
myjson as the renderer= parameter to @view_config or
add_view`():

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='myjson')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





Custom objects can be serialized using the renderer by either
implementing the __json__ magic method, or by registering
adapters with the renderer.  See
カスタムオブジェクトのシリアライズ for more information.

The default serializer uses json.JSONEncoder. A different
serializer can be specified via the serializer argument.
Custom serializers should accept the object, a callback
default, and any extra kw keyword argments passed during
renderer construction.


Note

This feature is new in Pyramid 1.4. Prior to 1.4 there was
no public API for supplying options to the underlying
serializer without defining a custom renderer.








	
class JSONP(param_name='callback', **kw)[source]

	JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP] renderer factory helper
which implements a hybrid json/jsonp renderer.  JSONP is useful for
making cross-domain AJAX requests.

Configure a JSONP renderer using the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() API at application
startup time:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





The class’ constructor also accepts arbitrary keyword arguments.  All
keyword arguments except param_name are passed to the json.dumps
function as its keyword arguments.

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback', indent=4))






Note

The ability of this class to accept a **kw in its
constructor is new as of Pyramid 1.4.



The arguments passed to this class’ constructor mean the same thing as
the arguments passed to pyramid.renderers.JSON (including
serializer and adapters).

Once this renderer is registered via
add_renderer() as above, you can use
jsonp as the renderer= parameter to @view_config or
pyramid.config.Configurator.add_view`():

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





When a view is called that uses the JSONP renderer:


	If there is a parameter in the request’s HTTP query string that matches
the param_name of the registered JSONP renderer (by default,
callback), the renderer will return a JSONP response.

	If there is no callback parameter in the request’s query string, the
renderer will return a ‘plain’ JSON response.




Note

This feature is new in Pyramid 1.1.



See also: JSONP レンダラー.






	
null_renderer

	An object that can be used in advanced integration cases as input to the
view configuration renderer= argument.  When the null renderer is used
as a view renderer argument, Pyramid avoids converting the view callable
result into a Response object.  This is useful if you want to reuse the
view configuration and lookup machinery outside the context of its use by
the Pyramid router.
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pyramid.request


	
class Request(environ, charset=None, unicode_errors=None, decode_param_names=None, **kw)[source]

	A subclass of the WebOb Request class.  An instance of
this class is created by the router and is provided to a
view callable (and to other subsystems) as the request
argument.

The documentation below (save for the add_response_callback and
add_finished_callback methods, which are defined in this subclass
itself, and the attributes context, registry, root,
subpath, traversed, view_name, virtual_root , and
virtual_root_path, each of which is added to the request by the
router at request ingress time) are autogenerated from the WebOb
source code used when this documentation was generated.

Due to technical constraints, we can’t yet display the WebOb
version number from which this documentation is autogenerated, but
it will be the ‘prevailing WebOb version’ at the time of the
release of this Pyramid version.  See
http://pythonpaste.org/webob/ for further information.


	
context

	The context will be available as the context
attribute of the request object.  It will be the context
object implied by the current request.  See
Traversal for information about context objects.






	
registry

	The application registry will be available as the
registry attribute of the request object.  See
Pyramid で Zope コンポーネントアーキテクチャを使う for more information about the application
registry.






	
root

	The root object will be available as the root
attribute of the request object.  It will be the resource
object at which traversal started (the root).  See
Traversal for information about root objects.






	
subpath

	The traversal subpath will be available as the
subpath attribute of the request object.  It will
be a sequence containing zero or more elements (which will be
Unicode objects).  See Traversal for information
about the subpath.






	
traversed

	The “traversal path” will be available as the traversed
attribute of the request object.  It will be a sequence
representing the ordered set of names that were used to
traverse to the context, not including the view name or
subpath.  If there is a virtual root associated with the
request, the virtual root path is included within the traversal
path.  See Traversal for more information.






	
view_name

	The view name will be available as the view_name
attribute of the request object.  It will be a single
string (possibly the empty string if we’re rendering a default
view).  See Traversal for information about view
names.






	
virtual_root

	The virtual root will be available as the
virtual_root attribute of the request object.  It
will be the virtual root object implied by the current request.
See Virtual Hosting for more information about virtual
roots.






	
virtual_root_path

	The  virtual  root  path  will be  available  as  the
virtual_root_path attribute  of the request object.
It will  be a  sequence representing the  ordered set  of names
that were  used to  traverse to the  virtual root  object.  See
Virtual Hosting  for  more  information  about  virtual
roots.






	
exception

	If an exception was raised by a root factory or a
view callable, or at various other points where
Pyramid executes user-defined code during the
processing of a request, the exception object which was caught
will be available as the exception attribute of the request
within a exception view, a response callback or a
finished callback.  If no exception occurred, the value
of request.exception will be None within response and
finished callbacks.






	
exc_info

	If an exception was raised by a root factory or a view
callable, or at various other points where Pyramid executes
user-defined code during the processing of a request, result of
sys.exc_info() will be available as the exc_info attribute of
the request within a exception view, a response callback
or a finished callback.  If no exception occurred, the value of
request.exc_info will be None within response and finished
callbacks.






	
response[source]

	This attribute is actually a “reified” property which returns an
instance of the pyramid.response.Response class.  The response
object returned does not exist until this attribute is accessed.  Once
it is accessed, subsequent accesses to this request object will return
the same Response object.

The request.response API can is used by renderers.  A render obtains
the response object it will return from a view that uses that renderer
by accessing request.response.  Therefore, it’s possible to use the
request.response API to set up a response object with “the right”
attributes (e.g. by calling request.response.set_cookie(...) or
request.response.content_type = 'text/plain', etc) within a view
that uses a renderer.  For example, within a view that uses a
renderer:

response = request.response
response.set_cookie('mycookie', 'mine, all mine!')
return {'text':'Value that will be used by the renderer'}





Mutations to this response object will be preserved in the response sent
to the client after rendering.  For more information about using
request.response in conjunction with a renderer, see
Varying Attributes of Rendered Responses.

Non-renderer code can also make use of request.response instead of
creating a response “by hand”.  For example, in view code:

response = request.response
response.body = 'Hello!'
response.content_type = 'text/plain'
return response





Note that the response in this circumstance is not “global”; it still
must be returned from the view code if a renderer is not used.






	
session[source]

	If a session factory has been configured, this attribute
will represent the current user’s session object.  If a
session factory has not been configured, requesting the
request.session attribute will cause a
pyramid.exceptions.ConfigurationError to be raised.






	
matchdict

	If a route has matched during this request, this attribute will
be a dictionary containing the values matched by the URL pattern
associated with the route.  If a route has not matched during this
request, the value of this attribute will be None. See
The Matchdict.






	
matched_route

	If a route has matched during this request, this attribute will
be an obect representing the route matched by the URL pattern
associated with the route.  If a route has not matched during this
request, the value of this attribute will be None. See
The Matched Route.






	
invoke_subrequest(request, use_tweens=False)

	
Warning

This API was added in Pyramid 1.4a1.



Obtain a response object from the Pyramid application based on
information in the request object provided.  The request object
must be an object that implements the Pyramid request interface (such
as a pyramid.request.Request instance).  If use_tweens is
True, the request will be sent to the tween in the tween
stack closest to the request ingress.  If use_tweens is False,
the request will be sent to the main router handler, and no tweens will
be invoked.

This function also:


	manages the threadlocal stack (so that
get_current_request() and
get_current_registry() work during a
request)

	Adds a registry attribute (the current Pyramid registry) and a
invoke_subrequest attribute (a callable) to the request object it’s
handed.

	sets request extensions (such as those added via
add_request_method() or
set_request_property()) on the
request it’s passed.

	causes a NewRequest event to be sent at the
beginning of request processing.

	causes a ContextFound event to be sent
when a context resource is found.

	Ensures that the user implied by the request passed has the necessary
authorization to invoke view callable before calling it.

	causes a NewResponse event to be sent when
the Pyramid application returns a response.

	Calls any response callback functions defined within the
request’s lifetime if a response is obtained from the Pyramid
application.

	Calls any finished callback functions defined within the
request’s lifetime.



invoke_subrequest isn’t actually a method of the Request object;
it’s a callable added when the Pyramid router is invoked, or when a
subrequest is invoked.  This means that it’s not available for use on a
request provided by e.g. the pshell environment.  For more
information, see Invoking a Subrequest.






	
add_response_callback(callback)

	Add a callback to the set of callbacks to be called by the
router at a point after a response object is
successfully created.  Pyramid does not have a
global response object: this functionality allows an
application to register an action to be performed against the
response once one is created.

A ‘callback’ is a callable which accepts two positional
parameters: request and response.  For example:

	1
2
3
4

	def cache_callback(request, response):
    'Set the cache_control max_age for the response'
    response.cache_control.max_age = 360
request.add_response_callback(cache_callback)







Response callbacks are called in the order they’re added
(first-to-most-recently-added).  No response callback is
called if an exception happens in application code, or if the
response object returned by view code is invalid.

All response callbacks are called after the
pyramid.events.NewResponse event is sent.

Errors raised by callbacks are not handled specially.  They
will be propagated to the caller of the Pyramid
router application.

See also: レスポンスコールバックの使用.






	
add_finished_callback(callback)

	Add a callback to the set of callbacks to be called
unconditionally by the router at the very end of
request processing.

callback is a callable which accepts a single positional
parameter: request.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import transaction

def commit_callback(request):
    '''commit or abort the transaction associated with request'''
    if request.exception is not None:
        transaction.abort()
    else:
        transaction.commit()
request.add_finished_callback(commit_callback)







Finished callbacks are called in the order they’re added (
first- to most-recently- added).  Finished callbacks (unlike
response callbacks) are always called, even if an exception
happens in application code that prevents a response from
being generated.

The set of finished callbacks associated with a request are
called very late in the processing of that request; they are
essentially the last thing called by the router. They
are called after response processing has already occurred in a
top-level finally: block within the router request
processing code.  As a result, mutations performed to the
request provided to a finished callback will have no
meaningful effect, because response processing will have
already occurred, and the request’s scope will expire almost
immediately after all finished callbacks have been processed.

Errors raised by finished callbacks are not handled specially.
They will be propagated to the caller of the Pyramid
router application.

See also: finished コールバックの使用.






	
route_url(route_name, *elements, **kw)

	Generates a fully qualified URL for a named Pyramid
route configuration.

Use the route’s name as the first positional argument.
Additional positional arguments (*elements) are appended to the
URL as path segments after it is generated.

Use keyword arguments to supply values which match any dynamic
path elements in the route definition.  Raises a KeyError
exception if the URL cannot be generated for any reason (not
enough arguments, for example).

For example, if you’ve defined a route named “foobar” with the path
{foo}/{bar}/*traverse:

request.route_url('foobar',
                   foo='1')             => <KeyError exception>
request.route_url('foobar',
                   foo='1',
                   bar='2')             => <KeyError exception>
request.route_url('foobar',
                   foo='1',
                   bar='2',
                   traverse=('a','b'))  => http://e.com/1/2/a/b
request.route_url('foobar',
                   foo='1',
                   bar='2',
                   traverse='/a/b')     => http://e.com/1/2/a/b



Values replacing :segment arguments can be passed as strings
or Unicode objects.  They will be encoded to UTF-8 and URL-quoted
before being placed into the generated URL.

Values replacing *remainder arguments can be passed as strings
or tuples of Unicode/string values.  If a tuple is passed as a
*remainder replacement value, its values are URL-quoted and
encoded to UTF-8.  The resulting strings are joined with slashes
and rendered into the URL.  If a string is passed as a
*remainder replacement value, it is tacked on to the URL
after being URL-quoted-except-for-embedded-slashes.

If a keyword argument _query is present, it will be used to
compose a query string that will be tacked on to the end of the
URL.  The value of _query must be a sequence of two-tuples
or a data structure with an .items() method that returns a
sequence of two-tuples (presumably a dictionary).  This data
structure will be turned into a query string per the documentation
of pyramid.encode.urlencode() function.  After the query
data is turned into a query string, a leading ? is prepended,
and the resulting string is appended to the generated URL.


Note

Python data structures that are passed as _query which are
sequences or dictionaries are turned into a string under the same
rules as when run through urllib.urlencode() with the doseq
argument equal to True.  This means that sequences can be passed
as values, and a k=v pair will be placed into the query string for
each value.



If a keyword argument _anchor is present, its string
representation will be used as a named anchor in the generated URL
(e.g. if _anchor is passed as foo and the route URL is
http://example.com/route/url, the resulting generated URL will
be http://example.com/route/url#foo).


Note

If _anchor is passed as a string, it should be UTF-8 encoded. If
_anchor is passed as a Unicode object, it will be converted to
UTF-8 before being appended to the URL.  The anchor value is not
quoted in any way before being appended to the generated URL.



If both _anchor and _query are specified, the anchor
element will always follow the query element,
e.g. http://example.com?foo=1#bar.

If any of the keyword arguments _scheme, _host, or _port
is passed and is non-None, the provided value will replace the
named portion in the generated URL.  For example, if you pass
_host='foo.com', and the URL that would have been generated
without the host replacement is http://example.com/a, the result
will be https://foo.com/a.

Note that if _scheme is passed as https, and _port is not
passed, the _port value is assumed to have been passed as
443.  Likewise, if _scheme is passed as http and
_port is not passed, the _port value is assumed to have been
passed as 80. To avoid this behavior, always explicitly pass
_port whenever you pass _scheme.

If a keyword _app_url is present, it will be used as the
protocol/hostname/port/leading path prefix of the generated URL.
For example, using an _app_url of
http://example.com:8080/foo would cause the URL
http://example.com:8080/foo/fleeb/flub to be returned from
this function if the expansion of the route pattern associated
with the route_name expanded to /fleeb/flub.  If
_app_url is not specified, the result of
request.application_url will be used as the prefix (the
default).

If both _app_url and any of _scheme, _host, or _port
are passed, _app_url takes precedence and any values passed for
_scheme, _host, and _port will be ignored.

This function raises a KeyError if the URL cannot be
generated due to missing replacement names.  Extra replacement
names are ignored.

If the route object which matches the route_name argument has
a pregenerator, the *elements and **kw
arguments passed to this function might be augmented or changed.






	
route_path(route_name, *elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a named Pyramid route configuration.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.route_url() and performs the same duty.
It just omits the host, port, and scheme information in the return
value; only the script_name, path, query parameters, and anchor data
are present in the returned string.

For example, if you’ve defined a route named ‘foobar’ with the path
/{foo}/{bar}, this call to route_path:

request.route_path('foobar', foo='1', bar='2')





Will return the string /1/2.


Note

Calling request.route_path('route') is the same as calling
request.route_url('route', _app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.route_path() is, in fact,
implemented in terms of pyramid.request.Request.route_url()
in just this way. As a result, any _app_url passed within the
**kw values to route_path will be ignored.








	
current_route_url(*elements, **kw)

	Generates a fully qualified URL for a named Pyramid
route configuration based on the ‘current route’.

This function supplements
pyramid.request.Request.route_url(). It presents an easy way to
generate a URL for the ‘current route’ (defined as the route which
matched when the request was generated).

The arguments to this method have the same meaning as those with the
same names passed to pyramid.request.Request.route_url().  It
also understands an extra argument which route_url does not named
_route_name.

The route name used to generate a URL is taken from either the
_route_name keyword argument or the name of the route which is
currently associated with the request if _route_name was not
passed.  Keys and values from the current request matchdict
are combined with the kw arguments to form a set of defaults
named newkw.  Then request.route_url(route_name, *elements,
**newkw) is called, returning a URL.

Examples follow.

If the ‘current route’ has the route pattern /foo/{page} and the
current url path is /foo/1 , the matchdict will be
{'page':'1'}.  The result of request.current_route_url() in
this situation will be /foo/1.

If the ‘current route’ has the route pattern /foo/{page} and the
current url path is /foo/1, the matchdict will be
{'page':'1'}.  The result of
request.current_route_url(page='2') in this situation will be
/foo/2.

Usage of the _route_name keyword argument: if our routing table
defines routes /foo/{action} named ‘foo’ and
/foo/{action}/{page} named fooaction, and the current url
pattern is /foo/view (which has matched the /foo/{action}
route), we may want to use the matchdict args to generate a URL to
the fooaction route.  In this scenario,
request.current_route_url(_route_name='fooaction', page='5')
Will return string like: /foo/view/5.






	
current_route_path(*elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for the Pyramid route configuration matched
by the current request.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.current_route_url() and performs the
same duty.  It just omits the host, port, and scheme information in
the return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.

For example, if the route matched by the current request has the
pattern /{foo}/{bar}, this call to current_route_path:

request.current_route_path(foo='1', bar='2')





Will return the string /1/2.


Note

Calling request.current_route_path('route') is the same
as calling request.current_route_url('route',
_app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.current_route_path() is, in fact,
implemented in terms of
pyramid.request.Request.current_route_url() in just this
way. As a result, any _app_url passed within the **kw
values to current_route_path will be ignored.








	
static_url(path, **kw)

	Generates a fully qualified URL for a static asset.
The asset must live within a location defined via the
pyramid.config.Configurator.add_static_view()
configuration declaration (see Serving Static Assets).

Example:

request.static_url('mypackage:static/foo.css') =>

                        http://example.com/static/foo.css



The path argument points at a file or directory on disk which
a URL should be generated for.  The path may be either a
relative path (e.g. static/foo.css) or an absolute path (e.g.
/abspath/to/static/foo.css) or a asset specification
(e.g. mypackage:static/foo.css).

The purpose of the **kw argument is the same as the purpose of
the pyramid.request.Request.route_url() **kw argument.  See
the documentation for that function to understand the arguments which
you can provide to it.  However, typically, you don’t need to pass
anything as *kw when generating a static asset URL.

This function raises a ValueError if a static view
definition cannot be found which matches the path specification.






	
static_path(path, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a static resource.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.static_url() and performs the
same duty.  It just omits the host, port, and scheme information in
the return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.

Example:

request.static_path('mypackage:static/foo.css') =>

                        /static/foo.css




Note

Calling request.static_path(apath) is the same as calling
request.static_url(apath, _app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.static_path() is, in fact, implemented
in terms of :meth:`pyramid.request.Request.static_url in just this
way. As a result, any _app_url passed within the **kw values
to static_path will be ignored.








	
resource_url(resource, *elements, **kw)

	Generate a string representing the absolute URL of the
resource object based on the wsgi.url_scheme,
HTTP_HOST or SERVER_NAME in the request, plus any
SCRIPT_NAME.  The overall result of this method is always a
UTF-8 encoded string.

Examples:

request.resource_url(resource) =>

                           http://example.com/

request.resource_url(resource, 'a.html') =>

                           http://example.com/a.html

request.resource_url(resource, 'a.html', query={'q':'1'}) =>

                           http://example.com/a.html?q=1

request.resource_url(resource, 'a.html', anchor='abc') =>

                           http://example.com/a.html#abc

request.resource_url(resource, app_url='') =>

                           /



Any positional arguments passed in as elements must be strings
Unicode objects, or integer objects.  These will be joined by slashes
and appended to the generated resource URL.  Each of the elements
passed in is URL-quoted before being appended; if any element is
Unicode, it will converted to a UTF-8 bytestring before being
URL-quoted. If any element is an integer, it will be converted to its
string representation before being URL-quoted.


Warning

if no elements arguments are specified, the resource
URL will end with a trailing slash.  If any
elements are used, the generated URL will not
end in trailing a slash.



If a keyword argument query is present, it will be used to
compose a query string that will be tacked on to the end of the URL.
The value of query must be a sequence of two-tuples or a data
structure with an .items() method that returns a sequence of
two-tuples (presumably a dictionary).  This data structure will be
turned into a query string per the documentation of
pyramid.url.urlencode function.  After the query data is turned
into a query string, a leading ? is prepended, and the resulting
string is appended to the generated URL.


Note

Python data structures that are passed as query which are
sequences or dictionaries are turned into a string under the same
rules as when run through urllib.urlencode() with the doseq
argument equal to True.  This means that sequences can be passed
as values, and a k=v pair will be placed into the query string for
each value.



If a keyword argument anchor is present, its string
representation will be used as a named anchor in the generated URL
(e.g. if anchor is passed as foo and the resource URL is
http://example.com/resource/url, the resulting generated URL will
be http://example.com/resource/url#foo).


Note

If anchor is passed as a string, it should be UTF-8 encoded. If
anchor is passed as a Unicode object, it will be converted to
UTF-8 before being appended to the URL.  The anchor value is not
quoted in any way before being appended to the generated URL.



If both anchor and query are specified, the anchor element
will always follow the query element,
e.g. http://example.com?foo=1#bar.

If any of the keyword arguments scheme, host, or port is
passed and is non-None, the provided value will replace the named
portion in the generated URL.  For example, if you pass
host='foo.com', and the URL that would have been generated
without the host replacement is http://example.com/a, the result
will be https://foo.com/a.

If scheme is passed as https, and an explicit port is not
passed, the port value is assumed to have been passed as 443.
Likewise, if scheme is passed as http and port is not
passed, the port value is assumed to have been passed as
80. To avoid this behavior, always explicitly pass port
whenever you pass scheme.

If a keyword argument app_url is passed and is not None, it
should be a string that will be used as the port/hostname/initial
path portion of the generated URL instead of the default request
application URL.  For example, if app_url='http://foo', then the
resulting url of a resource that has a path of /baz/bar will be
http://foo/baz/bar.  If you want to generate completely relative
URLs with no leading scheme, host, port, or initial path, you can
pass app_url=''`. Passing ``app_url=''` when the resource path is
``/baz/bar will return /baz/bar.


Note

app_url is new as of Pyramid 1.3.



If app_url is passed and any of scheme, port, or host
are also passed, app_url will take precedence and the values
passed for scheme, host, and/or port will be ignored.

If the resource passed in has a __resource_url__ method, it
will be used to generate the URL (scheme, host, port, path) that for
the base resource which is operated upon by this function.  See also
リソース URL 生成のオーバーライド.


Note

If the resource used is the result of a traversal, it
must be location-aware.  The resource can also be the context
of a URL dispatch; contexts found this way do not need to be
location-aware.




Note

If a ‘virtual root path’ is present in the request environment (the
value of the WSGI environ key HTTP_X_VHM_ROOT), and the resource
was obtained via traversal, the URL path will not include the
virtual root prefix (it will be stripped off the left hand side of
the generated URL).




Note

For backwards compatibility purposes, this method is also
aliased as the model_url method of request.








	
resource_path(resource, *elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a resource.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.resource_url() and performs the same
duty.  It just omits the host, port, and scheme information in the
return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.


Note

Calling request.resource_path(resource) is the same as calling
request.resource_path(resource, app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.resource_path() is, in fact,
implemented in terms of
pyramid.request.Request.resource_url() in just this way. As
a result, any app_url passed within the **kw values to
route_path will be ignored.  scheme, host, and
port are also ignored.








	
response_*

	In Pyramid 1.0, you could set attributes on a
pyramid.request.Request which influenced the behavor of
rendered responses (views which use a renderer and which
don’t directly return a response).  These attributes began with
response_, such as response_headerlist. If you needed to
influence response values from a view that uses a renderer (such as the
status code, a header, the content type, etc) you would set these
attributes.  See Deprecated Mechanism to Vary Attributes of Rendered Responses for further discussion.
As of Pyramid 1.1, assignment to response_* attrs are deprecated.
Assigning to one is still supported but will cause a deprecation
warning to be emitted, and eventually the feature will be removed.  For
new code, instead of assigning response_* attributes to the
request, use API of the pyramid.request.Request.response
object (exposed to view code as request.response) to influence
rendered response behavior.






	
json_body[source]

	This property will return the JSON-decoded variant of the request
body.  If the request body is not well-formed JSON, or there is no
body associated with this request, this property will raise an
exception.  See also Dealing With A JSON-Encoded Request Body.






	
set_property(callable, name=None, reify=False)

	Add a callable or a property descriptor to the request instance.

Properties, unlike attributes, are lazily evaluated by executing
an underlying callable when accessed. They can be useful for
adding features to an object without any cost if those features
go unused.

A property may also be reified via the
pyramid.decorator.reify decorator by setting
reify=True, allowing the result of the evaluation to be
cached. Thus the value of the property is only computed once for
the lifetime of the object.

callable can either be a callable that accepts the request as
its single positional parameter, or it can be a property
descriptor.

If the callable is a property descriptor a ValueError
will be raised if name is None or reify is True.

If name is None, the name of the property will be computed
from the name of the callable.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
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 9
10
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	def _connect(request):
    conn = request.registry.dbsession()
    def cleanup(_):
        conn.close()
    request.add_finished_callback(cleanup)
    return conn

@subscriber(NewRequest)
def new_request(event):
    request = event.request
    request.set_property(_connect, 'db', reify=True)







The subscriber doesn’t actually connect to the database, it just
provides the API which, when accessed via request.db, will
create the connection. Thanks to reify, only one connection is
made per-request even if request.db is accessed many times.

This pattern provides a way to augment the request object
without having to subclass it, which can be useful for extension
authors.


New in version 1.3.








	
GET

	Return a MultiDict containing all the variables from the
QUERY_STRING.






	
POST

	Return a MultiDict containing all the variables from a form
request. Returns an empty dict-like object for non-form requests.

Form requests are typically POST requests, however PUT & PATCH requests
with an appropriate Content-Type are also supported.






	
accept

	Gets and sets the Accept header (HTTP spec section 14.1 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.1]).






	
accept_charset

	Gets and sets the Accept-Charset header (HTTP spec section 14.2 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.2]).






	
accept_encoding

	Gets and sets the Accept-Encoding header (HTTP spec section 14.3 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.3]).






	
accept_language

	Gets and sets the Accept-Language header (HTTP spec section 14.4 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.4]).






	
application_url

	The URL including SCRIPT_NAME (no PATH_INFO or query string)






	
as_bytes(skip_body=False)

	Return HTTP bytes representing this request.
If skip_body is True, exclude the body.
If skip_body is an integer larger than one, skip body
only if its length is bigger than that number.






	
authorization

	Gets and sets the Authorization header (HTTP spec section 14.8 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.8]).  Converts it using parse_auth and serialize_auth.






	
classmethod blank(path, environ=None, base_url=None, headers=None, POST=None, **kw)

	Create a blank request environ (and Request wrapper) with the
given path (path should be urlencoded), and any keys from
environ.

The path will become path_info, with any query string split
off and used.

All necessary keys will be added to the environ, but the
values you pass in will take precedence.  If you pass in
base_url then wsgi.url_scheme, HTTP_HOST, and SCRIPT_NAME will
be filled in from that value.

Any extra keyword will be passed to __init__.






	
body

	Return the content of the request body.






	
body_file

	Input stream of the request (wsgi.input).
Setting this property resets the content_length and seekable flag
(unlike setting req.body_file_raw).






	
body_file_raw

	Gets and sets the wsgi.input key in the environment.






	
body_file_seekable

	Get the body of the request (wsgi.input) as a seekable file-like
object. Middleware and routing applications should use this
attribute over .body_file.

If you access this value, CONTENT_LENGTH will also be updated.






	
cache_control

	Get/set/modify the Cache-Control header (HTTP spec section 14.9 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.9])






	
call_application(application, catch_exc_info=False)

	Call the given WSGI application, returning (status_string,
headerlist, app_iter)

Be sure to call app_iter.close() if it’s there.

If catch_exc_info is true, then returns (status_string,
headerlist, app_iter, exc_info), where the fourth item may
be None, but won’t be if there was an exception.  If you don’t
do this and there was an exception, the exception will be
raised directly.






	
client_addr

	The effective client IP address as a string.  If the
HTTP_X_FORWARDED_FOR header exists in the WSGI environ, this
attribute returns the client IP address present in that header
(e.g. if the header value is 192.168.1.1, 192.168.1.2, the value
will be 192.168.1.1). If no HTTP_X_FORWARDED_FOR header is
present in the environ at all, this attribute will return the value
of the REMOTE_ADDR header.  If the REMOTE_ADDR header is
unset, this attribute will return the value None.


Warning

It is possible for user agents to put someone else’s IP or just
any string in HTTP_X_FORWARDED_FOR as it is a normal HTTP
header. Forward proxies can also provide incorrect values (private
IP addresses etc).  You cannot “blindly” trust the result of this
method to provide you with valid data unless you’re certain that
HTTP_X_FORWARDED_FOR has the correct values.  The WSGI server
must be behind a trusted proxy for this to be true.








	
content_length

	Gets and sets the Content-Length header (HTTP spec section 14.13 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.13]).  Converts it using int.






	
content_type

	Return the content type, but leaving off any parameters (like
charset, but also things like the type in application/atom+xml;
type=entry)

If you set this property, you can include parameters, or if
you don’t include any parameters in the value then existing
parameters will be preserved.






	
cookies

	Return a dictionary of cookies as found in the request.






	
copy()

	Copy the request and environment object.

This only does a shallow copy, except of wsgi.input






	
copy_body()

	Copies the body, in cases where it might be shared with
another request object and that is not desired.

This copies the body in-place, either into a BytesIO object
or a temporary file.






	
copy_get()

	Copies the request and environment object, but turning this request
into a GET along the way.  If this was a POST request (or any other
verb) then it becomes GET, and the request body is thrown away.






	
date

	Gets and sets the Date header (HTTP spec section 14.8 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.8]).  Converts it using HTTP date.






	
domain

	Returns the domain portion of the host value.  Equivalent to:

domain = request.host
if ':' in domain:
    domain = domain.split(':', 1)[0]





This will be equivalent to the domain portion of the HTTP_HOST
value in the environment if it exists, or the SERVER_NAME value in
the environment if it doesn’t.  For example, if the environment
contains an HTTP_HOST value of foo.example.com:8000,
request.domain will return foo.example.com.

Note that this value cannot be set on the request.  To set the host
value use webob.request.Request.host() instead.






	
classmethod from_bytes(b)

	Create a request from HTTP bytes data. If the bytes contain
extra data after the request, raise a ValueError.






	
classmethod from_file(fp)

	Read a request from a file-like object (it must implement
.read(size) and .readline()).

It will read up to the end of the request, not the end of the
file (unless the request is a POST or PUT and has no
Content-Length, in that case, the entire file is read).

This reads the request as represented by str(req); it may
not read every valid HTTP request properly.






	
get_response(application=None, catch_exc_info=False)

	Like .call_application(application), except returns a
response object with .status, .headers, and .body
attributes.

This will use self.ResponseClass to figure out the class
of the response object to return.

If application is not given, this will send the request to
self.make_default_send_app()






	
headers

	All the request headers as a case-insensitive dictionary-like
object.






	
host

	Host name provided in HTTP_HOST, with fall-back to SERVER_NAME






	
host_port

	The effective server port number as a string.  If the HTTP_HOST
header exists in the WSGI environ, this attribute returns the port
number present in that header. If the HTTP_HOST header exists but
contains no explicit port number: if the WSGI url scheme is “https” ,
this attribute returns “443”, if the WSGI url scheme is “http”, this
attribute returns “80” .  If no HTTP_HOST header is present in
the environ at all, this attribute will return the value of the
SERVER_PORT header (which is guaranteed to be present).






	
host_url

	The URL through the host (no path)






	
http_version

	Gets and sets the SERVER_PROTOCOL key in the environment.






	
if_match

	Gets and sets the If-Match header (HTTP spec section 14.24 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.24]).  Converts it as a Etag.






	
if_modified_since

	Gets and sets the If-Modified-Since header (HTTP spec section 14.25 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.25]).  Converts it using HTTP date.






	
if_none_match

	Gets and sets the If-None-Match header (HTTP spec section 14.26 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.26]).  Converts it as a Etag.






	
if_range

	Gets and sets the If-Range header (HTTP spec section 14.27 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.27]).  Converts it using IfRange object.






	
if_unmodified_since

	Gets and sets the If-Unmodified-Since header (HTTP spec section 14.28 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.28]).  Converts it using HTTP date.






	
is_body_readable

	webob.is_body_readable is a flag that tells us
that we can read the input stream even though
CONTENT_LENGTH is missing. This allows FakeCGIBody
to work and can be used by servers to support
chunked encoding in requests.
For background see https://bitbucket.org/ianb/webob/issue/6






	
is_body_seekable

	Gets and sets the webob.is_body_seekable key in the environment.






	
is_response(ob)[source]

	Return True if the object passed as ob is a valid
response object, False otherwise.






	
is_xhr

	Is X-Requested-With header present and equal to XMLHttpRequest?

Note: this isn’t set by every XMLHttpRequest request, it is
only set if you are using a Javascript library that sets it
(or you set the header yourself manually).  Currently
Prototype and jQuery are known to set this header.






	
json

	Access the body of the request as JSON






	
make_body_seekable()

	This forces environ['wsgi.input'] to be seekable.
That means that, the content is copied into a BytesIO or temporary
file and flagged as seekable, so that it will not be unnecessarily
copied again.

After calling this method the .body_file is always seeked to the
start of file and .content_length is not None.

The choice to copy to BytesIO is made from
self.request_body_tempfile_limit






	
make_tempfile()

	Create a tempfile to store big request body.
This API is not stable yet. A ‘size’ argument might be added.






	
max_forwards

	Gets and sets the Max-Forwards header (HTTP spec section 14.31 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.31]).  Converts it using int.






	
method

	Gets and sets the REQUEST_METHOD key in the environment.






	
params

	A dictionary-like object containing both the parameters from
the query string and request body.






	
path

	The path of the request, without host or query string






	
path_info

	Gets and sets the PATH_INFO key in the environment.






	
path_info_peek()

	Returns the next segment on PATH_INFO, or None if there is no
next segment.  Doesn’t modify the environment.






	
path_info_pop(pattern=None)

	‘Pops’ off the next segment of PATH_INFO, pushing it onto
SCRIPT_NAME, and returning the popped segment.  Returns None if
there is nothing left on PATH_INFO.

Does not return '' when there’s an empty segment (like
/path//path); these segments are just ignored.

Optional pattern argument is a regexp to match the return value
before returning. If there is no match, no changes are made to the
request and None is returned.






	
path_qs

	The path of the request, without host but with query string






	
path_url

	The URL including SCRIPT_NAME and PATH_INFO, but not QUERY_STRING






	
pragma

	Gets and sets the Pragma header (HTTP spec section 14.32 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.32]).






	
query_string

	Gets and sets the QUERY_STRING key in the environment.






	
range

	Gets and sets the Range header (HTTP spec section 14.35 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.35]).  Converts it using Range object.






	
referer

	Gets and sets the Referer header (HTTP spec section 14.36 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.36]).






	
referrer

	Gets and sets the Referer header (HTTP spec section 14.36 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.36]).






	
relative_url(other_url, to_application=False)

	Resolve other_url relative to the request URL.

If to_application is True, then resolve it relative to the
URL with only SCRIPT_NAME






	
remote_addr

	Gets and sets the REMOTE_ADDR key in the environment.






	
remote_user

	Gets and sets the REMOTE_USER key in the environment.






	
remove_conditional_headers(remove_encoding=True, remove_range=True, remove_match=True, remove_modified=True)

	Remove headers that make the request conditional.

These headers can cause the response to be 304 Not Modified,
which in some cases you may not want to be possible.

This does not remove headers like If-Match, which are used for
conflict detection.






	
resource_path(resource, *elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a resource.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.resource_url() and performs the same
duty.  It just omits the host, port, and scheme information in the
return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.


Note

Calling request.resource_path(resource) is the same as calling
request.resource_path(resource, app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.resource_path() is, in fact,
implemented in terms of
pyramid.request.Request.resource_url() in just this way. As
a result, any app_url passed within the **kw values to
route_path will be ignored.  scheme, host, and
port are also ignored.








	
response[source]

	This attribute is actually a “reified” property which returns an
instance of the pyramid.response.Response. class.  The
response object returned does not exist until this attribute is
accessed.  Once it is accessed, subsequent accesses will return the
same Response object.

The request.response API is used by renderers.  A render obtains
the response object it will return from a view that uses that renderer
by accessing request.response.  Therefore, it’s possible to use the
request.response API to set up a response object with “the
right” attributes (e.g. by calling request.response.set_cookie())
within a view that uses a renderer.  Mutations to this response object
will be preserved in the response sent to the client.






	
scheme

	Gets and sets the wsgi.url_scheme key in the environment.






	
script_name

	Gets and sets the SCRIPT_NAME key in the environment.






	
send(application=None, catch_exc_info=False)

	Like .call_application(application), except returns a
response object with .status, .headers, and .body
attributes.

This will use self.ResponseClass to figure out the class
of the response object to return.

If application is not given, this will send the request to
self.make_default_send_app()






	
server_name

	Gets and sets the SERVER_NAME key in the environment.






	
server_port

	Gets and sets the SERVER_PORT key in the environment.  Converts it using int.






	
session[source]

	Obtain the session object associated with this
request.  If a session factory has not been registered
during application configuration, a
pyramid.exceptions.ConfigurationError will be raised






	
str_GET

	<Deprecated attribute None>






	
str_POST

	<Deprecated attribute None>






	
str_cookies

	<Deprecated attribute None>






	
str_params

	<Deprecated attribute None>






	
text

	Get/set the text value of the body






	
upath_info

	Gets and sets the PATH_INFO key in the environment.






	
url

	The full request URL, including QUERY_STRING






	
url_encoding

	Gets and sets the webob.url_encoding key in the environment.






	
urlargs

	Return any positional variables matched in the URL.

Takes values from environ['wsgiorg.routing_args'].
Systems like routes set this value.






	
urlvars

	Return any named variables matched in the URL.

Takes values from environ['wsgiorg.routing_args'].
Systems like routes set this value.






	
uscript_name

	Gets and sets the SCRIPT_NAME key in the environment.






	
user_agent

	Gets and sets the User-Agent header (HTTP spec section 14.43 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.43]).










Note

For information about the API of a multidict structure (such as
that used as request.GET, request.POST, and request.params),
see pyramid.interfaces.IMultiDict.
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pyramid.response


	
class Response(body=None, status=None, headerlist=None, app_iter=None, content_type=None, conditional_response=None, **kw)[source]

	
	
accept_ranges

	Gets and sets the Accept-Ranges header (HTTP spec section 14.5 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.5]).






	
age

	Gets and sets the Age header (HTTP spec section 14.6 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.6]).  Converts it using int.






	
allow

	Gets and sets the Allow header (HTTP spec section 14.7 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.7]).  Converts it using list.






	
app_iter

	Returns the app_iter of the response.

If body was set, this will create an app_iter from that body
(a single-item list)






	
app_iter_range(start, stop)

	Return a new app_iter built from the response app_iter, that
serves up only the given start:stop range.






	
body

	The body of the response, as a str.  This will read in the
entire app_iter if necessary.






	
body_file

	A file-like object that can be used to write to the
body.  If you passed in a list app_iter, that app_iter will be
modified by writes.






	
cache_control

	Get/set/modify the Cache-Control header (HTTP spec section 14.9 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.9])






	
charset

	Get/set the charset (in the Content-Type)






	
conditional_response_app(environ, start_response)

	Like the normal __call__ interface, but checks conditional headers:


	If-Modified-Since   (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	If-None-Match       (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	Range               (406 Partial Content; only on GET, HEAD)








	
content_disposition

	Gets and sets the Content-Disposition header (HTTP spec section 19.5.1 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec19.html#sec19.5.1]).






	
content_encoding

	Gets and sets the Content-Encoding header (HTTP spec section 14.11 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.11]).






	
content_language

	Gets and sets the Content-Language header (HTTP spec section 14.12 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.12]).  Converts it using list.






	
content_length

	Gets and sets the Content-Length header (HTTP spec section 14.17 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.17]).  Converts it using int.






	
content_location

	Gets and sets the Content-Location header (HTTP spec section 14.14 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.14]).






	
content_md5

	Gets and sets the Content-MD5 header (HTTP spec section 14.14 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.14]).






	
content_range

	Gets and sets the Content-Range header (HTTP spec section 14.16 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.16]).  Converts it using ContentRange object.






	
content_type

	Get/set the Content-Type header (or None), without the
charset or any parameters.

If you include parameters (or ; at all) when setting the
content_type, any existing parameters will be deleted;
otherwise they will be preserved.






	
content_type_params

	A dictionary of all the parameters in the content type.

(This is not a view, set to change, modifications of the dict would not
be applied otherwise)






	
copy()

	Makes a copy of the response






	
date

	Gets and sets the Date header (HTTP spec section 14.18 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.18]).  Converts it using HTTP date.






	
delete_cookie(key, path='/', domain=None)

	Delete a cookie from the client.  Note that path and domain must match
how the cookie was originally set.

This sets the cookie to the empty string, and max_age=0 so
that it should expire immediately.






	
encode_content(encoding='gzip', lazy=False)

	Encode the content with the given encoding (only gzip and
identity are supported).






	
etag

	Gets and sets the ETag header (HTTP spec section 14.19 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.19]).  Converts it using Entity tag.






	
expires

	Gets and sets the Expires header (HTTP spec section 14.21 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.21]).  Converts it using HTTP date.






	
classmethod from_file(fp)

	Reads a response from a file-like object (it must implement
.read(size) and .readline()).

It will read up to the end of the response, not the end of the
file.

This reads the response as represented by str(resp); it
may not read every valid HTTP response properly.  Responses
must have a Content-Length






	
headerlist

	The list of response headers






	
headers

	The headers in a dictionary-like object






	
json

	Access the body of the response as JSON






	
json_body

	Access the body of the response as JSON






	
last_modified

	Gets and sets the Last-Modified header (HTTP spec section 14.29 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.29]).  Converts it using HTTP date.






	
location

	Gets and sets the Location header (HTTP spec section 14.30 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.30]).






	
md5_etag(body=None, set_content_md5=False)

	Generate an etag for the response object using an MD5 hash of
the body (the body parameter, or self.body if not given)

Sets self.etag
If set_content_md5 is True sets self.content_md5 as well






	
merge_cookies(resp)

	Merge the cookies that were set on this response with the
given resp object (which can be any WSGI application).

If the resp is a webob.Response object, then the
other object will be modified in-place.






	
pragma

	Gets and sets the Pragma header (HTTP spec section 14.32 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.32]).






	
retry_after

	Gets and sets the Retry-After header (HTTP spec section 14.37 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.37]).  Converts it using HTTP date or delta seconds.






	
server

	Gets and sets the Server header (HTTP spec section 14.38 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.38]).






	
set_cookie(key, value='', max_age=None, path='/', domain=None, secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None, overwrite=False)

	Set (add) a cookie for the response.

Arguments are:

key


The cookie name.


value


The cookie value, which should be a string or None.  If
value is None, it’s equivalent to calling the
webob.response.Response.unset_cookie() method for this
cookie key (it effectively deletes the cookie on the client).


max_age


An integer representing a number of seconds or None.  If this
value is an integer, it is used as the Max-Age of the
generated cookie.  If expires is not passed and this value is
an integer, the max_age value will also influence the
Expires value of the cookie (Expires will be set to now +
max_age).  If this value is None, the cookie will not have a
Max-Age value (unless expires is also sent).


path


A string representing the cookie Path value.  It defaults to
/.


domain


A string representing the cookie Domain, or None.  If
domain is None, no Domain value will be sent in the
cookie.


secure


A boolean.  If it’s True, the secure flag will be sent in
the cookie, if it’s False, the secure flag will not be
sent in the cookie.


httponly


A boolean.  If it’s True, the HttpOnly flag will be sent
in the cookie, if it’s False, the HttpOnly flag will not
be sent in the cookie.


comment


A string representing the cookie Comment value, or None.
If comment is None, no Comment value will be sent in
the cookie.


expires


A datetime.timedelta object representing an amount of time or
the value None.  A non-None value is used to generate the
Expires value of the generated cookie.  If max_age is not
passed, but this value is not None, it will influence the
Max-Age header (Max-Age will be ‘expires_value -
datetime.utcnow()’).  If this value is None, the Expires
cookie value will be unset (unless max_age is also passed).


overwrite


If this key is True, before setting the cookie, unset any
existing cookie.







	
status

	The status string






	
status_code

	The status as an integer






	
status_int

	The status as an integer






	
text

	Get/set the text value of the body (using the charset of the
Content-Type)






	
ubody

	Deprecated alias for .text






	
unicode_body

	Deprecated alias for .text






	
unset_cookie(key, strict=True)

	Unset a cookie with the given name (remove it from the
response).






	
vary

	Gets and sets the Vary header (HTTP spec section 14.44 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.44]).  Converts it using list.






	
www_authenticate

	Gets and sets the WWW-Authenticate header (HTTP spec section 14.47 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.47]).  Converts it using parse_auth and serialize_auth.










	
class FileResponse(path, request=None, cache_max_age=None, content_type=None, content_encoding=None)[source]

	A Response object that can be used to serve a static file from disk
simply.

path is a file path on disk.

request must be a Pyramid request object if passed.  Note
that a request must be passed if the response is meant to attempt to
use the wsgi.file_wrapper feature of the web server that you’re using
to serve your Pyramid application.

cache_max_age if passed, is the number of seconds that should be used
to HTTP cache this response.

content_type, if passed, is the content_type of the response.

content_encoding, if passed is the content_encoding of the response.
It’s generally safe to leave this set to None if you’re serving a
binary file.  This argument will be ignored if you don’t also pass
content-type.






	
class FileIter(file, block_size=262144)[source]

	A fixed-block-size iterator for use as a WSGI app_iter.

file is a Python file pointer (or at least an object with a read
method that takes a size hint).

block_size is an optional block size for iteration.






Functions


	
response_adapter(*types_or_ifaces)[source]

	Decorator activated via a scan which treats the function
being decorated as a response adapter for the set of types or
interfaces passed as *types_or_ifaces to the decorator constructor.

For example, if you scan the following response adapter:

from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(int)
def myadapter(i):
    return Response(status=i)





You can then return an integer from your view callables, and it will be
converted into a response with the integer as the status code.

More than one type or interface can be passed as a constructor argument.
The decorated response adapter will be called for each type or interface.

import json

from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(dict, list)
def myadapter(ob):
    return Response(json.dumps(ob))





This method will have no effect until a scan is performed
agains the package or module which contains it, ala:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.scan('somepackage_containing_adapters')
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pyramid.scaffolds


	
class Template(name)

	Inherit from this base class and override methods to use the Pyramid
scaffolding system.


	
post(command, output_dir, vars)

	Called after template is applied.






	
pre(command, output_dir, vars)

	Called before template is applied.






	
render_template(content, vars, filename=None)

	Return a bytestring representing a templated file based on the
input (content) and the variable names defined (vars).  filename
is used for exception reporting.






	
template_dir()

	Return the template directory of the scaffold.  By default, it
returns the value of os.path.join(self.module_dir(),
self._template_dir) (self.module_dir() returns the module in
which your subclass has been defined).  If self._template_dir is
a tuple this method just returns the value instead of trying to
construct a path.  If _template_dir is a tuple, it should be a
2-element tuple: (package_name, package_relative_path).










	
class PyramidTemplate(name)[source]

	A class that can be used as a base class for Pyramid scaffolding
templates.


	
post(command, output_dir, vars)[source]

	Overrides pyramid.scaffold.template.Template.post(), to
print “Welcome to Pyramid.  Sorry for the convenience.” after a
successful scaffolding rendering.






	
pre(command, output_dir, vars)[source]

	Overrides pyramid.scaffold.template.Template.pre(), adding
several variables to the default variables list (including
random_string, and package_logger).  It also prevents common
misnamings (such as naming a package “site” or naming a package
logger “root”.
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pyramid.scripting


	
get_root(app, request=None)[source]

	Return a tuple composed of (root, closer) when provided a
router instance as the app argument.  The root
returned is the application root object.  The closer returned
is a callable (accepting no arguments) that should be called when
your scripting application is finished using the root.

request is passed to the Pyramid application root
factory to compute the root. If request is None, a default
will be constructed using the registry’s Request Factory
via the pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank() method.






	
prepare(request=None, registry=None)[source]

	This function pushes data onto the Pyramid threadlocal stack
(request and registry), making those objects ‘current’.  It
returns a dictionary useful for bootstrapping a Pyramid
application in a scripting environment.

request is passed to the Pyramid application root
factory to compute the root. If request is None, a default
will be constructed using the registry’s Request Factory
via the pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank() method.

If registry is not supplied, the last registry loaded from
pyramid.config.global_registries will be used. If you
have loaded more than one Pyramid application in the
current process, you may not want to use the last registry
loaded, thus you can search the global_registries and supply
the appropriate one based on your own criteria.

The function returns a dictionary composed of root,
closer, registry, request and root_factory.  The
root returned is the application’s root resource object.  The
closer returned is a callable (accepting no arguments) that
should be called when your scripting application is finished
using the root.  registry is the registry object passed or
the last registry loaded into
pyramid.config.global_registries if no registry is passed.
request is the request object passed or the constructed request
if no request is passed.  root_factory is the root factory used
to construct the root.
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pyramid.security


Authentication API Functions


	
authenticated_userid(request)[source]

	Return the userid of the currently authenticated user or
None if there is no authentication policy in effect or
there is no currently authenticated user.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	Return an object which represents the claimed (not verified) user
id of the credentials present in the request. None if there is no
authentication policy in effect or there is no user data
associated with the current request.  This differs from
authenticated_userid(), because the effective
authentication policy will not ensure that a record associated with the
userid exists in persistent storage.






	
effective_principals(request)[source]

	Return the list of ‘effective’ principal identifiers
for the request.  This will include the userid of the
currently authenticated user if a user is currently
authenticated. If no authentication policy is in effect,
this will return an empty sequence.






	
forget(request)[source]

	Return a sequence of header tuples (e.g. [('Set-Cookie',
'foo=abc')]) suitable for ‘forgetting’ the set of credentials
possessed by the currently authenticated user.  A common usage
might look like so within the body of a view function
(response is assumed to be an WebOb -style
response object computed previously by the view code):

from pyramid.security import forget
headers = forget(request)
response.headerlist.extend(headers)
return response





If no authentication policy is in use, this function will
always return an empty sequence.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Return a sequence of header tuples (e.g. [('Set-Cookie',
'foo=abc')]) suitable for ‘remembering’ a set of credentials
implied by the data passed as principal and *kw using the
current authentication policy.  Common usage might look
like so within the body of a view function (response is
assumed to be a WebOb -style response object
computed previously by the view code):

from pyramid.security import remember
headers = remember(request, 'chrism', password='123', max_age='86400')
response.headerlist.extend(headers)
return response





If no authentication policy is in use, this function will
always return an empty sequence.  If used, the composition and
meaning of **kw must be agreed upon by the calling code and
the effective authentication policy.








Authorization API Functions


	
has_permission(permission, context, request)[source]

	Provided a permission (a string or unicode object), a context
(a resource instance) and a request object, return an
instance of pyramid.security.Allowed if the permission
is granted in this context to the user implied by the
request. Return an instance of pyramid.security.Denied
if this permission is not granted in this context to this user.
This function delegates to the current authentication and
authorization policies.  Return
pyramid.security.Allowed unconditionally if no
authentication policy has been configured in this application.






	
principals_allowed_by_permission(context, permission)[source]

	Provided a context (a resource object), and a permission
(a string or unicode object), if a authorization policy is
in effect, return a sequence of principal ids that possess
the permission in the context.  If no authorization policy is
in effect, this will return a sequence with the single value
pyramid.security.Everyone (the special principal
identifier representing all principals).


Note

even if an authorization policy is in effect,
some (exotic) authorization policies may not implement the
required machinery for this function; those will cause a
NotImplementedError exception to be raised when this
function is invoked.








	
view_execution_permitted(context, request, name='')[source]

	If the view specified by context and name is protected
by a permission, check the permission associated with the
view using the effective authentication/authorization policies and
the request.  Return a boolean result.  If no
authorization policy is in effect, or if the view is not
protected by a permission, return True. If no view can view found,
an exception will be raised.


Changed in version 1.4a4: An exception is raised if no view is found.










Constants


	
Everyone

	The special principal id named ‘Everyone’.  This principal id is
granted to all requests.  Its actual value is the string
‘system.Everyone’.






	
Authenticated

	The special principal id named ‘Authenticated’.  This principal id
is granted to all requests which contain any other non-Everyone
principal id (according to the authentication policy).
Its actual value is the string ‘system.Authenticated’.






	
ALL_PERMISSIONS

	An object that can be used as the permission member of an ACE
which matches all permissions unconditionally.  For example, an
ACE that uses ALL_PERMISSIONS might be composed like so:
('Deny', 'system.Everyone', ALL_PERMISSIONS).






	
DENY_ALL

	A convenience shorthand ACE that defines ('Deny',
'system.Everyone', ALL_PERMISSIONS).  This is often used as the
last ACE in an ACL in systems that use an “inheriting” security
policy, representing the concept “don’t inherit any other ACEs”.






	
NO_PERMISSION_REQUIRED

	A special permission which indicates that the view should always
be executable by entirely anonymous users, regardless of the
default permission, bypassing any authorization policy
that may be in effect.  Its actual value is the string
‘__no_permission_required__’.








Return Values


	
Allow

	The ACE “action” (the first element in an ACE e.g. (Allow, Everyone,
'read') that means allow access.  A sequence of ACEs makes up an
ACL.  It is a string, and its actual value is “Allow”.






	
Deny

	The ACE “action” (the first element in an ACE e.g. (Deny,
'george', 'read') that means deny access.  A sequence of ACEs
makes up an ACL.  It is a string, and its actual value is “Deny”.






	
class ACLDenied[source]

	An instance of ACLDenied represents that a security check made
explicitly against ACL was denied.  It evaluates equal to all boolean
false types.  It also has the following attributes: acl, ace,
permission, principals, and context.  These attributes
indicate the security values involved in the request.  Its __str__ method
prints a summary of these attributes for debugging purposes.  The same
summary is available as the msg attribute.






	
class ACLAllowed[source]

	An instance of ACLAllowed represents that a security check made
explicitly against ACL was allowed.  It evaluates equal to all boolean
true types.  It also has the following attributes: acl, ace,
permission, principals, and context.  These attributes
indicate the security values involved in the request.  Its __str__ method
prints a summary of these attributes for debugging purposes.  The same
summary is available as the msg attribute.






	
class Denied[source]

	An instance of Denied is returned when a security-related
API or other Pyramid code denies an action unrelated to
an ACL check.  It evaluates equal to all boolean false types.  It
has an attribute named msg describing the circumstances for
the deny.






	
class Allowed[source]

	An instance of Allowed is returned when a security-related
API or other Pyramid code allows an action unrelated to
an ACL check.  It evaluates equal to all boolean true types.  It
has an attribute named msg describing the circumstances for
the allow.
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pyramid.session


	
UnencryptedCookieSessionFactoryConfig(secret, timeout=1200, cookie_name='session', cookie_max_age=None, cookie_path='/', cookie_domain=None, cookie_secure=False, cookie_httponly=False, cookie_on_exception=True, signed_serialize=<function signed_serialize at 0x383d848>, signed_deserialize=<function signed_deserialize at 0x383d8c0>)[source]

	Configure a session factory which will provide unencrypted
(but signed) cookie-based sessions.  The return value of this
function is a session factory, which may be provided as
the session_factory argument of a
pyramid.config.Configurator constructor, or used
as the session_factory argument of the
pyramid.config.Configurator.set_session_factory()
method.

The session factory returned by this function will create sessions
which are limited to storing fewer than 4000 bytes of data (as the
payload must fit into a single cookie).

Parameters:


	secret

	A string which is used to sign the cookie.

	timeout

	A number of seconds of inactivity before a session times out.

	cookie_name

	The name of the cookie used for sessioning.  Default: session.

	cookie_max_age

	The maximum age of the cookie used for sessioning (in seconds).
Default: None (browser scope).

	cookie_path

	The path used for the session cookie.  Default: /.

	cookie_domain

	The domain used for the session cookie.  Default: None (no domain).

	cookie_secure

	The ‘secure’ flag of the session cookie.  Default: False.

	cookie_httponly

	The ‘httpOnly’ flag of the session cookie.  Default: False.

	cookie_on_exception

	If True, set a session cookie even if an exception occurs
while rendering a view.  Default: True.

	signed_serialize

	A callable which takes more or less arbitrary python data structure and
a secret and returns a signed serialization in bytes.
Default: signed_serialize (using pickle).

	signed_deserialize

	A callable which takes a signed and serialized data structure in bytes
and a secret and returns the original data structure if the signature
is valid. Default: signed_deserialize (using pickle).








	
signed_serialize(data, secret)[source]

	Serialize any pickleable structure (data) and sign it
using the secret (must be a string).  Return the
serialization, which includes the signature as its first 40 bytes.
The signed_deserialize method will deserialize such a value.

This function is useful for creating signed cookies.  For example:

cookieval = signed_serialize({'a':1}, 'secret')
response.set_cookie('signed_cookie', cookieval)










	
signed_deserialize(serialized, secret, hmac=<module 'hmac' from '/usr/lib/python2.7/hmac.pyc'>)[source]

	Deserialize the value returned from signed_serialize.  If
the value cannot be deserialized for any reason, a
ValueError exception will be raised.

This function is useful for deserializing a signed cookie value
created by signed_serialize.  For example:

cookieval = request.cookies['signed_cookie']
data = signed_deserialize(cookieval, 'secret')










	
check_csrf_token(request, token='csrf_token', raises=True)[source]

	Check the CSRF token in the request’s session against the value in
request.params.get(token).  If a token keyword is not supplied
to this function, the string csrf_token will be used to look up
the token within request.params.  If the value in
request.params.get(token) doesn’t match the value supplied by
request.session.get_csrf_token(), and raises is True, this
function will raise an pyramid.httpexceptions.HTTPBadRequest
exception.  If the check does succeed and raises is False, this
function will return False.  If the CSRF check is successful, this
function will return True unconditionally.

Note that using this function requires that a session factory is
configured.


New in version 1.4a2.
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pyramid.settings


	
asbool(s)[source]

	Return the boolean value True if the case-lowered value of string
input s is any of t, true, y, on, or 1, otherwise
return the boolean value False.  If s is the value None,
return False.  If s is already one of the boolean values True
or False, return it.






	
aslist(value, flatten=True)[source]

	Return a list of strings, separating the input based on newlines
and, if flatten=True (the default), also split on spaces within
each line.
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pyramid.static


	
class static_view(root_dir, cache_max_age=3600, package_name=None, use_subpath=False, index='index.html')[source]

	An instance of this class is a callable which can act as a
Pyramid view callable; this view will serve
static files from a directory on disk based on the root_dir
you provide to its constructor.

The directory may contain subdirectories (recursively); the static
view implementation will descend into these directories as
necessary based on the components of the URL in order to resolve a
path into a response.

You may pass an absolute or relative filesystem path or a
asset specification representing the directory
containing static files as the root_dir argument to this
class’ constructor.

If the root_dir path is relative, and the package_name
argument is None, root_dir will be considered relative to
the directory in which the Python file which calls static
resides.  If the package_name name argument is provided, and a
relative root_dir is provided, the root_dir will be
considered relative to the Python package specified by
package_name (a dotted path to a Python package).

cache_max_age influences the Expires and Max-Age
response headers returned by the view (default is 3600 seconds or
five minutes).

use_subpath influences whether request.subpath will be used as
PATH_INFO when calling the underlying WSGI application which actually
serves the static files.  If it is True, the static application will
consider request.subpath as PATH_INFO input.  If it is False,
the static application will consider request.environ[PATH_INFO] as
PATH_INFO input. By default, this is False.


Note

If the root_dir is relative to a package, or is a
asset specification the Pyramid
pyramid.config.Configurator method can be used to override
assets within the named root_dir package-relative directory.
However, if the root_dir is absolute, configuration will not be able
to override the assets it contains.
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pyramid.testing


	
setUp(registry=None, request=None, hook_zca=True, autocommit=True, settings=None)[source]

	Set Pyramid registry and request thread locals for the
duration of a single unit test.

Use this function in the setUp method of a unittest test case
which directly or indirectly uses:


	any method of the pyramid.config.Configurator
object returned by this function.

	the pyramid.threadlocal.get_current_registry() or
pyramid.threadlocal.get_current_request() functions.



If you use the get_current_* functions (or call Pyramid code
that uses these functions) without calling setUp,
pyramid.threadlocal.get_current_registry() will return a global
application registry, which may cause unit tests to not be
isolated with respect to registrations they perform.

If the registry argument is None, a new empty
application registry will be created (an instance of the
pyramid.registry.Registry class).  If the registry
argument is not None, the value passed in should be an
instance of the pyramid.registry.Registry class or a
suitable testing analogue.

After setUp is finished, the registry returned by the
pyramid.threadlocal.get_current_request() function will
be the passed (or constructed) registry until
pyramid.testing.tearDown() is called (or
pyramid.testing.setUp() is called again) .

If the hook_zca argument is True, setUp will attempt
to perform the operation zope.component.getSiteManager.sethook(
pyramid.threadlocal.get_current_registry), which will cause
the Zope Component Architecture global API
(e.g. zope.component.getSiteManager(),
zope.component.getAdapter(), and so on) to use the registry
constructed by setUp as the value it returns from
zope.component.getSiteManager().  If the
zope.component package cannot be imported, or if
hook_zca is False, the hook will not be set.

If settings is not None, it must be a dictionary representing the
values passed to a Configurator as its settings= argument.

This function returns an instance of the
pyramid.config.Configurator class, which can be
used for further configuration to set up an environment suitable
for a unit or integration test.  The registry attribute
attached to the Configurator instance represents the ‘current’
application registry; the same registry will be returned
by pyramid.threadlocal.get_current_registry() during the
execution of the test.






	
tearDown(unhook_zca=True)[source]

	Undo the effects pyramid.testing.setUp().  Use this
function in the tearDown method of a unit test that uses
pyramid.testing.setUp() in its setUp method.

If the unhook_zca argument is True (the default), call
zope.component.getSiteManager.reset().  This undoes the
action of pyramid.testing.setUp() called with the
argument hook_zca=True.  If zope.component cannot be
imported, ignore the argument.






	
testConfig(registry=None, request=None, hook_zca=True, autocommit=True, settings=None)[source]

	Returns a context manager for test set up.

This context manager calls pyramid.testing.testSetup() when
entering and pyramid.testing.tearDown() when exiting.

All arguments are passed directly to pyramid.testing.testSetup().
If the ZCA is hooked, it will always be un-hooked in tearDown.

This context manager allows you to write test code like this:

	1
2
3
4

	with testConfig() as config:
    config.add_route('bar', '/bar/{id}')
    req = DummyRequest()
    resp = myview(req),












	
cleanUp(*arg, **kw)[source]

	pyramid.testing.cleanUp() is an alias for
pyramid.testing.setUp().






	
class DummyResource(__name__=None, __parent__=None, __provides__=None, **kw)[source]

	A dummy Pyramid resource object.


	
clone(__name__=<object object at 0x3599bb0>, __parent__=<object object at 0x3599bb0>, **kw)[source]

	Create a clone of the resource object.  If __name__ or
__parent__ arguments are passed, use these values to
override the existing __name__ or __parent__ of the
resource.  If any extra keyword args are passed in via the kw
argument, use these keywords to add to or override existing
resource keywords (attributes).






	
items()[source]

	Return the items set by __setitem__






	
keys()[source]

	Return the keys set by __setitem__






	
values()[source]

	Return the values set by __setitem__










	
class DummyRequest(params=None, environ=None, headers=None, path='/', cookies=None, post=None, **kw)[source]

	A DummyRequest object (incompletely) imitates a request object.

The params, environ, headers, path, and
cookies arguments correspond to their WebOb
equivalents.

The post argument,  if passed, populates the request’s
POST attribute, but not params, in order to allow testing
that the app accepts data for a given view only from POST requests.
This argument also sets self.method to “POST”.

Extra keyword arguments are assigned as attributes of the request
itself.

Note that DummyRequest does not have complete fidelity with a “real”
request.  For example, by default, the DummyRequest GET and POST
attributes are of type dict, unlike a normal Request’s GET and POST,
which are of type MultiDict. If your code uses the features of
MultiDict, you should either use a real pyramid.request.Request
or adapt your DummyRequest by replacing the attributes with MultiDict
instances.

Other similar incompatibilities exist.  If you need all the features of
a Request, use the pyramid.request.Request class itself rather
than this class while writing tests.






	
class DummyTemplateRenderer(string_response='')[source]

	An instance of this class is returned from
pyramid.config.Configurator.testing_add_renderer().  It has a
helper function (assert_) that makes it possible to make an
assertion which compares data passed to the renderer by the view
function against expected key/value pairs.


	
assert_(**kw)[source]

	Accept an arbitrary set of assertion key/value pairs.  For
each assertion key/value pair assert that the renderer
(eg. pyramid.renderer.render_to_response())
received the key with a value that equals the asserted
value. If the renderer did not receive the key at all, or the
value received by the renderer doesn’t match the assertion
value, raise an AssertionError.
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pyramid.threadlocal


	
get_current_request()[source]

	Return the currently active request or None if no request
is currently active.

This function should be used extremely sparingly, usually only
in unit testing code.  it’s almost always usually a mistake to use
get_current_request outside a testing context because its
usage makes it possible to write code that can be neither easily
tested nor scripted.






	
get_current_registry()[source]

	Return the currently active application registry or the
global application registry if no request is currently active.

This function should be used extremely sparingly, usually only
in unit testing code.  it’s almost always usually a mistake to use
get_current_registry outside a testing context because its
usage makes it possible to write code that can be neither easily
tested nor scripted.









          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 
 
      

    


    
      
          
            
  
pyramid.traversal


	
find_interface(resource, class_or_interface)[source]

	Return the first resource found in the lineage of resource
which, a) if class_or_interface is a Python class object, is an
instance of the class or any subclass of that class or b) if
class_or_interface is a interface, provides the specified
interface.  Return None if no resource providing interface_or_class
can be found in the lineage.  The resource passed in must be
location-aware.






	
find_resource(resource, path)[source]

	Given a resource object and a string or tuple representing a path
(such as the return value of pyramid.traversal.resource_path() or
pyramid.traversal.resource_path_tuple()), return a resource in this
application’s resource tree at the specified path.  The resource passed
in must be location-aware.  If the path cannot be resolved (if
the respective node in the resource tree does not exist), a
KeyError will be raised.

This function is the logical inverse of
pyramid.traversal.resource_path() and
pyramid.traversal.resource_path_tuple(); it can resolve any
path string or tuple generated by either of those functions.

Rules for passing a string as the path argument: if the
first character in the path string is the /
character, the path is considered absolute and the resource tree
traversal will start at the root resource.  If the first character
of the path string is not the / character, the path is
considered relative and resource tree traversal will begin at the resource
object supplied to the function as the resource argument.  If an
empty string is passed as path, the resource passed in will
be returned.  Resource path strings must be escaped in the following
manner: each Unicode path segment must be encoded as UTF-8 and as
each path segment must escaped via Python’s urllib.quote.
For example, /path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a (absolute) or
to%20the/La%20Pe%C3%B1a (relative).  The
pyramid.traversal.resource_path() function generates strings
which follow these rules (albeit only absolute ones).

Rules for passing text (Unicode) as the path argument are the same
as those for a string.  In particular, the text may not have any nonascii
characters in it.

Rules for passing a tuple as the path argument: if the first
element in the path tuple is the empty string (for example ('',
'a', 'b', 'c'), the path is considered absolute and the resource tree
traversal will start at the resource tree root object.  If the first
element in the path tuple is not the empty string (for example
('a', 'b', 'c')), the path is considered relative and resource tree
traversal will begin at the resource object supplied to the function
as the resource argument.  If an empty sequence is passed as
path, the resource passed in itself will be returned.  No
URL-quoting or UTF-8-encoding of individual path segments within
the tuple is required (each segment may be any string or unicode
object representing a resource name).  Resource path tuples generated by
pyramid.traversal.resource_path_tuple() can always be
resolved by find_resource.


Note

For backwards compatibility purposes, this function can also
be imported as pyramid.traversal.find_model(), although doing so
will emit a deprecation warning.








	
find_root(resource)[source]

	Find the root node in the resource tree to which resource
belongs. Note that resource should be location-aware.
Note that the root resource is available in the request object by
accessing the request.root attribute.






	
resource_path(resource, *elements)[source]

	Return a string object representing the absolute physical path of the
resource object based on its position in the resource tree, e.g
/foo/bar.  Any positional arguments passed in as elements will be
appended as path segments to the end of the resource path.  For instance,
if the resource’s path is /foo/bar and elements equals ('a',
'b'), the returned string will be /foo/bar/a/b.  The first
character in the string will always be the / character (a leading
/ character in a path string represents that the path is absolute).

Resource path strings returned will be escaped in the following
manner: each unicode path segment will be encoded as UTF-8 and
each path segment will be escaped via Python’s urllib.quote.
For example, /path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a.

This function is a logical inverse of
pyramid.traversal.find_resource: it can be used to generate
path references that can later be resolved via that function.

The resource passed in must be location-aware.


Note

Each segment in the path string returned will use the __name__
attribute of the resource it represents within the resource tree.  Each
of these segments should be a unicode or string object (as per the
contract of location-awareness).  However, no conversion or
safety checking of resource names is performed.  For instance, if one of
the resources in your tree has a __name__ which (by error) is a
dictionary, the pyramid.traversal.resource_path() function will
attempt to append it to a string and it will cause a
pyramid.exceptions.URLDecodeError.




Note

The root resource must have a __name__ attribute with a
value of either None or the empty string for paths to be generated
properly.  If the root resource has a non-null __name__ attribute,
its name will be prepended to the generated path rather than a single
leading ‘/’ character.




Note

For backwards compatibility purposes, this function can also
be imported as model_path, although doing so will cause
a deprecation warning to be emitted.








	
resource_path_tuple(resource, *elements)[source]

	Return a tuple representing the absolute physical path of the
resource object based on its position in a resource tree, e.g
('', 'foo', 'bar').  Any positional arguments passed in as
elements will be appended as elements in the tuple
representing the resource path.  For instance, if the resource’s
path is ('', 'foo', 'bar') and elements equals ('a', 'b'),
the returned tuple will be ('', 'foo', 'bar', 'a', 'b').  The
first element of this tuple will always be the empty string (a
leading empty string element in a path tuple represents that the
path is absolute).

This function is a logical inverse of
pyramid.traversal.find_resource(): it can be used to
generate path references that can later be resolved by that function.

The resource passed in must be location-aware.


Note

Each segment in the path tuple returned will equal the __name__
attribute of the resource it represents within the resource tree.  Each
of these segments should be a unicode or string object (as per the
contract of location-awareness).  However, no conversion or
safety checking of resource names is performed.  For instance, if one of
the resources in your tree has a __name__ which (by error) is a
dictionary, that dictionary will be placed in the path tuple; no warning
or error will be given.




Note

The root resource must have a __name__ attribute with a
value of either None or the empty string for path tuples to be
generated properly.  If the root resource has a non-null __name__
attribute, its name will be the first element in the generated path tuple
rather than the empty string.




Note

For backwards compatibility purposes, this function can also be imported
as model_path_tuple, although doing so will cause a deprecation
warning to be emitted.








	
quote_path_segment(segment, safe='')[source]

	




	
virtual_root(resource, request)[source]

	Provided any resource and a request object, return
the resource object representing the virtual root of the
current request.  Using a virtual root in a
traversal -based Pyramid application permits
rooting, for example, the resource at the traversal path /cms at
http://example.com/ instead of rooting it at
http://example.com/cms/.

If the resource passed in is a context obtained via
traversal, and if the HTTP_X_VHM_ROOT key is in the
WSGI environment, the value of this key will be treated as a
‘virtual root path’: the pyramid.traversal.find_resource()
API will be used to find the virtual root resource using this path;
if the resource is found, it will be returned.  If the
HTTP_X_VHM_ROOT key is not present in the WSGI environment,
the physical root of the resource tree will be returned instead.

Virtual roots are not useful at all in applications that use
URL dispatch. Contexts obtained via URL dispatch don’t
really support being virtually rooted (each URL dispatch context
is both its own physical and virtual root).  However if this API
is called with a resource argument which is a context obtained
via URL dispatch, the resource passed in will be returned
unconditionally.






	
traverse(resource, path)[source]

	Given a resource object as resource and a string or tuple
representing a path as path (such as the return value of
pyramid.traversal.resource_path() or
pyramid.traversal.resource_path_tuple() or the value of
request.environ['PATH_INFO']), return a dictionary with the
keys context, root, view_name, subpath,
traversed, virtual_root, and virtual_root_path.

A definition of each value in the returned dictionary:


	context: The context (a resource object) found
via traversal or url dispatch.  If the path passed in is the
empty string, the value of the resource argument passed to this
function is returned.

	root: The resource object at which traversal begins.
If the resource passed in was found via url dispatch or if the
path passed in was relative (non-absolute), the value of the
resource argument passed to this function is returned.

	view_name: The view name found during
traversal or url dispatch; if the resource was
found via traversal, this is usually a representation of the
path segment which directly follows the path to the context
in the path.  The view_name will be a Unicode object or
the empty string.  The view_name will be the empty string if
there is no element which follows the context path.  An
example: if the path passed is /foo/bar, and a resource
object is found at /foo (but not at /foo/bar), the ‘view
name’ will be u'bar'.  If the resource was found via
urldispatch, the view_name will be the name the route found was
registered with.

	subpath: For a resource found via traversal, this
is a sequence of path segments found in the path that follow
the view_name (if any).  Each of these items is a Unicode
object.  If no path segments follow the view_name, the
subpath will be the empty sequence.  An example: if the path
passed is /foo/bar/baz/buz, and a resource object is found at
/foo (but not /foo/bar), the ‘view name’ will be
u'bar' and the subpath will be [u'baz', u'buz'].
For a resource found via url dispatch, the subpath will be a
sequence of values discerned from *subpath in the route
pattern matched or the empty sequence.

	traversed: The sequence of path elements traversed from the
root to find the context object during traversal.
Each of these items is a Unicode object.  If no path segments
were traversed to find the context object (e.g. if the
path provided is the empty string), the traversed value
will be the empty sequence.  If the resource is a resource found
via url dispatch, traversed will be None.

	virtual_root: A resource object representing the ‘virtual’ root
of the resource tree being traversed during traversal.
See Virtual Hosting for a definition of the virtual root
object.  If no virtual hosting is in effect, and the path
passed in was absolute, the virtual_root will be the
physical root resource object (the object at which traversal
begins).  If the resource passed in was found via URL
dispatch or if the path passed in was relative, the
virtual_root will always equal the root object (the
resource passed in).

	virtual_root_path – If traversal was used to find
the resource, this will be the sequence of path elements
traversed to find the virtual_root resource.  Each of these
items is a Unicode object.  If no path segments were traversed
to find the virtual_root resource (e.g. if virtual hosting is
not in effect), the traversed value will be the empty list.
If url dispatch was used to find the resource, this will be
None.



If the path cannot be resolved, a KeyError will be raised.

Rules for passing a string as the path argument: if the
first character in the path string is the with the /
character, the path will considered absolute and the resource tree
traversal will start at the root resource.  If the first character
of the path string is not the / character, the path is
considered relative and resource tree traversal will begin at the resource
object supplied to the function as the resource argument.  If an
empty string is passed as path, the resource passed in will
be returned.  Resource path strings must be escaped in the following
manner: each Unicode path segment must be encoded as UTF-8 and
each path segment must escaped via Python’s urllib.quote.
For example, /path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a (absolute) or
to%20the/La%20Pe%C3%B1a (relative).  The
pyramid.traversal.resource_path() function generates strings
which follow these rules (albeit only absolute ones).

Rules for passing a tuple as the path argument: if the first
element in the path tuple is the empty string (for example ('',
'a', 'b', 'c'), the path is considered absolute and the resource tree
traversal will start at the resource tree root object.  If the first
element in the path tuple is not the empty string (for example
('a', 'b', 'c')), the path is considered relative and resource tree
traversal will begin at the resource object supplied to the function
as the resource argument.  If an empty sequence is passed as
path, the resource passed in itself will be returned.  No
URL-quoting or UTF-8-encoding of individual path segments within
the tuple is required (each segment may be any string or unicode
object representing a resource name).

Explanation of the conversion of path segment values to
Unicode during traversal: Each segment is URL-unquoted, and
decoded into Unicode. Each segment is assumed to be encoded using
the UTF-8 encoding (or a subset, such as ASCII); a
pyramid.exceptions.URLDecodeError is raised if a segment
cannot be decoded.  If a segment name is empty or if it is .,
it is ignored.  If a segment name is .., the previous segment
is deleted, and the .. is ignored.  As a result of this
process, the return values view_name, each element in the
subpath, each element in traversed, and each element in
the virtual_root_path will be Unicode as opposed to a string,
and will be URL-decoded.






	
traversal_path(path)[source]

	Variant of pyramid.traversal.traversal_path_info() suitable for
decoding paths that are URL-encoded.

If this function is passed a Unicode object instead of a sequence of
bytes as path, that Unicode object must directly encodeable to
ASCII.  For example, u’/foo’ will work but u’/<unprintable unicode>’ (a
Unicode object with characters that cannot be encoded to ascii) will
not. A UnicodeEncodeError will be raised if the Unicode cannot be
encoded directly to ASCII.
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pyramid.tweens


	
excview_tween_factory(handler, registry)[source]

	A tween factory which produces a tween that catches an
exception raised by downstream tweens (or the main Pyramid request
handler) and, if possible, converts it into a Response using an
exception view.






	
MAIN

	Constant representing the main Pyramid handling function, for use in
under and over arguments to
pyramid.config.Configurator.add_tween().






	
INGRESS

	Constant representing the request ingress, for use in under and
over arguments to pyramid.config.Configurator.add_tween().






	
EXCVIEW

	Constant representing the exception view tween, for use in under
and over arguments to
pyramid.config.Configurator.add_tween().
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pyramid.url

Utility functions for dealing with URLs in pyramid


	
resource_url(context, request, *elements, query=None, anchor=None)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.resource_url(resource, *elements, **kw)





See pyramid.request.Request.resource_url() for more information.






	
route_url(route_name, request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.route_url(route_name, *elements, **kw)





See pyramid.request.Request.route_url() for more information.






	
current_route_url(request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.current_route_url(*elements, **kw)





See pyramid.request.Request.current_route_url() for more
information.






	
route_path(route_name, request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.route_path(route_name, *elements, **kw)





See pyramid.request.Request.route_path() for more information.






	
current_route_path(request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.current_route_path(*elements, **kw)





See pyramid.request.Request.current_route_path() for more
information.






	
static_url(path, request, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.static_url(path, **kw)





See pyramid.request.Request.static_url() for more information.






	
static_path(path, request, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.static_path(path, **kw)





See pyramid.request.Request.static_path() for more information.






	
urlencode(query, doseq=True)

	An alternate implementation of Python’s stdlib urllib.urlencode
function [http://docs.python.org/library/urllib.html] which
accepts unicode keys and values within the query
dict/sequence; all Unicode keys and values are first converted to
UTF-8 before being used to compose the query string.

The value of query must be a sequence of two-tuples
representing key/value pairs or an object (often a dictionary)
with an .items() method that returns a sequence of two-tuples
representing key/value pairs.

For minimal calling convention backwards compatibility, this
version of urlencode accepts but ignores a second argument
conventionally named doseq.  The Python stdlib version behaves
differently when doseq is False and when a sequence is
presented as one of the values.  This version always behaves in
the doseq=True mode, no matter what the value of the second
argument.

See the Python stdlib documentation for urllib.urlencode for
more information.
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pyramid.view


	
render_view_to_response(context, request, name='', secure=True)[source]

	Call the view callable configured with a view
configuration that matches the view name name
registered against the specified context and request and
return a response object.  This function will return
None if a corresponding view callable cannot be found
(when no view configuration matches the combination of
name / context / and request).

If secure` is True, and the view callable found is
protected by a permission, the permission will be checked before calling
the view function.  If the permission check disallows view execution
(based on the current authorization policy), a
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception will be raised.
The exception’s args attribute explains why the view access was
disallowed.

If secure is False, no permission checking is done.






	
render_view_to_iterable(context, request, name='', secure=True)[source]

	Call the view callable configured with a view
configuration that matches the view name name
registered against the specified context and request and
return an iterable object which represents the body of a response.
This function will return None if a corresponding view
callable cannot be found (when no view configuration
matches the combination of name / context / and
request).  Additionally, this function will raise a
ValueError if a view function is found and called but the
view function’s result does not have an app_iter attribute.

You can usually get the bytestring representation of the return value of
this function by calling b''.join(iterable), or just use
pyramid.view.render_view() instead.

If secure is True, and the view is protected by a permission, the
permission will be checked before the view function is invoked.  If the
permission check disallows view execution (based on the current
authentication policy), a
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception will be raised; its
args attribute explains why the view access was disallowed.

If secure is False, no permission checking is
done.






	
render_view(context, request, name='', secure=True)[source]

	Call the view callable configured with a view
configuration that matches the view name name
registered against the specified context and request
and unwind the view response’s app_iter (see
ビュー callable レスポンス) into a single bytestring.  This function will
return None if a corresponding view callable cannot be
found (when no view configuration matches the combination
of name / context / and request).  Additionally, this
function will raise a ValueError if a view function is
found and called but the view function’s result does not have an
app_iter attribute. This function will return None if a
corresponding view cannot be found.

If secure is True, and the view is protected by a permission, the
permission will be checked before the view is invoked.  If the permission
check disallows view execution (based on the current authorization
policy), a pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception will be
raised; its args attribute explains why the view access was
disallowed.

If secure is False, no permission checking is done.






	
is_response(ob)[source]

	Return True if ob implements the interface implied by
ビュー callable レスポンス. False if not.


Warning

This function is deprecated as of Pyramid 1.1.  New
code should not use it.  Instead, new code should use the
pyramid.request.Request.is_response() method.








	
class view_config(**settings)[source]

	A function, class or method decorator which allows a
developer to create view registrations nearer to a view
callable definition than use imperative
configuration to do the same.

For example, this code in a module views.py:

from resources import MyResource

@view_config(name='my_view', context=MyResource, permission='read',
             route_name='site1')
def my_view(context, request):
    return 'OK'





Might replace the following call to the
pyramid.config.Configurator.add_view() method:

import views
from resources import MyResource
config.add_view(views.my_view, context=MyResource, name='my_view',
                permission='read', 'route_name='site1')



The following keyword arguments are supported to
pyramid.view.view_config: context, permission, name,
request_type, route_name, request_method, request_param,
containment, xhr, accept, header, path_info,
custom_predicates, decorator, mapper, http_cache,
match_param, csrf_token, physical_path, and predicates.

The meanings of these arguments are the same as the arguments passed to
pyramid.config.Configurator.add_view().  If any argument is left
out, its default will be the equivalent add_view default.

An additional keyword argument named _depth is provided for people who
wish to reuse this class from another decorator.  The default value is
0 and should be specified relative to the view_config invocation.
It will be passed in to the venusian attach function as the
depth of the callstack when Venusian checks if the decorator is being used
in a class or module context.  It’s not often used, but it can be useful
in this circumstance.  See the attach function in Venusian for more
information.

See Adding View Configuration Using the @view_config Decorator for details about
using pyramid.view.view_config.






	
class view_defaults(**settings)[source]

	A class decorator which, when applied to a class, will
provide defaults for all view configurations that use the class.  This
decorator accepts all the arguments accepted by
pyramid.config.view_config, and each has the same meaning.

See @view_defaults Class Decorator for more information.






	
class notfound_view_config(**settings)[source]

	An analogue of pyramid.view.view_config which registers a
not found view.

The notfound_view_config constructor accepts most of the same arguments
as the constructor of pyramid.view.view_config.  It can be used
in the same places, and behaves in largely the same way, except it always
registers a not found exception view instead of a ‘normal’ view.

Example:

from pyramid.view import notfound_view_config
from pyramid.response import Response
  
@notfound_view_config()
def notfound(request):
    return Response('Not found, dude!', status='404 Not Found')





All arguments except append_slash have the same meaning as
pyramid.view.view_config() and each predicate
argument restricts the set of circumstances under which this notfound
view will be invoked.

If append_slash is True, when the notfound view is invoked, and
the current path info does not end in a slash, the notfound logic will
attempt to find a route that matches the request’s path info
suffixed with a slash.  If such a route exists, Pyramid will issue a
redirect to the URL implied by the route; if it does not, Pyramid will
return the result of the view callable provided as view, as normal.

See Not Found ビューの変更 for detailed usage information.


Note

This class is new as of Pyramid 1.3.








	
class forbidden_view_config(**settings)[source]

	An analogue of pyramid.view.view_config which registers a
forbidden view.

The forbidden_view_config constructor accepts most of the same arguments
as the constructor of pyramid.view.view_config.  It can be used
in the same places, and behaves in largely the same way, except it always
registers a forbidden exception view instead of a ‘normal’ view.

Example:

from pyramid.view import forbidden_view_config
from pyramid.response import Response
  
@forbidden_view_config()
def notfound(request):
    return Response('You are not allowed', status='401 Unauthorized')





All arguments passed to this function have the same meaning as
pyramid.view.view_config() and each predicate argument restricts
the set of circumstances under which this notfound view will be invoked.

See Forbidden View の変更 for detailed usage information.


Note

This class is new as of Pyramid 1.3.








	
class static(root_dir, cache_max_age=3600, package_name=None)[source]

	Backwards compatibility alias for
pyramid.static.static_view; it overrides that class’ constructor
to pass use_subpath=True by default.  This class is deprecated as of
Pyramid 1.1.  Use pyramid.static.static_view instead
(probably with a use_subpath=True argument).
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pyramid.wsgi


	
wsgiapp(wrapped)[source]

	Decorator to turn a WSGI application into a Pyramid
view callable.  This decorator differs from the
pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator inasmuch as fixups of
PATH_INFO and SCRIPT_NAME within the WSGI environment are
not performed before the application is invoked.

E.g., the following in a views.py module:

@wsgiapp
def hello_world(environ, start_response):
    body = 'Hello world'
    start_response('200 OK', [ ('Content-Type', 'text/plain'),
                               ('Content-Length', len(body)) ] )
    return [body]





Allows the following call to
pyramid.config.Configurator.add_view():

from views import hello_world
config.add_view(hello_world, name='hello_world.txt')





The wsgiapp decorator will convert the result of the WSGI
application to a Response and return it to
Pyramid as if the WSGI app were a pyramid
view.






	
wsgiapp2(wrapped)[source]

	Decorator to turn a WSGI application into a Pyramid
view callable.  This decorator differs from the
pyramid.wsgi.wsgiapp() decorator inasmuch as fixups of
PATH_INFO and SCRIPT_NAME within the WSGI environment
are performed before the application is invoked.

E.g. the following in a views.py module:

@wsgiapp2
def hello_world(environ, start_response):
    body = 'Hello world'
    start_response('200 OK', [ ('Content-Type', 'text/plain'),
                               ('Content-Length', len(body)) ] )
    return [body]





Allows the following call to
pyramid.config.Configurator.add_view():

from views import hello_world
config.add_view(hello_world, name='hello_world.txt')





The wsgiapp2 decorator will convert the result of the WSGI
application to a Response and return it to Pyramid as if the WSGI
app were a Pyramid view.  The SCRIPT_NAME and PATH_INFO
values present in the WSGI environment are fixed up before the
application is invoked.  In particular, a new WSGI environment is
generated, and the subpath of the request passed to wsgiapp2
is used as the new request’s PATH_INFO and everything preceding the
subpath is used as the SCRIPT_NAME.  The new environment is passed to
the downstream WSGI application.
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Pyramid Change History


1.4.3 (2013-07-18)


Bug Fixes


	
	pyramid.testing.DummyResource didn’t define __bool__, so code under

	Python 3 would use __len__ to find truthiness; this usually caused an
instance of DummyResource to be “falsy” instead of “truthy”.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/1032














1.4.2 (2013-05-21)


Bug Fixes


	mako_templating: added defensive workaround for non-importability of
mako due to upstream markupsafe dropping Python 3.2 support.  Mako
templating will no longer work under the combination of MarkupSafe 0.17 and
Python 3.2 (although the combination of MarkupSafe 0.17 and Python 3.3 or any
supported Python 2 version will work OK).

	Make the pyramid.config.assets.PackageOverrides object implement the API
for __loader__ objects specified in PEP 302.  Proxies to the
__loader__ set by the importer, if present; otherwise, raises
NotImplementedError.  This makes Pyramid static view overrides work
properly under Python 3.3 (previously they would not).  See
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/1015 for more information.








1.4.1 (2013-04-23)


Bug Fixes


	Spaces and dots may now be in mako renderer template paths. This was
broken when support for the new makodef syntax was added in 1.4a1.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/950

	pyramid.debug_authorization=true will now correctly print out
Allowed for views registered with NO_PERMISSION_REQUIRED instead
of invoking the permits method of the authorization policy.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/954

	Pyramid failed to install on some systems due to being packaged with
some test files containing higher order characters in their names. These
files have now been removed. See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/981








1.4 (2012-12-18)


Docs


	Fix functional tests in the ZODB tutorial








1.4b3 (2012-12-10)


	Packaging release only, no code changes.  1.4b2 was a brownbag release due to
missing directories in the tarball.






1.4b2 (2012-12-10)


Docs


	Scaffolding is now PEP-8 compliant (at least for a brief shining moment).

	Tutorial improvements.






Backwards Incompatibilities


	Modified the _depth argument to pyramid.view.view_config to accept
a value relative to the invocation of view_config itself. Thus, when it
was previously expecting a value of 1 or greater, to reflect that
the caller of view_config is 1 stack frame away from venusian.attach,
this implementation detail is now hidden.

	Modified the _backframes argument to pyramid.util.action_method in a
similar way to the changes described to _depth above.  This argument
remains undocumented, but might be used in the wild by some insane person.








1.4b1 (2012-11-21)


Features


	Small microspeed enhancement which anticipates that a
pyramid.response.Response object is likely to be returned from a view.
Some code is shortcut if the class of the object returned by a view is this
class.  A similar microoptimization was done to
pyramid.request.Request.is_response.



	Make it possible to use variable arguments on p* commands (pserve,
pshell, pviews, etc) in the form a=1 b=2 so you can fill in
values in parameterized .ini file, e.g. pshell etc/development.ini
http_port=8080.  See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/714



	A somewhat advanced and obscure feature of Pyramid event handlers is their
ability to handle “multi-interface” notifications.  These notifications have
traditionally presented multiple objects to the subscriber callable.  For
instance, if an event was sent by code like this:

registry.notify(event, context)





In the past, in order to catch such an event, you were obligated to write and
register an event subscriber that mentioned both the event and the context in
its argument list:

@subscriber([SomeEvent, SomeContextType])
def asubscriber(event, context):
    pass





In many subscriber callables registered this way, it was common for the logic
in the subscriber callable to completely ignore the second and following
arguments (e.g. context in the above example might be ignored), because
they usually existed as attributes of the event anyway.  You could usually
get the same value by doing event.context or similar.

The fact that you needed to put an extra argument which you usually ignored
in the subscriber callable body was only a minor annoyance until we added
“subscriber predicates”, used to narrow the set of circumstances under which
a subscriber will be executed, in a prior 1.4 alpha release.  Once those were
added, the annoyance was escalated, because subscriber predicates needed to
accept the same argument list and arity as the subscriber callables that they
were configured against.  So, for example, if you had these two subscriber
registrations in your code:

@subscriber([SomeEvent, SomeContextType])
def asubscriber(event, context):
    pass

@subscriber(SomeOtherEvent)
def asubscriber(event):
    pass





And you wanted to use a subscriber predicate:

@subscriber([SomeEvent, SomeContextType], mypredicate=True)
def asubscriber1(event, context):
    pass

@subscriber(SomeOtherEvent, mypredicate=True)
def asubscriber2(event):
    pass





If an existing mypredicate subscriber predicate had been written in such
a way that it accepted only one argument in its __call__, you could not
use it against a subscription which named more than one interface in its
subscriber interface list.  Similarly, if you had written a subscriber
predicate that accepted two arguments, you couldn’t use it against a
registration that named only a single interface type.

For example, if you created this predicate:

class MyPredicate(object):
    # portions elided...
    def __call__(self, event):
        return self.val == event.context.foo





It would not work against a multi-interface-registered subscription, so in
the above example, when you attempted to use it against asubscriber1, it
would fail at runtime with a TypeError, claiming something was attempting to
call it with too many arguments.

To hack around this limitation, you were obligated to design the
mypredicate predicate to expect to receive in its __call__ either a
single event argument (a SomeOtherEvent object) or a pair of arguments
(a SomeEvent object and a SomeContextType object), presumably by doing
something like this:

class MyPredicate(object):
    # portions elided...
    def __call__(self, event, context=None):
        return self.val == event.context.foo





This was confusing and bad.

In order to allow people to ignore unused arguments to subscriber callables
and to normalize the relationship between event subscribers and subscriber
predicates, we now allow both subscribers and subscriber predicates to accept
only a single event argument even if they’ve been subscribed for
notifications that involve multiple interfaces.  Subscribers and subscriber
predicates that accept only one argument will receive the first object passed
to notify; this is typically (but not always) the event object.  The
other objects involved in the subscription lookup will be discarded.  You can
now write an event subscriber that accepts only event even if it
subscribes to multiple interfaces:

@subscriber([SomeEvent, SomeContextType])
def asubscriber(event):
    # this will work!



This prevents you from needing to match the subscriber callable parameters to
the subscription type unnecessarily, especially when you don’t make use of
any argument in your subscribers except for the event object itself.

Note, however, that if the event object is not the first
object in the call to notify, you’ll run into trouble.  For example, if
notify is called with the context argument first:

registry.notify(context, event)





You won’t be able to take advantage of the event-only feature.  It will
“work”, but the object received by your event handler won’t be the event
object, it will be the context object, which won’t be very useful:

@subscriber([SomeContextType, SomeEvent])
def asubscriber(event):
    # bzzt! you'll be getting the context here as ``event``, and it'll
    # be useless



Existing multiple-argument subscribers continue to work without issue, so you
should continue use those if your system notifies using multiple interfaces
and the first interface is not the event interface.  For example:

@subscriber([SomeContextType, SomeEvent])
def asubscriber(context, event):
    # this will still work!



The event-only feature makes it possible to use a subscriber predicate that
accepts only a request argument within both multiple-interface subscriber
registrations and single-interface subscriber registrations.  You needn’t
make slightly different variations of predicates depending on the
subscription type arguments.  Instead, just write all your subscriber
predicates so they only accept event in their __call__ and they’ll be
useful across all registrations for subscriptions that use an event as their
first argument, even ones which accept more than just event.

However, the same caveat applies to predicates as to subscriber callables: if
you’re subscribing to a multi-interface event, and the first interface is not
the event interface, the predicate won’t work properly.  In such a case,
you’ll need to match the predicate __call__ argument ordering and
composition to the ordering of the interfaces.  For example, if the
registration for the subscription uses [SomeContext, SomeEvent], you’ll
need to reflect that in the ordering of the parameters of the predicate’s
__call__ method:

def __call__(self, context, event):
    return event.request.path.startswith(self.val)





tl;dr: 1) When using multi-interface subscriptions, always use the event type
as the first subscription registration argument and 2) When 1 is true, use
only event in your subscriber and subscriber predicate parameter lists,
no matter how many interfaces the subscriber is notified with.  This
combination will result in the maximum amount of reusability of subscriber
predicates and the least amount of thought on your part.  Drink responsibly.








Bug Fixes


	A failure when trying to locate the attribute __text__ on route and view
predicates existed when the debug_routematch setting was true or when the
pviews command was used. See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/727






Documentation


	Sync up tutorial source files with the files that are rendered by the
scaffold that each uses.








1.4a4 (2012-11-14)


Features


	pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy has been updated to
support newer hashing algorithms such as sha512. Existing applications
should consider updating if possible for improved security over the default
md5 hashing.

	Added an effective_principals route and view predicate.

	Do not allow the userid returned from the authenticated_userid or the
userid that is one of the list of principals returned by
effective_principals to be either of the strings system.Everyone or
system.Authenticated when any of the built-in authorization policies that
live in pyramid.authentication are in use.  These two strings are
reserved for internal usage by Pyramid and they will not be accepted as valid
userids.

	Slightly better debug logging from
pyramid.authentication.RepozeWho1AuthenticationPolicy.

	pyramid.security.view_execution_permitted used to return True if no
view could be found. It now raises a TypeError exception in that case, as
it doesn’t make sense to assert that a nonexistent view is
execution-permitted. See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/299.

	Allow a _depth argument to pyramid.view.view_config, which will
permit limited composition reuse of the decorator by other software that
wants to provide custom decorators that are much like view_config.

	Allow an iterable of decorators to be passed to
pyramid.config.Configurator.add_view. This allows views to be wrapped
by more than one decorator without requiring combining the decorators
yourself.






Bug Fixes


	In the past if a renderer returned None, the body of the resulting
response would be set explicitly to the empty string.  Instead, now, the body
is left unchanged, which allows the renderer to set a body itself by using
e.g. request.response.body = b'foo'.  The body set by the renderer will
be unmolested on the way out.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/709

	In uncommon cases, the pyramid_excview_tween_factory might have
inadvertently raised a KeyError looking for request_iface as an
attribute of the request.  It no longer fails in this case.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/700

	Be more tolerant of potential error conditions in match_param and
physical_path predicate implementations; instead of raising an exception,
return False.

	pyramid.view.render_view was not functioning properly under Python 3.x
due to a byte/unicode discrepancy. See
http://github.com/Pylons/pyramid/issues/721






Deprecations


	pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy will emit a warning if
an application is using the policy without explicitly passing a hashalg
argument. This is because the default is “md5” which is considered
theoretically subject to collision attacks. If you really want “md5” then you
must specify it explicitly to get rid of the warning.






Documentation


	All of the tutorials that use
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy now explicitly pass
sha512 as a hashalg argument.






Internals


	Move TopologicalSorter from pyramid.config.util to pyramid.util,
move CyclicDependencyError from pyramid.config.util to
pyramid.exceptions, rename Singleton to Sentinel and move from
pyramid.config.util to pyramid.util; this is in an effort to
move that stuff that may be an API one day out of pyramid.config.util,
because that package should never be imported from non-Pyramid code.
TopologicalSorter is still not an API, but may become one.

	Get rid of shady monkeypatching of pyramid.request.Request and
pyramid.response.Response done within the __init__.py of Pyramid.
Webob no longer relies on this being done.  Instead, the ResponseClass
attribute of the Pyramid Request class is assigned to the Pyramid response
class; that’s enough to satisfy WebOb and behave as it did before with the
monkeypatching.








1.4a3 (2012-10-26)


Bug Fixes


	The match_param predicate’s text method was fixed to sort its values.
Part of https://github.com/Pylons/pyramid/pull/705

	1.4a pyramid.scripting.prepare behaved differently than 1.3 series
function of same name.  In particular, if passed a request, it would not
set the registry attribute of the request like 1.3 did.  A symptom
would be that passing a request to pyramid.paster.bootstrap (which uses
the function) that did not have a registry attribute could assume that
the registry would be attached to the request by Pyramid.  This assumption
could be made in 1.3, but not in 1.4.  The assumption can now be made in
1.4 too (a registry is attached to a request passed to bootstrap or
prepare).

	When registering a view configuration that named a Chameleon ZPT renderer
with a macro name in it (e.g. renderer='some/template#somemacro.pt) as
well as a view configuration without a macro name in it that pointed to the
same template (e.g. renderer='some/template.pt'), internal caching could
confuse the two, and your code might have rendered one instead of the
other.






Features


	Allow multiple values to be specified to the request_param view/route
predicate as a sequence.  Previously only a single string value was allowed.
See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/705

	Comments with references to documentation sections placed in scaffold
.ini files.

	Added an HTTP Basic authentication policy
at pyramid.authentication.BasicAuthAuthenticationPolicy.

	The Configurator testing_securitypolicy method now returns the policy
object it creates.

	The Configurator testing_securitypolicy method accepts two new
arguments: remember_result and forget_result.  If supplied, these
values influence the result of the policy’s remember and forget
methods, respectively.

	The DummySecurityPolicy created by testing_securitypolicy now sets a
forgotten value on the policy (the value True) when its forget
method is called.

	The DummySecurityPolicy created by testing_securitypolicy now sets a
remembered value on the policy, which is the value of the principal
argument it’s called with when its remember method is called.

	New physical_path view predicate.  If specified, this value should be a
string or a tuple representing the physical traversal path of the context
found via traversal for this predicate to match as true.  For example:
physical_path='/' or physical_path='/a/b/c' or physical_path=('',
'a', 'b', 'c').  This is not a path prefix match or a regex, it’s a
whole-path match.  It’s useful when you want to always potentially show a
view when some object is traversed to, but you can’t be sure about what kind
of object it will be, so you can’t use the context predicate.  The
individual path elements inbetween slash characters or in tuple elements
should be the Unicode representation of the name of the resource and should
not be encoded in any way.








1.4a2 (2012-09-27)


Bug Fixes


	When trying to determine Mako defnames and Chameleon macro names in asset
specifications, take into account that the filename may have a hyphen in
it.  See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/692






Features


	A new pyramid.session.check_csrf_token convenience function was added.

	A check_csrf view predicate was added.  For example, you can now do
config.add_view(someview, check_csrf=True).  When the predicate is
checked, if the csrf_token value in request.params matches the CSRF
token in the request’s session, the view will be permitted to execute.
Otherwise, it will not be permitted to execute.

	Add Base.metadata.bind = engine to alchemy template, so that tables
defined imperatively will work.






Documentation


	update wiki2 SQLA tutorial with the changes required after inserting
Base.metadata.bind = engine into the alchemy scaffold.








1.4a1 (2012-09-16)


Bug Fixes


	Forward port from 1.3 branch: When no authentication policy was configured,
a call to pyramid.security.effective_principals would unconditionally
return the empty list.  This was incorrect, it should have unconditionally
returned [Everyone], and now does.

	Explicit url dispatch regexes can now contain colons.
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/629

	On at least one 64-bit Ubuntu system under Python 3.2, using the
view_config decorator caused a RuntimeError: dictionary changed size
during iteration exception.  It no longer does.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/635 for more information.

	In Mako Templates lookup, check if the uri is already adjusted and bring
it back to an asset spec. Normally occurs with inherited templates or
included components.
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/606
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/607

	In Mako Templates lookup, check for absolute uri (using mako directories)
when mixing up inheritance with asset specs.
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/662

	HTTP Accept headers were not being normalized causing potentially
conflicting view registrations to go unnoticed. Two views that only
differ in the case (‘text/html’ vs. ‘text/HTML’) will now raise an error.
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/620

	Forward-port from 1.3 branch: when registering multiple views with an
accept predicate in a Pyramid application runing under Python 3, you
might have received a TypeError: unorderable types: function() <
function() exception.






Features


	Configurator.add_directive now accepts arbitrary callables like partials or
objects implementing __call__ which dont have __name__ and
__doc__ attributes.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/621
and https://github.com/Pylons/pyramid/pull/647.



	Third-party custom view, route, and subscriber predicates can now be added
for use by view authors via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate,
pyramid.config.Configurator.add_route_predicate and
pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate.  So, for example,
doing this:

config.add_view_predicate('abc', my.package.ABCPredicate)





Might allow a view author to do this in an application that configured that
predicate:

@view_config(abc=1)



Similar features exist for add_route, and add_subscriber.  See
“Adding A Third Party View, Route, or Subscriber Predicate” in the Hooks
chapter for more information.

Note that changes made to support the above feature now means that only
actions registered using the same “order” can conflict with one another.
It used to be the case that actions registered at different orders could
potentially conflict, but to my knowledge nothing ever depended on this
behavior (it was a bit silly).



	Custom objects can be made easily JSON-serializable in Pyramid by defining
a __json__ method on the object’s class. This method should return
values natively serializable by json.dumps (such as ints, lists,
dictionaries, strings, and so forth).



	The JSON renderer now allows for the definition of custom type adapters to
convert unknown objects to JSON serializations.



	As of this release, the request_method predicate, when used, will also
imply that HEAD is implied when you use GET.  For example, using
@view_config(request_method='GET') is equivalent to using
@view_config(request_method=('GET', 'HEAD')).  Using
@view_config(request_method=('GET', 'POST') is equivalent to using
@view_config(request_method=('GET', 'HEAD', 'POST').  This is because
HEAD is a variant of GET that omits the body, and WebOb has special support
to return an empty body when a HEAD is used.



	config.add_request_method has been introduced to support extending
request objects with arbitrary callables. This method expands on the
previous config.set_request_property by supporting methods as well as
properties. This method now causes less code to be executed at
request construction time than config.set_request_property in
version 1.3.



	Don’t add a ? to URLs generated by request.resource_url if the
query argument is provided but empty.



	Don’t add a ? to URLs generated by request.route_url if the
_query argument is provided but empty.



	The static view machinery now raises (rather than returns) HTTPNotFound
and HTTPMovedPermanently exceptions, so these can be caught by the
NotFound view (and other exception views).



	The Mako renderer now supports a def name in an asset spec.  When the def
name is present in the asset spec, the system will render the template def
within the template and will return the result. An example asset spec is
package:path/to/template#defname.mako. This will render the def named
defname inside the template.mako template instead of rendering the
entire template.  The old way of returning a tuple in the form
('defname', {}) from the view is supported for backward compatibility,



	The Chameleon ZPT renderer now accepts a macro name in an asset spec.  When
the macro name is present in the asset spec, the system will render the
macro listed as a define-macro and return the result instead of
rendering the entire template.  An example asset spec:
package:path/to/template#macroname.pt.  This will render the macro
defined as macroname within the template.pt template instead of the
entire templae.



	When there is a predicate mismatch exception (seen when no view matches for
a given request due to predicates not working), the exception now contains
a textual description of the predicate which didn’t match.



	An add_permission directive method was added to the Configurator.  This
directive registers a free-standing permission introspectable into the
Pyramid introspection system.  Frameworks built atop Pyramid can thus use
the permissions introspectable category data to build a
comprehensive list of permissions supported by a running system.  Before
this method was added, permissions were already registered in this
introspectable category as a side effect of naming them in an add_view
call, this method just makes it possible to arrange for a permission to be
put into the permissions introspectable category without naming it
along with an associated view.  Here’s an example of usage of
add_permission:

config = Configurator()
config.add_permission('view')







	The UnencryptedCookieSessionFactoryConfig now accepts
signed_serialize and signed_deserialize hooks which may be used
to influence how the sessions are marshalled (by default this is done
with HMAC+pickle).



	pyramid.testing.DummyRequest now supports methods supplied by the
pyramid.util.InstancePropertyMixin class such as set_property.



	Request properties and methods added via config.set_request_property or
config.add_request_method are now available to tweens.



	Request properties and methods added via config.set_request_property or
config.add_request_method are now available in the request object
returned from pyramid.paster.bootstrap.



	request.context of environment request during bootstrap is now the
root object if a context isn’t already set on a provided request.



	The pyramid.decorator.reify function is now an API, and was added to
the API documentation.



	Added the pyramid.testing.testConfig context manager, which can be used
to generate a configurator in a test, e.g. with testing.testConfig(...):.



	Users can now invoke a subrequest from within view code using a new
request.invoke_subrequest API.








Deprecations


	The pyramid.config.Configurator.set_request_property has been
documentation-deprecated.  The method remains usable but the more
featureful pyramid.config.Configurator.add_request_method should be
used in its place (it has all of the same capabilities but can also extend
the request object with methods).






Backwards Incompatibilities


	The Pyramid router no longer adds the values bfg.routes.route or
bfg.routes.matchdict to the request’s WSGI environment dictionary.
These values were docs-deprecated in repoze.bfg 1.0 (effectively seven
minor releases ago).  If your code depended on these values, use
request.matched_route and request.matchdict instead.

	It is no longer possible to pass an environ dictionary directly to
pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser.__call__ (aka
ModelGraphTraverser.__call__).  Instead, you must pass a request
object.  Passing an environment instead of a request has generated a
deprecation warning since Pyramid 1.1.

	Pyramid will no longer work properly if you use the
webob.request.LegacyRequest as a request factory.  Instances of the
LegacyRequest class have a request.path_info which return a string.
This Pyramid release assumes that request.path_info will
unconditionally be Unicode.

	The functions from pyramid.chameleon_zpt and pyramid.chameleon_text
named get_renderer, get_template, render_template, and
render_template_to_response have been removed.  These have issued a
deprecation warning upon import since Pyramid 1.0.  Use
pyramid.renderers.get_renderer(),
pyramid.renderers.get_renderer().implementation(),
pyramid.renderers.render() or pyramid.renderers.render_to_response
respectively instead of these functions.

	The pyramid.configuration module was removed.  It had been deprecated
since Pyramid 1.0 and printed a deprecation warning upon its use.  Use
pyramid.config instead.

	The pyramid.paster.PyramidTemplate API was removed.  It had been
deprecated since Pyramid 1.1 and issued a warning on import.  If your code
depended on this, adjust your code to import
pyramid.scaffolds.PyramidTemplate instead.

	The pyramid.settings.get_settings() API was removed.  It had been
printing a deprecation warning since Pyramid 1.0.  If your code depended on
this API, use pyramid.threadlocal.get_current_registry().settings
instead or use the settings attribute of the registry available from
the request (request.registry.settings).

	These APIs from the pyramid.testing module were removed.  They have
been printing deprecation warnings since Pyramid 1.0:
	registerDummySecurityPolicy, use
pyramid.config.Configurator.testing_securitypolicy instead.

	registerResources (aka registerModels, use
pyramid.config.Configurator.testing_resources instead.

	registerEventListener, use
pyramid.config.Configurator.testing_add_subscriber instead.

	registerTemplateRenderer (aka registerDummyRenderer`), use
pyramid.config.Configurator.testing_add_template instead.

	registerView, use pyramid.config.Configurator.add_view instead.

	registerUtility, use
pyramid.config.Configurator.registry.registerUtility instead.

	registerAdapter, use
pyramid.config.Configurator.registry.registerAdapter instead.

	registerSubscriber, use
pyramid.config.Configurator.add_subscriber instead.

	registerRoute, use
pyramid.config.Configurator.add_route instead.

	registerSettings, use
pyramid.config.Configurator.add_settings instead.





	In Pyramid 1.3 and previous, the __call__ method of a Response object
was invoked before any finished callbacks were executed.  As of this
release, the __call__ method of a Response object is invoked after
finished callbacks are executed.  This is in support of the
request.invoke_subrequest feature.






Documentation


	Added an “Upgrading Pyramid” chapter to the narrative documentation.  It
describes how to cope with deprecations and removals of Pyramid APIs and
how to show Pyramid-generated deprecation warnings while running tests and
while running a server.

	Added a “Invoking a Subrequest” chapter to the documentation.  It describes
how to use the new request.invoke_subrequest API.






Dependencies


	Pyramid now requires WebOb 1.2b3+ (the prior Pyramid release only relied on
1.2dev+).  This is to ensure that we obtain a version of WebOb that returns
request.path_info as text.








1.3 (2012-03-21)


Bug Fixes


	When pyramid.wsgi.wsgiapp2 calls the downstream WSGI app, the app’s
environ will no longer have (deprecated and potentially misleading)
bfg.routes.matchdict or bfg.routes.route keys in it.  A symptom of
this bug would be a wsgiapp2-wrapped Pyramid app finding the wrong view
because it mistakenly detects that a route was matched when, in fact, it
was not.

	The fix for issue https://github.com/Pylons/pyramid/issues/461 (which made
it possible for instance methods to be used as view callables) introduced a
backwards incompatibility when methods that declared only a request
argument were used.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/503








1.3b3 (2012-03-17)


Bug Fixes


	config.add_view(<aninstancemethod>) raised AttributeError involving
__text__.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/461

	Remove references to do-nothing pyramid.debug_templates setting in all
Pyramid-provided .ini files.  This setting previously told Chameleon to
render better exceptions; now Chameleon always renders nice exceptions
regardless of the value of this setting.






Scaffolds


	The alchemy scaffold now shows an informative error message in the
browser if the person creating the project forgets to run the
initialization script.

	The alchemy scaffold initialization script is now called
initialize_<projectname>_db instead of populate_<projectname>.






Documentation


	Wiki tutorials improved due to collaboration at PyCon US 2012 sprints.








1.3b2 (2012-03-02)


Bug Fixes


	The method pyramid.request.Request.partial_application_url is no longer
in the API docs.  It was meant to be a private method; its publication in
the documentation as an API method was a mistake, and it has been renamed
to something private.



	When a static view was registered using an absolute filesystem path on
Windows, the request.static_url function did not work to generate URLs
to its resources.  Symptom: “No static URL definition matching
c:\foo\bar\baz”.



	Make all tests pass on Windows XP.



	Bug in ACL authentication checking on Python 3: the permits and
principals_allowed_by_permission method of
pyramid.authorization.ACLAuthenticationPolicy could return an
inappropriate True value when a permission on an ACL was a string
rather than a sequence, and then only if the ACL permission string was a
substring of the permission value passed to the function.

This bug effects no Pyramid deployment under Python 2; it is a bug that
exists only in deployments running on Python 3.  It has existed since
Pyramid 1.3a1.

This bug was due to the presence of an __iter__ attribute on strings
under Python 3 which is not present under strings in Python 2.










1.3b1 (2012-02-26)


Bug Fixes


	pyramid.config.Configurator.with_package didn’t work if the
Configurator was an old-style pyramid.configuration.Configurator
instance.

	Pyramid authorization policies did not show up in the introspector.






Deprecations


	All references to the tmpl_context request variable were removed from
the docs.  Its existence in Pyramid is confusing for people who were never
Pylons users.  It was added as a porting convenience for Pylons users in
Pyramid 1.0, but it never caught on because the Pyramid rendering system is
a lot different than Pylons’ was, and alternate ways exist to do what it
was designed to offer in Pylons.  It will continue to exist “forever” but
it will not be recommended or mentioned in the docs.








1.3a9 (2012-02-22)


Features


	Add an introspection boolean to the Configurator constructor.  If this
is True, actions registered using the Configurator will be registered
with the introspector.  If it is False, they won’t.  The default is
True.  Setting it to False during action processing will prevent
introspection for any following registration statements, and setting it to
True will start them up again.  This addition is to service a
requirement that the debug toolbar’s own views and methods not show up in
the introspector.

	New API: pyramid.config.Configurator.add_notfound_view.  This is a
wrapper for pyramid.Config.configurator.add_view which provides easy
append_slash support and does the right thing about permissions.  It should
be preferred over calling add_view directly with
context=HTTPNotFound as was previously recommended.

	New API: pyramid.view.notfound_view_config.  This is a decorator
constructor like pyramid.view.view_config that calls
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view when scanned.  It should
be preferred over using pyramid.view.view_config with
context=HTTPNotFound as was previously recommended.

	New API: pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view.  This is a
wrapper for pyramid.Config.configurator.add_view which does the right
thing about permissions.  It should be preferred over calling add_view
directly with context=HTTPForbidden as was previously recommended.

	New API: pyramid.view.forbidden_view_config.  This is a decorator
constructor like pyramid.view.view_config that calls
pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view when scanned.  It should
be preferred over using pyramid.view.view_config with
context=HTTPForbidden as was previously recommended.

	New APIs: pyramid.response.FileResponse and
pyramid.response.FileIter, for usage in views that must serve files
“manually”.






Backwards Incompatibilities


	Remove pyramid.config.Configurator.with_context class method.  It was
never an API, it is only used by pyramid_zcml and its functionality has
been moved to that package’s latest release.  This means that you’ll need
to use the 0.9.2 or later release of pyramid_zcml with this release of
Pyramid.

	The introspector argument to the pyramid.config.Configurator
constructor API has been removed.  It has been replaced by the boolean
introspection flag.

	The pyramid.registry.noop_introspector API object has been removed.

	The older deprecated set_notfound_view Configurator method is now an
alias for the new add_notfound_view Configurator method.  Likewise, the
older deprecated set_forbidden_view is now an alias for the new
add_forbidden_view. This has the following impact: the context sent
to views with a (context, request) call signature registered via the
set_notfound_view or set_forbidden_view will now be an exception
object instead of the actual resource context found.  Use
request.context to get the actual resource context.  It’s also
recommended to disuse set_notfound_view in favor of
add_notfound_view, and disuse set_forbidden_view in favor of
add_forbidden_view despite the aliasing.






Deprecations


	The API documentation for pyramid.view.append_slash_notfound_view and
pyramid.view.AppendSlashNotFoundViewFactory was removed.  These names
still exist and are still importable, but they are no longer APIs.  Use
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view(append_slash=True) or
pyramid.view.notfound_view_config(append_slash=True) to get the same
behavior.

	The set_forbidden_view and set_notfound_view methods of the
Configurator were removed from the documentation.  They have been
deprecated since Pyramid 1.1.






Bug Fixes


	The static file response object used by config.add_static_view opened
the static file twice, when it only needed to open it once.

	The AppendSlashNotFoundViewFactory used request.path to match routes.  This
was wrong because request.path contains the script name, and this would
cause it to fail in circumstances where the script name was not empty.  It
should have used request.path_info, and now does.






Documentation


	Updated the “Creating a Not Found View” section of the “Hooks” chapter,
replacing explanations of registering a view using add_view or
view_config with ones using add_notfound_view or
notfound_view_config.

	Updated the “Creating a Not Forbidden View” section of the “Hooks” chapter,
replacing explanations of registering a view using add_view or
view_config with ones using add_forbidden_view or
forbidden_view_config.

	Updated the “Redirecting to Slash-Appended Routes” section of the “URL
Dispatch” chapter, replacing explanations of registering a view using
add_view or view_config with ones using add_notfound_view or
notfound_view_config

	Updated all tutorials to use pyramid.view.forbidden_view_config rather
than pyramid.view.view_config with an HTTPForbidden context.








1.3a8 (2012-02-19)


Features


	The scan method of a Configurator can be passed an ignore
argument, which can be a string, a callable, or a list consisting of
strings and/or callables.  This feature allows submodules, subpackages, and
global objects from being scanned.  See
http://readthedocs.org/docs/venusian/en/latest/#ignore-scan-argument for
more information about how to use the ignore argument to scan.

	Better error messages when a view callable returns a value that cannot be
converted to a response (for example, when a view callable returns a
dictionary without a renderer defined, or doesn’t return any value at all).
The error message now contains information about the view callable itself
as well as the result of calling it.

	Better error message when a .pyc-only module is config.include -ed.
This is not permitted due to error reporting requirements, and a better
error message is shown when it is attempted.  Previously it would fail with
something like “AttributeError: ‘NoneType’ object has no attribute
‘rfind’”.

	Add pyramid.config.Configurator.add_traverser API method.  See the
Hooks narrative documentation section entitled “Changing the Traverser” for
more information.  This is not a new feature, it just provides an API for
adding a traverser without needing to use the ZCA API.

	Add pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter API method.
See the Hooks narrative documentation section entitled “Changing How
pyramid.request.Request.resource_url Generates a URL” for more information.
This is not a new feature, it just provides an API for adding a resource
url adapter without needing to use the ZCA API.

	The system value req is now supplied to renderers as an alias for
request.  This means that you can now, for example, in a template, do
req.route_url(...) instead of request.route_url(...).  This is
purely a change to reduce the amount of typing required to use request
methods and attributes from within templates.  The value request is
still available too, this is just an alternative.

	A new interface was added: pyramid.interfaces.IResourceURL.  An adapter
implementing its interface can be used to override resource URL generation
when request.resource_url is called.  This interface replaces the
now-deprecated pyramid.interfaces.IContextURL interface.

	The dictionary passed to a resource’s __resource_url__ method (see
“Overriding Resource URL Generation” in the “Resources” chapter) now
contains an app_url key, representing the application URL generated
during request.resource_url.  It represents a potentially customized
URL prefix, containing potentially custom scheme, host and port information
passed by the user to request.resource_url.  It should be used instead
of request.application_url where necessary.

	The request.resource_url API now accepts these arguments: app_url,
scheme, host, and port.  The app_url argument can be used to
replace the URL prefix wholesale during url generation.  The scheme,
host, and port arguments can be used to replace the respective
default values of request.application_url partially.

	A new API named request.resource_path now exists.  It works like
request.resource_url but produces a relative URL rather than an
absolute one.

	The request.route_url API now accepts these arguments: _app_url,
_scheme, _host, and _port.  The _app_url argument can be
used to replace the URL prefix wholesale during url generation.  The
_scheme, _host, and _port arguments can be used to replace the
respective default values of request.application_url partially.






Backwards Incompatibilities


	The pyramid.interfaces.IContextURL interface has been deprecated.
People have been instructed to use this to register a resource url adapter
in the “Hooks” chapter to use to influence request.resource_url URL
generation for resources found via custom traversers since Pyramid 1.0.

The interface still exists and registering such an adapter still works, but
this interface will be removed from the software after a few major Pyramid
releases.  You should replace it with an equivalent
pyramid.interfaces.IResourceURL adapter, registered using the new
pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter API.  A
deprecation warning is now emitted when a
pyramid.interfaces.IContextURL adapter is found when
request.resource_url is called.








Documentation


	Don’t create a session instance in SQLA Wiki tutorial, use raw
DBSession instead (this is more common in real SQLA apps).






Scaffolding


	Put pyramid.includes targets within ini files in scaffolds on separate
lines in order to be able to tell people to comment out only the
pyramid_debugtoolbar line when they want to disable the toolbar.






Dependencies


	Depend on venusian >= 1.0a3 to provide scan ignore support.






Internal


	Create a “MakoRendererFactoryHelper” that provides customizable settings
key prefixes.  Allows settings prefixes other than “mako.” to be used to
create different factories that don’t use the global mako settings.  This
will be useful for the debug toolbar, which can currently be sabotaged by
someone using custom mako configuration settings.








1.3a7 (2012-02-07)


Features


	More informative error message when a config.include cannot find an
includeme.  See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/392.

	Internal: catch unhashable discriminators early (raise an error instead of
allowing them to find their way into resolveConflicts).

	The match_param view predicate now accepts a string or a tuple.
This replaces the broken behavior of accepting a dict. See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/425 for more information.






Bug Fixes


	The process will now restart when pserve is used with the --reload
flag when the development.ini file (or any other .ini file in use) is
changed.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/377 and
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/411

	The prequest script would fail when used against URLs which did not
return HTML or text.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/381






Backwards Incompatibilities


	The match_param view predicate no longer accepts a dict. This will
have no negative affect because the implementation was broken for
dict-based arguments.






Documentation


	Add a traversal hello world example to the narrative docs.








1.3a6 (2012-01-20)


Features


	New API: pyramid.config.Configurator.set_request_property. Add lazy
property descriptors to a request without changing the request factory.
This method provides conflict detection and is the suggested way to add
properties to a request.

	Responses generated by Pyramid’s static_view now use
a wsgi.file_wrapper (see
http://www.python.org/dev/peps/pep-0333/#optional-platform-specific-file-handling)
when one is provided by the web server.






Bug Fixes


	Views registered with an accept could not be overridden correctly with
a different view that had the same predicate arguments.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/404 for more information.

	When using a dotted name for a view argument to
Configurator.add_view that pointed to a class with a view_defaults
decorator, the view defaults would not be applied.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/396 .

	Static URL paths were URL-quoted twice.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/407 .








1.3a5 (2012-01-09)


Bug Fixes


	The pyramid.view.view_defaults decorator did not work properly when
more than one view relied on the defaults being different for configuration
conflict resolution.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/394.






Backwards Incompatibilities


	The path_info route and view predicates now match against
request.upath_info (Unicode) rather than request.path_info
(indeterminate value based on Python 3 vs. Python 2).  This has to be done
to normalize matching on Python 2 and Python 3.








1.3a4 (2012-01-05)


Features


	New API: pyramid.request.Request.set_property. Add lazy property
descriptors to a request without changing the request factory. New
properties may be reified, effectively caching the value for the lifetime
of the instance. Common use-cases for this would be to get a database
connection for the request or identify the current user.

	Use the waitress WSGI server instead of wsgiref in scaffolding.






Bug Fixes


	The documentation of pyramid.events.subscriber indicated that using it
as a decorator with no arguments like this:

@subscriber()
def somefunc(event):
    pass





Would register somefunc to receive all events sent via the registry,
but this was untrue.  Instead, it would receive no events at all.  This has
now been fixed and the code matches the documentation.  See also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/386



	Literal portions of route patterns were not URL-quoted when route_url
or route_path was used to generate a URL or path.



	The result of route_path or route_url might have been unicode
or str depending on the input.  It is now guaranteed to always be
str.



	URL matching when the pattern contained non-ASCII characters in literal
parts was indeterminate.  Now the pattern supplied to add_route is
assumed to be either: a unicode value, or a str value that contains
only ASCII characters.  If you now want to match the path info from a URL
that contains high order characters, you can pass the Unicode
representation of the decoded path portion in the pattern.



	When using a traverse= route predicate, traversal would fail with a
URLDecodeError if there were any high-order characters in the traversal
pattern or in the matched dynamic segments.



	Using a dynamic segment named traverse in a route pattern like this:

config.add_route('trav_route', 'traversal/{traverse:.*}')





Would cause a UnicodeDecodeError when the route was matched and the
matched portion of the URL contained any high-order characters.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/385 .



	When using a *traverse stararg in a route pattern, a URL that matched
that possessed a @@ in its name (signifying a view name) would be
inappropriately quoted by the traversal machinery during traversal,
resulting in the view not being found properly. See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/382 and
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/375 .








Backwards Incompatibilities


	String values passed to route_url or route_path that are meant to
replace “remainder” matches will now be URL-quoted except for embedded
slashes. For example:

config.add_route('remain', '/foo*remainder')
request.route_path('remain', remainder='abc / def')
# -> '/foo/abc%20/%20def'





Previously string values passed as remainder replacements were tacked on
untouched, without any URL-quoting.  But this doesn’t really work logically
if the value passed is Unicode (raw unicode cannot be placed in a URL or in
a path) and it is inconsistent with the rest of the URL generation
machinery if the value is a string (it won’t be quoted unless by the
caller).

Some folks will have been relying on the older behavior to tack on query
string elements and anchor portions of the URL; sorry, you’ll need to
change your code to use the _query and/or _anchor arguments to
route_path or route_url to do this now.



	If you pass a bytestring that contains non-ASCII characters to
add_route as a pattern, it will now fail at startup time.  Use Unicode
instead.










1.3a3 (2011-12-21)


Features


	Added a prequest script (along the lines of paster request).  It is
documented in the “Command-Line Pyramid” chapter in the section entitled
“Invoking a Request”.

	Add undocumented __discriminator__ API to derived view callables.
e.g. adapters.lookup(...).__discriminator__(context, request).  It will
be used by superdynamic systems that require the discriminator to be used
for introspection after manual view lookup.






Bug Fixes


	Normalized exit values and -h output for all p* scripts
(pviews, proutes, etc).






Documentation


	Added a section named “Making Your Script into a Console Script” in the
“Command-Line Pyramid” chapter.

	Removed the “Running Pyramid on Google App Engine” tutorial from the main
docs.  It survives on in the Cookbook
(http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/en/latest/gae.html).
Rationale: it provides the correct info for the Python 2.5 version of GAE
only, and this version of Pyramid does not support Python 2.5.








1.3a2 (2011-12-14)


Features


	New API: pyramid.view.view_defaults. If you use a class as a view, you
can use the new view_defaults class decorator on the class to provide
defaults to the view configuration information used by every
@view_config decorator that decorates a method of that class.  It also
works against view configurations involving a class made imperatively.

	Added a backwards compatibility knob to pcreate to emulate paster
create handling for the --list-templates option.

	Changed scaffolding machinery around a bit to make it easier for people who
want to have extension scaffolds that can work across Pyramid 1.0.X, 1.1.X,
1.2.X and 1.3.X.  See the new “Creating Pyramid Scaffolds” chapter in the
narrative documentation for more info.






Documentation


	Added documentation to “View Configuration” narrative documentation chapter
about view_defaults class decorator.

	Added API docs for view_defaults class decorator.

	Added an API docs chapter for pyramid.scaffolds.

	Added a narrative docs chapter named “Creating Pyramid Scaffolds”.






Backwards Incompatibilities


	The template_renderer method of pyramid.scaffolds.PyramidScaffold
was renamed to render_template.  If you were overriding it, you’re a
bad person, because it wasn’t an API before now.  But we’re nice so we’re
letting you know.








1.3a1 (2011-12-09)


Features


	Python 3.2 compatibility.

	New pyramid.compat module and API documentation which provides Python
2/3 straddling support for Pyramid add-ons and development environments.

	A mako.directories setting is no longer required to use Mako templates
Rationale: Mako template renderers can be specified using an absolute asset
spec.  An entire application can be written with such asset specs,
requiring no ordered lookup path.

	bpython interpreter compatibility in pshell.  See the “Command-Line
Pyramid” narrative docs chapter for more information.

	Added get_appsettings API function to the pyramid.paster module.
This function returns the settings defined within an [app:...] section
in a PasteDeploy ini file.

	Added setup_logging API function to the pyramid.paster module.
This function sets up Python logging according to the logging configuration
in a PasteDeploy ini file.

	Configuration conflict reporting is reported in a more understandable way
(“Line 11 in file...” vs. a repr of a tuple of similar info).

	A configuration introspection system was added; see the narrative
documentation chapter entitled “Pyramid Configuration Introspection” for
more information.  New APIs: pyramid.registry.Introspectable,
pyramid.config.Configurator.introspector,
pyramid.config.Configurator.introspectable,
pyramid.registry.Registry.introspector.

	Allow extra keyword arguments to be passed to the
pyramid.config.Configurator.action method.

	New APIs: pyramid.path.AssetResolver and
pyramid.path.DottedNameResolver.  The former can be used to resolve
asset specifications, the latter can be used to resolve dotted names to
modules or packages.






Bug Fixes


	Make test suite pass on 32-bit systems; closes #286.  closes #306.
See also https://github.com/Pylons/pyramid/issues/286

	The pryamid.view.view_config decorator did not accept a match_params
predicate argument.  See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/308

	The AuthTktCookieHelper could potentially generate Unicode headers
inappropriately when the tokens argument to remember was used.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/314.

	The AuthTktAuthenticationPolicy did not use a timing-attack-aware string
comparator.  See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/320 for more info.

	The DummySession in pyramid.testing now generates a new CSRF token if
one doesn’t yet exist.

	request.static_url now generates URL-quoted URLs when fed a path
argument which contains characters that are unsuitable for URLs.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/349 for more info.

	Prevent a scaffold rendering from being named site (conflicts with
Python internal site.py).

	Support for using instances as targets of the pyramid.wsgi.wsgiapp and
pryramid.wsgi.wsgiapp2 functions.
See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/370 for more info.






Backwards Incompatibilities


	Pyramid no longer runs on Python 2.5 (which includes the most recent
release of Jython and the Python 2.5 version of GAE as of this writing).

	The paster command is no longer the documented way to create projects,
start the server, or run debugging commands.  To create projects from
scaffolds, paster create is replaced by the pcreate console script.
To serve up a project, paster serve is replaced by the pserve
console script.  New console scripts named pshell, pviews,
proutes, and ptweens do what their paster <commandname>
equivalents used to do.  Rationale: the Paste and PasteScript packages do
not run under Python 3.

	The default WSGI server run as the result of pserve from newly rendered
scaffolding is now the wsgiref WSGI server instead of the
paste.httpserver server.  Rationale: Rationale: the Paste and
PasteScript packages do not run under Python 3.

	The pshell command (see “paster pshell”) no longer accepts a
--disable-ipython command-line argument.  Instead, it accepts a -p
or --python-shell argument, which can be any of the values python,
ipython or bpython.

	Removed the pyramid.renderers.renderer_from_name function.  It has been
deprecated since Pyramid 1.0, and was never an API.

	To use ZCML with versions of Pyramid >= 1.3, you will need pyramid_zcml
version >= 0.8 and zope.configuration version >= 3.8.0.  The
pyramid_zcml package version 0.8 is backwards compatible all the way to
Pyramid 1.0, so you won’t be warned if you have older versions installed
and upgrade Pyramid “in-place”; it may simply break instead.






Dependencies


	Pyramid no longer depends on the zope.component package, except as a
testing dependency.

	Pyramid now depends on a zope.interface>=3.8.0, WebOb>=1.2dev,
repoze.lru>=0.4, zope.deprecation>=3.5.0, translationstring>=0.4 (for
Python 3 compatibility purposes).  It also, as a testing dependency,
depends on WebTest>=1.3.1 for the same reason.

	Pyramid no longer depends on the Paste or PasteScript packages.






Documentation


	The SQLAlchemy Wiki tutorial has been updated.  It now uses
@view_config decorators and an explicit database population script.

	Minor updates to the ZODB Wiki tutorial.

	A narrative documentation chapter named “Extending Pyramid Configuration”
was added; it describes how to add a new directive, and how use the
pyramid.config.Configurator.action method within custom directives.  It
also describes how to add introspectable objects.

	A narrative documentation chapter named “Pyramid Configuration
Introspection” was added.  It describes how to query the introspection
system.






Scaffolds


	Rendered scaffolds have now been changed to be more relocatable (fewer
mentions of the package name within files in the package).

	The routesalchemy scaffold has been renamed alchemy, replacing the
older (traversal-based) alchemy scaffold (which has been retired).

	The starter scaffold now uses URL dispatch by default.








1.2 (2011-09-12)


Features


	Route pattern replacement marker names can now begin with an underscore.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/276.








1.2b3 (2011-09-11)


Bug Fixes


	The route prefix was not taken into account when a static view was added in
an “include”.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/266 .








1.2b2 (2011-09-08)


Bug Fixes


	The 1.2b1 tarball was a brownbag (particularly for Windows users) because
it contained filenames with stray quotation marks in inappropriate places.
We depend on setuptools-git to produce release tarballs, and when it
was run to produce the 1.2b1 tarball, it didn’t yet cope well with files
present in git repositories with high-order characters in their filenames.






Documentation


	Minor tweaks to the “Introduction” narrative chapter example app and
wording.








1.2b1 (2011-09-08)


Bug Fixes


	Sometimes falling back from territory translations (de_DE) to language
translations (de) would not work properly when using a localizer.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/263

	The static file serving machinery could not serve files that started with a
. (dot) character.

	Static files with high-order (super-ASCII) characters in their names could
not be served by a static view.  The static file serving machinery
inappropriately URL-quoted path segments in filenames when asking for files
from the filesystem.

	Within pyramid.traversal.traversal_path , canonicalize URL segments
from UTF-8 to Unicode before checking whether a segment matches literally
one of ., the empty string, or .. in case there’s some sneaky way
someone might tunnel those strings via UTF-8 that don’t match the literals
before decoded.






Documentation


	Added a “What Makes Pyramid Unique” section to the Introduction narrative
chapter.








1.2a6 (2011-09-06)


Bug Fixes


	AuthTktAuthenticationPolicy with a reissue_time interfered with logout.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/262.






Internal


	Internalize code previously depended upon as imports from the
paste.auth module (futureproof).

	Replaced use of paste.urlparser.StaticURLParser with a derivative of
Chris Rossi’s “happy” static file serving code (futureproof).

	Fixed test suite; on some systems tests would fail due to indeterminate
test run ordering and a double-push-single-pop of a shared test variable.






Behavior Differences


	An ETag header is no longer set when serving a static file.  A
Last-Modified header is set instead.

	Static file serving no longer supports the wsgi.file_wrapper extension.

	Instead of returning a 403 Forbidden error when a static file is served
that cannot be accessed by the Pyramid process’ user due to file
permissions, an IOError (or similar) will be raised.






Scaffolds


	All scaffolds now send the cache_max_age parameter to the
add_static_view method.








1.2a5 (2011-09-04)


Bug Fixes


	The route_prefix of a configurator was not properly taken into account
when registering routes in certain circumstances.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/260






Dependencies


	The zope.configuration package is no longer a dependency.








1.2a4 (2011-09-02)


Features


	Support an onerror keyword argument to
pyramid.config.Configurator.scan().  This onerror keyword argument is
passed to venusian.Scanner.scan() to influence error behavior when
an exception is raised during scanning.

	The request_method predicate argument to
pyramid.config.Configurator.add_view and
pyramid.config.Configurator.add_route is now permitted to be a tuple of
HTTP method names.  Previously it was restricted to being a string
representing a single HTTP method name.

	Undeprecated pyramid.traversal.find_model,
pyramid.traversal.model_path, pyramid.traversal.model_path_tuple,
and pyramid.url.model_url, which were all deprecated in Pyramid 1.0.
There’s just not much cost to keeping them around forever as aliases to
their renamed resource_* prefixed functions.

	Undeprecated pyramid.view.bfg_view, which was deprecated in Pyramid
1.0.  This is a low-cost alias to pyramid.view.view_config which we’ll
just keep around forever.






Dependencies


	Pyramid now requires Venusian 1.0a1 or better to support the onerror
keyword argument to pyramid.config.Configurator.scan.








1.2a3 (2011-08-29)


Bug Fixes


	Pyramid did not properly generate static URLs using
pyramid.url.static_url when passed a caller-package relative path due
to a refactoring done in 1.2a1.

	The settings object emitted a deprecation warning any time
__getattr__ was called upon it.  However, there are legitimate
situations in which __getattr__ is called on arbitrary objects
(e.g. hasattr).  Now, the settings object only emits the warning
upon successful lookup.






Internal


	Use config.with_package in view_config decorator rather than
manufacturing a new renderer helper (cleanup).








1.2a2 (2011-08-27)


Bug Fixes


	When a renderers= argument is not specified to the Configurator
constructor, eagerly register and commit the default renderer set.  This
permits the overriding of the default renderers, which was broken in 1.2a1
without a commit directly after Configurator construction.

	Mako rendering exceptions had the wrong value for an error message.

	An include could not set a root factory successfully because the
Configurator constructor unconditionally registered one that would be
treated as if it were “the word of the user”.






Features


	A session factory can now be passed in using the dotted name syntax.








1.2a1 (2011-08-24)


Features


	The [pshell] section in an ini configuration file now treats a
setup key as a dotted name that points to a callable that is passed the
bootstrap environment.  It can mutate the environment as necessary for
great justice.



	A new configuration setting named pyramid.includes is now available.
It is described in the “Environment Variables and .ini Files Settings”
narrative documentation chapter.



	Added a route_prefix argument to the
pyramid.config.Configurator.include method.  This argument allows you
to compose URL dispatch applications together.  See the section entitled
“Using a Route Prefix to Compose Applications” in the “URL Dispatch”
narrative documentation chapter.



	Added a pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED constant for use in
permission= statements to view configuration.  This constant has a
value of the string __no_permission_required__.  This string value was
previously referred to in documentation; now the documentation uses the
constant.



	Added a decorator-based way to configure a response adapter:
pyramid.response.response_adapter.  This decorator has the same use as
pyramid.config.Configurator.add_response_adapter but it’s declarative.



	The pyramid.events.BeforeRender event now has an attribute named
rendering_val.  This can be used to introspect the value returned by a
view in a BeforeRender subscriber.



	New configurator directive: pyramid.config.Configurator.add_tween.
This directive adds a “tween”.  A “tween” is used to wrap the Pyramid
router’s primary request handling function.  This is a feature may be used
by Pyramid framework extensions, to provide, for example, view timing
support and as a convenient place to hang bookkeeping code.

Tweens are further described in the narrative docs section in the Hooks
chapter, named “Registering Tweens”.



	New paster command paster ptweens, which prints the current “tween”
configuration for an application.  See the section entitled “Displaying
Tweens” in the Command-Line Pyramid chapter of the narrative documentation
for more info.



	The Pyramid debug logger now uses the standard logging configuration
(usually set up by Paste as part of startup).  This means that output from
e.g. debug_notfound, debug_authorization, etc. will go to the
normal logging channels.  The logger name of the debug logger will be the
package name of the caller of the Configurator’s constructor.



	A new attribute is available on request objects: exc_info.  Its value
will be None until an exception is caught by the Pyramid router, after
which it will be the result of sys.exc_info().



	pyramid.testing.DummyRequest now implements the
add_finished_callback and add_response_callback methods.



	New methods of the pyramid.config.Configurator class:
set_authentication_policy and set_authorization_policy.  These are
meant to be consumed mostly by add-on authors.



	New Configurator method: set_root_factory.



	Pyramid no longer eagerly commits some default configuration statements at
Configurator construction time, which permits values passed in as
constructor arguments (e.g. authentication_policy and
authorization_policy) to override the same settings obtained via an
“include”.



	Better Mako rendering exceptions via
pyramid.mako_templating.MakoRenderingException



	New request methods: current_route_url, current_route_path, and
static_path.



	New functions in pyramid.url: current_route_path and
static_path.



	The pyramid.request.Request.static_url API (and its brethren
pyramid.request.Request.static_path, pyramid.url.static_url, and
pyramid.url.static_path) now accept an asbolute filename as a “path”
argument.  This will generate a URL to an asset as long as the filename is
in a directory which was previously registered as a static view.
Previously, trying to generate a URL to an asset using an absolute file
path would raise a ValueError.



	The RemoteUserAuthenticationPolicy ``, ``AuthTktAuthenticationPolicy,
and SessionAuthenticationPolicy constructors now accept an additional
keyword argument named debug.  By default, this keyword argument is
False.  When it is True, debug information will be sent to the
Pyramid debug logger (usually on stderr) when the authenticated_userid
or effective_principals method is called on any of these policies.  The
output produced can be useful when trying to diagnose
authentication-related problems.



	New view predicate: match_param.  Example: a view added via
config.add_view(aview, match_param='action=edit') will be called only
when the request.matchdict has a value inside it named action with
a value of edit.








Internal


	The Pyramid “exception view” machinery is now implemented as a “tween”
(pyramid.tweens.excview_tween_factory).

	WSGIHTTPException (HTTPFound, HTTPNotFound, etc) now has a new API named
“prepare” which renders the body and content type when it is provided with
a WSGI environ.  Required for debug toolbar.

	Once __call__ or prepare is called on a WSGIHTTPException, the body
will be set, and subsequent calls to __call__ will always return the
same body.  Delete the body attribute to rerender the exception body.

	Previously the pyramid.events.BeforeRender event wrapped a dictionary
(it addressed it as its _system attribute).  Now it is a dictionary
(it inherits from dict), and it’s the value that is passed to templates
as a top-level dictionary.

	The route_url, route_path, resource_url, static_url, and
current_route_url functions in the pyramid.url package now delegate
to a method on the request they’ve been passed, instead of the other way
around.  The pyramid.request.Request object now inherits from a mixin named
pyramid.url.URLMethodsMixin to make this possible, and all url/path
generation logic is embedded in this mixin.

	Refactor pyramid.config into a package.

	Removed the _set_security_policies method of the Configurator.

	Moved the StaticURLInfo class from pyramid.static to
pyramid.config.views.

	Move the Settings class from pyramid.settings to
pyramid.config.settings.

	Move the OverrideProvider, PackageOverrides, DirectoryOverride,
and FileOverride classes from pyramid.asset to
pyramid.config.assets.






Deprecations


	All Pyramid-related deployment settings (e.g. debug_all,
debug_notfound) are now meant to be prefixed with the prefix
pyramid..  For example: debug_all -> pyramid.debug_all.  The
old non-prefixed settings will continue to work indefinitely but supplying
them may eventually print a deprecation warning.  All scaffolds and
tutorials have been changed to use prefixed settings.

	The settings dictionary now raises a deprecation warning when you
attempt to access its values via __getattr__ instead of
via __getitem__.






Backwards Incompatibilities


	If a string is passed as the debug_logger parameter to a Configurator,
that string is considered to be the name of a global Python logger rather
than a dotted name to an instance of a logger.



	The pyramid.config.Configurator.include method now accepts only a
single callable argument (a sequence of callables used to be
permitted).  If you are passing more than one callable to
pyramid.config.Configurator.include, it will break.  You now must now
instead make a separate call to the method for each callable.  This change
was introduced to support the route_prefix feature of include.



	It may be necessary to more strictly order configuration route and view
statements when using an “autocommitting” Configurator.  In the past, it
was possible to add a view which named a route name before adding a route
with that name when you used an autocommitting configurator.  For example:

config = Configurator(autocommit=True)
config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')
config.add_route('foo', '/foo')





The above will raise an exception when the view attempts to add itself.
Now you must add the route before adding the view:

config = Configurator(autocommit=True)
config.add_route('foo', '/foo')
config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')





This won’t effect “normal” users, only people who have legacy BFG codebases
that used an autommitting configurator and possibly tests that use the
configurator API (the configurator returned by pyramid.testing.setUp is
an autocommitting configurator).  The right way to get around this is to
use a non-autocommitting configurator (the default), which does not have
these directive ordering requirements.



	The pyramid.config.Configurator.add_route directive no longer returns a
route object.  This change was required to make route vs. view
configuration processing work properly.








Documentation


	Narrative and API documentation which used the route_url,
route_path, resource_url, static_url, and current_route_url
functions in the pyramid.url package have now been changed to use
eponymous methods of the request instead.

	Added a section entitled “Using a Route Prefix to Compose Applications” to
the “URL Dispatch” narrative documentation chapter.

	Added a new module to the API docs: pyramid.tweens.

	Added a “Registering Tweens” section to the “Hooks” narrative chapter.

	Added a “Displaying Tweens” section to the “Command-Line Pyramid” narrative
chapter.

	Added documentation for the pyramid.tweens and pyramid.includes
configuration settings to the “Environment Variables and .ini Files
Settings” chapter.

	Added a Logging chapter to the narrative docs (based on the Pylons logging
docs, thanks Phil).

	Added a Paste chapter to the narrative docs (moved content from the Project
chapter).

	Added the pyramid.interfaces.IDict interface representing the methods
of a dictionary, for documentation purposes only (IMultiDict and
IBeforeRender inherit from it).

	All tutorials now use - The route_url, route_path,
resource_url, static_url, and current_route_url methods of the
request rather than the function variants imported from pyramid.url.

	The ZODB wiki tutorial now uses the pyramid_zodbconn package rather
than the repoze.zodbconn package to provide ZODB integration.






Dependency Changes


	Pyramid now relies on PasteScript >= 1.7.4.  This version contains a
feature important for allowing flexible logging configuration.






Scaffolds


	All scaffolds now use the pyramid_tm package rather than the
repoze.tm2 middleware to manage transaction management.

	The ZODB scaffold now uses the pyramid_zodbconn package rather than the
repoze.zodbconn package to provide ZODB integration.

	All scaffolds now use the pyramid_debugtoolbar package rather than the
WebError package to provide interactive debugging features.

	Projects created via a scaffold no longer depend on the WebError
package at all; configuration in the production.ini file which used to
require its error_catcher middleware has been removed.  Configuring
error catching / email sending is now the domain of the pyramid_exclog
package (see http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/).






Bug Fixes


	Fixed an issue with the default renderer not working at certain times.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/249








1.1 (2011-07-22)


Features


	Added the pyramid.renderers.null_renderer object as an API.  The null
renderer is an object that can be used in advanced integration cases as
input to the view configuration renderer= argument.  When the null
renderer is used as a view renderer argument, Pyramid avoids converting the
view callable result into a Response object.  This is useful if you want to
reuse the view configuration and lookup machinery outside the context of
its use by the Pyramid router.  This feature was added for consumption by
the pyramid_rpc package, which uses view configuration and lookup
outside the context of a router in exactly this way.  pyramid_rpc has
been broken under 1.1 since 1.1b1; adding it allows us to make it work
again.

	Change all scaffolding templates that point to docs.pylonsproject.org to
use /projects/pyramid/current rather than /projects/pyramid/dev.






Internals


	Remove compat code that served only the purpose of providing backwards
compatibility with Python 2.4.

	Add a deprecation warning for non-API function
pyramid.renderers.renderer_from_name which has seen use in the wild.

	Add a clone method to pyramid.renderers.RendererHelper for use by
the pyramid.view.view_config decorator.






Documentation


	Fixed two typos in wiki2 (SQLA + URL Dispatch) tutorial.

	Reordered chapters in narrative section for better new user friendliness.

	Added more indexing markers to sections in documentation.








1.1b4 (2011-07-18)


Documentation


	Added a section entitled “Writing a Script” to the “Command-Line Pyramid”
chapter.






Backwards Incompatibilities


	We added the pyramid.scripting.make_request API too hastily in 1.1b3.
It has been removed.  Sorry for any inconvenience.  Use the
pyramid.request.Request.blank API instead.






Features


	The paster pshell, paster pviews, and paster proutes commands
each now under the hood uses pyramid.paster.bootstrap, which makes it
possible to supply an .ini file without naming the “right” section in
the file that points at the actual Pyramid application.  Instead, you can
generally just run paster {pshell|proutes|pviews} development.ini and
it will do mostly the right thing.






Bug Fixes


	Omit custom environ variables when rendering a custom exception template in
pyramid.httpexceptions.WSGIHTTPException._set_default_attrs;
stringifying thse may trigger code that should not be executed; see
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/239








1.1b3 (2011-07-15)


Features


	Fix corner case to ease semifunctional testing of views: create a new
rendererinfo to clear out old registry on a rescan.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/pull/234.



	New API class: pyramid.static.static_view.  This supersedes the
deprecated pyramid.view.static class.  pyramid.static.static_view
by default serves up documents as the result of the request’s
path_info, attribute rather than it’s subpath attribute (the
inverse was true of pyramid.view.static, and still is).
pyramid.static.static_view exposes a use_subpath flag for use when
you want the static view to behave like the older deprecated version.



	A new API function pyramid.paster.bootstrap has been added to make
writing scripts that bootstrap a Pyramid environment easier, e.g.:

from pyramid.paster import bootstrap
info = bootstrap('/path/to/my/development.ini')
request = info['request']
print request.route_url('myroute')







	A new API function pyramid.scripting.prepare has been added.  It is a
lower-level analogue of pyramid.paster.boostrap that accepts a request
and a registry instead of a config file argument, and is used for the same
purpose:

from pyramid.scripting import prepare
info = prepare(registry=myregistry)
request = info['request']
print request.route_url('myroute')







	A new API function pyramid.scripting.make_request has been added.  The
resulting request will have a registry attribute.  It is meant to be
used in conjunction with pyramid.scripting.prepare and/or
pyramid.paster.bootstrap (both of which accept a request as an
argument):

from pyramid.scripting import make_request
request = make_request('/')







	New API attribute pyramid.config.global_registries is an iterable
object that contains references to every Pyramid registry loaded into the
current process via pyramid.config.Configurator.make_app.  It also has
a last attribute containing the last registry loaded.  This is used by
the scripting machinery, and is available for introspection.








Deprecations


	The pyramid.view.static class has been deprecated in favor of the newer
pyramid.static.static_view class.  A deprecation warning is raised when
it is used.  You should replace it with a reference to
pyramid.static.static_view with the use_subpath=True argument.






Bug Fixes


	Without a mo-file loaded for the combination of domain/locale,
pyramid.i18n.Localizer.pluralize run using that domain/locale
combination raised an inscrutable “translations object has no attr
‘plural’” error.  Now, instead it “works” (it uses a germanic pluralization
by default).  It’s nonsensical to try to pluralize something without
translations for that locale/domain available, but this behavior matches
the behavior of pyramid.i18n.Localizer.translate so it’s at least
consistent; see https://github.com/Pylons/pyramid/issues/235.








1.1b2 (2011-07-13)


Features


	New environment setting PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE and new
configuration file value prevent_http_cache.  These are synomymous and
allow you to prevent HTTP cache headers from being set by Pyramid’s
http_cache machinery globally in a process.  see the “Influencing HTTP
Caching” section of the “View Configuration” narrative chapter and the
detailed documentation for this setting in the “Environment Variables and
Configuration Settings” narrative chapter.






Behavior Changes


	Previously, If a BeforeRender event subscriber added a value via the
__setitem__ or update methods of the event object with a key that
already existed in the renderer globals dictionary, a KeyError was
raised.  With the deprecation of the “add_renderer_globals” feature of the
configurator, there was no way to override an existing value in the
renderer globals dictionary that already existed.  Now, the event object
will overwrite an older value that is already in the globals dictionary
when its __setitem__ or update is called (as well as the new
setdefault method), just like a plain old dictionary.  As a result, for
maximum interoperability with other third-party subscribers, if you write
an event subscriber meant to be used as a BeforeRender subscriber, your
subscriber code will now need to (using .get or __contains__ of the
event object) ensure no value already exists in the renderer globals
dictionary before setting an overriding value.






Bug Fixes


	The Configurator.add_route method allowed two routes with the same
route to be added without an intermediate config.commit().  If you now
receive a ConfigurationError at startup time that appears to be
add_route related, you’ll need to either a) ensure that all of your
route names are unique or b) call config.commit() before adding a
second route with the name of a previously added name or c) use a
Configurator that works in autocommit mode.

	The pyramid_routesalchemy and pyramid_alchemy scaffolds
inappropriately used DBSession.rollback() instead of
transaction.abort() in one place.

	We now clear request.response before we invoke an exception view; an
exception view will be working with a request.response that has not been
touched by any code prior to the exception.

	Views associated with routes with spaces in the route name may not have
been looked up correctly when using Pyramid with zope.interface 3.6.4
and better.  See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/232.






Documentation


	Wiki2 (SQLAlchemy + URL Dispatch) tutorial models.initialize_sql didn’t
match the pyramid_routesalchemy scaffold function of the same name; it
didn’t get synchronized when it was changed in the scaffold.

	New documentation section in View Configuration narrative chapter:
“Influencing HTTP Caching”.








1.1b1 (2011-07-10)


Features


	It is now possible to invoke paster pshell even if the paste ini file
section name pointed to in its argument is not actually a Pyramid WSGI
application.  The shell will work in a degraded mode, and will warn the
user.  See “The Interactive Shell” in the “Creating a Pyramid Project”
narrative documentation section.



	paster pshell now offers more built-in global variables by default
(including app and settings).  See “The Interactive Shell” in the
“Creating a Pyramid Project” narrative documentation section.



	It is now possible to add a [pshell] section to your application’s .ini
configuration file, which influences the global names available to a pshell
session.  See “Extending the Shell” in the “Creating a Pyramid Project”
narrative documentation chapter.



	The config.scan method has grown a **kw argument.  kw argument
represents a set of keyword arguments to pass to the Venusian Scanner
object created by Pyramid.  (See the Venusian documentation for more
information about Scanner).



	New request property: json_body. This property will return the
JSON-decoded variant of the request body.  If the request body is not
well-formed JSON, this property will raise an exception.



	A new value http_cache can be used as a view configuration
parameter.

When you supply an http_cache value to a view configuration, the
Expires and Cache-Control headers of a response generated by the
associated view callable are modified.  The value for http_cache may be
one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a number
of seconds.  This number of seconds will be used to compute the
Expires header and the Cache-Control: max-age parameter of
responses to requests which call this view.  For example:
http_cache=3600 instructs the requesting browser to ‘cache this
response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a datetime.timedelta
instance, it will be converted into a number of seconds, and that number
of seconds will be used to compute the Expires header and the
Cache-Control: max-age parameter of responses to requests which call
this view.  For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1)
instructs the requesting browser to ‘cache this response for a day,
please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will be
composed such that client browser cache (and any intermediate caches) are
instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a nonzero
integer or a datetime.timedelta instance; in either case this value
will be used as the number of seconds to cache the response.  The second
value in the tuple must be a dictionary.  The values present in the
dictionary will be used as input to the Cache-Control response
header.  For example: http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache
for an hour, and add public to the Cache-Control header of the
response’.  All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to calling
response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and instead wish
to only influence Cache-Control headers, pass a tuple as http_cache
with the first element of None, e.g.: (None, {'public':True}).








Bug Fixes


	Framework wrappers of the original view (such as http_cached and so on)
relied on being able to trust that the response they were receiving was an
IResponse.  It wasn’t always, because the response was resolved by the
router instead of early in the view wrapping process.  This has been fixed.






Documentation


	Added a section in the “Webob” chapter named “Dealing With A JSON-Encoded
Request Body” (usage of request.json_body).






Behavior Changes


	The paster pshell, paster proutes, and paster pviews commands
now take a single argument in the form /path/to/config.ini#sectionname
rather than the previous 2-argument spelling /path/to/config.ini
sectionname.  #sectionname may be omitted, in which case #main is
assumed.








1.1a4 (2011-07-01)


Bug Fixes


	pyramid.testing.DummyRequest now raises deprecation warnings when
attributes deprecated for pyramid.request.Request are accessed (like
response_content_type).  This is for the benefit of folks running unit
tests which use DummyRequest instead of a “real” request, so they know
things are deprecated without necessarily needing a functional test suite.



	The pyramid.events.subscriber directive behaved contrary to the
documentation when passed more than one interface object to its
constructor.  For example, when the following listener was registered:

@subscriber(IFoo, IBar)
def expects_ifoo_events_and_ibar_events(event):
    print event





The Events chapter docs claimed that the listener would be registered and
listening for both IFoo and IBar events.  Instead, it registered an
“object event” subscriber which would only be called if an IObjectEvent was
emitted where the object interface was IFoo and the event interface was
IBar.

The behavior now matches the documentation. If you were relying on the
buggy behavior of the 1.0 subscriber directive in order to register an
object event subscriber, you must now pass a sequence to indicate you’d
like to register a subscriber for an object event. e.g.:

@subscriber([IFoo, IBar])
def expects_object_event(object, event):
    print object, event












Features


	Add JSONP renderer (see “JSONP renderer” in the Renderers chapter of the
documentation).






Deprecations


	Deprecated the set_renderer_globals_factory method of the Configurator
and the renderer_globals Configurator constructor parameter.






Documentation


	The Wiki and Wiki2 tutorial “Tests” chapters each had two bugs: neither did
told the user to depend on WebTest, and 2 tests failed in each as the
result of changes to Pyramid itself.  These issues have been fixed.

	Move 1.0.X CHANGES.txt entries to HISTORY.txt.








1.1a3 (2011-06-26)


Features


	Added mako.preprocessor config file parameter; allows for a Mako
preprocessor to be specified as a Python callable or Python dotted name.
See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/183 for rationale.






Bug fixes


	Pyramid would raise an AttributeError in the Configurator when attempting
to set a __text__ attribute on a custom predicate that was actually a
classmethod.  See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/217 .

	Accessing or setting deprecated response_* attrs on request
(e.g. response_content_type) now issues a deprecation warning at access
time rather than at rendering time.








1.1a2 (2011-06-22)


Bug Fixes


	1.1a1 broke Akhet by not providing a backwards compatibility import shim
for pyramid.paster.PyramidTemplate.  Now one has been added, although a
deprecation warning is emitted when Akhet imports it.

	If multiple specs were provided in a single call to
config.add_translation_dirs, the directories were inserted into the
beginning of the directory list in the wrong order: they were inserted in
the reverse of the order they were provided in the *specs list (items
later in the list were added before ones earlier in the list).  This is now
fixed.






Backwards Incompatibilities


	The pyramid Router attempted to set a value into the key
environ['repoze.bfg.message'] when it caught a view-related exception
for backwards compatibility with applications written for repoze.bfg
during error handling.  It did this by using code that looked like so:

# "why" is an exception object
try:
    msg = why[0]
except:
    msg = ''

environ['repoze.bfg.message'] = msg





Use of the value environ['repoze.bfg.message'] was docs-deprecated in
Pyramid 1.0.  Our standing policy is to not remove features after a
deprecation for two full major releases, so this code was originally slated
to be removed in Pyramid 1.2.  However, computing the
repoze.bfg.message value was the source of at least one bug found in
the wild (https://github.com/Pylons/pyramid/issues/199), and there isn’t a
foolproof way to both preserve backwards compatibility and to fix the bug.
Therefore, the code which sets the value has been removed in this release.
Code in exception views which relies on this value’s presence in the
environment should now use the exception attribute of the request
(e.g. request.exception[0]) to retrieve the message instead of relying
on request.environ['repoze.bfg.message'].










1.1a1 (2011-06-20)


Documentation


	The term “template” used to refer to both “paster templates” and “rendered
templates” (templates created by a rendering engine.  i.e. Mako, Chameleon,
Jinja, etc.).  “Paster templates” will now be refered to as “scaffolds”,
whereas the name for “rendered templates” will remain as “templates.”

	The wiki (ZODB+Traversal) tutorial was updated slightly.

	The wiki2 (SQLA+URL Dispatch) tutorial was updated slightly.

	Make pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy and
pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy public interfaces, and refer to
them within the pyramid.authentication and pyramid.authorization
API docs.

	Render the function definitions for each exposed interface in
pyramid.interfaces.

	Add missing docs reference to
pyramid.config.Configurator.set_view_mapper and refer to it within
Hooks chapter section named “Using a View Mapper”.

	Added section to the “Environment Variables and .ini File Settings”
chapter in the narrative documentation section entitled “Adding a Custom
Setting”.

	Added documentation for a “multidict” (e.g. the API of request.POST) as
interface API documentation.

	Added a section to the “URL Dispatch” narrative chapter regarding the new
“static” route feature.

	Added “What’s New in Pyramid 1.1” to HTML rendering of documentation.

	Added API docs for pyramid.authentication.SessionAuthenticationPolicy.

	Added API docs for pyramid.httpexceptions.exception_response.

	Added “HTTP Exceptions” section to Views narrative chapter including a
description of pyramid.httpexceptions.exception_response.






Features


	Add support for language fallbacks: when trying to translate for a
specific territory (such as en_GB) fall back to translations
for the language (ie en). This brings the translation behaviour in line
with GNU gettext and fixes partially translated texts when using C
extensions.



	New authentication policy:
pyramid.authentication.SessionAuthenticationPolicy, which uses a session
to store credentials.



	Accessing the response attribute of a pyramid.request.Request
object (e.g. request.response within a view) now produces a new
pyramid.response.Response object.  This feature is meant to be used
mainly when a view configured with a renderer needs to set response
attributes: all renderers will use the Response object implied by
request.response as the response object returned to the router.

request.response can also be used by code in a view that does not use a
renderer, however the response object that is produced by
request.response must be returned when a renderer is not in play (it is
not a “global” response).



	Integers and longs passed as elements to pyramid.url.resource_url
or pyramid.request.Request.resource_url e.g. resource_url(context,
request, 1, 2) (1 and 2 are the elements) will now be
converted implicitly to strings in the result.  Previously passing integers
or longs as elements would cause a TypeError.



	pyramid_alchemy paster template now uses query.get rather than
query.filter_by to take better advantage of identity map caching.



	pyramid_alchemy paster template now has unit tests.



	Added pyramid.i18n.make_localizer API (broken out from
get_localizer guts).



	An exception raised by a NewRequest event subscriber can now be caught by
an exception view.



	It is now possible to get information about why Pyramid raised a Forbidden
exception from within an exception view.  The ACLDenied object returned
by the permits method of each stock authorization policy
(pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy.permits) is now attached to
the Forbidden exception as its result attribute.  Therefore, if you’ve
created a Forbidden exception view, you can see the ACE, ACL, permission,
and principals involved in the request as
eg. context.result.permission, context.result.acl, etc within the
logic of the Forbidden exception view.



	Don’t explicitly prevent the timeout from being lower than the
reissue_time when setting up an AuthTktAuthenticationPolicy
(previously such a configuration would raise a ValueError, now it’s
allowed, although typically nonsensical).  Allowing the nonsensical
configuration made the code more understandable and required fewer tests.



	A new paster command named paster pviews was added.  This command
prints a summary of potentially matching views for a given path.  See the
section entitled “Displaying Matching Views for a Given URL” in the “View
Configuration” chapter of the narrative documentation for more information.



	The add_route method of the Configurator now accepts a static
argument.  If this argument is True, the added route will never be
considered for matching when a request is handled.  Instead, it will only
be useful for URL generation via route_url and route_path.  See the
section entitled “Static Routes” in the URL Dispatch narrative chapter for
more information.



	A default exception view for the context
pyramid.interfaces.IExceptionResponse is now registered by default.
This means that an instance of any exception response class imported from
pyramid.httpexceptions (such as HTTPFound) can now be raised from
within view code; when raised, this exception view will render the
exception to a response.



	A function named pyramid.httpexceptions.exception_response is a
shortcut that can be used to create HTTP exception response objects using
an HTTP integer status code.



	The Configurator now accepts an additional keyword argument named
exceptionresponse_view.  By default, this argument is populated with a
default exception view function that will be used when a response is raised
as an exception. When None is passed for this value, an exception view
for responses will not be registered.  Passing None returns the
behavior of raising an HTTP exception to that of Pyramid 1.0 (the exception
will propagate to middleware and to the WSGI server).



	The pyramid.request.Request class now has a ResponseClass interface
which points at pyramid.response.Response.



	The pyramid.response.Response class now has a RequestClass
interface which points at pyramid.request.Request.



	It is now possible to return an arbitrary object from a Pyramid view
callable even if a renderer is not used, as long as a suitable adapter to
pyramid.interfaces.IResponse is registered for the type of the returned
object by using the new
pyramid.config.Configurator.add_response_adapter API.  See the section
in the Hooks chapter of the documentation entitled “Changing How Pyramid
Treats View Responses”.



	The Pyramid router will now, by default, call the __call__ method of
WebOb response objects when returning a WSGI response.  This means that,
among other things, the conditional_response feature of WebOb response
objects will now behave properly.



	New method named pyramid.request.Request.is_response.  This method
should be used instead of the pyramid.view.is_response function, which
has been deprecated.








Bug Fixes


	URL pattern markers used in URL dispatch are permitted to specify a custom
regex. For example, the pattern /{foo:\d+} means to match /12345
(foo==12345 in the match dictionary) but not /abc. However, custom
regexes in a pattern marker which used squiggly brackets did not work. For
example, /{foo:\d{4}} would fail to match /1234 and
/{foo:\d{1,2}} would fail to match /1 or /11. One level of
inner squiggly brackets is now recognized so that the prior two patterns
given as examples now work. See also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/#issue/123.

	Don’t send port numbers along with domain information in cookies set by
AuthTktCookieHelper (see https://github.com/Pylons/pyramid/issues/131).

	pyramid.url.route_path (and the shortcut
pyramid.request.Request.route_url method) now include the WSGI
SCRIPT_NAME at the front of the path if it is not empty (see
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/135).

	pyramid.testing.DummyRequest now has a script_name attribute (the
empty string).

	Don’t quote :@&+$, symbols in *elements passed to
pyramid.url.route_url or pyramid.url.resource_url (see
https://github.com/Pylons/pyramid/issues#issue/141).

	Include SCRIPT_NAME in redirects issued by
pyramid.view.append_slash_notfound_view (see
https://github.com/Pylons/pyramid/issues#issue/149).

	Static views registered with config.add_static_view which also included
a permission keyword argument would not work as expected, because
add_static_view also registered a route factory internally.  Because a
route factory was registered internally, the context checked by the Pyramid
permission machinery never had an ACL.  add_static_view no longer
registers a route with a factory, so the default root factory will be used.

	config.add_static_view now passes extra keyword arguments it receives
to config.add_route (calling add_static_view is mostly logically
equivalent to adding a view of the type pyramid.static.static_view
hooked up to a route with a subpath).  This makes it possible to pass e.g.,
factory= to add_static_view to protect a particular static view
with a custom ACL.

	testing.DummyRequest used the wrong registry (the global registry) as
self.registry if a dummy request was created before testing.setUp
was executed (testing.setUp pushes a local registry onto the
threadlocal stack). Fixed by implementing registry as a property for
DummyRequest instead of eagerly assigning an attribute.
See also https://github.com/Pylons/pyramid/issues/165

	When visiting a URL that represented a static view which resolved to a
subdirectory, the index.html of that subdirectory would not be served
properly.  Instead, a redirect to /subdir would be issued.  This has
been fixed, and now visiting a subdirectory that contains an index.html
within a static view returns the index.html properly.  See also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/67.

	Redirects issued by a static view did not take into account any existing
SCRIPT_NAME (such as one set by a url mapping composite).  Now they do.

	The pyramid.wsgi.wsgiapp2 decorator did not take into account the
SCRIPT_NAME in the origin request.

	The pyramid.wsgi.wsgiapp2 decorator effectively only worked when it
decorated a view found via traversal; it ignored the PATH_INFO that was
part of a url-dispatch-matched view.






Deprecations


	Deprecated all assignments to request.response_* attributes (for
example request.response_content_type = 'foo' is now deprecated).
Assignments and mutations of assignable request attributes that were
considered by the framework for response influence are now deprecated:
response_content_type, response_headerlist, response_status,
response_charset, and response_cache_for.  Instead of assigning
these to the request object for later detection by the rendering machinery,
users should use the appropriate API of the Response object created by
accessing request.response (e.g. code which does
request.response_content_type = 'abc' should be changed to
request.response.content_type = 'abc').



	Passing view-related parameters to
pyramid.config.Configurator.add_route is now deprecated.  Previously, a
view was permitted to be connected to a route using a set of view*
parameters passed to the add_route method of the Configurator.  This
was a shorthand which replaced the need to perform a subsequent call to
add_view. For example, it was valid (and often recommended) to do:

config.add_route('home', '/', view='mypackage.views.myview',
                  view_renderer='some/renderer.pt')





Passing view* arguments to add_route is now deprecated in favor of
connecting a view to a predefined route via Configurator.add_view using
the route’s route_name parameter.  As a result, the above example
should now be spelled:

config.add_route('home', '/')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')
                renderer='some/renderer.pt')



This deprecation was done to reduce confusion observed in IRC, as well as
to (eventually) reduce documentation burden (see also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/164).  A deprecation warning is
now issued when any view-related parameter is passed to
Configurator.add_route.



	Passing an environ dictionary to the __call__ method of a
“traverser” (e.g. an object that implements
pyramid.interfaces.ITraverser such as an instance of
pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser) as its request argument
now causes a deprecation warning to be emitted.  Consumer code should pass a
request object instead.  The fact that passing an environ dict is
permitted has been documentation-deprecated since repoze.bfg 1.1, and
this capability will be removed entirely in a future version.



	The following (undocumented, dictionary-like) methods of the
pyramid.request.Request object have been deprecated: __contains__,
__delitem__, __getitem__, __iter__, __setitem__, get,
has_key, items, iteritems, itervalues, keys, pop,
popitem, setdefault, update, and values.  Usage of any of
these methods will cause a deprecation warning to be emitted.  These
methods were added for internal compatibility in repoze.bfg 1.1 (code
that currently expects a request object expected an environ object in BFG
1.0 and before).  In a future version, these methods will be removed
entirely.



	Deprecated pyramid.view.is_response function in favor of (newly-added)
pyramid.request.Request.is_response method.  Determining if an object
is truly a valid response object now requires access to the registry, which
is only easily available as a request attribute.  The
pyramid.view.is_response function will still work until it is removed,
but now may return an incorrect answer under some (very uncommon)
circumstances.








Behavior Changes


	The default Mako renderer is now configured to escape all HTML in
expression tags. This is intended to help prevent XSS attacks caused by
rendering unsanitized input from users. To revert this behavior in user’s
templates, they need to filter the expression through the ‘n’ filter.
For example, ${ myhtml | n }.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/193.

	A custom request factory is now required to return a request object that
has a response attribute (or “reified”/lazy property) if they the
request is meant to be used in a view that uses a renderer.  This
response attribute should be an instance of the class
pyramid.response.Response.

	The JSON and string renderer factories now assign to
request.response.content_type rather than
request.response_content_type.

	Each built-in renderer factory now determines whether it should change the
content type of the response by comparing the response’s content type
against the response’s default content type; if the content type is the
default content type (usually text/html), the renderer changes the
content type (to application/json or text/plain for JSON and string
renderers respectively).

	The pyramid.wsgi.wsgiapp2 now uses a slightly different method of
figuring out how to “fix” SCRIPT_NAME and PATH_INFO for the
downstream application.  As a result, those values may differ slightly from
the perspective of the downstream application (for example, SCRIPT_NAME
will now never possess a trailing slash).

	Previously, pyramid.request.Request inherited from
webob.request.Request and implemented __getattr__, __setattr__
and __delattr__ itself in order to overidde “adhoc attr” WebOb behavior
where attributes of the request are stored in the environ.  Now,
pyramid.request.Request object inherits from (the more recent)
webob.request.BaseRequest instead of webob.request.Request, which
provides the same behavior.  pyramid.request.Request no longer
implements its own __getattr__, __setattr__ or __delattr__ as a
result.

	pyramid.response.Response is now a subclass of
webob.response.Response (in order to directly implement the
pyramid.interfaces.IResponse interface).

	The “exception response” objects importable from pyramid.httpexceptions
(e.g. HTTPNotFound) are no longer just import aliases for classes that
actually live in webob.exc.  Instead, we’ve defined our own exception
classes within the module that mirror and emulate the webob.exc
exception response objects almost entirely.  See the “Design Defense” doc
section named “Pyramid Uses its Own HTTP Exception Classes” for more
information.






Backwards Incompatibilities


	Pyramid no longer supports Python 2.4.  Python 2.5 or better is required to
run Pyramid 1.1+.

	The Pyramid router now, by default, expects response objects returned from
view callables to implement the pyramid.interfaces.IResponse interface.
Unlike the Pyramid 1.0 version of this interface, objects which implement
IResponse now must define a __call__ method that accepts environ
and start_response, and which returns an app_iter iterable, among
other things.  Previously, it was possible to return any object which had
the three WebOb app_iter, headerlist, and status attributes as
a response, so this is a backwards incompatibility.  It is possible to get
backwards compatibility back by registering an adapter to IResponse from
the type of object you’re now returning from view callables.  See the
section in the Hooks chapter of the documentation entitled “Changing How
Pyramid Treats View Responses”.

	The pyramid.interfaces.IResponse interface is now much more extensive.
Previously it defined only app_iter, status and headerlist; now
it is basically intended to directly mirror the webob.Response API,
which has many methods and attributes.

	The pyramid.httpexceptions classes named HTTPFound,
HTTPMultipleChoices, HTTPMovedPermanently, HTTPSeeOther,
HTTPUseProxy, and HTTPTemporaryRedirect now accept location as
their first positional argument rather than detail.  This means that
you can do, e.g. return pyramid.httpexceptions.HTTPFound('http://foo')
rather than return
pyramid.httpexceptions.HTTPFound(location='http//foo') (the latter will
of course continue to work).






Dependencies


	Pyramid now depends on WebOb >= 1.0.2 as tests depend on the bugfix in that
release: “Fix handling of WSGI environs with missing SCRIPT_NAME”.
(Note that in reality, everyone should probably be using 1.0.4 or better
though, as WebOb 1.0.2 and 1.0.3 were effectively brownbag releases.)








1.0 (2011-01-30)


Documentation


	Fixed bug in ZODB Wiki tutorial (missing dependency on docutils in
“models” step within setup.py).

	Removed API documentation for pyramid.testing APIs named
registerDummySecurityPolicy, registerResources, registerModels,
registerEventListener, registerTemplateRenderer,
registerDummyRenderer, registerView, registerUtility,
registerAdapter, registerSubscriber, registerRoute,
and registerSettings.

	Moved “Using ZODB With ZEO” and “Using repoze.catalog Within Pyramid”
tutorials out of core documentation and into the Pyramid Tutorials site
(http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_tutorials/dev/).

	Changed “Cleaning up After a Request” section in the URL Dispatch chapter
to use request.add_finished_callback instead of jamming an object with
a __del__ into the WSGI environment.

	Remove duplication of add_route API documentation from URL Dispatch
narrative chapter.

	Remove duplication of API and narrative documentation in
pyramid.view.view_config API docs by pointing to
pyramid.config.add_view documentation and narrative chapter
documentation.

	Removed some API documentation duplicated in narrative portions of
documentation

	Removed “Overall Flow of Authentication” from SQLAlchemy + URL Dispatch
wiki tutorial due to print space concerns (moved to Pyramid Tutorials
site).






Bug Fixes


	Deprecated-since-BFG-1.2 APIs from pyramid.testing now properly emit
deprecation warnings.

	Added egg:repoze.retry#retry middleware to the WSGI pipeline in ZODB
templates (retry ZODB conflict errors which occur in normal operations).

	Removed duplicate implementations of is_response.  Two competing
implementations existed: one in pyramid.config and one in
pyramid.view.  Now the one defined in pyramid.view is used
internally by pyramid.config and continues to be advertised as an API.








1.0b3 (2011-01-28)


Bug Fixes


	Use &copy; instead of copyright symbol in paster templates / tutorial
templates for the benefit of folks who cutnpaste and save to a non-UTF8
format.

	pyramid.view.append_slash_notfound_view now preserves GET query
parameters across redirects.






Documentation


	Beef up documentation related to set_default_permission: explicitly
mention that default permissions also protect exception views.

	Paster templates and tutorials now use spaces instead of tabs in their HTML
templates.








1.0b2 (2011-01-24)


Bug Fixes


	The production.ini generated by all paster templates now have an
effective logging level of WARN, which prevents e.g. SQLAlchemy statement
logging and other inappropriate output.

	The production.ini of the pyramid_routesalchemy and
pyramid_alchemy paster templates did not have a sqlalchemy logger
section, preventing paster serve production.ini from working.

	The pyramid_routesalchemy and pyramid_alchemy paster templates used
the {{package}} variable in a place where it should have used the
{{project}} variable, causing applications created with uppercase
letters e.g. paster create -t pyramid_routesalchemy Dibbus to fail to
start when paster serve development.ini was used against the result.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/#issue/107

	The render_view method of pyramid.renderers.RendererHelper passed
an incorrect value into the renderer for renderer_info.  It now passes
an instance of RendererHelper instead of a dictionary, which is
consistent with other usages.  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues#issue/106

	A bug existed in the pyramid.authentication.AuthTktCookieHelper which
would break any usage of an AuthTktAuthenticationPolicy when one was
configured to reissue its tokens (reissue_time < timeout /
max_age). Symptom: ValueError: ('Invalid token %r', '').  See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues#issue/108.








1.0b1 (2011-01-21)


Features


	The AuthTktAuthenticationPolicy now accepts a tokens parameter via
pyramid.security.remember.  The value must be a sequence of strings.
Tokens are placed into the auth_tkt “tokens” field and returned in the
auth_tkt cookie.

	Add wild_domain argument to AuthTktAuthenticationPolicy, which defaults
to True.  If it is set to False, the feature of the policy which
sets a cookie with a wilcard domain will be turned off.

	Add a MANIFEST.in file to each paster template. See
https://github.com/Pylons/pyramid/issues#issue/95






Bug Fixes


	testing.setUp now adds a settings attribute to the registry (both
when it’s passed a registry without any settings and when it creates one).

	The testing.setUp function now takes a settings argument, which
should be a dictionary.  Its values will subsequently be available on the
returned config object as config.registry.settings.






Documentation


	Added “What’s New in Pyramid 1.0” chapter to HTML rendering of
documentation.

	Merged caseman-master narrative editing branch, many wording fixes and
extensions.

	Fix deprecated example showing chameleon_zpt API call in testing
narrative chapter.

	Added “Adding Methods to the Configurator via add_directive” section to
Advanced Configuration narrative chapter.

	Add docs for add_finished_callback, add_response_callback,
route_path, route_url, and static_url methods to
pyramid.request.Request API docs.

	Add (minimal) documentation about using I18N within Mako templates to
“Internationalization and Localization” narrative chapter.

	Move content of “Forms” chapter back to “Views” chapter; I can’t think of a
better place to put it.

	Slightly improved interface docs for IAuthorizationPolicy.

	Minimally explain usage of custom regular expressions in URL dispatch
replacement markers within URL Dispatch chapter.






Deprecations


	Using the pyramid.view.bfg_view alias for pyramid.view.view_config
(a backwards compatibility shim) now issues a deprecation warning.






Backwards Incompatibilities


	Using testing.setUp now registers an ISettings utility as a side
effect.  Some test code which queries for this utility after
testing.setUp via queryAdapter will expect a return value of None.
This code will need to be changed.

	When a pyramid.exceptions.Forbidden error is raised, its status code
now 403 Forbidden.  It was previously 401 Unauthorized, for
backwards compatibility purposes with repoze.bfg.  This change will
cause problems for users of Pyramid with repoze.who, which intercepts
401 Unauthorized by default, but allows 403 Forbidden to pass
through.  Those deployments will need to configure repoze.who to also
react to 403 Forbidden.

	The default value for the cookie_on_exception parameter to
pyramid.session.UnencyrptedCookieSessionFactory is now True.  This
means that when view code causes an exception to be raised, and the session
has been mutated, a cookie will be sent back in the response.  Previously
its default value was False.






Paster Templates


	The pyramid_zodb, pyramid_routesalchemy and pyramid_alchemy
paster templates now use a default “commit veto” hook when configuring the
repoze.tm2 transaction manager in development.ini.  This prevents a
transaction from being committed when the response status code is within
the 400 or 500 ranges.  See also
http://docs.repoze.org/tm2/#using-a-commit-veto.








1.0a10 (2011-01-18)


Bug Fixes


	URL dispatch now properly handles a .* or * appearing in a regex
match when used inside brackets.  Resolves issue #90.






Backwards Incompatibilities


	The add_handler method of a Configurator has been removed from the
Pyramid core.  Handlers are now a feature of the pyramid_handlers
package, which can be downloaded from PyPI.  Documentation for the package
should be available via
http://pylonsproject.org/projects/pyramid_handlers/dev/, which describes how
to add a configuration statement to your main block to reobtain this
method.  You will also need to add an install_requires dependency upon
pyramid_handlers to your setup.py file.

	The load_zcml method of a Configurator has been removed from the
Pyramid core.  Loading ZCML is now a feature of the pyramid_zcml
package, which can be downloaded from PyPI.  Documentation for the package
should be available via
http://pylonsproject.org/projects/pyramid_zcml/dev/, which describes how
to add a configuration statement to your main block to reobtain this
method.  You will also need to add an install_requires dependency upon
pyramid_zcml to your setup.py file.

	The pyramid.includes subpackage has been removed.  ZCML files which use
include the package pyramid.includes (e.g. <include
package="pyramid.includes"/>) now must include the pyramid_zcml
package instead (e.g. <include package="pyramid_zcml"/>).

	The pyramid.view.action decorator has been removed from the Pyramid
core.  Handlers are now a feature of the pyramid_handlers package.  It
should now be imported from pyramid_handlers e.g. from
pyramid_handlers import action.

	The handler ZCML directive has been removed.  It is now a feature of
the pyramid_handlers package.

	The pylons_minimal, pylons_basic and pylons_sqla paster
templates were removed.  Use pyramid_sqla (available from PyPI) as a
generic replacement for Pylons-esque development.

	The make_app function has been removed from the pyramid.router
module.  It continues life within the pyramid_zcml package.  This
leaves the pyramid.router module without any API functions.

	The configure_zcml setting within the deployment settings (within
**settings passed to a Pyramid main function) has ceased to have any
meaning.






Features


	pyramid.testing.setUp and pyramid.testing.tearDown have been
undeprecated.  They are now the canonical setup and teardown APIs for test
configuration, replacing “direct” creation of a Configurator.  This is a
change designed to provide a facade that will protect against any future
Configurator deprecations.

	Add charset attribute to pyramid.testing.DummyRequest
(unconditionally UTF-8).

	Add add_directive method to configurator, which allows framework
extenders to add methods to the configurator (ala ZCML directives).

	When Configurator.include is passed a module as an argument, it
defaults to attempting to find and use a callable named includeme
within that module.  This makes it possible to use
config.include('some.module') rather than
config.include('some.module.somefunc') as long as the include function
within some.module is named includeme.

	The bfg2pyramid script now converts ZCML include tags that have
repoze.bfg.includes as a package attribute to the value
pyramid_zcml.  For example, <include package="repoze.bfg.includes">
will be converted to <include package="pyramid_zcml">.






Paster Templates


	All paster templates now use pyramid.testing.setUp and
pyramid.testing.tearDown rather than creating a Configurator “by hand”
within their tests.py module, as per decision in features above.

	The starter_zcml paster template has been moved to the pyramid_zcml
package.






Documentation


	The wiki and wiki2 tutorials now use pyramid.testing.setUp and
pyramid.testing.tearDown rather than creating a Configurator “by hand”,
as per decision in features above.

	The “Testing” narrative chapter now explains pyramid.testing.setUp and
pyramid.testing.tearDown instead of Configurator creation and
Configurator.begin() and Configurator.end().

	Document the request.override_renderer attribute within the narrative
“Renderers” chapter in a section named “Overriding A Renderer at Runtime”.

	The “Declarative Configuration” narrative chapter has been removed (it was
moved to the pyramid_zcml package).

	Most references to ZCML in narrative chapters have been removed or
redirected to pyramid_zcml locations.






Deprecations


	Deprecation warnings related to import of the following API functions were
added: pyramid.traversal.find_model, pyramid.traversal.model_path,
pyramid.traversal.model_path_tuple, pyramid.url.model_url.  The
instructions emitted by the deprecation warnings instruct the developer to
change these method spellings to their resource equivalents.  This is a
consequence of the mass concept rename of “model” to “resource” performed
in 1.0a7.








1.0a9 (2011-01-08)


Bug Fixes


	The proutes command tried too hard to resolve the view for printing,
resulting in exceptions when an exceptional root factory was encountered.
Instead of trying to resolve the view, if it cannot, it will now just print
<unknown>.

	The self argument was included in new methods of the ISession interface
signature, causing pyramid_beaker tests to fail.

	Readd pyramid.traversal.model_path_tuple as an alias for
pyramid.traversal.resource_path_tuple for backwards compatibility.






Features


	Add a new API pyramid.url.current_route_url, which computes a URL based
on the “current” route (if any) and its matchdict values.

	config.add_view now accepts a decorator keyword argument, a callable
which will decorate the view callable before it is added to the registry.

	If a handler class provides an __action_decorator__ attribute (usually
a classmethod or staticmethod), use that as the decorator for each view
registration for that handler.

	The pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy interface now specifies an
unauthenticated_userid method.  This method supports an important
optimization required by people who are using persistent storages which do
not support object caching and whom want to create a “user object” as a
request attribute.

	A new API has been added to the pyramid.security module named
unauthenticated_userid.  This API function calls the
unauthenticated_userid method of the effective security policy.

	An unauthenticated_userid method has been added to the dummy
authentication policy returned by
pyramid.config.Configurator.testing_securitypolicy.  It returns the
same thing as that the dummy authentication policy’s
authenticated_userid method.

	The class pyramid.authentication.AuthTktCookieHelper is now an API.
This class can be used by third-party authentication policy developers to
help in the mechanics of authentication cookie-setting.

	New constructor argument to Configurator: default_view_mapper.  Useful
to create systems that have alternate view calling conventions.  A view
mapper allows objects that are meant to be used as view callables to have
an arbitrary argument list and an arbitrary result.  The object passed as
default_view_mapper should implement the
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory interface.

	add a set_view_mapper API to Configurator.  Has
the same result as passing default_view_mapper to the Configurator
constructor.

	config.add_view now accepts a mapper keyword argument, which should
either be None, a string representing a Python dotted name, or an
object which is an IViewMapperFactory.  This feature is not useful for
“civilians”, only for extension writers.

	Allow static renderer provided during view registration to be overridden at
request time via a request attribute named override_renderer, which
should be the name of a previously registered renderer.  Useful to provide
“omnipresent” RPC using existing rendered views.

	Instances of pyramid.testing.DummyRequest now have a session
object, which is mostly a dictionary, but also implements the other session
API methods for flash and CSRF.






Backwards Incompatibilities


	Since the pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy interface now
specifies that a policy implementation must implement an
unauthenticated_userid method, all third-party custom authentication
policies now must implement this method.  It, however, will only be called
when the global function named pyramid.security.unauthenticated_userid
is invoked, so if you’re not invoking that, you will not notice any issues.

	pyramid.interfaces.ISession.get_csrf_token now mandates that an
implementation should return a new token if one doesn’t already exist in
the session (previously it would return None).  The internal sessioning
implementation has been changed.






Documentation


	The (weak) “Converting a CMF Application to Pyramid” tutorial has been
removed from the tutorials section.  It was moved to the
pyramid_tutorials Github repository.

	The “Resource Location and View Lookup” chapter has been replaced with a
variant of Rob Miller’s “Much Ado About Traversal” (originally published at
http://blog.nonsequitarian.org/2010/much-ado-about-traversal/).

	Many minor wording tweaks and refactorings (merged Casey Duncan’s docs
fork, in which he is working on general editing).

	Added (weak) description of new view mapper feature to Hooks narrative
chapter.

	Split views chapter into 2: View Callables and View Configuration.

	Reorder Renderers and Templates chapters after View Callables but before
View Configuration.

	Merge Session Objects, Cross-Site Request Forgery, and Flash Messaging
chapter into a single Sessions chapter.

	The Wiki and Wiki2 tutorials now have much nicer CSS and graphics.






Internals


	The “view derivation” code is now factored into a set of classes rather
than a large number of standalone functions (a side effect of the
view mapper refactoring).

	The pyramid.renderer.RendererHelper class has grown a render_view
method, which is used by the default view mapper (a side effect of the
view mapper refactoring).

	The object passed as renderer to the “view deriver” is now an instance
of pyramid.renderers.RendererHelper rather than a dictionary (a side
effect of view mapper refactoring).

	The class used as the “page template” in pyramid.chameleon_text was
removed, in preference to using a Chameleon-inbuilt version.

	A view callable wrapper registered in the registry now contains an
__original_view__ attribute which references the original view callable
(or class).

	The (non-API) method of all internal authentication policy implementations
previously named _get_userid is now named unauthenticated_userid,
promoted to an API method.  If you were overriding this method, you’ll now
need to override it as unauthenticated_userid instead.

	Remove (non-API) function of config.py named _map_view.








1.0a8 (2010-12-27)


Bug Fixes


	The name registry was not available in the paster pshell
environment under IPython.






Features


	If a resource implements a __resource_url__ method, it will be called
as the result of invoking the pyramid.url.resource_url function to
generate a URL, overriding the default logic.  See the new “Generating The
URL Of A Resource” section within the Resources narrative chapter.

	Added flash messaging, as described in the “Flash Messaging” narrative
documentation chapter.

	Added CSRF token generation, as described in the narrative chapter entitled
“Preventing Cross-Site Request Forgery Attacks”.

	Prevent misunderstanding of how the view and view_permission
arguments to add_route work by raising an exception during configuration if
view-related arguments exist but no view argument is passed.

	Add paster proute command which displays a summary of the routing
table.  See the narrative documentation section within the “URL Dispatch”
chapter entitled “Displaying All Application Routes”.






Paster Templates


	The pyramid_zodb Paster template no longer employs ZCML.  Instead, it
is based on scanning.






Documentation


	Added “Generating The URL Of A Resource” section to the Resources narrative
chapter (includes information about overriding URL generation using
__resource_url__).

	Added “Generating the Path To a Resource” section to the Resources
narrative chapter.

	Added “Finding a Resource by Path” section to the Resources narrative
chapter.

	Added “Obtaining the Lineage of a Resource” to the Resources narrative
chapter.

	Added “Determining if a Resource is In The Lineage of Another Resource” to
Resources narrative chapter.

	Added “Finding the Root Resource” to Resources narrative chapter.

	Added “Finding a Resource With a Class or Interface in Lineage” to
Resources narrative chapter.

	Added a “Flash Messaging” narrative documentation chapter.

	Added a narrative chapter entitled “Preventing Cross-Site Request Forgery
Attacks”.

	Changed the “ZODB + Traversal Wiki Tutorial” based on changes to
pyramid_zodb Paster template.

	Added “Advanced Configuration” narrative chapter which documents how to
deal with configuration conflicts, two-phase configuration, include and
commit.

	Fix API documentation rendering for pyramid.view.static

	Add “Pyramid Provides More Than One Way to Do It” to Design Defense
documentation.

	Changed “Static Assets” narrative chapter: clarify that name represents
a prefix unless it’s a URL, added an example of a root-relative static view
fallback for URL dispatch, added an example of creating a simple view that
returns the body of a file.

	Move ZCML usage in Hooks chapter to Declarative Configuration chapter.

	Merge “Static Assets” chapter into the “Assets” chapter.

	Added narrative documentation section within the “URL Dispatch” chapter
entitled “Displaying All Application Routes” (for paster proutes
command).








1.0a7 (2010-12-20)


Terminology Changes


	The Pyramid concept previously known as “model” is now known as “resource”.
As a result:


	The following API changes have been made:

pyramid.url.model_url ->
                  pyramid.url.resource_url

pyramid.traversal.find_model ->
                  pyramid.url.find_resource

pyramid.traversal.model_path ->
                  pyramid.traversal.resource_path

pyramid.traversal.model_path_tuple ->
                  pyramid.traversal.resource_path_tuple

pyramid.traversal.ModelGraphTraverser ->
                  pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser

pyramid.config.Configurator.testing_models ->
                  pyramid.config.Configurator.testing_resources

pyramid.testing.registerModels ->
                  pyramid.testing.registerResources

pyramid.testing.DummyModel ->
                  pyramid.testing.DummyResource









	All documentation which previously referred to “model” now refers to
“resource”.

	The starter and starter_zcml paster templates now have a
resources.py module instead of a models.py module.







	Positional argument names of various APIs have been changed from
model to resource.



Backwards compatibility shims have been left in place in all cases.  They
will continue to work “forever”.



	The Pyramid concept previously known as “resource” is now known as “asset”.
As a result:


	The (non-API) module previously known as pyramid.resource is now
known as pyramid.asset.



	All docs that previously referred to “resource specification” now refer
to “asset specification”.



	The following API changes were made:

pyramid.config.Configurator.absolute_resource_spec ->
                  pyramid.config.Configurator.absolute_asset_spec

pyramid.config.Configurator.override_resource ->
                  pyramid.config.Configurator.override_asset





	The ZCML directive previously known as resource is now known as
asset.



	The setting previously known as BFG_RELOAD_RESOURCES (envvar) or
reload_resources (config file) is now known, respectively, as
PYRAMID_RELOAD_ASSETS and reload_assets.





Backwards compatibility shims have been left in place in all cases.  They
will continue to work “forever”.








Bug Fixes


	Make it possible to succesfully run all tests via nosetests command
directly (rather than indirectly via python setup.py nosetests).

	When a configuration conflict is encountered during scanning, the conflict
exception now shows the decorator information that caused the conflict.






Features


	Added debug_routematch configuration setting that logs matched routes
(including the matchdict and predicates).

	The name registry is now available in a pshell environment by
default.  It is the application registry object.






Environment


	All environment variables which used to be prefixed with BFG_ are now
prefixed with PYRAMID_ (e.g. BFG_DEBUG_NOTFOUND is now
PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND)






Documentation


	Added “Debugging Route Matching” section to the urldispatch narrative
documentation chapter.

	Added reference to PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH envvar and debug_routematch
config file setting to the Environment narrative docs chapter.

	Changed “Project” chapter slightly to expand on use of paster pshell.

	Direct Jython users to Mako rather than Jinja2 in “Install” narrative
chapter.

	Many changes to support terminological renaming of “model” to “resource”
and “resource” to “asset”.

	Added an example of WebTest functional testing to the testing narrative
chapter.

	Rearranged chapter ordering by popular demand (URL dispatch first, then
traversal).  Put hybrid chapter after views chapter.

	Split off “Renderers” as its own chapter from “Views” chapter in narrative
documentation.






Paster Templates


	Added debug_routematch = false to all paster templates.






Dependencies


	Depend on Venusian >= 0.5 (for scanning conflict exception decoration).








1.0a6 (2010-12-15)


Bug Fixes


	1.0a5 introduced a bug when pyramid.config.Configurator.scan was used
without a package argument (e.g. config.scan() as opposed to
config.scan('packagename').  The symptoms were: lots of deprecation
warnings printed to the console about imports of deprecated Pyramid
functions and classes and non-detection of view callables decorated with
view_config decorators.  This has been fixed.

	Tests now pass on Windows (no bugs found, but a few tests in the test suite
assumed UNIX path segments in filenames).






Documentation


	If you followed it to-the-letter, the ZODB+Traversal Wiki tutorial would
instruct you to run a test which would fail because the view callable
generated by the pyramid_zodb tutorial used a one-arg view callable,
but the test in the sample code used a two-arg call.

	Updated ZODB+Traversal tutorial setup.py of all steps to match what’s
generated by pyramid_zodb.

	Fix reference to repoze.bfg.traversalwrapper in “Models” chapter (point
at pyramid_traversalwrapper instead).








1.0a5 (2010-12-14)


Features


	Add a handler ZCML directive.  This directive does the same thing as
pyramid.configuration.add_handler.

	A new module named pyramid.config was added.  It subsumes the duties of
the older pyramid.configuration module.

	The new pyramid.config.Configurator` class has API methods that the older
``pyramid.configuration.Configurator class did not: with_context (a
classmethod), include, action, and commit.  These methods exist
for imperative application extensibility purposes.

	The pyramid.testing.setUp function now accepts an autocommit
keyword argument, which defaults to True.  If it is passed False,
the Config object returned by setUp will be a non-autocommiting Config
object.

	Add logging configuration to all paster templates.

	pyramid_alchemy, pyramid_routesalchemy, and pylons_sqla paster
templates now use idiomatic SQLAlchemy configuration in their respective
.ini files and Python code.

	pyramid.testing.DummyRequest now has a class variable,
query_string, which defaults to the empty string.

	Add support for json on GAE by catching NotImplementedError and importing
simplejson from django.utils.

	The Mako renderer now accepts a resource specification for
mako.module_directory.

	New boolean Mako settings variable mako.strict_undefined.  See Mako
Context Variables [http://www.makotemplates.org/docs/runtime.html#context-variables] for
its meaning.






Dependencies


	Depend on Mako 0.3.6+ (we now require the strict_undefined feature).






Bug Fixes


	When creating a Configurator from within a paster pshell session, you
were required to pass a package argument although package is not
actually required.  If you didn’t pass package, you would receive an
error something like KeyError: '__name__' emanating from the
pyramid.path.caller_module function.  This has now been fixed.

	The pyramid_routesalchemy paster template’s unit tests failed
(AssertionError: 'SomeProject' != 'someproject').  This is fixed.

	Make default renderer work (renderer factory registered with no name, which
is active for every view unless the view names a specific renderer).

	The Mako renderer did not properly turn the mako.imports,
mako.default_filters, and mako.imports settings into lists.

	The Mako renderer did not properly convert the mako.error_handler
setting from a dotted name to a callable.






Documentation


	Merged many wording, readability, and correctness changes to narrative
documentation chapters from https://github.com/caseman/pyramid (up to and
including “Models” narrative chapter).

	“Sample Applications” section of docs changed to note existence of Cluegun,
Shootout and Virginia sample applications, ported from their repoze.bfg
origin packages.

	SQLAlchemy+URLDispatch tutorial updated to integrate changes to
pyramid_routesalchemy template.

	Add pyramid.interfaces.ITemplateRenderer interface to Interfaces API
chapter (has implementation() method, required to be used when getting
at Chameleon macros).

	Add a “Modifying Package Structure” section to the project narrative
documentation chapter (explain turning a module into a package).

	Documentation was added for the new handler ZCML directive in the ZCML
section.






Deprecations


	pyramid.configuration.Configurator is now deprecated.  Use
pyramid.config.Configurator, passing its constructor
autocommit=True instead.  The pyramid.configuration.Configurator
alias will live for a long time, as every application uses it, but its
import now issues a deprecation warning.  The
pyramid.config.Configurator class has the same API as
pyramid.configuration.Configurator class, which it means to replace,
except by default it is a non-autocommitting configurator. The
now-deprecated pyramid.configuration.Configurator will autocommit every
time a configuration method is called.

The pyramid.configuration module remains, but it is deprecated.  Use
pyramid.config instead.










1.0a4 (2010-11-21)


Features


	URL Dispatch now allows for replacement markers to be located anywhere
in the pattern, instead of immediately following a /.

	URL Dispatch now uses the form {marker} to denote a replace marker in
the route pattern instead of :marker. The old colon-style marker syntax
is still accepted for backwards compatibility. The new format allows a
regular expression for that marker location to be used instead of the
default [^/]+, for example {marker:\d+} is now valid to require the
marker to be digits.

	Add a pyramid.url.route_path API, allowing folks to generate relative
URLs.  Calling route_path is the same as calling
pyramid.url.route_url with the argument _app_url equal to the empty
string.

	Add a pyramid.request.Request.route_path API.  This is a convenience
method of the request which calls pyramid.url.route_url.

	Make test suite pass on Jython (requires PasteScript trunk, presumably to
be 1.7.4).

	Make test suite pass on PyPy (Chameleon doesn’t work).

	Surrounding application configuration with config.begin() and
config.end() is no longer necessary.  All paster templates have been
changed to no longer call these functions.

	Fix configurator to not convert ImportError to ConfigurationError
if the import that failed was unrelated to the import requested via a
dotted name when resolving dotted names (such as view dotted names).






Documentation


	SQLAlchemy+URLDispatch and ZODB+Traversal tutorials have been updated to
not call config.begin() or config.end().






Bug Fixes


	Add deprecation warnings to import of pyramid.chameleon_text and
pyramid.chameleon_zpt of get_renderer, get_template,
render_template, and render_template_to_response.

	Add deprecation warning for import of pyramid.zcml.zcml_configure and
pyramid.zcml.file_configure.

	The pyramid_alchemy paster template had a typo, preventing an import
from working.

	Fix apparent failures when calling pyramid.traversal.find_model(root,
path) or pyramid.traversal.traverse(path) when path is
(erroneously) a Unicode object. The user is meant to pass these APIs a
string object, never a Unicode object.  In practice, however, users indeed
pass Unicode.  Because the string that is passed must be ASCII encodeable,
now, if they pass a Unicode object, its data is eagerly converted to an
ASCII string rather than being passed along to downstream code as a
convenience to the user and to prevent puzzling second-order failures from
cropping up (all failures will occur within pyramid.traversal.traverse
rather than later down the line as the result of calling e.g.
traversal_path).






Backwards Incompatibilities


	The pyramid.testing.zcml_configure API has been removed.  It had been
advertised as removed since repoze.bfg 1.2a1, but hadn’t actually been.






Deprecations


	The pyramid.settings.get_settings API is now deprecated.  Use
pyramid.threadlocals.get_current_registry().settings instead or use the
settings attribute of the registry available from the request
(request.registry.settings).






Documentation


	Removed zodbsessions tutorial chapter.  It’s still useful, but we now
have a SessionFactory abstraction which competes with it, and maintaining
documentation on both ways to do it is a distraction.






Internal


	Replace Twill with WebTest in internal integration tests (avoid deprecation
warnings generated by Twill).








1.0a3 (2010-11-16)


Features


	Added Mako TemplateLookup settings for mako.error_handler,
mako.default_filters, and mako.imports.

	Normalized all paster templates: each now uses the name main to
represent the function that returns a WSGI application, each now uses
WebError, each now has roughly the same shape of development.ini style.

	Added class vars matchdict and matched_route to
pyramid.request.Request.  Each is set to None.

	New API method: pyramid.settings.asbool.

	New API methods for pyramid.request.Request: model_url,
route_url, and static_url.  These are simple passthroughs for their
respective functions in pyramid.url.

	The settings object which used to be available only when
request.settings.get_settings was called is now available as
registry.settings (e.g. request.registry.settings in view code).






Bug Fixes


	The pylons_* paster templates erroneously used the {squiggly} routing
syntax as the pattern supplied to add_route.  This style of routing is
not supported.  They were replaced with :colon style route patterns.

	The pylons_* paster template used the same string
(your_app_secret_string) for the session.secret setting in the
generated development.ini.  This was a security risk if left unchanged
in a project that used one of the templates to produce production
applications.  It now uses a randomly generated string.






Documentation


	ZODB+traversal wiki (wiki) tutorial updated due to changes to
pyramid_zodb paster template.

	SQLAlchemy+urldispach wiki (wiki2) tutorial updated due to changes to
pyramid_routesalchemy paster template.

	Documented the matchdict and matched_route attributes of the
request object in the Request API documentation.






Deprecations


	Obtaining the settings object via
registry.{get|query}Utility(ISettings) is now deprecated.  Instead,
obtain the settings object via the registry.settings attribute.  A
backwards compatibility shim was added to the registry object to register
the settings object as an ISettings utility when setattr(registry,
'settings', foo) is called, but it will be removed in a later release.

	Obtaining the settings object via pyramid.settings.get_settings is
now deprecated.  Obtain it as the settings attribute of the registry
now (obtain the registry via pyramid.threadlocal.get_registry or as
request.registry).






Behavior Differences


	Internal: ZCML directives no longer call get_current_registry() if there’s
a registry attribute on the ZCML context (kill off use of
threadlocals).

	Internal: Chameleon template renderers now accept two arguments: path
and lookup.  Lookup will be an instance of a lookup class which
supplies (late-bound) arguments for debug, reload, and translate.  Any
third-party renderers which use (the non-API) function
pyramid.renderers.template_renderer_factory will need to adjust their
implementations to obey the new callback argument list.  This change was to
kill off inappropriate use of threadlocals.








1.0a2 (2010-11-09)


Documentation


	All references to events by interface
(e.g. pyramid.interfaces.INewRequest) have been changed to reference
their concrete classes (e.g. pyramid.events.NewRequest) in
documentation about making subscriptions.

	All references to Pyramid-the-application were changed from mod-pyramid
to app-Pyramid.  A custom role setting was added to docs/conf.py to
allow for this.  (internal)








1.0a1 (2010-11-05)


Features (delta from BFG 1.3)


	Mako templating renderer supports resource specification format for
template lookups and within Mako templates. Absolute filenames must
be used in Pyramid to avoid this lookup process.



	Add pyramid.httpexceptions module, which is a facade for the
webob.exc module.



	Direct built-in support for the Mako templating language.



	A new configurator method exists: add_handler.  This method adds
a Pylons-style “view handler” (such a thing used to be called a
“controller” in Pylons 1.0).



	New argument to configurator: session_factory.



	New method on configurator: set_session_factory



	Using request.session now returns a (dictionary-like) session
object if a session factory has been configured.



	The request now has a new attribute: tmpl_context for benefit of
Pylons users.



	The decorator previously known as pyramid.view.bfg_view is now
known most formally as pyramid.view.view_config in docs and
paster templates.  An import of pyramid.view.bfg_view, however,
will continue to work “forever”.



	New API methods in pyramid.session: signed_serialize and
signed_deserialize.



	New interface: pyramid.interfaces.IRendererInfo.  An object of this type
is passed to renderer factory constructors (see “Backwards
Incompatibilities”).



	New event type: pyramid.interfaces.IBeforeRender.  An object of this type
is sent as an event before a renderer is invoked (but after the
application-level renderer globals factory added via
pyramid.configurator.configuration.set_renderer_globals_factory, if any,
has injected its own keys).  Applications may now subscribe to the
IBeforeRender event type in order to introspect the and modify the set of
renderer globals before they are passed to a renderer.  The event object
iself has a dictionary-like interface that can be used for this purpose.  For
example:

from repoze.events import subscriber
from pyramid.interfaces import IRendererGlobalsEvent

@subscriber(IRendererGlobalsEvent)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'





If a subscriber attempts to add a key that already exist in the renderer
globals dictionary, a KeyError is raised.  This limitation is due to the
fact that subscribers cannot be ordered relative to each other.  The set of
keys added to the renderer globals dictionary by all subscribers and
app-level globals factories must be unique.



	New class: pyramid.response.Response.  This is a pure facade for
webob.Response (old code need not change to use this facade, it’s
existence is mostly for vanity and documentation-generation purposes).



	All preexisting paster templates (except zodb) now use “imperative”
configuration (starter, routesalchemy, alchemy).



	A new paster template named pyramid_starter_zcml exists, which uses
declarative configuration.








Documentation (delta from BFG 1.3)


	Added a pyramid.httpexceptions API documentation chapter.

	Added a pyramid.session API documentation chapter.

	Added a Session Objects narrative documentation chapter.

	Added an API chapter for the pyramid.personality module.

	Added an API chapter for the pyramid.response module.

	All documentation which previously referred to webob.Response now uses
pyramid.response.Response instead.

	The documentation has been overhauled to use imperative configuration,
moving declarative configuration (ZCML) explanations to a separate
narrative chapter declarative.rst.

	The ZODB Wiki tutorial was updated to take into account changes to the
pyramid_zodb paster template.

	The SQL Wiki tutorial was updated to take into account changes to the
pyramid_routesalchemy paster template.






Backwards Incompatibilities (with BFG 1.3)


	There is no longer an IDebugLogger registered as a named utility
with the name repoze.bfg.debug.



	The logger which used to have the name of repoze.bfg.debug now
has the name pyramid.debug.



	The deprecated API pyramid.testing.registerViewPermission
has been removed.



	The deprecated API named pyramid.testing.registerRoutesMapper
has been removed.



	The deprecated API named pyramid.request.get_request was removed.



	The deprecated API named pyramid.security.Unauthorized was
removed.



	The deprecated API named pyramid.view.view_execution_permitted
was removed.



	The deprecated API named pyramid.view.NotFound was removed.



	The bfgshell paster command is now named pshell.



	The Venusian “category” for all built-in Venusian decorators
(e.g. subscriber and view_config/bfg_view) is now
pyramid instead of bfg.



	pyramid.renderers.rendered_response function removed; use
render_pyramid.renderers.render_to_response instead.



	Renderer factories now accept a renderer info object rather than an
absolute resource specification or an absolute path.  The object has the
following attributes: name (the renderer= value), package (the
‘current package’ when the renderer configuration statement was found),
type: the renderer type, registry: the current registry, and
settings: the deployment settings dictionary.

Third-party repoze.bfg renderer implementations that must be ported to
Pyramid will need to account for this.

This change was made primarily to support more flexible Mako template
rendering.



	The presence of the key repoze.bfg.message in the WSGI environment when
an exception occurs is now deprecated.  Instead, code which relies on this
environ value should use the exception attribute of the request
(e.g. request.exception[0]) to retrieve the message.



	The values bfg_localizer and bfg_locale_name kept on the request
during internationalization for caching purposes were never APIs.  These
however have changed to localizer and locale_name, respectively.



	The default cookie_name value of the authtktauthenticationpolicy ZCML
now defaults to auth_tkt (it used to default to repoze.bfg.auth_tkt).



	The default cookie_name value of the
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy constructor now
defaults to auth_tkt (it used to default to repoze.bfg.auth_tkt).



	The request_type argument to the view ZCML directive, the
pyramid.configuration.Configurator.add_view method, or the
pyramid.view.view_config decorator (nee bfg_view) is no longer
permitted to be one of the strings GET, HEAD, PUT, POST or
DELETE, and now must always be an interface.  Accepting the
method-strings as request_type was a backwards compatibility strategy
servicing repoze.bfg 1.0 applications.  Use the request_method
parameter instead to specify that a view a string request-method predicate.












repoze.bfg Change History (previous name for Pyramid)


1.3b1 (2010-10-25)


Features


	The paster template named bfg_routesalchemy has been updated
to use SQLAlchemy declarative syntax.  Thanks to Ergo^.






Bug Fixes


	When a renderer factory could not be found, a misleading error
message was raised if the renderer name was not a string.






Documentation


	The “”bfgwiki2” (SQLAlchemy + url dispatch) tutorial has been
updated slightly.  In particular, the source packages no longer
attempt to use a private index, and the recommended Python version
is now 2.6.  It was also updated to take into account the changes to
the bfg_routesalchemy template used to set up an environment.

	The “bfgwiki” (ZODB + traversal) tutorial has been updated slightly.
In particular, the source packages no longer attempt to use a
private index, and the recommended Python version is now 2.6.








1.3a15 (2010-09-30)


Features


	The repoze.bfg.traversal.traversal_path API now eagerly attempts
to encode a Unicode path into ASCII before attempting to split
it and decode its segments.  This is for convenience, effectively to
allow a (stored-as-Unicode-in-a-database, or
retrieved-as-Unicode-from-a-request-parameter) Unicode path to be
passed to find_model, which eventually internally uses the
traversal_path function under the hood.  In version 1.2 and
prior, if the path was Unicode, that Unicode was split on
slashes and each resulting segment value was Unicode.  An
inappropriate call to the decode() method of a resulting Unicode
path segment could cause a UnicodeDecodeError to occur even if
the Unicode representation of the path contained no ‘high order’
characters (it effectively did a “double decode”).  By converting
the Unicode path argument to ASCII before we attempt to decode and
split, genuine errors will occur in a more obvious place while also
allowing us to handle (for convenience) the case that it’s a Unicode
representation formed entirely from ASCII-compatible characters.








1.3a14 (2010-09-14)


Bug Fixes


	If an exception view was registered through the legacy
set_notfound_view or set_forbidden_view APIs, the context
sent to the view was incorrect (could be None inappropriately).






Features


	Compatibility with WebOb 1.0.






Requirements


	Now requires WebOb >= 1.0.






Backwards Incompatibilities


	Due to changes introduced WebOb 1.0, the
repoze.bfg.request.make_request_ascii event subscriber no longer
works, so it has been removed.  This subscriber was meant to be used
in a deployment so that code written before BFG 0.7.0 could run
unchanged.  At this point, such code will need to be rewritten to
expect Unicode from request.GET, request.POST and
request.params or it will need to be changed to use
request.str_POST, request.str_GET and/or
request.str_params instead of the non-str versions of same,
as the non-str versions of the same APIs always now perform
decoding to Unicode.






Errata


	A prior changelog entry asserted that the INewResponse event was
not sent to listeners if the response was not “valid” (if a view or
renderer returned a response object that did not have a
status/headers/app_iter).  This is not true in this release, nor was
it true in 1.3a13.








1.3a13 (2010-09-14)


Bug Fixes


	The traverse route predicate could not successfully generate a
traversal path.






Features


	In support of making it easier to configure applications which are
“secure by default”, a default permission feature was added.  If
supplied, the default permission is used as the permission string to
all view registrations which don’t otherwise name a permission.
These APIs are in support of that:
	A new constructor argument was added to the Configurator:
default_permission.

	A new method was added to the Configurator:
set_default_permission.

	A new ZCML directive was added: default_permission.





	Add a new request API: request.add_finished_callback.  Finished
callbacks are called by the router unconditionally near the very end
of request processing.  See the “Using Finished Callbacks” section
of the “Hooks” narrative chapter of the documentation for more
information.

	A request.matched_route attribute is now added to the request
when a route has matched.  Its value is the “route” object that
matched (see the IRoute interface within
repoze.bfg.interfaces API documentation for the API of a route
object).

	The exception attribute of the request is now set slightly
earlier and in a slightly different set of scenarios, for benefit of
“finished callbacks” and “response callbacks”.  In previous
versions, the exception attribute of the request was not set at
all if an exception view was not found.  In this version, the
request.exception attribute is set immediately when an exception
is caught by the router, even if an exception view could not be
found.

	The add_route method of a Configurator now accepts a
pregenerator argument.  The pregenerator for the resulting route
is called by route_url in order to adjust the set of arguments
passed to it by the user for special purposes, such as Pylons
‘subdomain’ support.  It will influence the URL returned by
route_url.  See the repoze.bfg.interfaces.IRoutePregenerator
interface for more information.






Backwards Incompatibilities


	The router no longer sets the value wsgiorg.routing_args into
the environ when a route matches. The value used to be something
like ((), matchdict).  This functionality was only ever
obliquely referred to in change logs; it was never documented as an
API.

	The exception attribute of the request now defaults to None.
In prior versions, the request.exception attribute did not exist
if an exception was not raised by user code during request
processing; it only began existence once an exception view was
found.






Deprecations


	The repoze.bfg.interfaces.IWSGIApplicationCreatedEvent event
interface was renamed to
repoze.bfg.interfaces.IApplicationCreated.  Likewise, the
repoze.bfg.events.WSGIApplicationCreatedEvent class was renamed
to repoze.bfg.events.ApplicationCreated.  The older aliases will
continue to work indefinitely.

	The repoze.bfg.interfaces.IAfterTraversal event interface was
renamed to repoze.bfg.interfaces.IContextFound.  Likewise, the
repoze.bfg.events.AfterTraversal class was renamed to
repoze.bfg.events.ContextFound.  The older aliases will continue
to work indefinitely.

	References to the WSGI environment values bfg.routes.matchdict
and bfg.routes.route were removed from documentation.  These
will stick around internally for several more releases, but it is
request.matchdict and request.matched_route are now the
“official” way to obtain the matchdict and the route object which
resulted in the match.






Documentation


	Added documentation for the default_permission ZCML directive.

	Added documentation for the default_permission constructor value
and the set_default_permission method in the Configurator API
documentation.

	Added a new section to the “security” chapter named “Setting a
Default Permission”.

	Document renderer_globals_factory and request_factory
arguments to Configurator constructor.

	Added two sections to the “Hooks” chapter of the documentation:
“Using Response Callbacks” and “Using Finished Callbacks”.

	Added documentation of the request.exception attribute to the
repoze.bfg.request.Request API documentation.

	Added glossary entries for “response callback” and “finished
callback”.

	The “Request Processing” narrative chapter has been updated to note
finished and response callback steps.

	New interface in interfaces API documentation: IRoutePregenerator.

	Added a “The Matched Route” section to the URL Dispatch narrative
docs chapter, detailing the matched_route attribute.








1.3a12 (2010-09-08)


Bug Fixes


	Fix a bug in repoze.bfg.url.static_url URL generation: if two
resource specifications were used to create two separate static
views, but they shared a common prefix, it was possible that
static_url would generate an incorrect URL.

	Fix another bug in repoze.bfg.static_url URL generation: too
many slashes in generated URL.

	Prevent a race condition which could result in a RuntimeError
when rendering a Chameleon template that has not already been
rendered once.  This would usually occur directly after a restart,
when more than one person or thread is trying to execute the same
view at the same time: https://bugs.launchpad.net/karl3/+bug/621364






Features


	The argument to repoze.bfg.configuration.Configurator.add_route
which was previously called path is now called pattern for
better explicability.  For backwards compatibility purposes, passing
a keyword argument named path to add_route will still work
indefinitely.

	The path attribute to the ZCML route directive is now named
pattern for better explicability.  The older path attribute
will continue to work indefinitely.






Documentation


	All narrative, API, and tutorial docs which referred to a route
pattern as a path have now been updated to refer to them as a
pattern.

	The repoze.bfg.interfaces API documentation page is now rendered
via repoze.sphinx.autointerface.

	The URL Dispatch narrative chapter now refers to the interfaces
chapter to explain the API of an IRoute object.






Paster Templates


	The routesalchemy template has been updated to use pattern in
its route declarations rather than path.






Dependencies


	tests_require now includes repoze.sphinx.autointerface as a
dependency.






Internal


	Add an API to the Configurator named get_routes_mapper.
This returns an object implementing the IRoutesMapper interface.

	The repoze.bfg.urldispatch.RoutesMapper object now has a
get_route method which returns a single Route object or
None.

	A new interface repoze.bfg.interfaces.IRoute was added.  The
repoze.bfg.urldispatch.Route object implements this interface.

	The canonical attribute for accessing the routing pattern from a
route object is now pattern rather than path.

	Use hash() rather than id() when computing the “phash” of a
custom route/view predicate in order to allow the custom predicate
some control over which predicates are “equal”.

	Use response.headerlist.append instead of
response.headers.add in
repoze.bfg.request.add_global_response_headers in case the
response is not a WebOb response.

	The repoze.bfg.urldispatch.Route constructor (not an API) now
accepts a different ordering of arguments.  Previously it was
(pattern, name, factory=None, predicates=()).  It is now
(name, pattern, factory=None, predicates=()).  This is in
support of consistency with configurator.add_route.

	The repoze.bfg.urldispatch.RoutesMapper.connect method (not an
API) now accepts a different ordering of arguments.  Previously it
was (pattern, name, factory=None, predicates=()).  It is now
(name, pattern, factory=None, predicates=()).  This is in
support of consistency with configurator.add_route.








1.3a11 (2010-09-05)


Bug Fixes


	Process the response callbacks and the NewResponse event earlier, to
enable mutations to the response to take effect.








1.3a10 (2010-09-05)


Features


	A new repoze.bfg.request.Request.add_response_callback API has
been added.  This method is documented in the new
repoze.bfg.request API chapter.  It can be used to influence
response values before a concrete response object has been created.



	The repoze.bfg.interfaces.INewResponse interface now includes a
request attribute; as a result, a handler for INewResponse now
has access to the request which caused the response.



	Each of the follow methods of the Configurator now allow the
below-named arguments to be passed as “dotted name strings”
(e.g. “foo.bar.baz”) rather than as actual implementation objects
that must be imported:


	setup_registry

	root_factory, authentication_policy, authorization_policy,
debug_logger, locale_negotiator, request_factory,
renderer_globals_factory



	add_subscriber

	subscriber, iface



	derive_view

	view



	add_view

	view, for_, context, request_type, containment



	add_route()

	view, view_for, factory, for_, view_context



	scan

	package



	add_renderer

	factory



	set_forbidden_view

	view



	set_notfound_view

	view



	set_request_factory

	factory



	set_renderer_globals_factory()

	factory



	set_locale_negotiator

	negotiator



	testing_add_subscriber

	event_iface












Bug Fixes


	The route pattern registered internally for a local “static view”
(either via the static ZCML directive or via the
add_static_view method of the configurator) was incorrect.  It
was regsistered for e.g. static*traverse, while it should have
been registered for static/*traverse.  Symptom: two static views
could not reliably be added to a system when they both shared the
same path prefix (e.g. /static and /static2).






Backwards Incompatibilities


	The INewResponse event is now not sent to listeners if the response
returned by view code (or a renderer) is not a “real” response
(e.g. if it does not have .status, .headerlist and
.app_iter attribtues).






Documentation


	Add an API chapter for the repoze.bfg.request module, which
includes documentation for the repoze.bfg.request.Request class
(the “request object”).

	Modify the “Request and Response” narrative chapter to reference the
new repoze.bfg.request API chapter.  Some content was moved from
this chapter into the API documentation itself.

	Various changes to denote that Python dotted names are now allowed
as input to Configurator methods.






Internal


	The (internal) feature which made it possible to attach a
global_response_headers attribute to the request (which was
assumed to contain a sequence of header key/value pairs which would
later be added to the response by the router), has been removed.
The functionality of
repoze.bfg.request.Request.add_response_callback takes its
place.

	The repoze.bfg.events.NewResponse class’s construct has changed:
it now must be created with (request, response) rather than
simply (response).








1.3a9 (2010-08-22)


Features


	The Configurator now accepts a dotted name string to a package as
a package constructor argument. The package argument was
previously required to be a package object (not a dotted name
string).

	The repoze.bfg.configuration.Configurator.with_package method
was added.  This method returns a new Configurator using the same
application registry as the configurator object it is called
upon. The new configurator is created afresh with its package
constructor argument set to the value passed to with_package.
This feature will make it easier for future BFG versions to allow
dotted names as arguments in places where currently only object
references are allowed (the work to allow dotted names isntead of
object references everywhere has not yet been done, however).

	The new repoze.bfg.configuration.Configurator.maybe_dotted
method resolves a Python dotted name string supplied as its
dotted argument to a global Python object.  If the value cannot
be resolved, a repoze.bfg.configuration.ConfigurationError is
raised.  If the value supplied as dotted is not a string, the
value is returned unconditionally without any resolution attempted.

	The new
repoze.bfg.configuration.Configurator.absolute_resource_spec
method resolves a potentially relative “resource specification”
string into an absolute version.  If the value supplied as
relative_spec is not a string, the value is returned
unconditionally without any resolution attempted.






Backwards Incompatibilities


	The functions in repoze.bfg.renderers named render and
render_to_response introduced in 1.3a6 previously took a set of
**values arguments for the values to be passed to the renderer.
This was wrong, as renderers don’t need to accept only dictionaries
(they can accept any type of object).  Now, the value sent to the
renderer must be supplied as a positional argument named value.
The request argument is still a keyword argument, however.

	The functions in repoze.bfg.renderers named render and
render_to_response now accept an additonal keyword argument
named package.

	The get_renderer API in repoze.bfg.renderers now accepts a
package argument.






Documentation


	The ZCML include directive docs were incorrect: they specified
filename rather than (the correct) file as an allowable
attribute.






Internal


	The repoze.bfg.resource.resolve_resource_spec function can now
accept a package object as its pname argument instead of just a
package name.

	The _renderer_factory_from_name and _renderer_from_name
methods of the Configurator were removed.  These were never APIs.

	The _render, _render_to_response and _make_response
functions with repoze.bfg.render (added in 1.3a6) have been
removed.

	A new helper class repoze.bfg.renderers.RendererHelper was
added.

	The _map_view function of repoze.bfg.configuration now takes
only a renderer_name argument instead of both a renderer and
renderer``_name argument. It also takes a ``package argument
now.

	Use imp.get_suffixes indirection in
repoze.bfg.path.package_name instead of hardcoded .py
.pyc and .pyo to use for comparison when attemtping to
decide if a directory is a package.

	Make tests runnable again under Jython (although they do not all
pass currently).

	The reify decorator now maintains the docstring of the function it
wraps.








1.3a8 (2010-08-08)


Features


	New public interface: repoze.bfg.exceptions.IExceptionResponse.
This interface is provided by all internal exception classes (such
as repoze.bfg.exceptions.NotFound and
repoze.bfg.exceptions.Forbidden), instances of which are both
exception objects and can behave as WSGI response objects.  This
interface is made public so that exception classes which are also
valid WSGI response factories can be configured to implement them or
exception instances which are also or response instances can be
configured to provide them.



	New API class: repoze.bfg.view.AppendSlashNotFoundViewFactory.

There can only be one Not Found view in any repoze.bfg
application.  Even if you use
repoze.bfg.view.append_slash_notfound_view as the Not Found
view, repoze.bfg still must generate a 404 Not Found
response when it cannot redirect to a slash-appended URL; this not
found response will be visible to site users.

If you don’t care what this 404 response looks like, and you only
need redirections to slash-appended route URLs, you may use the
repoze.bfg.view.append_slash_notfound_view object as the Not
Found view.  However, if you wish to use a custom notfound view
callable when a URL cannot be redirected to a slash-appended URL,
you may wish to use an instance of the
repoze.bfg.view.AppendSlashNotFoundViewFactory class as the Not
Found view, supplying the notfound view callable as the first
argument to its constructor.  For instance:

from repoze.bfg.exceptions import NotFound
from repoze.bfg.view import AppendSlashNotFoundViewFactory

def notfound_view(context, request):
    return HTTPNotFound('It aint there, stop trying!')

custom_append_slash = AppendSlashNotFoundViewFactory(notfound_view)
config.add_view(custom_append_slash, context=NotFound)





The notfound_view supplied must adhere to the two-argument view
callable calling convention of (context, request) (context
will be the exception object).








Documentation


	Expanded the “Cleaning Up After a Request” section of the URL
Dispatch narrative chapter.

	Expanded the “Redirecting to Slash-Appended Routes” section of the
URL Dispatch narrative chapter.






Internal


	Previously, two default view functions were registered at
Configurator setup (one for repoze.bfg.exceptions.NotFound named
default_notfound_view and one for
repoze.bfg.exceptions.Forbidden named
default_forbidden_view) to render internal exception responses.
Those default view functions have been removed, replaced with a
generic default view function which is registered at Configurator
setup for the repoze.bfg.interfaces.IExceptionResponse interface
that simply returns the exception instance; the NotFound and
Forbidden classes are now still exception factories but they are
also response factories which generate instances that implement the
new repoze.bfg.interfaces.IExceptionResponse interface.








1.3a7 (2010-08-01)


Features


	The repoze.bfg.configuration.Configurator.add_route API now
returns the route object that was added.

	A repoze.bfg.events.subscriber decorator was added.  This
decorator decorates module-scope functions, which are then treated
as event listeners after a scan() is performed.  See the Events
narrative documentation chapter and the repoze.bfg.events module
documentation for more information.






Bug Fixes


	When adding a view for a route which did not yet exist (“did not yet
exist” meaning, temporally, a view was added with a route name for a
route which had not yet been added via add_route), the value of the
custom_predicate argument to add_view was lost.  Symptom:
wrong view matches when using URL dispatch and custom view
predicates together.

	Pattern matches for a :segment marker in a URL dispatch route
pattern now always match at least one character.  See “Backwards
Incompatibilities” below in this changelog.






Backwards Incompatibilities


	A bug existed in the regular expression to do URL matching.  As an
example, the URL matching machinery would cause the pattern
/{foo} to match the root URL / resulting in a match
dictionary of {'foo':u''} or the pattern /{fud}/edit might
match the URL ``//edit resulting in a match dictionary of
{'fud':u''}.  It was always the intent that :segment markers
in the pattern would need to match at least one character, and
never match the empty string.  This, however, means that in certain
circumstances, a routing match which your application inadvertently
depended upon may no longer happen.






Documentation


	Added description of the repoze.bfg.events.subscriber decorator
to the Events narrative chapter.

	Added repoze.bfg.events.subscriber API documentation to
repoze.bfg.events API docs.

	Added a section named “Zope 3 Enforces ‘TTW’ Authorization Checks By
Default; BFG Does Not” to the “Design Defense” chapter.








1.3a6 (2010-07-25)


Features


	New argument to repoze.bfg.configuration.Configurator.add_route
and the route ZCML directive: traverse.  If you would like
to cause the context to be something other than the root
object when this route matches, you can spell a traversal pattern as
the traverse argument.  This traversal pattern will be used as
the traversal path: traversal will begin at the root object implied
by this route (either the global root, or the object returned by the
factory associated with this route).

The syntax of the traverse argument is the same as it is for
path. For example, if the path provided is
articles/:article/edit, and the traverse argument provided
is /:article, when a request comes in that causes the route to
match in such a way that the article match value is ‘1’ (when
the request URI is /articles/1/edit), the traversal path will be
generated as /1.  This means that the root object’s
__getitem__ will be called with the name 1 during the
traversal phase.  If the 1 object exists, it will become the
context of the request.  The Traversal narrative has more
information about traversal.

If the traversal path contains segment marker names which are not
present in the path argument, a runtime error will occur.  The
traverse pattern should not contain segment markers that do not
exist in the path.

A similar combining of routing and traversal is available when a
route is matched which contains a *traverse remainder marker in
its path.  The traverse argument allows you to associate route
patterns with an arbitrary traversal path without using a
*traverse remainder marker; instead you can use other match
information.

Note that the traverse argument is ignored when attached to a
route that has a *traverse remainder marker in its path.



	A new method of the Configurator exists:
set_request_factory.  If used, this method will set the factory
used by the repoze.bfg router to create all request objects.



	The Configurator constructor takes an additional argument:
request_factory.  If used, this argument will set the factory
used by the repoze.bfg router to create all request objects.



	The Configurator constructor takes an additional argument:
request_factory.  If used, this argument will set the factory
used by the repoze.bfg router to create all request objects.



	A new method of the Configurator exists:
set_renderer_globals_factory.  If used, this method will set the
factory used by the repoze.bfg router to create renderer
globals.



	A new method of the Configurator exists: get_settings.  If
used, this method will return the current settings object (performs
the same job as the repoze.bfg.settings.get_settings API).



	The Configurator constructor takes an additional argument:
renderer_globals_factory.  If used, this argument will set the
factory used by the repoze.bfg router to create renderer
globals.



	Add repoze.bfg.renderers.render,
repoze.bfg.renderers.render_to_response and
repoze.bfg.renderers.get_renderer functions.  These are
imperative APIs which will use the same rendering machinery used by
view configurations with a renderer= attribute/argument to
produce a rendering or renderer.  Because these APIs provide a
central API for all rendering, they now form the preferred way to
perform imperative template rendering.  Using functions named
render_* from modules such as repoze.bfg.chameleon_zpt and
repoze.bfg.chameleon_text is now discouraged (although not
deprecated).  The code the backing older templating-system-specific
APIs now calls into the newer repoze.bfg.renderer code.



	The repoze.bfg.configuration.Configurator.testing_add_template
has been renamed to testing_add_renderer.  A backwards
compatibility alias is present using the old name.








Documentation


	The Hybrid narrative chapter now contains a description of the
traverse route argument.

	The Hooks narrative chapter now contains sections about
changing the request factory and adding a renderer globals factory.

	The API documentation includes a new module:
repoze.bfg.renderers.

	The Templates chapter was updated; all narrative that used
templating-specific APIs within examples to perform rendering (such
as the repoze.bfg.chameleon_zpt.render_template_to_response
method) was changed to use repoze.bfg.renderers.render_*
functions.






Bug Fixes


	The header predicate (when used as either a view predicate or a
route predicate) had a problem when specified with a name/regex
pair.  When the header did not exist in the headers dictionary, the
regex match could be fed None, causing it to throw a
TypeError: expected string or buffer exception.  Now, the
predicate returns False as intended.






Deprecations


	The repoze.bfg.renderers.rendered_response function was never an
official API, but may have been imported by extensions in the wild.
It is officially deprecated in this release.  Use
repoze.bfg.renderers.render_to_response instead.



	The following APIs are documentation deprecated (meaning they are
officially deprecated in documentation but do not raise a
deprecation error upon their usage, and may continue to work for an
indefinite period of time):

In the repoze.bfg.chameleon_zpt module: get_renderer,
get_template, render_template,
render_template_to_response.  The suggested alternatives are
documented within the docstrings of those methods (which are still
present in the documentation).

In the repoze.bfg.chameleon_text module: get_renderer,
get_template, render_template,
render_template_to_response.  The suggested alternatives are
documented within the docstrings of those methods (which are still
present in the documentation).

In general, to perform template-related functions, one should now
use the various methods in the repoze.bfg.renderers module.








Backwards Incompatibilities


	A new internal exception class (not an API) named
repoze.bfg.exceptions.PredicateMismatch now exists.  This
exception is currently raised when no constituent view of a
multiview can be called (due to no predicate match).  Previously, in
this situation, a repoze.bfg.exceptions.NotFound was raised.  We
provide backwards compatibility for code that expected a
NotFound to be raised when no predicates match by causing
repoze.bfg.exceptions.PredicateMismatch to inherit from
NotFound.  This will cause any exception view registered for
NotFound to be called when a predicate mismatch occurs, as was
the previous behavior.

There is however, one perverse case that will expose a backwards
incompatibility.  If 1) you had a view that was registered as a
member of a multiview 2) this view explicitly raised a NotFound
exception in order to proceed to the next predicate check in the
multiview, that code will now behave differently: rather than
skipping to the next view match, a NotFound will be raised to the
top-level exception handling machinery instead.  For code to be
depending upon the behavior of a view raising NotFound to
proceed to the next predicate match, would be tragic, but not
impossible, given that NotFound is a public interface.
repoze.bfg.exceptions.PredicateMismatch is not a public API and
cannot be depended upon by application code, so you should not
change your view code to raise PredicateMismatch.  Instead, move
the logic which raised the NotFound exception in the view out
into a custom view predicate.



	If, when you run your application’s unit test suite under BFG 1.3, a
KeyError naming a template or a ValueError indicating that a
‘renderer factory’ is not registered may is raised
(e.g. ValueError: No factory for renderer named '.pt' when looking
up karl.views:templates/snippets.pt), you may need to perform some
extra setup in your test code.

The best solution is to use the
repoze.bfg.configuration.Configurator.testing_add_renderer (or,
alternately the deprecated
repoze.bfg.testing.registerTemplateRenderer or
registerDummyRenderer) API within the code comprising each
individual unit test suite to register a “dummy” renderer for each
of the templates and renderers used by code under test.  For
example:

config = Configurator()
config.testing_add_renderer('karl.views:templates/snippets.pt')





This will register a basic dummy renderer for this particular
missing template.  The testing_add_renderer API actually
returns the renderer, but if you don’t care about how the render
is used, you don’t care about having a reference to it either.

A more rough way to solve the issue exists.  It causes the “real”
template implementations to be used while the system is under test,
which is suboptimal, because tests will run slower, and unit tests
won’t actually be unit tests, but it is easier.  Always ensure you
call the setup_registry() method of the Configurator .  Eg:

reg = MyRegistry()
config = Configurator(registry=reg)
config.setup_registry()





Calling setup_registry only has an effect if you’re passing in
a registry argument to the Configurator constructor.
setup_registry is called by the course of normal operations
anyway if you do not pass in a registry.

If your test suite isn’t using a Configurator yet, and is still
using the older repoze.bfg.testing APIs name setUp or
cleanUp, these will register the renderers on your behalf.

A variant on the symptom for this theme exists: you may already be
dutifully registering a dummy template or renderer for a template
used by the code you’re testing using testing_register_renderer
or registerTemplateRenderer, but (perhaps unbeknownst to you)
the code under test expects to be able to use a “real” template
renderer implementation to retrieve or render another template
that you forgot was being rendered as a side effect of calling the
code you’re testing.  This happened to work because it found the
real template while the system was under test previously, and now
it cannot.  The solution is the same.

It may also help reduce confusion to use a resource specification
to specify the template path in the test suite and code rather than
a relative path in either.  A resource specification is unambiguous,
while a relative path needs to be relative to “here”, where “here”
isn’t always well-defined (“here” in a test suite may or may not be
the same as “here” in the code under test).










1.3a5 (2010-07-14)


Features


	New internal exception: repoze.bfg.exceptions.URLDecodeError.
This URL is a subclass of the built-in Python exception named
UnicodeDecodeError.

	When decoding a URL segment to Unicode fails, the exception raised
is now repoze.bfg.exceptions.URLDecodeError instead of
UnicodeDecodeError.  This makes it possible to register an
exception view invoked specifically when repoze.bfg cannot
decode a URL.






Bug Fixes


	Fix regression in
repoze.bfg.configuration.Configurator.add_static_view.  Before
1.3a4, view names that contained a slash were supported as route
prefixes. 1.3a4 broke this by trying to treat them as full URLs.






Documentation


	The repoze.bfg.exceptions.URLDecodeError exception was added to
the exceptions chapter of the API documentation.






Backwards Incompatibilities


	in previous releases, when a URL could not be decoded from UTF-8
during traversal, a TypeError was raised.  Now the error which
is raised is a repoze.bfg.exceptions.URLDecodeError.








1.3a4 (2010-07-03)


Features


	Undocumented hook: make get_app and get_root of the
repoze.bfg.paster.BFGShellCommand hookable in cases where
endware may interfere with the default versions.



	In earlier versions, a custom route predicate associated with a url
dispatch route (each of the predicate functions fed to the
custom_predicates argument of
repoze.bfg.configuration.Configurator.add_route) has always
required a 2-positional argument signature, e.g. (context,
request).  Before this release, the context argument was
always None.

As of this release, the first argument passed to a predicate is now
a dictionary conventionally named info consisting of route,
and match.  match is a dictionary: it represents the
arguments matched in the URL by the route.  route is an object
representing the route which was matched.

This is useful when predicates need access to the route match.  For
example:

def any_of(segment_name, *args):
    def predicate(info, request):
        if info['match'][segment_name] in args:
            return True
    return predicate

num_one_two_or_three = any_of('num, 'one', 'two', 'three')

add_route('num', '/:num', custom_predicates=(num_one_two_or_three,))



The route object is an object that has two useful attributes:
name and path.  The name attribute is the route name.
The path attribute is the route pattern.  An example of using
the route in a set of route predicates:

def twenty_ten(info, request):
    if info['route'].name in ('ymd', 'ym', 'y'):
        return info['match']['year'] == '2010'

add_route('y', '/:year', custom_predicates=(twenty_ten,))
add_route('ym', '/:year/:month', custom_predicates=(twenty_ten,))
add_route('ymd', '/:year/:month:/day', custom_predicates=(twenty_ten,))







	The repoze.bfg.url.route_url API has changed.  If a keyword
_app_url is present in the arguments passed to route_url,
this value will be used as the protocol/hostname/port/leading path
prefix of the generated URL.  For example, using an _app_url of
http://example.com:8080/foo would cause the URL
http://example.com:8080/foo/fleeb/flub to be returned from this
function if the expansion of the route pattern associated with the
route_name expanded to /fleeb/flub.



	It is now possible to use a URL as the name argument fed to
repoze.bfg.configuration.Configurator.add_static_view.  When the
name argument is a URL, the repoze.bfg.url.static_url API will
generate join this URL (as a prefix) to a path including the static
file name.  This makes it more possible to put static media on a
separate webserver for production, while keeping static media
package-internal and served by the development webserver during
development.








Documentation


	The authorization chapter of the ZODB Wiki Tutorial
(docs/tutorials/bfgwiki) was changed to demonstrate authorization
via a group rather than via a direct username (thanks to Alex
Marandon).

	The authorization chapter of the SQLAlchemy Wiki Tutorial
(docs/tutorials/bfgwiki2) was changed to demonstrate authorization
via a group rather than via a direct username.

	Redirect requests for tutorial sources to
http://docs.repoze.org/bfgwiki-1.3 and
http://docs.repoze.org/bfgwiki2-1.3/ respectively.

	A section named Custom Route Predicates was added to the URL
Dispatch narrative chapter.

	The Static Resources chapter has been updated to mention using
static_url to generate URLs to external webservers.






Internal


	Removed repoze.bfg.static.StaticURLFactory in favor of a new
abstraction revolving around the (still-internal)
repoze.bfg.static.StaticURLInfo helper class.








1.3a3 (2010-05-01)


Paster Templates


	The bfg_alchemy and bfg_routesalchemy templates no longer
register a handle_teardown event listener which calls
DBSession.remove.  This was found by Chris Withers to be
unnecessary.






Documentation


	The “bfgwiki2” (URL dispatch wiki) tutorial code and documentation
was changed to remove the handle_teardown event listener which
calls DBSession.remove.

	Any mention of the handle_teardown event listener as used by the
paster templates was removed from the URL Dispatch narrative chapter.

	A section entitled Detecting Available Languages was added to the
i18n narrative docs chapter.








1.3a2 (2010-04-28)


Features


	A locale negotiator no longer needs to be registered explicitly. The
default locale negotiator at
repoze.bfg.i18n.default_locale_negotiator is now used
unconditionally as... um, the default locale negotiator.

	The default locale negotiator has become more complex.
	First, the negotiator looks for the _LOCALE_ attribute of
the request object (possibly set by a view or an event listener).

	Then it looks for the request.params['_LOCALE_'] value.

	Then it looks for the request.cookies['_LOCALE_'] value.










Backwards Incompatibilities


	The default locale negotiator now looks for the parameter named
_LOCALE_ rather than a parameter named locale in
request.params.






Behavior Changes


	A locale negotiator may now return None, signifying that the
default locale should be used.






Documentation


	Documentation concerning locale negotiation in the
Internationalizationa and Localization chapter was updated.

	Expanded portion of i18n narrative chapter docs which discuss
working with gettext files.








1.3a1 (2010-04-26)


Features


	Added “exception views”.  When you use an exception (anything that
inherits from the Python Exception builtin) as view context
argument, e.g.:

from repoze.bfg.view import bfg_view
from repoze.bfg.exceptions import NotFound
from webob.exc import HTTPNotFound

@bfg_view(context=NotFound)
def notfound_view(request):
    return HTTPNotFound()





For the above example, when the repoze.bfg.exceptions.NotFound
exception is raised by any view or any root factory, the
notfound_view view callable will be invoked and its response
returned.

Other normal view predicates can also be used in combination with an
exception view registration:

from repoze.bfg.view import bfg_view
from repoze.bfg.exceptions import NotFound
from webob.exc import HTTPNotFound

@bfg_view(context=NotFound, route_name='home')
def notfound_view(request):
    return HTTPNotFound()





The above exception view names the route_name of home,
meaning that it will only be called when the route matched has a
name of home.  You can therefore have more than one exception
view for any given exception in the system: the “most specific” one
will be called when the set of request circumstances which match the
view registration.  The only predicate that cannot be not be used
successfully is name.  The name used to look up an exception
view is always the empty string.

Existing (pre-1.3) normal views registered against objects
inheriting from Exception will continue to work.  Exception
views used for user-defined exceptions and system exceptions used as
contexts will also work.

The feature can be used with any view registration mechanism
(@bfg_view decorator, ZCML, or imperative config.add_view
styles).

This feature was kindly contributed by Andrey Popp.



	Use “Venusian” (http://docs.repoze.org/venusian) to perform bfg_view
decorator scanning rather than relying on a BFG-internal decorator
scanner.  (Truth be told, Venusian is really just a generalization
of the BFG-internal decorator scanner).



	Internationalization and localization features as documented in the
narrative documentation chapter entitled Internationalization and
Localization.



	A new deployment setting named default_locale_name was added.
If this string is present as a Paster .ini file option, it will
be considered the default locale name.  The default locale name is
used during locale-related operations such as language translation.



	It is now possible to turn on Chameleon template “debugging mode”
for all Chameleon BFG templates by setting a BFG-related Paster
.ini file setting named debug_templates. The exceptions
raised by Chameleon templates when a rendering fails are sometimes
less than helpful.  debug_templates allows you to configure your
application development environment so that exceptions generated by
Chameleon during template compilation and execution will contain
more helpful debugging information.  This mode is on by default in
all new projects.



	Add a new method of the Configurator named derive_view which can
be used to generate a BFG view callable from a user-supplied
function, instance, or class. This useful for external framework and
plugin authors wishing to wrap callables supplied by their users
which follow the same calling conventions and response conventions
as objects that can be supplied directly to BFG as a view callable.
See the derive_view method in the
repoze.bfg.configuration.Configurator docs.








ZCML


	Add a translationdir ZCML directive to support localization.

	Add a localenegotiator ZCML directive to support localization.






Deprecations


	The exception views feature replaces the need for the
set_notfound_view and set_forbidden_view methods of the
Configurator as well as the notfound and forbidden ZCML
directives.  Those methods and directives will continue to work for
the foreseeable future, but they are deprecated in the
documentation.






Dependencies


	A new install-time dependency on the venusian distribution was
added.

	A new install-time dependency on the translationstring
distribution was added.

	Chameleon 1.2.3 or better is now required (internationalization and
per-template debug settings).






Internal


	View registrations and lookups are now done with three “requires”
arguments instead of two to accomodate orthogonality of exception
views.

	The repoze.bfg.interfaces.IForbiddenView and
repoze.bfg.interfaces.INotFoundView interfaces were removed;
they weren’t APIs and they became vestigial with the addition of
exception views.

	Remove repoze.bfg.compat.pkgutil_26.py and import alias
repoze.bfg.compat.walk_packages.  These were only required by
internal scanning machinery; Venusian replaced the internal scanning
machinery, so these are no longer required.






Documentation


	Exception view documentation was added to the Hooks narrative
chapter.

	A new narrative chapter entitled Internationalization and
Localization was added.

	The “Environment Variables and ini File Settings” chapter was
changed: documentation about the default_locale_name setting was
added.

	A new API chapter for the repoze.bfg.i18n module was added.

	Documentation for the new translationdir and
localenegotiator ZCML directives were added.

	A section was added to the Templates chapter entitled “Nicer
Exceptions in Templates” describing the result of setting
debug_templates = true.






Paster Templates


	All paster templates now create a setup.cfg which includes
commands related to nose testing and Babel message catalog
extraction/compilation.

	A default_locale_name = en setting was added to each existing paster
template.

	A debug_templates = true setting was added to each existing
paster template.






Licensing


	The Edgewall (BSD) license was added to the LICENSES.txt file, as
some code in the repoze.bfg.i18n derives from Babel source.








1.2 (2010-02-10)


	No changes from 1.2b6.






1.2b6 (2010-02-06)


Backwards Incompatibilities


	Remove magical feature of repoze.bfg.url.model_url which
prepended a fully-expanded urldispatch route URL before a the
model’s path if it was noticed that the request had matched a route.
This feature was ill-conceived, and didn’t work in all scenarios.






Bug Fixes


	More correct conversion of provided renderer values to resource
specification values (internal).








1.2b5 (2010-02-04)


Bug Fixes


	1.2b4 introduced a bug whereby views added via a route configuration
that named a view callable and also a view_attr became broken.
Symptom: MyViewClass is not callable or the __call__ of a
class was being called instead of the method named via
view_attr.

	Fix a bug whereby a renderer argument to the @bfg_view
decorator that provided a package-relative template filename might
not have been resolved properly.  Symptom: inappropriate Missing
template resource errors.








1.2b4 (2010-02-03)


Documentation


	Update GAE tutorial to use Chameleon instead of Jinja2 (now that
it’s possible).






Bug Fixes


	Ensure that secure flag for AuthTktAuthenticationPolicy
constructor does what it’s documented to do (merge Daniel Holth’s
fancy-cookies-2 branch).






Features


	Add path and http_only options to
AuthTktAuthenticationPolicy constructor (merge Daniel Holth’s
fancy-cookies-2 branch).






Backwards Incompatibilities


	Remove view_header, view_accept, view_xhr,
view_path_info, view_request_method, view_request_param,
and view_containment predicate arguments from the
Configurator.add_route argument list.  These arguments were
speculative.  If you need the features exposed by these arguments,
add a view associated with a route using the route_name argument
to the add_view method instead.

	Remove view_header, view_accept, view_xhr,
view_path_info, view_request_method, view_request_param,
and view_containment predicate arguments from the route ZCML
directive attribute set.  These attributes were speculative.  If you
need the features exposed by these attributes, add a view associated
with a route using the route_name attribute of the view ZCML
directive instead.






Dependencies


	Remove dependency on sourcecodegen (not depended upon by
Chameleon 1.1.1+).








1.2b3 (2010-01-24)


Bug Fixes


	When “hybrid mode” (both traversal and urldispatch) is in use,
default to finding route-related views even if a non-route-related
view registration has been made with a more specific context.  The
default used to be to find views with a more specific context first.
Use the new use_global_views argument to the route definition to
get back the older behavior.






Features


	Add use_global_views argument to add_route method of
Configurator.  When this argument is true, views registered for no
route will be found if no more specific view related to the route is
found.

	Add use_global_views attribute to ZCML <route> directive
(see above).






Internal


	When registering a view, register the view adapter with the
“requires” interfaces as (request_type, context_type) rather
than (context_type, request_type).  This provides for saner
lookup, because the registration will always be made with a specific
request interface, but registration may not be made with a specific
context interface.  In general, when creating multiadapters, you
want to order the requires interfaces so that the elements which
are more likely to be registered using specific interfaces are
ordered before those which are less likely.








1.2b2 (2010-01-21)


Bug Fixes


	When the Configurator is passed an instance of
zope.component.registry.Components as a registry constructor
argument, fix the instance up to have the attributes we expect of an
instance of repoze.bfg.registry.Registry when setup_registry
is called.  This makes it possible to use the global Zope component
registry as a BFG application registry.

	When WebOb 0.9.7.1 was used, a deprecation warning was issued for
the class attribute named charset within
repoze.bfg.request.Request.  BFG now requires WebOb >= 0.9.7,
and code was added so that this deprecation warning has disappeared.

	Fix a view lookup ordering bug whereby a view with a larger number
of predicates registered first (literally first, not “earlier”) for
a triad would lose during view lookup to one registered with fewer.

	Make sure views with exactly N custom predicates are always called
before views with exactly N non-custom predicates given all else is
equal in the view configuration.






Documentation


	Change renderings of ZCML directive documentation.

	Add a narrative documentation chapter: “Using the Zope Component
Architecture in repoze.bfg”.






Dependencies


	Require WebOb >= 0.9.7








1.2b1 (2010-01-18)


Bug Fixes


	In bfg_routesalchemy, bfg_alchemy paster templates and the
bfgwiki2 tutorial, clean up the SQLAlchemy connection by
registering a repoze.tm.after_end callback instead of relying on
a __del__ method of a Cleanup class added to the WSGI
environment.  The __del__ strategy was fragile and caused
problems in the wild.  Thanks to Daniel Holth for testing.






Features


	Read logging configuration from PasteDeploy config file loggers
section (and related) when paster bfgshell is invoked.






Documentation


	Major rework in preparation for book publication.








1.2a11 (2010-01-05)


Bug Fixes


	Make paster bfgshell and paster create -t bfg_xxx work on
Jython (fix minor incompatibility with treatment of __doc__ at
the class level).

	Updated dependency on WebOb to require a version which supports
features now used in tests.






Features


	Jython compatibility (at least when repoze.bfg.jinja2 is used as the
templating engine; Chameleon does not work under Jython).

	Show the derived abspath of template resource specifications in the
traceback when a renderer template cannot be found.

	Show the original traceback when a Chameleon template cannot be
rendered due to a platform incompatibility.








1.2a10 (2010-01-04)


Features


	The Configurator.add_view method now accepts an argument named
context.  This is an alias for the older argument named
for_; it is preferred over for_, but for_ will continue
to be supported “forever”.

	The view ZCML directive now accepts an attribute named
context.  This is an alias for the older attribute named
for; it is preferred over for, but for will continue to
be supported “forever”.

	The Configurator.add_route method now accepts an argument named
view_context.  This is an alias for the older argument named
view_for; it is preferred over view_for, but view_for
will continue to be supported “forever”.

	The route ZCML directive now accepts an attribute named
view_context.  This is an alias for the older attribute named
view_for; it is preferred over view_for, but view_for
will continue to be supported “forever”.






Documentation and Paster Templates


	LaTeX rendering tweaks.

	All uses of the Configurator.add_view method that used its
for_ argument now use the context argument instead.

	All uses of the Configurator.add_route method that used its
view_for argument now use the view_context argument instead.

	All uses of the view ZCML directive that used its for
attribute now use the context attribute instead.

	All uses of the route ZCML directive that used its view_for
attribute now use the view_context attribute instead.

	Add a (minimal) tutorial dealing with use of repoze.catalog in a
repoze.bfg application.






Documentation Licensing


	Loosen the documentation licensing to allow derivative works: it is
now offered under the Creative Commons
Attribution-Noncommercial-Share Alike 3.0 United States License [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/us/].  This is
only a documentation licensing change; the repoze.bfg software
continues to be offered under the Repoze Public License at
http://repoze.org/license.html (BSD-like).








1.2a9 (2009-12-27)


Documentation Licensing


	The documentation (the result of make <html|latex|htmlhelp>
within the docs directory) in this release is now offered under
the Creative Commons Attribution-Noncommercial-No Derivative Works
3.0 United States License as described by
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/us/ .  This is only
a licensing change for the documentation; the repoze.bfg
software continues to be offered under the Repoze Public License
at http://repoze.org/license.html (BSD-like).






Documentation


	Added manual index entries to generated index.

	Document the previously existing (but non-API)
repoze.bfg.configuration.Configurator.setup_registry method as
an official API of a Configurator.

	Fix syntax errors in various documentation code blocks.

	Created new top-level documentation section: “ZCML Directives”.
This section contains detailed ZCML directive information, some of
which was removed from various narrative chapters.

	The LaTeX rendering of the documentation has been improved.

	Added a “Fore-Matter” section with author, copyright, and licensing
information.








1.2a8 (2009-12-24)


Features


	Add a **kw arg to the Configurator.add_settings API.

	Add hook_zca and unhook_zca methods to the Configurator
API.

	The repoze.bfg.testing.setUp method now returns a
Configurator instance which can be used to do further
configuration during unit tests.






Bug Fixes


	The json renderer failed to set the response content type to
application/json.  It now does, by setting
request.response_content_type unless this attribute is already
set.

	The string renderer failed to set the response content type to
text/plain.  It now does, by setting
request.response_content_type unless this attribute is already
set.






Documentation


	General documentation improvements by using better Sphinx roles such
as “class”, “func”, “meth”, and so on.  This means that there are
many more hyperlinks pointing to API documentation for API
definitions in all narrative, tutorial, and API documentation
elements.

	Added a description of imperative configuration in various places
which only described ZCML configuration.

	A syntactical refreshing of various tutorials.

	Added the repoze.bfg.authentication,
repoze.bfg.authorization, and repoze.bfg.interfaces modules
to API documentation.






Deprecations


	The repoze.bfg.testing.registerRoutesMapper API (added in an
early 1.2 alpha) was deprecated.  Its import now generates a
deprecation warning.








1.2a7 (2009-12-20)


Features


	Add four new testing-related APIs to the
repoze.bfg.configuration.Configurator class:
testing_securitypolicy, testing_models,
testing_add_subscriber, and testing_add_template.  These
were added in order to provide more direct access to the
functionality of the repoze.bfg.testing APIs named
registerDummySecurityPolicy, registerModels,
registerEventListener, and registerTemplateRenderer when a
configurator is used.  The testing APIs named are nominally
deprecated (although they will likely remain around “forever”, as
they are in heavy use in the wild).

	Add a new API to the repoze.bfg.configuration.Configurator
class: add_settings.  This API can be used to add “settings”
(information returned within via the
repoze.bfg.settings.get_settings API) after the configurator has
been initially set up.  This is most useful for testing purposes.

	Add a custom_predicates argument to the Configurator
add_view method, the bfg_view decorator and the attribute
list of the ZCML view directive.  If custom_predicates is
specified, it must be a sequence of predicate callables (a predicate
callable accepts two arguments: context and request and
returns True or False).  The associated view callable will
only be invoked if all custom predicates return True.  Use one
or more custom predicates when no existing predefined predicate is
useful.  Predefined and custom predicates can be mixed freely.

	Add a custom_predicates argument to the Configurator
add_route and the attribute list of the ZCML route
directive.  If custom_predicates is specified, it must be a
sequence of predicate callables (a predicate callable accepts two
arguments: context and request and returns True or
False).  The associated route will match will only be invoked if
all custom predicates return True, else route matching
continues.  Note that the value context will always be None
when passed to a custom route predicate.  Use one or more custom
predicates when no existing predefined predicate is useful.
Predefined and custom predicates can be mixed freely.






Internal


	Remove the repoze.bfg.testing.registerTraverser function.  This
function was never an API.






Documenation


	Doc-deprecated most helper functions in the repoze.bfg.testing
module.  These helper functions likely won’t be removed any time
soon, nor will they generate a warning any time soon, due to their
heavy use in the wild, but equivalent behavior exists in methods of
a Configurator.








1.2a6 (2009-12-18)


Features


	The Configurator object now has two new methods: begin and
end.  The begin method is meant to be called before any
“configuration” begins (e.g. before add_view, et. al are
called).  The end method is meant to be called after all
“configuration” is complete.

Previously, before there was imperative configuration at all (1.1
and prior), configuration begin and end was invariably implied by
the process of loading a ZCML file.  When a ZCML load happened, the
threadlocal data structure containing the request and registry was
modified before the load, and torn down after the load, making sure
that all framework code that needed get_current_registry for the
duration of the ZCML load was satisfied.

Some API methods called during imperative configuration, (such as
Configurator.add_view when a renderer is involved) end up for
historical reasons calling get_current_registry.  However, in
1.2a5 and below, the Configurator supplied no functionality that
allowed people to make sure that get_current_registry returned
the registry implied by the configurator being used.  begin now
serves this purpose.  Inversely, end pops the thread local
stack, undoing the actions of begin.

We make this boundary explicit to reduce the potential for confusion
when the configurator is used in different circumstances (e.g. in
unit tests and app code vs. just in initial app setup).

Existing code written for 1.2a1-1.2a5 which does not call begin
or end continues to work in the same manner it did before.  It
is however suggested that this code be changed to call begin and
end to reduce the potential for confusion in the future.



	All paster templates which generate an application skeleton now
make use of the new begin and end methods of the
Configurator they use in their respective copies of run.py and
tests.py.








Documentation


	All documentation that makes use of a Configurator object to do
application setup and test setup now makes use of the new begin
and end methods of the configurator.






Bug Fixes


	When a repoze.bfg.exceptions.NotFound or
repoze.bfg.exceptions.Forbidden class (as opposed to instance)
was raised as an exception within a root factory (or route root
factory), the exception would not be caught properly by the
repoze.bfg. Router and it would propagate to up the call stack,
as opposed to rendering the not found view or the forbidden view as
would have been expected.

	When Chameleon page or text templates used as renderers were added
imperatively (via Configurator.add_view or some derivative),
they too-eagerly attempted to look up the reload_templates
setting via get_settings, meaning they were always registered in
non-auto-reload-mode (the default).  Each now waits until its
respective template attribute is accessed to look up the value.

	When a route with the same name as a previously registered route was
added, the old route was not removed from the mapper’s routelist.
Symptom: the old registered route would be used (and possibly
matched) during route lookup when it should not have had a chance to
ever be used.








1.2a5 (2009-12-10)


Features


	When the repoze.bfg.exceptions.NotFound or
repoze.bfg.exceptions.Forbidden error is raised from within a
custom root factory or the factory of a route, the appropriate
response is now sent to the requesting user agent (the result of the
notfound view or the forbidden view, respectively).  When these
errors are raised from within a root factory, the context passed
to the notfound or forbidden view will be None.  Also, the
request will not be decorated with view_name, subpath,
context, etc. as would normally be the case if traversal had
been allowed to take place.






Internals


	The exception class representing the error raised by various methods
of a Configurator is now importable as
repoze.bfg.exceptions.ConfigurationError.






Documentation


	General documentation freshening which takes imperative
configuration into account in more places and uses glossary
references more liberally.

	Remove explanation of changing the request type in a new request
event subscriber, as other predicates are now usually an easier way
to get this done.

	Added “Thread Locals” narrative chapter to documentation, and added
a API chapter documenting the repoze.bfg.threadlocals module.

	Added a “Special Exceptions” section to the “Views” narrative
documentation chapter explaining the effect of raising
repoze.bfg.exceptions.NotFound and
repoze.bfg.exceptions.Forbidden from within view code.






Dependencies


	A new dependency on the twill package was added to the
setup.py tests_require argument (Twill will only be
downloaded when repoze.bfg setup.py test or setup.py
nosetests is invoked).








1.2a4 (2009-12-07)


Features


	repoze.bfg.testing.DummyModel now accepts a new constructor
keyword argument: __provides__.  If this constructor argument is
provided, it should be an interface or a tuple of interfaces.  The
resulting model will then provide these interfaces (they will be
attached to the constructed model via
zope.interface.alsoProvides).






Bug Fixes


	Operation on GAE was broken, presumably because the
repoze.bfg.configuration module began to attempt to import the
repoze.bfg.chameleon_zpt and repoze.bfg.chameleon_text
modules, and these cannot be used on non-CPython platforms.  It now
tolerates startup time import failures for these modules, and only
raise an import error when a template from one of these packages is
actually used.








1.2a3 (2009-12-02)


Bug Fixes


	The repoze.bfg.url.route_url function inappropriately passed
along _query and/or _anchor arguments to the
mapper.generate function, resulting in blowups.

	When two views were registered with differering for interfaces
or classes, and the for of first view registered was a
superclass of the second, the repoze.bfg view machinery would
incorrectly associate the two views with the same “multiview”.
Multiviews are meant to be collections of views that have exactly
the same for/request/viewname values, without taking inheritance
into account.  Symptom: wrong view callable found even when you had
correctly specified a for_ interface/class during view
configuration for one or both view configurations.






Backwards Incompatibilities


	The repoze.bfg.templating module has been removed; it had been
deprecated in 1.1 and never actually had any APIs in it.








1.2a2 (2009-11-29)


Bug Fixes


	The long description of this package (as shown on PyPI) was not
valid reStructuredText, and so was not renderable.

	Trying to use an HTTP method name string such as GET as a
request_type predicate argument caused a startup time failure
when it was encountered in imperative configuration or in a
decorator (symptom: Type Error: Required specification must be a
specification).  This now works again, although request_method
is now the preferred predicate argument for associating a view
configuration with an HTTP request method.






Documentation


	Fixed “Startup” narrative documentation chapter; it was explaining
“the old way” an application constructor worked.








1.2a1 (2009-11-28)


Features


	An imperative configuration mode.

A repoze.bfg application can now begin its life as a single
Python file.  Later, the application might evolve into a set of
Python files in a package.  Even later, it might start making use of
other configuration features, such as ZCML.  But neither the use
of a package nor the use of non-imperative configuration is required
to create a simple repoze.bfg application any longer.

Imperative configuration makes repoze.bfg competetive with
“microframeworks” such as Bottle [http://bottle.paws.de/] and
Tornado [http://www.tornadoweb.org/].  repoze.bfg has a good
deal of functionality that most microframeworks lack, so this is
hopefully a “best of both worlds” feature.

The simplest possible repoze.bfg application is now:

from webob import Response
from wsgiref import simple_server
from repoze.bfg.configuration import Configurator

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    simple_server.make_server('', 8080, app).serve_forever()







	A new class now exists: repoze.bfg.configuration.Configurator.
This class forms the basis for sharing machinery between
“imperatively” configured applications and traditional
declaratively-configured applications.



	The repoze.bfg.testing.setUp function now accepts three extra
optional keyword arguments: registry, request and
hook_zca.

If the registry argument is not None, the argument will be
treated as the registry that is set as the “current registry” (it
will be returned by repoze.bfg.threadlocal.get_current_registry)
for the duration of the test.  If the registry argument is
None (the default), a new registry is created and used for the
duration of the test.

The value of the request argument is used as the “current
request” (it will be returned by
repoze.bfg.threadlocal.get_current_request) for the duration of
the test; it defaults to None.

If hook_zca is True (the default), the
zope.component.getSiteManager function will be hooked with a
function that returns the value of registry (or the
default-created registry if registry is None) instead of the
registry returned by zope.component.getGlobalSiteManager,
causing the Zope Component Architecture API (getSiteManager,
getAdapter, getUtility, and so on) to use the testing
registry instead of the global ZCA registry.



	The repoze.bfg.testing.tearDown function now accepts an
unhook_zca argument.  If this argument is True (the
default), zope.component.getSiteManager.reset() will be called.
This will cause the result of the zope.component.getSiteManager
function to be the global ZCA registry (the result of
zope.component.getGlobalSiteManager) once again.



	The run.py module in various repoze.bfg paster templates
now use a repoze.bfg.configuration.Configurator class instead of
the (now-legacy) repoze.bfg.router.make_app function to produce
a WSGI application.








Documentation


	The documentation now uses the “request-only” view calling
convention in most examples (as opposed to the context, request
convention).  This is a documentation-only change; the context,
request convention is also supported and documented, and will be
“forever”.

	repoze.bfg.configuration API documentation has been added.

	A narrative documentation chapter entitled “Creating Your First
repoze.bfg Application” has been added.  This chapter details
usage of the new repoze.bfg.configuration.Configurator class,
and demonstrates a simplified “imperative-mode” configuration; doing
repoze.bfg application configuration imperatively was previously
much more difficult.

	A narrative documentation chapter entitled “Configuration,
Decorations and Code Scanning” explaining ZCML- vs. imperative-
vs. decorator-based configuration equivalence.

	The “ZCML Hooks” chapter has been renamed to “Hooks”; it documents
how to override hooks now via imperative configuration and ZCML.

	The explanation about how to supply an alternate “response factory”
has been removed from the “Hooks” chapter.  This feature may be
removed in a later release (it still works now, it’s just not
documented).

	Add a section entitled “Test Set Up and Tear Down” to the
unittesting chapter.






Bug Fixes


	The ACL authorization policy debugging output when
debug_authorization console debugging output was turned on
wasn’t as clear as it could have been when a view execution was
denied due to an authorization failure resulting from the set of
principals passed never having matched any ACE in any ACL in the
lineage.  Now in this case, we report <default deny> as the ACE
value and either the root ACL or <No ACL found on any object in
model lineage> if no ACL was found.

	When two views were registered with the same accept argument,
but were otherwise registered with the same arguments, if a request
entered the application which had an Accept header that accepted
either of the media types defined by the set of views registered
with predicates that otherwise matched, a more or less “random” one
view would “win”.  Now, we try harder to use the view callable
associated with the view configuration that has the most specific
accept argument.  Thanks to Alberto Valverde for an initial
patch.






Internals


	The routes mapper is no longer a root factory wrapper.  It is now
consulted directly by the router.



	The repoze.bfg.registry.make_registry callable has been removed.



	The repoze.bfg.view.map_view callable has been removed.



	The repoze.bfg.view.owrap_view callable has been removed.



	The repoze.bfg.view.predicate_wrap callable has been removed.



	The repoze.bfg.view.secure_view callable has been removed.



	The repoze.bfg.view.authdebug_view callable has been removed.



	The repoze.bfg.view.renderer_from_name callable has been
removed.  Use repoze.bfg.configuration.Configurator.renderer_from_name
instead (still not an API, however).



	The repoze.bfg.view.derive_view callable has been removed.  Use
repoze.bfg.configuration.Configurator.derive_view instead (still
not an API, however).



	The repoze.bfg.settings.get_options callable has been removed.
Its job has been subsumed by the repoze.bfg.settings.Settings
class constructor.



	The repoze.bfg.view.requestonly function has been moved to
repoze.bfg.configuration.requestonly.



	The repoze.bfg.view.rendered_response function has been moved to
repoze.bfg.configuration.rendered_response.



	The repoze.bfg.view.decorate_view function has been moved to
repoze.bfg.configuration.decorate_view.



	The repoze.bfg.view.MultiView class has been moved to
repoze.bfg.configuration.MultiView.



	The repoze.bfg.zcml.Uncacheable class has been removed.



	The repoze.bfg.resource.resource_spec function has been removed.



	All ZCML directives which deal with attributes which are paths now
use the path method of the ZCML context to resolve a relative
name to an absolute one (imperative configuration requirement).



	The repoze.bfg.scripting.get_root API now uses a ‘real’ WebOb
request rather than a FakeRequest when it sets up the request as a
threadlocal.



	The repoze.bfg.traversal.traverse API now uses a ‘real’ WebOb
request rather than a FakeRequest when it calls the traverser.



	The repoze.bfg.request.FakeRequest class has been removed.



	Most uses of the ZCA threadlocal API (the getSiteManager,
getUtility, getAdapter, getMultiAdapter threadlocal API)
have been removed from the core.  Instead, when a threadlocal is
necessary, the core uses the
repoze.bfg.threadlocal.get_current_registry API to obtain the
registry.



	The internal ILogger utility named repoze.bfg.debug is now just
an IDebugLogger unnamed utility.  A named utility with the old name
is registered for b/w compat.



	The repoze.bfg.interfaces.ITemplateRendererFactory interface was
removed; it has become unused.



	Instead of depending on the martian package to do code scanning,
we now just use our own scanning routines.



	We now no longer have a dependency on repoze.zcml package;
instead, the repoze.bfg package includes implementations of the
adapter, subscriber and utility directives.



	Relating to the following functions:

repoze.bfg.view.render_view

repoze.bfg.view.render_view_to_iterable

repoze.bfg.view.render_view_to_response

repoze.bfg.view.append_slash_notfound_view

repoze.bfg.view.default_notfound_view

repoze.bfg.view.default_forbidden_view

repoze.bfg.configuration.rendered_response

repoze.bfg.security.has_permission

repoze.bfg.security.authenticated_userid

repoze.bfg.security.effective_principals

repoze.bfg.security.view_execution_permitted

repoze.bfg.security.remember

repoze.bfg.security.forget

repoze.bfg.url.route_url

repoze.bfg.url.model_url

repoze.bfg.url.static_url

repoze.bfg.traversal.virtual_root

Each of these functions now expects to be called with a request
object that has a registry attribute which represents the
current repoze.bfg registry.  They fall back to obtaining the
registry from the threadlocal API.








Backwards Incompatibilites


	Unit tests which use zope.testing.cleanup.cleanUp for the
purpose of isolating tests from one another may now begin to fail
due to lack of isolation between tests.

Here’s why: In repoze.bfg 1.1 and prior, the registry returned by
repoze.bfg.threadlocal.get_current_registry when no other
registry had been pushed on to the threadlocal stack was the
zope.component.globalregistry.base global registry (aka the
result of zope.component.getGlobalSiteManager()).  In repoze.bfg
1.2+, however, the registry returned in this situation is the new
module-scope repoze.bfg.registry.global_registry object.  The
zope.testing.cleanup.cleanUp function clears the
zope.component.globalregistry.base global registry
unconditionally.  However, it does not know about the
repoze.bfg.registry.global_registry object, so it does not clear
it.

If you use the zope.testing.cleanup.cleanUp function in the
setUp of test cases in your unit test suite instead of using the
(more correct as of 1.1) repoze.bfg.testing.setUp, you will need
to replace all calls to zope.testing.cleanup.cleanUp with a call
to repoze.bfg.testing.setUp.

If replacing all calls to zope.testing.cleanup.cleanUp with a
call to repoze.bfg.testing.setUp is infeasible, you can put this
bit of code somewhere that is executed exactly once (not for
each test in a test suite; in the `` __init__.py`` of your package
or your package’s tests subpackage would be a reasonable
place):

import zope.testing.cleanup
from repoze.bfg.testing import setUp
zope.testing.cleanup.addCleanUp(setUp)







	When there is no “current registry” in the
repoze.bfg.threadlocal.manager threadlocal data structure (this
is the case when there is no “current request” or we’re not in the
midst of a r.b.testing.setUp-bounded unit test), the .get
method of the manager returns a data structure containing a global
registry.  In previous releases, this function returned the global
Zope “base” registry: the result of
zope.component.getGlobalSiteManager, which is an instance of the
zope.component.registry.Component class.  In this release,
however, the global registry returns a globally importable instance
of the repoze.bfg.registry.Registry class.  This registry
instance can always be imported as
repoze.bfg.registry.global_registry.

Effectively, this means that when you call
repoze.bfg.threadlocal.get_current_registry when no request or
setUp bounded unit test is in effect, you will always get back
the global registry that lives in
repoze.bfg.registry.global_registry.  It also means that
repoze.bfg APIs that call get_current_registry will use
this registry.

This change was made because repoze.bfg now expects the registry
it uses to have a slightly different API than a bare instance of
zope.component.registry.Components.



	View registration no longer registers a
repoze.bfg.interfaces.IViewPermission adapter (it is no longer
checked by the framework; since 1.1, views have been responsible for
providing their own security).



	The repoze.bfg.router.make_app callable no longer accepts the
authentication_policy nor the authorization_policy
arguments.  This feature was deprecated in version 1.0 and has been
removed.



	Obscure: the machinery which configured views with a
request_type and a route_name would ignore the request
interface implied by route_name registering a view only for the
interface implied by request_type.  In the unlikely event that
you were trying to use these two features together, the symptom
would have been that views that named a request_type but which
were also associated with routes were not found when the route
matched.  Now if a view is configured with both a request_type
and a route_name, an error is raised.



	The route ZCML directive now no longer accepts the
request_type or view_request_type attributes.  These
attributes didn’t actually work in any useful way (see entry above
this one).



	Because the repoze.bfg package now includes implementations of
the adapter, subscriber and utility ZCML directives, it
is now an error to have <include package="repoze.zcml"
file="meta.zcml"/> in the ZCML of a repoze.bfg application.  A
ZCML conflict error will be raised if your ZCML does so.  This
shouldn’t be an issue for “normal” installations; it has always been
the responsibility of the repoze.bfg.includes ZCML to include
this file in the past; it now just doesn’t.



	The repoze.bfg.testing.zcml_configure API was removed.  Use
the Configurator.load_zcml API instead.








Deprecations


	The repoze.bfg.router.make_app function is now nominally
deprecated.  Its import and usage does not throw a warning, nor will
it probably ever disappear.  However, using a
repoze.bfg.configuration.Configurator class is now the preferred
way to generate a WSGI application.

Note that make_app calls
zope.component.getSiteManager.sethook(
repoze.bfg.threadlocal.get_current_registry) on the caller’s
behalf, hooking ZCA global API lookups, for backwards compatibility
purposes.  If you disuse make_app, your calling code will need
to perform this call itself, at least if your application uses the
ZCA global API (getSiteManager, getAdapter, etc).








Dependencies


	A dependency on the martian package has been removed (its
functionality is replaced internally).

	A dependency on the repoze.zcml package has been removed (its
functionality is replaced internally).








1.1.1 (2009-11-21)


Bug Fixes


	“Hybrid mode” applications (applications which explicitly used
traversal after url dispatch via <route> paths containing the
*traverse element) were broken in 1.1-final and all 1.1 alpha
and beta releases.  Views registered without a route_name route
shadowed views registered with a route_name inappropriately.








1.1 (2009-11-15)


Internals


	Remove dead IRouteRequirement interface from repoze.bfg.zcml
module.






Documentation


	Improve the “Extending an Existing Application” narrative chapter.

	Add more sections to the “Defending Design” chapter.








1.1b4 (2009-11-12)


Bug Fixes


	Use alsoProvides in the urldispatch module to attach an
interface to the request rather than directlyProvides to avoid
disturbing interfaces set in a NewRequest event handler.






Documentation


	Move 1.0.1 and previous changelog to HISTORY.txt.

	Add examples to repoze.bfg.url.model_url docstring.

	Add “Defending BFG Design” chapter to frontpage docs.






Templates


	Remove ez_setup.py and its import from all paster templates,
samples, and tutorials for distribute compatibility.  The
documentation already explains how to install virtualenv (which will
include some setuptools package), so these files, imports and
usages were superfluous.






Deprecations


	The options kw arg to the repoze.bfg.router.make_app
function is deprecated.  In its place is the keyword argument
settings.  The options keyword continues to work, and a
deprecation warning is not emitted when it is detected.  However,
the paster templates, code samples, and documentation now make
reference to settings rather than options.  This
change/deprecation was mainly made for purposes of clarity and
symmetry with the get_settings() API and dicussions of
“settings” in various places in the docs: we want to use the same
name to refer to the same thing everywhere.








1.1b3 (2009-11-06)


Features


	repoze.bfg.testing.registerRoutesMapper testing facility added.
This testing function registers a routes “mapper” object in the
registry, for tests which require its presence.  This function is
documented in the repoze.bfg.testing API documentation.






Bug Fixes


	Compound statements that used an assignment entered into in an
interactive IPython session invoked via paster bfgshell no
longer fail to mutate the shell namespace correctly.  For example,
this set of statements used to fail:

In [2]: def bar(x): return x
  ...:
In [3]: list(bar(x) for x in 'abc')
Out[3]: NameError: 'bar'



In this release, the bar function is found and the correct
output is now sent to the console.  Thanks to Daniel Holth for the
patch.



	The bfgshell command did not function properly; it was still
expecting to be able to call the root factory with a bare
environ rather than a request object.








Backwards Incompatibilities


	The repoze.bfg.scripting.get_root function now expects a
request object as its second argument rather than an
environ.








1.1b2 (2009-11-02)


Bug Fixes


	Prevent PyPI installation failure due to easy_install trying way
too hard to guess the best version of Paste.  When easy_install
pulls from PyPI it reads links off various pages to determine “more
up to date” versions. It incorrectly picks up a link for an ancient
version of a package named “Paste-Deploy-0.1” (note the dash) when
trying to find the “Paste” distribution and somehow believes it’s
the latest version of “Paste”.  It also somehow “helpfully” decides
to check out a version of this package from SVN.  We pin the Paste
dependency version to a version greater than 1.7 to work around
this easy_install bug.






Documentation


	Fix “Hybrid” narrative chapter: stop claiming that <view>
statements that mention a route_name need to come afer (in XML
order) the <route> statement which creates the route.  This
hasn’t been true since 1.1a1.

	“What’s New in repoze.bfg 1.1” document added to narrative
documentation.






Features


	Add a new event type: repoze.bfg.events.AfterTraversal.  Events
of this type will be sent after traversal is completed, but before
any view code is invoked.  Like repoze.bfg.events.NewRequest,
This event will have a single attribute: request representing
the current request.  Unlike the request attribute of
repoze.bfg.events.NewRequest however, during an AfterTraversal
event, the request object will possess attributes set by the
traverser, most notably context, which will be the context used
when a view is found and invoked.  The interface
repoze.bfg.events.IAfterTraversal can be used to subscribe to
the event.  For example:

<subscriber for="repoze.bfg.interfaces.IAfterTraversal"
            handler="my.app.handle_after_traverse"/>



Like any framework event, a subscriber function should expect one
parameter: event.








Dependencies


	Rather than depending on chameleon.core and chameleon.zpt
distributions individually, depend on Malthe’s repackaged
Chameleon distribution (which includes both chameleon.core
and chameleon.zpt).








1.1b1 (2009-11-01)


Bug Fixes


	The routes root factory called route factories and the default route
factory with an environ rather than a request.  One of the symptoms
of this bug: applications generated using the bfg_zodb paster
template in 1.1a9 did not work properly.

	Reinstate renderer alias for view_renderer in the
<route> ZCML directive (in-the-wild 1.1a bw compat).

	bfg_routesalchemy paster template: change <route>
declarations: rename renderer attribute to view_renderer.

	Header values returned by the authtktauthenticationpolicy
remember and forget methods would be of type unicode.
This violated the WSGI spec, causing a TypeError to be raised
when these headers were used under mod_wsgi.

	If a BFG app that had a route matching the root URL was mounted
under a path in modwsgi, ala WSGIScriptAlias /myapp
/Users/chrism/projects/modwsgi/env/bfg.wsgi, the home route (a
route with the path of '/' or '') would not match when the
path /myapp was visited (only when the path /myapp/ was
visited).  This is now fixed: if the urldispatch root factory notes
that the PATH_INFO is empty, it converts it to a single slash before
trying to do matching.






Documentation


	In <route> declarations in tutorial ZCML, rename renderer
attribute to view_renderer (fwd compat).

	Fix various tutorials broken by 1.1a9 <route> directive changes.






Internal


	Deal with a potential circref in the traversal module.








1.1a9 (2009-10-31)


Bug Fixes


	An incorrect ZCML conflict would be encountered when the
request_param predicate attribute was used on the ZCML view
directive if any two otherwise same-predicated views had the
combination of a predicate value with an = sign and one without
(e.g. a vs. a=123).






Features


	In previous versions of BFG, the “root factory” (the get_root
callable passed to make_app or a function pointed to by the
factory attribute of a route) was called with a “bare” WSGI
environment.  In this version, and going forward, it will be called
with a request object.  The request object passed to the factory
implements dictionary-like methods in such a way that existing root
factory code which expects to be passed an environ will continue to
work.

	The __call__ of a plugin “traverser” implementation (registered
as an adapter for ITraverser or ITraverserFactory) will now
receive a request as the single argument to its __call__
method.  In previous versions it was passed a WSGI environ
object.  The request object passed to the factory implements
dictionary-like methods in such a way that existing traverser code
which expects to be passed an environ will continue to work.

	The ZCML route directive’s attributes xhr,
request_method, path_info, request_param, header and
accept are now route predicates rather than view predicates.
If one or more of these predicates is specified in the route
configuration, all of the predicates must return true for the route
to match a request.  If one or more of the route predicates
associated with a route returns False when checked during a
request, the route match fails, and the next match in the routelist
is tried.  This differs from the previous behavior, where no route
predicates existed and all predicates were considered view
predicates, because in that scenario, the next route was not tried.






Documentation


	Various changes were made to narrative and API documentation
supporting the change from passing a request rather than an environ
to root factories and traversers.






Internal


	The request implements dictionary-like methods that mutate and query
the WSGI environ.  This is only for the purpose of backwards
compatibility with root factories which expect an environ rather
than a request.

	The repoze.bfg.request.create_route_request_factory function,
which returned a request factory was removed in favor of a
repoze.bfg.request.route_request_interface function, which
returns an interface.

	The repoze.bfg.request.Request class, which is a subclass of
webob.Request now defines its own __setattr__,
__getattr__ and __delattr__ methods, which override the
default WebOb behavior.  The default WebOb behavior stores
attributes of the request in self.environ['webob.adhoc_attrs'],
and retrieves them from that dictionary during a __getattr__.
This behavior was undesirable for speed and “expectation” reasons.
Now attributes of the request are stored in request.__dict__
(as you otherwise might expect from an object that did not override
these methods).

	The router no longer calls repoze.bfg.traversal._traverse and
does its work “inline” (speed).

	Reverse the order in which the router calls the request factory and
the root factory.  The request factory is now called first; the
resulting request is passed to the root factory.

	The repoze.bfg.request.request_factory function has been
removed.  Its functionality is no longer required.

	The “routes root factory” that wraps the default root factory when
there are routes mentioned in the configuration now attaches an
interface to the request via zope.interface.directlyProvides.
This replaces logic in the (now-gone)
repoze.bfg.request.request_factory function.

	The route and view ZCML directives now register an interface
as a named utility (retrieved from
repoze.bfg.request.route_request_interface) rather than a
request factory (the previous return value of the now-missing
repoze.bfg.request.create_route_request_factory.

	The repoze.bfg.functional module was renamed to
repoze.bfg.compat.






Backwards Incompatibilities


	Explicitly revert the feature introduced in 1.1a8: where the name
root is available as an attribute of the request before a
NewRequest event is emitted.  This makes some potential future
features impossible, or at least awkward (such as grouping traversal
and view lookup into a single adapter lookup).

	The containment, attr and renderer attributes of the
route ZCML directive were removed.








1.1a8 (2009-10-27)


Features


	Add path_info view configuration predicate.

	paster bfgshell now supports IPython if it’s available for
import.  Thanks to Daniel Holth for the initial patch.

	Add repoze.bfg.testing.registerSettings API, which is documented
in the “repoze.bfg.testing” API chapter.  This allows for
registration of “settings” values obtained via
repoze.bfg.settings.get_settings() for use in unit tests.

	The name root is available as an attribute of the request
slightly earlier now (before a NewRequest event is emitted).
root is the result of the application “root factory”.

	Added max_age parameter to authtktauthenticationpolicy ZCML
directive.  If this value is set, it must be an integer representing
the number of seconds which the auth tkt cookie will survive.
Mainly, its existence allows the auth_tkt cookie to survive across
browser sessions.






Bug Fixes


	Fix bug encountered during “scan” (when <scan ..> directive is
used in ZCML) introduced in 1.1a7.  Symptom: AttributeError:
object has no attribute __provides__ raised at startup time.

	The reissue_time argument to the authtktauthenticationpolicy
ZCML directive now actually works.  When it is set to an integer
value, an authticket set-cookie header is appended to the response
whenever a request requires authentication and ‘now’ minus the
authticket’s timestamp is greater than reissue_time seconds.






Documentation


	Add a chapter titled “Request and Response” to the narrative
documentation, content cribbed from the WebOb documentation.

	Call out predicate attributes of ZCML directive within “Views”
chapter.

	Fix route_url documentation (_query argument documented as
query and _anchor argument documented as anchor).






Backwards Incompatibilities


	The authtkt authentication policy remember method now no
longer honors token or userdata keyword arguments.






Internal


	Change how bfg_view decorator works when used as a class method
decorator.  In 1.1a7, the``scan``directive actually tried to grope
every class in scanned package at startup time, calling dir
against each found class, and subsequently invoking getattr
against each thing found by dir to see if it was a method.  This
led to some strange symptoms (e.g. AttributeError: object has no
attribute __provides__), and was generally just a bad idea.  Now,
instead of groping classes for methods at startup time, we just
cause the bfg_view decorator itself to populate the method’s
class’ __dict__ when it is used as a method decorator.  This
also requires a nasty _getframe thing but it’s slightly less nasty
than the startup time groping behavior.  This is essentially a
reversion back to 1.1a6 “grokking” behavior plus some special magic
for using the bfg_view decorator as method decorator inside the
bfg_view class itself.

	The router now checks for a global_response_headers attribute of
the request object before returning a response.  If this value
exists, it is presumed to be a sequence of two-tuples, representing
a set of headers to append to the ‘normal’ response headers.  This
feature is internal, rather than exposed externally, because it’s
unclear whether it will stay around in the long term.  It was added
to support the reissue_time feature of the authtkt
authentication policy.

	The interface ITraverserFactory is now just an alias for ITraverser.








1.1a7 (2009-10-18)


Features


	More than one @bfg_view decorator may now be stacked on top of
any number of others.  Each invocation of the decorator registers a
single view configuration.  For instance, the following combination
of decorators and a function will register two view configurations
for the same view callable:

from repoze.bfg.view import bfg_view

@bfg_view(name='edit')
@bfg_view(name='change')
def edit(context, request):
    pass





This makes it possible to associate more than one view configuration
with a single callable without requiring any ZCML.



	The @bfg_view decorator can now be used against a class method:

from webob import Response
from repoze.bfg.view import bfg_view

class MyView(object):
    def __init__(self, context, request):
        self.context = context
        self.request = request

    @bfg_view(name='hello')
    def amethod(self):
        return Response('hello from %s!' % self.context)





When the bfg_view decorator is used against a class method, a view
is registered for the class (it’s a “class view” where the “attr”
happens to be the name of the method it is attached to), so the
class it’s defined within must have a suitable constructor: one that
accepts context, request or just request.








Documentation


	Added Changing the Traverser and Changing How
:mod:`repoze.bfg.url.model_url` Generates a URL to the “Hooks”
narrative chapter of the docs.






Internal


	Remove ez_setup.py and imports of it within setup.py.  In
the new world, and as per virtualenv setup instructions, people will
already have either setuptools or distribute.








1.1a6 (2009-10-15)


Features


	Add xhr, accept, and header view configuration
predicates to ZCML view declaration, ZCML route declaration, and
bfg_view decorator.  See the Views narrative documentation
chapter for more information about these predicates.

	Add setUp and tearDown functions to the
repoze.bfg.testing module.  Using setUp in a test setup and
tearDown in a test teardown is now the recommended way to do
component registry setup and teardown.  Previously, it was
recommended that a single function named
repoze.bfg.testing.cleanUp be called in both the test setup and
tear down.  repoze.bfg.testing.cleanUp still exists (and will
exist “forever” due to its widespread use); it is now just an alias
for repoze.bfg.testing.setUp and is nominally deprecated.

	The BFG component registry is now available in view and event
subscriber code as an attribute of the request
ie. request.registry.  This fact is currently undocumented
except for this note, because BFG developers never need to interact
with the registry directly anywhere else.

	The BFG component registry now inherits from dict, meaning that
it can optionally be used as a simple dictionary.  Component
registrations performed against it via e.g. registerUtility,
registerAdapter, and similar API methods are kept in a
completely separate namespace than its dict members, so using the
its component API methods won’t effect the keys and values in the
dictionary namespace.  Likewise, though the component registry
“happens to be” a dictionary, use of mutating dictionary methods
such as __setitem__ will have no influence on any component
registrations made against it.  In other words, the registry object
you obtain via e.g. repoze.bfg.threadlocal.get_current_registry
or request.registry happens to be both a component registry and
a dictionary, but using its component-registry API won’t impact data
added to it via its dictionary API and vice versa.  This is a
forward compatibility move based on the goals of “marco”.

	Expose and document repoze.bfg.testing.zcml_configure API.  This
function populates a component registry from a ZCML file for testing
purposes.  It is documented in the “Unit and Integration Testing”
chapter.






Documentation


	Virtual hosting narrative docs chapter updated with info about
mod_wsgi.

	Point all index URLs at the literal 1.1 index (this alpha cycle may
go on a while).

	Various tutorial test modules updated to use
repoze.bfg.testing.setUp and repoze.bfg.testing.tearDown
methods in order to encourage this as best practice going forward.

	Added “Creating Integration Tests” section to unit testing narrative
documentation chapter.  As a result, the name of the unittesting
chapter is now “Unit and Integration Testing”.






Backwards Incompatibilities


	Importing getSiteManager and get_registry from
repoze.bfg.registry is no longer supported.  These imports were
deprecated in repoze.bfg 1.0.  Import of getSiteManager should
be done as from zope.component import getSiteManager.  Import of
get_registry should be done as from repoze.bfg.threadlocal
import get_current_registry.  This was done to prevent a circular
import dependency.

	Code bases which alternately invoke both
zope.testing.cleanup.cleanUp and repoze.bfg.testing.cleanUp
(treating them equivalently, using them interchangeably) in the
setUp/tearDown of unit tests will begin to experience test failures
due to lack of test isolation.  The “right” mechanism is
repoze.bfg.testing.cleanUp (or the combination of
repoze.bfg.testing.setUp and
repoze.bfg.testing.tearDown). but a good number of legacy
codebases will use zope.testing.cleanup.cleanUp instead.  We
support zope.testing.cleanup.cleanUp but not in combination with
repoze.bfg.testing.cleanUp in the same codebase.  You should use
one or the other test cleanup function in a single codebase, but not
both.






Internal


	Created new repoze.bfg.configuration module which assumes
responsibilities previously held by the repoze.bfg.registry and
repoze.bfg.router modules (avoid a circular import dependency).

	The result of the zope.component.getSiteManager function in unit
tests set up with repoze.bfg.testing.cleanUp or
repoze.bfg.testing.setUp will be an instance of
repoze.bfg.registry.Registry instead of the global
zope.component.globalregistry.base registry.  This also means
that the threadlocal ZCA API functions such as getAdapter and
getUtility as well as internal BFG machinery (such as
model_url and route_url) will consult this registry within
unit tests. This is a forward compatibility move based on the goals
of “marco”.

	Removed repoze.bfg.testing.addCleanUp function and associated
module-scope globals.  This was never an API.








1.1a5 (2009-10-10)


Documentation


	Change “Traversal + ZODB” and “URL Dispatch + SQLAlchemy” Wiki
tutorials to make use of the new-to-1.1 “renderer” feature (return
dictionaries from all views).

	Add tests to the “URL Dispatch + SQLAlchemy” tutorial after the
“view” step.

	Added a diagram of model graph traversal to the “Traversal”
narrative chapter of the documentation.

	An exceptions API chapter was added, documenting the new
repoze.bfg.exceptions module.

	Describe “request-only” view calling conventions inside the
urldispatch narrative chapter, where it’s most helpful.

	Add a diagram which explains the operation of the BFG router to the
“Router” narrative chapter.






Features


	Add a new repoze.bfg.testing API: registerRoute, for
registering routes to satisfy calls to
e.g. repoze.bfg.url.route_url in unit tests.

	The notfound and forbidden ZCML directives now accept the
following addtional attributes: attr, renderer, and
wrapper.  These have the same meaning as they do in the context
of a ZCML view directive.

	For behavior like Django’s APPEND_SLASH=True, use the
repoze.bfg.view.append_slash_notfound_view view as the Not Found
view in your application.  When this view is the Not Found view
(indicating that no view was found), and any routes have been
defined in the configuration of your application, if the value of
PATH_INFO does not already end in a slash, and if the value of
PATH_INFO plus a slash matches any route’s path, do an HTTP
redirect to the slash-appended PATH_INFO.  Note that this will
lose POST data information (turning it into a GET), so you
shouldn’t rely on this to redirect POST requests.

	Speed up repoze.bfg.location.lineage slightly.

	Speed up repoze.bfg.encode.urlencode (nee’
repoze.bfg.url.urlencode) slightly.

	Speed up repoze.bfg.traversal.model_path.

	Speed up repoze.bfg.traversal.model_path_tuple slightly.

	Speed up repoze.bfg.traversal.traverse slightly.

	Speed up repoze.bfg.url.model_url slightly.

	Speed up repoze.bfg.url.route_url slightly.

	Sped up repoze.bfg.traversal.ModelGraphTraverser:__call__
slightly.

	Minor speedup of repoze.bfg.router.Router.__call__.

	New repoze.bfg.exceptions module was created to house exceptions
that were previously sprinkled through various modules.






Internal


	Move repoze.bfg.traversal._url_quote into repoze.bfg.encode
as url_quote.






Deprecations


	The import of repoze.bfg.view.NotFound is deprecated in favor of
repoze.bfg.exceptions.NotFound.  The old location still
functions, but emits a deprecation warning.

	The import of repoze.bfg.security.Unauthorized is deprecated in
favor of repoze.bfg.exceptions.Forbidden.  The old location
still functions but emits a deprecation warning.  The rename from
Unauthorized to Forbidden brings parity to the name of
the exception and the system view it invokes when raised.






Backwards Incompatibilities


	We previously had a Unicode-aware wrapper for the
urllib.urlencode function named repoze.bfg.url.urlencode
which delegated to the stdlib function, but which marshalled all
unicode values to utf-8 strings before calling the stdlib version.
A newer replacement now lives in repoze.bfg.encode The
replacement does not delegate to the stdlib.

The replacement diverges from the stdlib implementation and the
previous repoze.bfg.url url implementation inasmuch as its
doseq argument is now a decoy: it always behaves in the
doseq=True way (which is the only sane behavior) for speed
purposes.

The old import location (repoze.bfg.url.urlencode) still
functions and has not been deprecated.



	In 0.8a7, the return value expected from an object implementing
ITraverserFactory was changed from a sequence of values to a
dictionary containing the keys context, view_name,
subpath, traversed, virtual_root, virtual_root_path,
and root.  Until now, old-style traversers which returned a
sequence have continued to work but have generated a deprecation
warning.  In this release, traversers which return a sequence
instead of a dictionary will no longer work.










1.1a4 (2009-09-23)


Bug Fixes


	On 64-bit Linux systems, views that were members of a multiview
(orderings of views with predicates) were not evaluated in the
proper order.  Symptom: in a configuration that had two views with
the same name but one with a request_method=POST predicate and
one without, the one without the predicate would be called
unconditionally (even if the request was a POST request).  Thanks
much to Sebastien Douche for providing the buildbots that pointed
this out.






Documentation


	Added a tutorial which explains how to use repoze.session
(ZODB-based sessions) in a ZODB-based repoze.bfg app.

	Added a tutorial which explains how to add ZEO to a ZODB-based
repoze.bfg application.

	Added a tutorial which explains how to run a repoze.bfg
application under mod_wsgi [http://code.google.com/p/modwsgi/].
See “Running a repoze.bfg Application under mod_wsgi” in the
tutorials section of the documentation.






Features


	Add a repoze.bfg.url.static_url API which is capable of
generating URLs to static resources defined by the <static> ZCML
directive.  See the “Views” narrative chapter’s section titled
“Generating Static Resource URLs” for more information.

	Add a string renderer.  This renderer converts a non-Response
return value of any view callble into a string.  It is documented in
the “Views” narrative chapter.

	Give the route ZCML directive the view_attr and
view_renderer parameters (bring up to speed with 1.1a3
features).  These can also be spelled as attr and renderer.






Backwards Incompatibilities


	An object implementing the IRenderer interface (and
ITemplateRenderer`, which is a subclass of ``IRenderer) must now
accept an extra system argument in its __call__ method
implementation.  Values computed by the system (as opposed to by the
view) are passed by the system in the system parameter, which
will always be a dictionary.  Keys in the dictionary include:
view (the view object that returned the value),
renderer_name (the template name or simple name of the
renderer), context (the context object passed to the view), and
request (the request object passed to the view).  Previously
only ITemplateRenderers received system arguments as elements inside
the main value dictionary.






Internal


	The way bfg_view declarations are scanned for has been modified.
This should have no external effects.

	Speed: do not register an ITraverserFactory in configure.zcml;
instead rely on queryAdapter and a manual default to
ModelGraphTraverser.

	Speed: do not register an IContextURL in configure.zcml; instead
rely on queryAdapter and a manual default to TraversalContextURL.

	General speed microimprovements for helloworld benchmark: replace
try/excepts with statements which use ‘in’ keyword.








1.1a3 (2009-09-16)


Documentation


	The “Views” narrative chapter in the documentation has been updated
extensively to discuss “renderers”.






Features


	A renderer attribute has been added to view configurations,
replacing the previous (1.1a2) version’s template attribute.  A
“renderer” is an object which accepts the return value of a view and
converts it to a string.  This includes, but is not limited to,
templating systems.

	A new interface named IRenderer was added.  The existing
interface, ITemplateRenderer now derives from this new
interface.  This interface is internal.

	A new interface named IRendererFactory was added.  An existing
interface named ITemplateRendererFactory now derives from this
interface.  This interface is internal.

	The view attribute of the view ZCML directive is no longer
required if the ZCML directive also has a renderer attribute.
This is useful when the renderer is a template renderer and no names
need be passed to the template at render time.

	A new zcml directive renderer has been added.  It is documented
in the “Views” narrative chapter of the documentation.

	A ZCML view directive (and the associated bfg_view
decorator) can now accept a “wrapper” value.  If a “wrapper” value
is supplied, it is the value of a separate view’s name attribute.
When a view with a wrapper attribute is rendered, the “inner”
view is first rendered normally.  Its body is then attached to the
request as “wrapped_body”, and then a wrapper view name is looked up
and rendered (using repoze.bfg.render_view_to_response), passed
the request and the context.  The wrapper view is assumed to do
something sensible with request.wrapped_body, usually inserting
its structure into some other rendered template.  This feature makes
it possible to specify (potentially nested) “owrap” relationships
between views using only ZCML or decorators (as opposed always using
ZPT METAL and analogues to wrap view renderings in outer wrappers).






Dependencies


	When used under Python < 2.6, BFG now has an installation time
dependency on the simplejson package.






Deprecations


	The repoze.bfg.testing.registerDummyRenderer API has been
deprecated in favor of
repoze.bfg.testing.registerTemplateRenderer.  A deprecation
warning is not issued at import time for the former name; it will
exist “forever”; its existence has been removed from the
documentation, however.

	The repoze.bfg.templating.renderer_from_cache function has been
moved to repoze.bfg.renderer.template_renderer_factory.  This
was never an API, but code in the wild was spotted that used it.  A
deprecation warning is issued at import time for the former.






Backwards Incompatibilities


	The ITemplateRenderer interface has been changed.  Previously
its __call__ method accepted **kw.  It now accepts a single
positional parameter named kw (REVISED: it accepts two
positional parameters as of 1.1a4: value and system).  This
is mostly an internal change, but it was exposed in APIs in one
place: if you’ve used the
repoze.bfg.testing.registerDummyRenderer API in your tests with
a custom “renderer” argument with your own renderer implementation,
you will need to change that renderer implementation to accept
kw instead of **kw in its __call__ method (REVISED: make
it accept value and system positional arguments as of 1.1a4).

	The ITemplateRendererFactory interface has been changed.
Previously its __call__ method accepted an auto_reload
keyword parameter.  Now its __call__ method accepts no keyword
parameters.  Renderers are now themselves responsible for
determining details of auto-reload.  This is purely an internal
change.  This interface was never external.

	The template_renderer ZCML directive introduced in 1.1a2 has
been removed.  It has been replaced by the renderer directive.

	The previous release (1.1a2) added a view configuration attribute
named template.  In this release, the attribute has been renamed
to renderer.  This signifies that the attribute is more generic:
it can now be not just a template name but any renderer name (ala
json).

	In the previous release (1.1a2), the Chameleon text template
renderer was used if the system didn’t associate the template
view configuration value with a filename with a “known” extension.
In this release, you must use a renderer attribute which is a
path that ends with a .txt extension
(e.g. templates/foo.txt) to use the Chameleon text renderer.








1.1a2 (2009-09-14)


Features


	A ZCML view directive (and the associated bfg_view
decorator) can now accept an “attr” value.  If an “attr” value is
supplied, it is considered a method named of the view object to be
called when the response is required.  This is typically only good
for views that are classes or instances (not so useful for
functions, as functions typically have no methods other than
__call__).

	A ZCML view directive (and the associated bfg_view
decorator) can now accept a “template” value.  If a “template” value
is supplied, and the view callable returns a dictionary, the
associated template is rendered with the dictionary as keyword
arguments.  See the section named “Views That Have a template”
in the “Views” narrative documentation chapter for more information.








1.1a1 (2009-09-06)


Bug Fixes


	“tests” module removed from the bfg_alchemy paster template; these
tests didn’t work.

	Bugfix: the discriminator for the ZCML “route” directive was
incorrect.  It was possible to register two routes that collided
without the system spitting out a ConfigurationConflictError at
startup time.






Features


	Feature addition: view predicates.  These are exposed as the
request_method, request_param, and containment
attributes of a ZCML view declaration, or the respective
arguments to a @bfg_view decorator.  View predicates can be used
to register a view for a more precise set of environment parameters
than was previously possible.  For example, you can register two
views with the same name with different request_param
attributes.  If the request.params dict contains ‘foo’
(request_param=”foo”), one view might be called; if it contains
‘bar’ (request_param=”bar”), another view might be called.
request_param can also name a key/value pair ala foo=123.
This will match only when the foo key is in the request.params
dict and it has the value ‘123’.  This particular example makes it
possible to write separate view functions for different form
submissions.  The other predicates, containment and
request_method work similarly.  containment is a view
predicate that will match only when the context’s graph lineage has
an object possessing a particular class or interface, for example.
request_method is a view predicate that will match when the HTTP
REQUEST_METHOD equals some string (eg. ‘POST’).

	The @bfg_view decorator now accepts three additional arguments:
request_method, request_param, and containment.
request_method is used when you’d like the view to match only a
request with a particular HTTP REQUEST_METHOD; a string naming
the REQUEST_METHOD can also be supplied as request_type for
backwards compatibility.  request_param is used when you’d like
a view to match only a request that contains a particular
request.params key (with or without a value).  containment
is used when you’d like to match a request that has a context that
has some class or interface in its graph lineage.  These are
collectively known as “view predicates”.

	The route ZCML directive now honors view_request_method,
view_request_param and view_containment attributes, which
pass along these values to the associated view if any is provided.
Additionally, the request_type attribute can now be spelled as
view_request_type, and permission can be spelled as
view_permission.  Any attribute which starts with view_ can
now be spelled without the view_ prefix, so view_for can be
spelled as for now, etc.  Both forms are documented in the
urldispatch narraitve documentation chapter.

	The request_param ZCML view directive attribute (and its
bfg_view decorator cousin) can now specify both a key and a
value.  For example, request_param="foo=123" means that the foo
key must have a value of 123 for the view to “match”.

	Allow repoze.bfg.traversal.find_interface API to use a class
object as the argument to compare against the model passed in.
This means you can now do find_interface(model, SomeClass) and
the first object which is found in the lineage which has
SomeClass as its class (or the first object found which has
SomeClass as any of its superclasses) will be returned.

	Added static ZCML directive which registers a route for a view
that serves up files in a directory.  See the “Views” narrative
documentation chapter’s “Serving Static Resources Using a ZCML
Directive” section for more information.

	The repoze.bfg.view.static class now accepts a string as its
first argument (“root_dir”) that represents a package-relative name
e.g. somepackage:foo/bar/static.  This is now the preferred
mechanism for spelling package-relative static paths using this
class.  A package_name keyword argument has been left around for
backwards compatibility.  If it is supplied, it will be honored.

	The API repoze.bfg.testing.registerView now takes a
permission argument.  Use this instead of using
repoze.bfg.testing.registerViewPermission.

	The ordering of route declarations vs. the ordering of view
declarations that use a “route_name” in ZCML no longer matters.
Previously it had been impossible to use a route_name from a route
that had not yet been defined in ZCML (order-wise) within a “view”
declaration.

	The repoze.bfg router now catches both
repoze.bfg.security.Unauthorized and
repoze.bfg.view.NotFound exceptions while rendering a view.
When the router catches an Unauthorized, it returns the
registered forbidden view.  When the router catches a NotFound,
it returns the registered notfound view.






Internal


	Change urldispatch internals: Route object is now constructed using
a path, a name, and a factory instead of a name, a matcher, a
generator, and a factory.

	Move (non-API) default_view, default_forbidden_view, and
default_notfound_view functions into the repoze.bfg.view module
(moved from repoze.bfg.router).

	Removed ViewPermissionFactory from repoze.bfg.security.  View
permission checking is now done by registering and looking up an
ISecuredView.

	The static ZCML directive now uses a custom root factory when
constructing a route.

	The interface IRequestFactories was removed from the
repoze.bfg.interfaces module.  This interface was never an API.

	The function named named_request_factories and the data
structure named DEFAULT_REQUEST_FACTORIES have been removed from
the repoze.bfg.request module.  These were never APIs.

	The IViewPermissionFactory interface has been removed.  This was
never an API.






Documentation


	Request-only-convention examples in the “Views” narrative
documentation were broken.

	Fixed documentation bugs related to forget and remember in security API
docs.

	Fixed documentation for repoze.bfg.view.static (in narrative
Views chapter).






Deprecations


	The API repoze.bfg.testing.registerViewPermission has been
deprecated.






Backwards Incompatibilities


	The interfaces IPOSTRequest, IGETRequest, IPUTRequest,
IDELETERequest, and IHEADRequest have been removed from the
repoze.bfg.interfaces module.  These were not documented as APIs
post-1.0.  Instead of using one of these, use a request_method
ZCML attribute or request_method bfg_view decorator parameter
containing an HTTP method name (one of GET, POST, HEAD,
PUT, DELETE) instead of one of these interfaces if you were
using one explicitly.  Passing a string in the set (GET,
HEAD, PUT, POST, DELETE) as a request_type
argument will work too.  Rationale: instead of relying on interfaces
attached to the request object, BFG now uses a “view predicate” to
determine the request type.



	Views registered without the help of the ZCML view directive are
now responsible for performing their own authorization checking.



	The registry_manager backwards compatibility alias importable
from “repoze.bfg.registry”, deprecated since repoze.bfg 0.9 has been
removed.  If you are tring to use the registry manager within a
debug script of your own, use a combination of the
“repoze.bfg.paster.get_app” and “repoze.bfg.scripting.get_root” APIs
instead.



	The INotFoundAppFactory interface has been removed; it has
been deprecated since repoze.bfg 0.9.  If you have something like
the following in your configure.zcml:

<utility provides="repoze.bfg.interfaces.INotFoundAppFactory"
         component="helloworld.factories.notfound_app_factory"/>



Replace it with something like:

<notfound
    view="helloworld.views.notfound_view"/>



See “Changing the Not Found View” in the “Hooks” chapter of the
documentation for more information.



	The IUnauthorizedAppFactory interface has been removed; it has
been deprecated since repoze.bfg 0.9.  If you have something like
the following in your configure.zcml:

<utility provides="repoze.bfg.interfaces.IUnauthorizedAppFactory"
         component="helloworld.factories.unauthorized_app_factory"/>



Replace it with something like:

<forbidden
    view="helloworld.views.forbidden_view"/>



See “Changing the Forbidden View” in the “Hooks” chapter of the
documentation for more information.



	ISecurityPolicy-based security policies, deprecated since
repoze.bfg 0.9, have been removed.  If you have something like this
in your configure.zcml, it will no longer work:

<utility
  provides="repoze.bfg.interfaces.ISecurityPolicy"
  factory="repoze.bfg.security.RemoteUserInheritingACLSecurityPolicy"
 />



If ZCML like the above exists in your application, you will receive
an error at startup time.  Instead of the above, you’ll need
something like:

<remoteuserauthenticationpolicy/>
<aclauthorizationpolicy/>



This is just an example.  See the “Security” chapter of the
repoze.bfg documentation for more information about configuring
security policies.



	Custom ZCML directives which register an authentication or
authorization policy (ala “authtktauthenticationpolicy” or
“aclauthorizationpolicy”) should register the policy “eagerly” in
the ZCML directive instead of from within a ZCML action.  If an
authentication or authorization policy is not found in the component
registry by the view machinery during deferred ZCML processing, view
security will not work as expected.










1.0.1 (2009-07-22)


	Added support for has_resource, resource_isdir, and
resource_listdir to the resource “OverrideProvider”; this fixes
a bug with a symptom that a file could not be overridden in a
resource directory unless a file with the same name existed in the
original directory being overridden.

	Fixed documentation bug showing invalid test for values from the
matchdict:  they are stored as attributes of the Article, rather
than subitems.

	Fixed documentation bug showing wrong environment key for the matchdict
produced by the matching route.

	Added a workaround for a bug in Python 2.6, 2.6.1, and 2.6.2 having
to do with a recursion error in the mimetypes module when trying to
serve static files from Paste’s FileApp:
http://bugs.python.org/issue5853.  Symptom: File
“/usr/lib/python2.6/mimetypes.py”, line 244, in guess_type return
guess_type(url, strict) RuntimeError: maximum recursion depth
exceeded.  Thanks to Armin Ronacher for identifying the symptom and
pointing out a fix.

	Minor edits to tutorials for accuracy based on feedback.

	Declared Paste and PasteDeploy dependencies.






1.0 (2009-07-05)


	Retested and added some content to GAE tutorial.

	Edited “Extending” narrative docs chapter.

	Added “Deleting the Database” section to the “Defining Models”
chapter of the traversal wiki tutorial.

	Spell checking of narratives and tutorials.






1.0b2 (2009-07-03)


	remoteuserauthenticationpolicy ZCML directive didn’t work
without an environ_key directive (didn’t match docs).

	Fix configure_zcml filespec check on Windows.  Previously if an
absolute filesystem path including a drive letter was passed as
filename (or as configure_zcml in the options dict) to
repoze.bfg.router.make_app, it would be treated as a
package:resource_name specification.

	Fix inaccuracies and import errors in bfgwiki (traversal+ZODB) and
bfgwiki2 (urldispatch+SA) tutorials.

	Use bfgsite index for all tutorial setup.cfg files.

	Full documentation grammar/style/spelling audit.






1.0b1 (2009-07-02)


Features


	Allow a Paste config file (configure_zcml) value or an
environment variable (BFG_CONFIGURE_ZCML) to name a ZCML file
(optionally package-relative) that will be used to bootstrap the
application.  Previously, the integrator could not influence which
ZCML file was used to do the boostrapping (only the original
application developer could do so).






Documentation


	Added a “Resources” chapter to the narrative documentation which
explains how to override resources within one package from another
package.

	Added an “Extending” chapter to the narrative documentation which
explains how to extend or modify an existing BFG application using
another Python package and ZCML.








1.0a9 (2009-07-01)


Features


	Make it possible to pass strings in the form
“package_name:relative/path” to APIs like render_template,
render_template_to_response, and get_template.  Sometimes
the package in which a caller lives is a direct namespace package,
so the module which is returned is semi-useless for navigating from.
In this way, the caller can control the horizontal and vertical of
where things get looked up from.








1.0a8 (2009-07-01)


Deprecations


	Deprecate the authentication_policy and authorization_policy
arguments to repoze.bfg.router.make_app.  Instead, developers
should use the various authentication policy ZCML directives
(repozewho1authenticationpolicy,
remoteuserauthenticationpolicy and
authtktauthenticationpolicy) and the aclauthorizationpolicy`
authorization policy directive as described in the changes to the
“Security” narrative documenation chapter and the wiki tutorials.






Features


	Add three new ZCML directives which configure authentication
policies:
	repozewho1authenticationpolicy

	remoteuserauthenticationpolicy

	authtktauthenticationpolicy





	Add a new ZCML directive which configures an ACL authorization
policy named aclauthorizationpolicy.






Bug Fixes


	Bug fix: when a repoze.bfg.resource.PackageOverrides class was
instantiated, and the package it was overriding already had a
__loader__ attribute, it would fail at startup time, even if the
__loader__ attribute was another PackageOverrides instance.  We
now replace any __loader__ that is also a PackageOverrides
instance.  Symptom: ConfigurationExecutionError: <type
'exceptions.TypeError'>: Package <module 'karl.views' from
'/Users/chrism/projects/osi/bfgenv/src/karl/karl/views/__init__.pyc'>
already has a __loader__ (probably a module in a zipped egg).








1.0a7 (2009-06-30)


Features


	Add a reload_resources configuration file setting (aka the
BFG_RELOAD_RESOURCES environment variable).  When this is set to
true, the server never needs to be restarted when moving files
between directory resource overrides (esp. for templates currently).

	Add a reload_all configuration file setting (aka the
BFG_RELOAD_ALL environment variable) that implies both
reload_resources and reload_templates.

	The static helper view class now uses a PackageURLParser in
order to allow for the overriding of static resources (CSS / logo
files, etc) using the resource ZCML directive.  The
PackageURLParser class was added to a (new) static module in
BFG; it is a subclass of the StaticURLParser class in
paste.urlparser.

	The repoze.bfg.templating.renderer_from_cache function now
checks for the reload_resources setting; if it’s true, it does
not register a template renderer (it won’t use the registry as a
template renderer cache).






Documentation


	Add pkg_resources to the glossary.

	Update the “Environment” docs to note the existence of
reload_resources and reload_all.

	Updated the bfg_alchemy paster template to include two views:
the view on the root shows a list of links to records;  the view on
a record shows the details for that object.






Internal


	Use a colon instead of a tab as the separator between package name
and relpath to form the “spec” when register a ITemplateRenderer.

	Register a repoze.bfg.resource.OverrideProvider as a
pkg_resources provider only for modules which are known to have
overrides, instead of globally, when a <resource> directive is used
(performance).








1.0a6 (2009-06-29)


Bug Fixes


	Use caller_package function instead of caller_module
function within templating to avoid needing to name the caller
module in resource overrides (actually match docs).

	Make it possible to override templates stored directly in a module
with templates in a subdirectory of the same module, stored directly
within another module, or stored in a subdirectory of another module
(actually match docs).








1.0a5 (2009-06-28)


Features


	A new ZCML directive exists named “resource”.  This ZCML directive
allows you to override Chameleon templates within a package (both
directories full of templates and individual template files) with
other templates in the same package or within another package.  This
allows you to “fake out” a view’s use of a template, causing it to
retrieve a different template than the one actually named by a
relative path to a call like
render_template_to_response('templates/mytemplate.pt').  For
example, you can override a template file by doing:

<resource
  to_override="some.package:templates/mytemplate.pt"
  override_with="another.package:othertemplates/anothertemplate.pt"
 />



The string passed to “to_override” and “override_with” is named a
“specification”.  The colon separator in a specification separates
the package name from a package-relative directory name.  The colon
and the following relative path are optional.  If they are not
specified, the override attempts to resolve every lookup into a
package from the directory of another package.  For example:

<resource
  to_override="some.package"
  override_with="another.package"
 />



Individual subdirectories within a package can also be overridden:

<resource
  to_override="some.package:templates/"
  override_with="another.package:othertemplates/"
 />



If you wish to override a directory with another directory, you must
make sure to attach the slash to the end of both the to_override
specification and the override_with specification.  If you fail
to attach a slash to the end of a specification that points a
directory, you will get unexpected results.  You cannot override a
directory specification with a file specification, and vice versa (a
startup error will occur if you try).

You cannot override a resource with itself (a startup error will
occur if you try).

Only individual package resources may be overridden.  Overrides
will not traverse through subpackages within an overridden package.
This means that if you want to override resources for both
some.package:templates, and some.package.views:templates,
you will need to register two overrides.

The package name in a specification may start with a dot, meaning
that the package is relative to the package in which the ZCML file
resides.  For example:

<resource
  to_override=".subpackage:templates/"
  override_with="another.package:templates/"
 />



Overrides for the same to_overrides specification can be named
multiple times within ZCML.  Each override_with path will be
consulted in the order defined within ZCML, forming an override
search path.

Resource overrides can actually override resources other than
templates.  Any software which uses the pkg_resources
get_resource_filename, get_resource_stream or
get_resource_string APIs will obtain an overridden file when an
override is used.  However, the only built-in facility which uses
the pkg_resources API within BFG is the templating stuff, so we
only call out template overrides here.



	Use the pkg_resources API to locate template filenames instead
of dead-reckoning using the os.path module.



	The repoze.bfg.templating module now uses pkg_resources to
locate and register template files instead of using an absolute
path name.










1.0a4 (2009-06-25)


Features


	Cause :segment matches in route paths to put a Unicode-decoded
and URL-dequoted value in the matchdict for the value matched.
Previously a non-decoded non-URL-dequoted string was placed in the
matchdict as the value.

	Cause *remainder matches in route paths to put a tuple in the
matchdict dictionary in order to be able to present Unicode-decoded
and URL-dequoted values for the traversal path.  Previously a
non-decoded non-URL-dequoted string was placed in the matchdict as
the value.

	Add optional max_age keyword value to the remember method of
repoze.bfg.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy; if this
value is passed to remember, the generated cookie will have a
corresponding Max-Age value.






Documentation


	Add information to the URL Dispatch narrative documentation about
path pattern matching syntax.






Bug Fixes


	Make route_url URL-quote segment replacements during generation.
Remainder segments are not quoted.








1.0a3 (2009-06-24)


Implementation Changes


	repoze.bfg no longer relies on the Routes package to interpret
URL paths.  All known existing path patterns will continue to
work with the reimplemented logic, which lives in
repoze.bfg.urldispatch.  <route> ZCML directives which use
certain attributes (uncommon ones) may not work (see “Backwards
Incompatibilities” below).






Bug Fixes


	model_url when passed a request that was generated as a result
of a route match would fail in a call to route.generate.

	BFG-on-GAE didn’t work due to a corner case bug in the fallback
Python implementation of threading.local (symptom:
“Initialization arguments are not supported”).  Thanks to Michael
Bernstein for the bug report.






Documentation


	Added a “corner case” explanation to the “Hybrid Apps” chapter
explaining what to do when “the wrong” view is matched.

	Use repoze.bfg.url.route_url API in tutorials rather than Routes
url_for API.






Features


	Added the repoze.bfg.url.route_url API.  This API allows you to
generate URLs based on <route> declarations.  See the URL
Dispatch narrative chapter and the “repoze.bfg.url” module API
documentation for more information.






Backwards Incompatibilities


	As a result of disusing Routes, using the Routes url_for API
inside a BFG application (as was suggested by previous iterations of
tutorials) will no longer work.  Use the
repoze.bfg.url.route_url method instead.

	The following attributes on the <route> ZCML directive no longer
work: encoding, static, filter, condition_method,
condition_subdomain, condition_function, explicit, or
subdomains.  These were all Routes features.

	The <route> ZCML directive no longer supports the
<requirement> subdirective.  This was a Routes feature.








1.0a2 (2009-06-23)


Bug Fixes


	The bfg_routesalchemy paster template app tests failed due to a
mismatch between test and view signatures.






Features


	Add a view_for attribute to the route ZCML directive.  This
attribute should refer to an interface or a class (ala the for
attribute of the view ZCML directive).






Documentation


	Conditional documentation in installation section (“how to install a
Python interpreter”).






Backwards Incompatibilities


	The callback argument of the repoze.bfg.authentication
authentication policies named RepozeWho1AuthenticationPolicy,
RemoteUserAuthenticationPolicy, and
AuthTktAuthenticationPolicy now must accept two positional
arguments: the orginal argument accepted by each (userid or
identity) plus a second argument, which will be the current request.
Apologies, this is required to service finding groups when there is
no “global” database connection.








1.0a1 (2009-06-22)


Features


	A new ZCML directive was added named notfound.  This ZCML
directive can be used to name a view that should be invoked when the
request can’t otherwise be resolved to a view callable.  For example:

<notfound
    view="helloworld.views.notfound_view"/>





	A new ZCML directive was added named forbidden.  This ZCML
directive can be used to name a view that should be invoked when a
view callable for a request is found, but cannot be invoked due to
an authorization failure.  For example:

<forbidden
    view="helloworld.views.forbidden_view"/>





	Allow views to be optionally defined as callables that accept only
a request object, instead of both a context and a request (which
still works, and always will).  The following types work as views in
this style:


	functions that accept a single argument request, e.g.:

def aview(request):
    pass







	new and old-style classes that have an __init__ method that
accepts self, request, e.g.:

def View(object):
    __init__(self, request):
       pass





	Arbitrary callables that have a __call__ method that accepts
self, request, e.g.:

def AView(object):
    def __call__(self, request):
       pass
view = AView()









This likely should have been the calling convention all along, as
the request has context as an attribute already, and with views
called as a result of URL dispatch, having the context in the
arguments is not very useful.  C’est la vie.



	Cache the absolute path in the caller’s package globals within
repoze.bfg.path to get rid of repeated (expensive) calls to
os.path.abspath.



	Add reissue_time and timeout parameters to
repoze.bfg.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy
constructor.  If these are passed, cookies will be reset every so
often (cadged from the same change to repoze.who lately).



	The matchdict related to the matching of a Routes route is available
on the request as the matchdict attribute:
request.matchdict.  If no route matched, this attribute will be
None.



	Make 404 responses slightly cheaper by showing
environ["PATH_INFO"] on the notfound result page rather than the
fullly computed URL.



	Move LRU cache implementation into a separate package
(repoze.lru).



	The concepts of traversal and URL dispatch have been unified.  It is
now possible to use the same sort of factory as both a traversal
“root factory” and what used to be referred to as a urldispatch
“context factory”.



	When the root factory argument (as a first argument) passed to
repoze.bfg.router.make_app is None, a default root factory
is used.  This is in support of using routes as “root finders”; it
supplants the idea that there is a default
IRoutesContextFactory.



	The view` ZCML statement and the repoze.bfg.view.bfg_view
decorator now accept an extra argument: route_name.  If a
route_name is specified, it must match the name of a previously
defined route statement.  When it is specified, the view will
only be called when that route matches during a request.



	It is now possible to perfom traversal after a route has matched.
Use the pattern *traverse in a <route> path attribute
within ZCML, and the path remainder which it matches will be used as
a traversal path.



	When any route defined matches, the WSGI environment will now
contain a key bfg.routes.route (the Route object which matched),
and a key bfg.routes.matchdict (the result of calling route.match).








Deprecations


	Utility registrations against
repoze.bfg.interfaces.INotFoundView and
repoze.bfg.interfaces.IForbiddenView are now deprecated.  Use
the notfound and forbidden ZCML directives instead (see the
“Hooks” chapter for more information).  Such registrations will
continue to work, but the notfound and forbidden directives do
“extra work” to ensure that the callable named by the directive can
be called by the router even if it’s a class or
request-argument-only view.






Removals


	The IRoutesContext, IRoutesContextFactory, and
IContextNotFound interfaces were removed from
repoze.bfg.interfaces.  These were never APIs.

	The repoze.bfg.urldispatch.RoutesContextNotFound,
repoze.bfg.urldispatch.RoutesModelTraverser and
repoze.bfg.urldispatch.RoutesContextURL classes were removed.
These were also never APIs.






Backwards Incompatibilities


	Moved the repoze.bfg.push module, which implemented the pushpage
decorator, into a separate distribution, repoze.bfg.pushpage.
Applications which used this decorator should continue to work after
adding that distribution to their installation requirements.

	Changing the default request factory via an IRequestFactory utility
registration (as used to be documented in the “Hooks” chapter’s
“Changing the request factory” section) is no longer supported.  The
dance to manufacture a request is complicated as a result of
unifying traversal and url dispatch, making it highly unlikely for
anyone to be able to override it properly.  For those who just want
to decorate or modify a request, use a NewRequestEvent subscriber
(see the Events chapter in the documentation).

	The repoze.bfg.IRequestFactory interface was removed.  See the
bullet above for why.

	Routes “context factories” (spelled as the factory argument to a
route statement in ZCML) must now expect the WSGI environ as a
single argument rather than a set of keyword arguments.  They can
obtain the match dictionary by asking for
environ[‘bfg.routes.matchdict’].  This is the same set of keywords
that used to be passed to urldispatch “context factories” in BFG 0.9
and below.

	Using the @zope.component.adapter decorator on a bfg view
function no longer works.  Use the @repoze.bfg.view.bfg_view
decorator instead to mark a function (or a class) as a view.

	The name under which the matching route object is found in the
environ was changed from bfg.route to bfg.routes.route.

	Finding the root is now done before manufacturing a request object
(and sending a new request event) within the router (it used to be
performed afterwards).

	Adding *path_info to a route no longer changes the PATH_INFO for
a request that matches using URL dispatch.  This feature was only
there to service the repoze.bfg.wsgi.wsgiapp2 decorator and it
did it wrong; use *subpath instead now.

	The values of subpath, traversed, and virtual_root_path
attached to the request object are always now tuples instead of
lists (performance).






Bug Fixes


	The bfg_alchemy Paster template named “repoze.tm” in its
pipeline rather than “repoze.tm2”, causing the startup to fail.

	Move BBB logic for registering an
IAuthenticationPolicy/IForbiddenView/INotFoundView based on older
concepts from the router module’s make_app function into the
repoze.bfg.zcml.zcml_configure callable, to service
compatibility with scripts that use “zope.configuration.xmlconfig”
(replace with repoze.bfg.zml.zcml_configure as necessary to get
BBB logic)






Documentation


	Add interface docs related to how to create authentication policies
and authorization policies to the “Security” narrative chapter.

	Added a (fairly sad) “Combining Traversal and URL Dispatch” chapter
to the narrative documentation.  This explains the usage of
*traverse and *subpath in routes URL patters.

	A “router” chapter explaining the request/response lifecycle at a
high level was added.

	Replaced all mentions and explanations of a routes “context factory”
with equivalent explanations of a “root factory” (context factories
have been disused).

	Updated Routes bfgwiki2 tutorial to reflect the fact that context
factories are now no longer used.








0.9.1 (2009-06-02)


Features


	Add API named repoze.bfg.settings.get_settings which retrieves a
derivation of values passed as the options value of
repoze.bfg.router.make_app.  This API should be preferred
instead of using getUtility(ISettings).  I added a new
repoze.bfg.settings API document as well.






Bug Fixes


	Restored missing entry point declaration for bfg_alchemy paster
template, which was accidentally removed in 0.9.






Documentation


	Fix a reference to wsgiapp in the wsgiapp2 API documentation
within the repoze.bfg.wsgi module.






API Removals


	The repoze.bfg.location.locate API was removed: it didn’t do
enough to be very helpful and had a misleading name.








0.9 (2009-06-01)


Bug Fixes


	It was not possible to register a custom IRoutesContextFactory
for use as a default context factory as documented in the “Hooks”
chapter.






Features


	The request_type argument of ZCML view declarations and
bfg_view decorators can now be one of the strings GET,
POST, PUT, DELETE, or HEAD instead of a reference to
the respective interface type imported from
repoze.bfg.interfaces.

	The route ZCML directive now accepts request_type as an
alias for its condition_method argument for symmetry with the
view directive.

	The bfg_routesalchemy paster template now provides a unit test
and actually uses the database during a view rendering.






Removals


	Remove repoze.bfg.threadlocal.setManager.  It was only used in
unit tests.

	Remove repoze.bfg.wsgi.HTTPException,
repoze.bfg.wsgi.NotFound, and repoze.bfg.wsgi.Unauthorized.
These classes were disused with the introduction of the
IUnauthorizedView and INotFoundView machinery.






Documentation


	Add description to narrative templating chapter about how to use
Chameleon text templates.

	Changed Views narrative chapter to use method strings rather than
interface types, and moved advanced interface type usage to Events
narrative chapter.

	Added a Routes+SQLAlchemy wiki tutorial.








0.9a8 (2009-05-31)


Features


	It is now possible to register a custom
repoze.bfg.interfaces.INotFoundView for a given application.
This feature replaces the
repoze.bfg.interfaces.INotFoundAppFactory feature previously
described in the Hooks chapter.  The INotFoundView will be called
when the framework detects that a view lookup done as a result of a
request fails; it should accept a context object and a request
object; it should return an IResponse object (a webob response,
basically).  See the Hooks narrative chapter of the BFG docs for
more info.

	The error presented when a view invoked by the router returns a
non-response object now includes the view’s name for troubleshooting
purposes.






Bug Fixes


	A “new response” event is emitted for forbidden and notfound views.






Deprecations


	The repoze.bfg.interfaces.INotFoundAppFactory interface has been
deprecated in favor of using the new
repoze.bfg.interfaces.INotFoundView mechanism.






Renames


	Renamed repoze.bfg.interfaces.IForbiddenResponseFactory to
repoze.bfg.interfaces.IForbiddenView.








0.9a7 (2009-05-30)


Features


	Remove “context” argument from effective_principals and
authenticated_userid function APIs in repoze.bfg.security,
effectively a doing reversion to 0.8 and before behavior.  Both
functions now again accept only the request parameter.








0.9a6 (2009-05-29)


Documentation


	Changed “BFG Wiki” tutorial to use AuthTktAuthenticationPolicy
rather than repoze.who.






Features


	Add an AuthTktAuthenticationPolicy.  This policy retrieves
credentials from an auth_tkt cookie managed by the application
itself (instead of relying on an upstream data source for
authentication data).  See the Security API chapter of the
documentation for more info.

	Allow RemoteUserAuthenticationPolicy and
RepozeWho1AuthenticationPolicy to accept various constructor
arguments.  See the Security API chapter of the documentation for
more info.








0.9a5 (2009-05-28)


Features


	Add a get_app API functions to the paster module.  This
obtains a WSGI application from a config file given a config file
name and a section name.  See the repoze.bfg.paster API docs for
more information.

	Add a new module named scripting.  It contains a get_root
API function, which, provided a Router instance, returns a traversal
root object and a “closer”.  See the repoze.bfg.scripting API
docs for more info.








0.9a4 (2009-05-27)


Bug Fixes


	Try checking for an “old style” security policy after we parse
ZCML (thinko).








0.9a3 (2009-05-27)


Features


	Allow IAuthenticationPolicy and IAuthorizationPolicy to be
overridden via ZCML registrations (do ZCML parsing after
registering these in router.py).






Documentation


	Added “BFG Wiki” tutorial to documentation; it describes
step-by-step how to create a traversal-based ZODB application with
authentication.






Deprecations


	Added deprecations for imports of ACLSecurityPolicy,
InheritingACLSecurityPolicy, RemoteUserACLSecurityPolicy,
RemoteUserInheritingACLSecurityPolicy, WhoACLSecurityPolicy,
and WhoInheritingACLSecurityPolicy from the
repoze.bfg.security module; for the meantime (for backwards
compatibility purposes) these live in the repoze.bfg.secpols
module.  Note however, that the entire concept of a “security
policy” is deprecated in BFG in favor of separate authentication and
authorization policies, so any use of a security policy will
generate additional deprecation warnings even if you do start using
repoze.bfg.secpols.  repoze.bfg.secpols will disappear in a
future release of repoze.bfg.






Deprecated Import Alias Removals


	Remove repoze.bfg.template module.  All imports from this
package have been deprecated since 0.3.8.  Instead, import
get_template, render_template, and
render_template_to_response from the
repoze.bfg.chameleon_zpt module.

	Remove backwards compatibility import alias for
repoze.bfg.traversal.split_path (deprecated since 0.6.5).  This
must now be imported as repoze.bfg.traversal.traversal_path).

	Remove backwards compatibility import alias for
repoze.bfg.urldispatch.RoutesContext (deprecated since 0.6.5).
This must now be imported as
repoze.bfg.urldispatch.DefaultRoutesContext.

	Removed backwards compatibility import aliases for
repoze.bfg.router.get_options and repoze.bfg.router.Settings
(deprecated since 0.6.2).  These both must now be imported from
repoze.bfg.settings.

	Removed backwards compatibility import alias for
repoze.bfg.interfaces.IRootPolicy (deprecated since 0.6.2).  It
must be imported as repoze.bfg.interfaces.IRootFactory now.

	Removed backwards compatibility import alias for
repoze.bfg.interfaces.ITemplate (deprecated since 0.4.4).  It
must be imported as repoze.bfg.interfaces.ITemplateRenderer now.

	Removed backwards compatibility import alias for
repoze.bfg.interfaces.ITemplateFactory (deprecated since 0.4.4).
It must be imported as
repoze.bfg.interfaces.ITemplateRendererFactory now.

	Removed backwards compatibility import alias for
repoze.bfg.chameleon_zpt.ZPTTemplateFactory (deprecated since
0.4.4).  This must be imported as repoze.bfg.ZPTTemplateRenderer
now.








0.9a2 (2009-05-27)


Features


	A paster command has been added named “bfgshell”.  This command can
be used to get an interactive prompt with your BFG root object in
the global namespace.  E.g.:

bin/paster bfgshell /path/to/myapp.ini myapp



See the Project chapter in the BFG documentation for more
information.








Deprecations


	The name repoze.bfg.registry.registry_manager was never an API,
but scripts in the wild were using it to set up an environment for
use under a debug shell.  A backwards compatibility shim has been
added for this purpose, but the feature is deprecated.








0.9a1 (2009-5-27)


Features


	New API functions named forget and remember are available in
the security module.  The forget function returns headers
which will cause the currently authenticated user to be logged out
when set in a response.  The remember function (when passed the
proper arguments) will return headers which will cause a principal
to be “logged in” when set in a response.  See the Security API
chapter of the docs for more info.



	New keyword arguments to the repoze.bfg.router.make_app call
have been added: authentication_policy and
authorization_policy.  These should, respectively, be an
implementation of an authentication policy (an object implementing
the repoze.bfg.interfaces.IAuthenticationPolicy interface) and
an implementation of an authorization policy (an object implementing
repoze.bfg.interfaces.IAuthorizationPolicy).  Concrete
implementations of authentication policies exist in
repoze.bfg.authentication.  Concrete implementations of
authorization policies exist in repoze.bfg.authorization.

Both authentication_policy and authorization_policy default
to None.

If authentication_policy is None, but
authorization_policy is not None, then
authorization_policy is ignored (the ability to do authorization
depends on authentication).

If the authentication_policy argument is not None, and the
authorization_policy argument is None, the authorization
policy defaults to an authorization implementation that uses ACLs
(repoze.bfg.authorization.ACLAuthorizationPolicy).

We no longer encourage configuration of “security policies” using
ZCML, as previously we did for ISecurityPolicy.  This is because
it’s not uncommon to need to configure settings for concrete
authorization or authentication policies using paste .ini
parameters; the app entry point for your application is the natural
place to do this.



	Two new abstractions have been added in the way of adapters used by
the system: an IAuthorizationPolicy and an
IAuthenticationPolicy.  A combination of these (as registered by
the securitypolicy ZCML directive) take the place of the
ISecurityPolicy abstraction in previous releases of repoze.who.
The API functions in repoze.who.security (such as
authentication_userid, effective_principals,
has_permission, and so on) have been changed to try to make use
of these new adapters.  If you’re using an older ISecurityPolicy
adapter, the system will still work, but it will print deprecation
warnings when such a policy is used.



	The way the (internal) IViewPermission utilities registered via ZCML
are invoked has changed.  They are purely adapters now, returning a
boolean result, rather than returning a callable. You shouldn’t have
been using these anyway. ;-)



	New concrete implementations of IAuthenticationPolicy have been
added to the repoze.bfg.authentication module:
RepozeWho1AuthenticationPolicy which uses repoze.who
identity to retrieve authentication data from and
RemoteUserAuthenticationPolicy, which uses the REMOTE_USER
value in the WSGI environment to retrieve authentication data.



	A new concrete implementation of IAuthorizationPolicy has been added
to the repoze.bfg.authorization module:
ACLAuthorizationPolicy which uses ACL inheritance to do
authorization.



	It is now possible to register a custom
repoze.bfg.interfaces.IForbiddenResponseFactory for a given
application.  This feature replaces the
repoze.bfg.interfaces.IUnauthorizedAppFactory feature previously
described in the Hooks chapter.  The IForbiddenResponseFactory will
be called when the framework detects an authorization failure; it
should accept a context object and a request object; it should
return an IResponse object (a webob response, basically).  Read the
below point for more info and see the Hooks narrative chapter of the
BFG docs for more info.








Backwards Incompatibilities


	Custom NotFound and Forbidden (nee’ Unauthorized) WSGI applications
(registered as a utility for INotFoundAppFactory and
IUnauthorizedAppFactory) could rely on an environment key named
message describing the circumstance of the response.  This key
has been renamed to repoze.bfg.message (as per the WSGI spec,
which requires environment extensions to contain dots).






Deprecations


	The repoze.bfg.interfaces.IUnauthorizedAppFactory interface has
been deprecated in favor of using the new
repoze.bfg.interfaces.IForbiddenResponseFactory mechanism.

	The view_execution_permitted API should now be imported from the
repoze.bfg.security module instead of the repoze.bfg.view
module.

	The authenticated_userid and effective_principals APIs in
repoze.bfg.security used to only take a single argument
(request).  They now accept two arguments (context and
request).  Calling them with a single argument is still
supported but issues a deprecation warning.  (NOTE: this change was
reverted in 0.9a7; meaning the 0.9 versions of these functions
again accept request only, just like 0.8 and before).

	Use of “old-style” security policies (those base on ISecurityPolicy)
is now deprecated.  See the “Security” chapter of the docs for info
about activating an authorization policy and an authentication poicy.








0.8.1 (2009-05-21)


Features


	Class objects may now be used as view callables (both via ZCML and
via use of the bfg_view decorator in Python 2.6 as a class
decorator).  The calling semantics when using a class as a view
callable is similar to that of using a class as a Zope “browser
view”: the class’ __init__ must accept two positional parameters
(conventionally named context, and request).  The resulting
instance must be callable (it must have a __call__ method).
When called, the instance should return a response.  For example:

 from webob import Response

 class MyView(object):
     def __init__(self, context, request):
         self.context = context
         self.request = request

     def __call__(self):
         return Response('hello from %s!' % self.context)

See the "Views" chapter in the documentation and the
``repoze.bfg.view`` API documentation for more information.





	Removed the pickling of ZCML actions (the code that wrote
configure.zcml.cache next to configure.zcml files in
projects).  The code which managed writing and reading of the cache
file was a source of subtle bugs when users switched between
imperative (e.g. @bfg_view) registrations and declarative
registrations (e.g. the view directive in ZCML) on the same
project. On a moderately-sized project (535 ZCML actions and 15 ZCML
files), executing actions read from the pickle was saving us only
about 200ms (2.5 sec vs 2.7 sec average). On very small projects (1
ZCML file and 4 actions), startup time was comparable, and sometimes
even slower when reading from the pickle, and both ways were so fast
that it really just didn’t matter anyway.










0.8 (2009-05-18)


Features


	Added a traverse function to the repoze.bfg.traversal
module.  This function may be used to retrieve certain values
computed during path resolution.  See the Traversal API chapter of
the documentation for more information about this function.






Deprecations


	Internal: ITraverser callables should now return a dictionary
rather than a tuple.  Up until 0.7.0, all ITraversers were assumed
to return a 3-tuple.  In 0.7.1, ITraversers were assumed to return a
6-tuple.  As (by evidence) it’s likely we’ll need to add further
information to the return value of an ITraverser callable, 0.8
assumes that an ITraverser return a dictionary with certain elements
in it.  See the repoze.bfg.interfaces.ITraverser interface for
the list of keys that should be present in the dictionary.
ITraversers which return tuples will still work, although a
deprecation warning will be issued.






Backwards Incompatibilities


	If your code used the ITraverser interface directly (not via an API
function such as find_model) via an adapter lookup, you’ll need
to change your code to expect a dictionary rather than a 3- or
6-tuple if your code ever gets return values from the default
ModelGraphTraverser or RoutesModelTraverser adapters.








0.8a7 (2009-05-16)


Backwards Incompatibilities


	The RoutesMapper class in repoze.bfg.urldispatch has been
removed, as well as its documentation.  It had been deprecated since
0.6.3.  Code in repoze.bfg.urldispatch.RoutesModelTraverser
which catered to it has also been removed.



	The semantics of the route ZCML directive have been simplified.
Previously, it was assumed that to use a route, you wanted to map a
route to an externally registered view.  The new route directive
instead has a view attribute which is required, specifying the
dotted path to a view callable.  When a route directive is
processed, a view is registered using the name attribute of the
route directive as its name and the callable as its value.  The
view_name and provides attributes of the route directive
are therefore no longer used.  Effectively, if you were previously
using the route directive, it means you must change a pair of
ZCML directives that look like this:

<route
   name="home"
   path=""
   view_name="login"
   factory=".models.root.Root"
 />

<view
   for=".models.root.Root"
   name="login"
   view=".views.login_view"
 />



To a ZCML directive that looks like this:

<route
   name="home"
   path=""
   view=".views.login_view"
   factory=".models.root.Root"
 />



In other words, to make old code work, remove the view
directives that were only there to serve the purpose of backing
route directives, and move their view= attribute into the
route directive itself.

This change also necessitated that the name attribute of the
route directive is now required.  If you were previously using
route directives without a name attribute, you’ll need to
add one (the name is arbitrary, but must be unique among all
route and view statements).

The provides attribute of the route directive has also been
removed.  This directive specified a sequence of interface types
that the generated context would be decorated with.  Since route
views are always generated now for a single interface
(repoze.bfg.IRoutesContext) as opposed to being looked up
arbitrarily, there is no need to decorate any context to ensure a
view is found.








Documentation


	Added API docs for the repoze.bfg.testing methods
registerAdapter, registerUtiity, registerSubscriber, and
cleanUp.

	Added glossary entry for “root factory”.

	Noted existence of repoze.bfg.pagetemplate template bindings in
“Available Add On Template System Bindings” in Templates chapter in
narrative docs.

	Update “Templates” narrative chapter in docs (expand to show a
sample template and correct macro example).






Features


	Courtesty Carlos de la Guardia, added an alchemy Paster
template.  This paster template sets up a BFG project that uses
SQAlchemy (with SQLite) and uses traversal to resolve URLs.  (no
Routes areused).  This template can be used via paster create -t
bfg_alchemy.

	The Routes Route object used to resolve the match is now put
into the environment as bfg.route when URL dispatch is used.

	You can now change the default Routes “context factory” globally.
See the “ZCML Hooks” chapter of the documentation (in the “Changing
the Default Routes Context Factory” section).








0.8a6 (2009-05-11)


Features


	Added a routesalchemy Paster template.  This paster template
sets up a BFG project that uses SQAlchemy (with SQLite) and uses
Routes exclusively to resolve URLs (no traversal root factory is
used).  This template can be used via paster create -t
bfg_routesalchemy.






Documentation


	Added documentation to the URL Dispatch chapter about how to catch
the root URL using a ZCML route directive.

	Added documentation to the URL Dispatch chapter about how to perform
a cleanup function at the end of a request (e.g. close the SQL
connection).






Bug Fixes


	In version 0.6.3, passing a get_root callback (a “root factory”)
to repoze.bfg.router.make_app became optional if any route
declaration was made in ZCML.  The intent was to make it possible to
disuse traversal entirely, instead relying entirely on URL dispatch
(Routes) to resolve all contexts.  However a compound set of bugs
prevented usage of a Routes-based root view (a view which responds
to “/”).  One bug existed in repoze.bfg.urldispatch`, another
existed in Routes itself.

To resolve this issue, the urldispatch module was fixed, and a fork
of the Routes trunk was put into the “dev” index named
Routes-1.11dev-chrism-home.  The source for the fork exists at
http://bitbucket.org/chrism/routes-home/; its contents have been
merged into the Routes trunk (what will be Routes 1.11).










0.8a5 (2009-05-08)


Features


	Two new security policies were added:
RemoteUserInheritingACLSecurityPolicy and
WhoInheritingACLSecurityPolicy.  These are security policies which
take into account all ACLs defined in the lineage of a context
rather than stopping at the first ACL found in a lineage.  See the
“Security” chapter of the API documentation for more information.

	The API and narrative documentation dealing with security was
changed to introduce the new “inheriting” security policy variants.

	Added glossary entry for “lineage”.






Deprecations


	The security policy previously named
RepozeWhoIdentityACLSecurityPolicy now has the slightly saner
name of WhoACLSecurityPolicy.  A deprecation warning is emitted
when this policy is imported under the “old” name; usually this is
due to its use in ZCML within your application.  If you’re getting
this deprecation warning, change your ZCML to use the new name,
e.g. change:

<utility
  provides="repoze.bfg.interfaces.ISecurityPolicy"
  factory="repoze.bfg.security.RepozeWhoIdentityACLSecurityPolicy"
  />



To:

<utility
  provides="repoze.bfg.interfaces.ISecurityPolicy"
  factory="repoze.bfg.security.WhoACLSecurityPolicy"
  />












0.8a4 (2009-05-04)


Features


	zope.testing is no longer a direct dependency, although our
dependencies (such as zope.interface, repoze.zcml, etc)
still depend on it.

	Tested on Google App Engine.  Added a tutorial to the documentation
explaining how to deploy a BFG app to GAE.






Backwards Incompatibilities


	Applications which rely on zope.testing.cleanup.cleanUp in unit
tests can still use that function indefinitely.  However, for
maximum forward compatibility, they should import cleanUp from
repoze.bfg.testing instead of from zope.testing.cleanup.
The BFG paster templates and docs have been changed to use this
function instead of the zope.testing.cleanup version.








0.8a3 (2009-05-03)


Features


	Don’t require a successful import of zope.testing at BFG
application runtime.  This allows us to get rid of zope.testing
on platforms like GAE which have file limits.








0.8a2 (2009-05-02)


Features


	We no longer include the configure.zcml of the chameleon.zpt
package within the configure.zcml of the “repoze.bfg.includes”
package.  This has been a no-op for some time now.

	The repoze.bfg.chameleon_zpt package no longer imports from
chameleon.zpt at module scope, deferring the import until later
within a method call.  The chameleon.zpt package can’t be
imported on platforms like GAE.








0.8a1 (2009-05-02)


Deprecation Warning and Import Alias Removals


	Since version 0.6.1, a deprecation warning has been emitted when the
name model_url is imported from the repoze.bfg.traversal
module.  This import alias (and the deprecation warning) has been
removed.  Any import of the model_url function will now need to
be done from repoze.bfg.url; any import of the name
model_url from repoze.bfg.traversal will now fail.  This was
done to remove a dependency on zope.deferredimport.

	Since version 0.6.5, a deprecation warning has been emitted when the
name RoutesModelTraverser is imported from the
repoze.bfg.traversal module.  This import alias (and the
deprecation warning) has been removed.  Any import of the
RoutesModelTraverser class will now need to be done from
repoze.bfg.urldispatch; any import of the name
RoutesModelTraverser from repoze.bfg.traversal will now
fail.  This was done to remove a dependency on zope.deferredimport.






Features


	This release of repoze.bfg is “C-free”.  This means it has no
hard dependencies on any software that must be compiled from C
source at installation time.  In particular, repoze.bfg no
longer depends on the lxml package.

This change has introduced some backwards incompatibilities,
described in the “Backwards Incompatibilities” section below.



	This release was tested on Windows XP.  It appears to work fine and
all the tests pass.








Backwards Incompatibilities

Incompatibilities related to making repoze.bfg “C-free”:


	Removed the repoze.bfg.chameleon_genshi module, and thus support
for Genshi-style chameleon templates.  Genshi-style Chameleon
templates depend upon lxml, which is implemented in C (as
opposed to pure Python) and the repoze.bfg core is “C-free” as
of this release. You may get Genshi-style Chameleon support back by
installing the repoze.bfg.chameleon_genshi package availalable
from http://svn.repoze.org/repoze.bfg.chameleon_genshi (also
available in the index at http://dist.repoze.org/bfg/0.8/simple).
All existing code that depended on the chameleon_genshi module
prior to this release of repoze.bfg should work without change
after this addon is installed.

	Removed the repoze.bfg.xslt module and thus support for XSL
templates.  The repoze.bfg.xslt module depended upon lxml,
which is implemented in C, and the repoze.bfg core is “C-free”
as of this release.  You bay get XSL templating back by installing
the repoze.bfg.xslt package available from
http://svn.repoze.org/repoze.bfg.xslt/ (also available in the index
at http://dist.repoze.org/bfg/0.8/simple).  All existing code that
depended upon the xslt module prior to this release of
repoze.bfg should work without modification after this addon is
installed.

	Removed the repoze.bfg.interfaces.INodeTemplateRenderer
interface and the an old b/w compat aliases from that interface to
repoze.bfg.interfaces.INodeTemplate.  This interface must now be
imported from the repoze.bfg.xslt.interfaces package after
installation of the repoze.bfg.xslt addon package described
above as repoze.bfg.interfaces.INodeTemplateRenderer.  This
interface was never part of any public API.



Other backwards incompatibilities:


	The render_template function in repoze.bfg.chameleon_zpt
returns Unicode instead of a string.  Likewise, the individual
values returned by the iterable created by the
render_template_to_iterable function are also each Unicode.
This is actually a backwards incompatibility inherited from our new
use of the combination of chameleon.core 1.0b32 (the
non-lxml-depending version) and chameleon.zpt 1.0b16+ ; the
chameleon.zpt PageTemplateFile implementation used to return a
string, but now returns Unicode.








0.7.1 (2009-05-01)


Index-Related


	The canonical package index location for repoze.bfg has changed.
The “old” index (http://dist.repoze.org/lemonade/dev/simple) has
been superseded by a new index location
(http://dist.repoze.org/bfg/current/simple).  The installation
documentation has been updated as well as the setup.cfg file in
this package.  The “lemonade” index still exists, but it is not
guaranteed to have the latest BFG software in it, nor will it be
maintained in the future.






Features


	The “paster create” templates have been modified to use links to the
new “bfg.repoze.org” and “docs.repoze.org” websites.



	Added better documentation for virtual hosting at a URL prefix
within the virtual hosting docs chapter.



	The interface for repoze.bfg.interfaces.ITraverser and the
built-in implementations that implement the interface
(repoze.bfg.traversal.ModelGraphTraverser, and
repoze.bfg.urldispatch.RoutesModelTraverser) now expect the
__call__ method of an ITraverser to return 3 additional
arguments: traversed, virtual_root, and
virtual_root_path (the old contract was that the __call__
method of an ITraverser returned; three arguments, the contract new
is that it returns six).  traversed will be a sequence of
Unicode names that were traversed (including the virtual root path,
if any) or None if no traversal was performed, virtual_root
will be a model object representing the virtual root (or the
physical root if traversal was not performed), and
virtual_root_path will be a sequence representing the virtual
root path (a sequence of Unicode names) or None if traversal was
not performed.

Six arguments are now returned from BFG ITraversers.  They are
returned in this order: context, view_name, subpath,
traversed, virtual_root, and virtual_root_path.

Places in the BFG code which called an ITraverser continue to accept
a 3-argument return value, although BFG will generate and log a
warning when one is encountered.



	The request object now has the following attributes: traversed
(the sequence of names traversed or None if traversal was not
performed), virtual_root (the model object representing the
virtual root, including the virtual root path if any), and
virtual_root_path (the seuquence of names representing the
virtual root path or None if traversal was not performed).



	A new decorator named wsgiapp2 was added to the
repoze.bfg.wsgi module.  This decorator performs the same
function as repoze.bfg.wsgi.wsgiapp except it fixes up the
SCRIPT_NAME, and PATH_INFO environment values before
invoking the WSGI subapplication.



	The repoze.bfg.testing.DummyRequest object now has default
attributes for traversed, virtual_root, and
virtual_root_path.



	The RoutesModelTraverser now behaves more like the Routes
“RoutesMiddleware” object when an element in the match dict is named
path_info (usually when there’s a pattern like
http://foo/*path_info).  When this is the case, the
PATH_INFO environment variable is set to the value in the match
dict, and the SCRIPT_NAME is appended to with the prefix of the
original PATH_INFO not including the value of the new variable.



	The notfound debug now shows the traversed path, the virtual root,
and the virtual root path too.



	Speed up / clarify ‘traversal’ module’s ‘model_path’, ‘model_path_tuple’,
and ‘_model_path_list’ functions.








Backwards Incompatibilities


	In previous releases, the repoze.bfg.url.model_url,
repoze.bfg.traversal.model_path and
repoze.bfg.traversal.model_path_tuple functions always ignored
the __name__ argument of the root object in a model graph (
effectively replacing it with a leading / in the returned value)
when a path or URL was generated.  The code required to perform this
operation was not efficient.  As of this release, the root object in
a model graph must have a __name__ attribute that is either
None or the empty string ('') for URLs and paths to be
generated properly from these APIs.  If your root model object has a
__name__ argument that is not one of these values, you will need
to change your code for URLs and paths to be generated properly.  If
your model graph has a root node with a string __name__ that is
not null, the value of __name__ will be prepended to every path
and URL generated.



	The repoze.bfg.location.LocationProxy class and the
repoze.bfg.location.ClassAndInstanceDescr class have both been
removed in order to be able to eventually shed a dependency on
zope.proxy.  Neither of these classes was ever an API.



	In all previous releases, the repoze.bfg.location.locate
function worked like so: if a model did not explicitly provide the
repoze.bfg.interfaces.ILocation interface, locate returned a
LocationProxy object representing model with its
__parent__ attribute assigned to parent and a __name__
attribute assigned to __name__.  In this release, the
repoze.bfg.location.locate function simply jams the __name__
and __parent__ attributes on to the supplied model
unconditionally, no matter if the object implements ILocation or
not, and it never returns a proxy.  This was done because the
LocationProxy behavior has now moved into an add-on package
(repoze.bfg.traversalwrapper), in order to eventually be able to
shed a dependency on zope.proxy.



	In all previous releases, by default, if traversal was used (as
opposed to URL-dispatch), and the root object supplied
the``repoze.bfg.interfaces.ILocation`` interface, but the children
returned via its __getitem__ returned an object that did not
implement the same interface, repoze.bfg provided some
implicit help during traversal.  This traversal feature wrapped
subobjects from the root (and thereafter) that did not implement
ILocation in proxies which automatically provided them with a
__name__ and __parent__ attribute based on the name being
traversed and the previous object traversed.  This feature has now
been removed from the base repoze.bfg package for purposes of
eventually shedding a dependency on zope.proxy.

In order to re-enable the wrapper behavior for older applications
which cannot be changed, register the “traversalwrapper”
ModelGraphTraverser as the traversal policy, rather than the
default ModelGraphTraverser. To use this feature, you will need
to install the repoze.bfg.traversalwrapper package (an add-on
package, available at
http://svn.repoze.org/repoze.bfg.traversalwrapper) Then change your
application’s configure.zcml to include the following stanza:




	<adapter

	factory=”repoze.bfg.traversalwrapper.ModelGraphTraverser”
provides=”repoze.bfg.interfaces.ITraverserFactory”
for=”*”
/>








When this ITraverserFactory is used instead of the default, no
object in the graph (even the root object) must supply a
__name__ or __parent__ attribute.  Even if subobjects
returned from the root do implement the ILocation interface,
these will still be wrapped in proxies that override the object’s
“real” __parent__ and __name__ attributes.

See also changes to the “Models” chapter of the documentation (in
the “Location-Aware Model Instances”) section.













0.7.0 (2009-04-11)


Bug Fixes


	Fix a bug in repoze.bfg.wsgi.HTTPException: the content length
was returned as an int rather than as a string.

	Add explicit dependencies on zope.deferredimport,
zope.deprecation, and zope.proxy for forward compatibility
reasons (zope.component will stop relying on
zope.deferredimport soon and although we use it directly, it’s
only a transitive dependency, and ‘’zope.deprecation`` and
zope.proxy are used directly even though they’re only transitive
dependencies as well).

	Using model_url or model_path against a broken model graph
(one with models that had a non-root model with a __name__ of
None) caused an inscrutable error to be thrown: ( if not
_must_quote[cachekey].search(s): TypeError: expected string or
buffer).  Now URLs and paths generated against graphs that have
None names in intermediate nodes will replace the None with the
empty string, and, as a result, the error won’t be raised.  Of
course the URL or path will still be bogus.






Features


	Make it possible to have testing.DummyTemplateRenderer return
some nondefault string representation.

	Added a new anchor keyword argument to model_url.  If
anchor is present, its string representation will be used
as a named anchor in the generated URL (e.g. if anchor is
passed as foo and the model URL is
http://example.com/model/url, the generated URL will be
http://example.com/model/url#foo).






Backwards Incompatibilities


	The default request charset encoding is now utf-8.  As a result,
the request machinery will attempt to decode values from the utf-8
encoding to Unicode automatically when they are obtained via
request.params, request.GET, and request.POST.  The
previous behavior of BFG was to return a bytestring when a value was
accessed in this manner.  This change will break form handling code
in apps that rely on values from those APIs being considered
bytestrings.  If you are manually decoding values from form
submissions in your application, you’ll either need to change the
code that does that to expect Unicode values from
request.params, request.GET and request.POST, or you’ll
need to explicitly reenable the previous behavior.  To reenable the
previous behavior, add the following to your application’s
configure.zcml:

<subscriber for="repoze.bfg.interfaces.INewRequest"
            handler="repoze.bfg.request.make_request_ascii"/>



See also the documentation in the “Views” chapter of the BFG docs
entitled “Using Views to Handle Form Submissions (Unicode and
Character Set Issues)”.








Documentation


	Add a section to the narrative Views chapter entitled “Using Views
to Handle Form Submissions (Unicode and Character Set Issues)”
explaining implicit decoding of form data values.








0.6.9 (2009-02-16)


Bug Fixes


	lru cache was unstable under concurrency (big surprise!) when it
tried to redelete a key in the cache that had already been deleted.
Symptom: line 64 in put:del data[oldkey]:KeyError: ‘/some/path’.
Now we just ignore the key error if we can’t delete the key (it has
already been deleted).

	Empty location names in model paths when generating a URL using
repoze.bfg.model_url based on a model obtained via traversal are
no longer ignored in the generated URL.  This means that if a
non-root model object has a __name__ of '', the URL will
reflect it (e.g. model_url will generate http://foo/bar//baz
if an object with the __name__ of '' is a child of bar and
the parent of baz).  URLs generated with empty path segments are,
however, still irresolveable by the model graph traverser on request
ingress (the traverser strips empty path segment names).






Features


	Microspeedups of repoze.bfg.traversal.model_path,
repoze.bfg.traversal.model_path_tuple,
repoze.bfg.traversal.quote_path_segment, and
repoze.bfg.url.urlencode.

	add zip_safe = false to setup.cfg.






Documentation


	Add a note to the repoze.bfg.traversal.quote_path_segment API
docs about caching of computed values.






Implementation Changes


	Simplification of
repoze.bfg.traversal.TraversalContextURL.__call__ (it now uses
repoze.bfg.traversal.model_path instead of rolling its own
path-generation).








0.6.8 (2009-02-05)


Backwards Incompatibilities


	The repoze.bfg.traversal.model_path API now returns a quoted
string rather than a string represented by series of unquoted
elements joined via / characters.  Previously it returned a
string or unicode object representing the model path, with each
segment name in the path joined together via / characters,
e.g. /foo /bar.  Now it returns a string, where each segment is
a UTF-8 encoded and URL-quoted element e.g. /foo%20/bar.  This
change was (as discussed briefly on the repoze-dev maillist)
necessary to accomodate model objects which themselves have
__name__ attributes that contain the / character.

For people that have no models that have high-order Unicode
__name__ attributes or __name__ attributes with values that
require URL-quoting with in their model graphs, this won’t cause any
issue.  However, if you have code that currently expects
model_path to return an unquoted string, or you have an existing
application with data generated via the old method, and you’re too
lazy to change anything, you may wish replace the BFG-imported
model_path in your code with this function (this is the code of
the “old” model_path implementation):

from repoze.bfg.location import lineage

def i_am_too_lazy_to_move_to_the_new_model_path(model, *elements):
    rpath = []
    for location in lineage(model):
        if location.__name__:
            rpath.append(location.__name__)
    path = '/' + '/'.join(reversed(rpath))
    if elements:
        suffix = '/'.join(elements)
        path = '/'.join([path, suffix])
    return path







	The repoze.bfg.traversal.find_model API no longer implicitly
converts unicode representations of a full path passed to it as a
Unicode object into a UTF-8 string.  Callers should either use
prequoted path strings returned by
repoze.bfg.traversal.model_path, or tuple values returned by the
result of repoze.bfg.traversal.model_path_tuple or they should
use the guidelines about passing a string path argument
described in the find_model API documentation.








Bugfixes


	Each argument contained in elements passed to
repoze.bfg.traversal.model_path will now have any /
characters contained within quoted to %2F in the returned
string.  Previously, / characters in elements were left unquoted
(a bug).






Features


	A repoze.bfg.traversal.model_path_tuple API was added.  This API
is an alternative to model_path (which returns a string);
model_path_tuple returns a model path as a tuple (much like
Zope’s getPhysicalPath).

	A repoze.bfg.traversal.quote_path_segment API was added.  This
API will quote an individual path segment (string or unicode
object).  See the repoze.bfg.traversal API documentation for
more information.

	The repoze.bfg.traversal.find_model API now accepts “path
tuples” (see the above note regarding model_path_tuple) as well
as string path representations (from
repoze.bfg.traversal.model_path) as a path argument.

	Add ` renderer` argument (defaulting to None) to
repoze.bfg.testing.registerDummyRenderer.  This makes it
possible, for instance, to register a custom renderer that raises an
exception in a unit test.






Implementation Changes


	Moved _url_quote function back to repoze.bfg.traversal from
repoze.bfg.url.  This is not an API.








0.6.7 (2009-01-27)


Features


	The repoze.bfg.url.model_url API now works against contexts
derived from Routes URL dispatch (Routes.util.url_for is called
under the hood).

	“Virtual root” support for traversal-based applications has been
added.  Virtual root support is useful when you’d like to host some
model in a repoze.bfg model graph as an application under a
URL pathname that does not include the model path itself.  For more
information, see the (new) “Virtual Hosting” chapter in the
documentation.

	A repoze.bfg.traversal.virtual_root API has been added.  When
called, it returns the virtual root object (or the physical root
object if no virtual root has been specified).






Implementation Changes


	repoze.bfg.traversal.RoutesModelTraverser has been moved to
repoze.bfg.urldispatch.

	model_url URL generation is now performed via an adapter lookup
based on the context and the request.

	ZCML which registers two adapters for the IContextURL interface
has been added to the configure.zcml in repoze.bfg.includes.








0.6.6 (2009-01-26)


Implementation Changes


	There is an indirection in repoze.bfg.url.model_url now that
consults a utility to generate the base model url (without extra
elements or a query string).  Eventually this will service virtual
hosting; for now it’s undocumented and should not be hooked.








0.6.5 (2009-01-26)


Features


	You can now override the NotFound and Unauthorized responses that
repoze.bfg generates when a view cannot be found or cannot be
invoked due to lack of permission.  See the “ZCML Hooks” chapter in
the docs for more information.

	Added Routes ZCML directive attribute explanations in documentation.

	Added a traversal_path API to the traversal module; see the
“traversal” API chapter in the docs.  This was a function previously
known as split_path that was not an API but people were using it
anyway.  Unlike split_path, it now returns a tuple instead of a
list (as its values are cached).






Behavior Changes


	The repoze.bfg.view.render_view_to_response API will no longer
raise a ValueError if an object returned by a view function it calls
does not possess certain attributes (headerlist, app_iter,
status).  This API used to attempt to perform a check using the
is_response function in repoze.bfg.view, and raised a
ValueError if the is_response check failed.  The
responsibility is now the caller’s to ensure that the return value
from a view function is a “real” response.

	WSGI environ dicts passed to repoze.bfg ‘s Router must now
contain a REQUEST_METHOD key/value; if they do not, a KeyError will
be raised (speed).

	It is no longer permissible to pass a “nested” list of principals to
repoze.bfg.ACLAuthorizer.permits (e.g. ['fred', ['larry',
'bob']]).  The principals list must be fully expanded.  This
feature was never documented, and was never an API, so it’s not a
backwards incompatibility.

	It is no longer permissible for a security ACE to contain a “nested”
list of permissions (e.g. (Allow, Everyone, ['read', ['view',
['write', 'manage']]])`)`. The list must instead be fully expanded
(e.g. ``(Allow, Everyone, ['read', 'view', 'write', 'manage])).  This
feature was never documented, and was never an API, so it’s not a
backwards incompatibility.

	The repoze.bfg.urldispatch.RoutesRootFactory now injects the
wsgiorg.routing_args environment variable into the environ when
a route matches.  This is a tuple of ((), routing_args) where
routing_args is the value that comes back from the routes mapper
match (the “match dict”).

	The repoze.bfg.traversal.RoutesModelTraverser class now wants to
obtain the view_name and subpath from the
wsgiorgs.routing_args environment variable.  It falls back to
obtaining these from the context for backwards compatibility.






Implementation Changes


	Get rid of repoze.bfg.security.ACLAuthorizer: the
ACLSecurityPolicy now does what it did inline.

	Get rid of repoze.bfg.interfaces.NoAuthorizationInformation
exception: it was used only by ACLAuthorizer.

	Use a homegrown NotFound error instead of webob.exc.HTTPNotFound
(the latter is slow).

	Use a homegrown Unauthorized error instead of
webob.exc.Unauthorized (the latter is slow).

	the repoze.bfg.lru.lru_cached decorator now uses functools.wraps
in order to make documentation of LRU-cached functions possible.

	Various speed micro-tweaks.






Bug Fixes


	repoze.bfg.testing.DummyModel did not have a get method;
it now does.








0.6.4 (2009-01-23)


Backwards Incompatibilities


	The unicode_path_segments configuration variable and the
BFG_UNICODE_PATH_SEGMENTS configuration variable have been
removed.  Path segments are now always passed to model
__getitem__ methods as unicode.  “True” has been the default for
this setting since 0.5.4, but changing this configuration setting to
false allowed you to go back to passing raw path element strings to
model __getitem__ methods.  Removal of this knob services a
speed goal (we get about +80 req/s by removing the check), and it’s
clearer just to always expect unicode path segments in model
__getitem__ methods.






Implementation Changes


	repoze.bfg.traversal.split_path now also handles decoding
path segments to unicode (for speed, because its results are
cached).



	
	repoze.bfg.traversal.step was made a method of the

	ModelGraphTraverser.







	Use “precooked” Request subclasses
(e.g. repoze.bfg.request.GETRequest) that correspond to HTTP
request methods within router.py when constructing a request
object rather than using alsoProvides to attach the proper
interface to an unsubclassed webob.Request.  This pattern is
purely an optimization (e.g. preventing calls to alsoProvides
means the difference between 590 r/s and 690 r/s on a MacBook 2GHz).



	Tease out an extra 4% performance boost by changing the Router;
instead of using imported ZCA APIs, use the same APIs directly
against the registry that is an attribute of the Router.



	The registry used by BFG is now a subclass of
zope.component.registry.Components (defined as
repoze.bfg.registry.Registry); it has a notify method, a
registerSubscriptionAdapter and a registerHandler method.
If no subscribers are registered via registerHandler or
registerSubscriptionAdapter, notify is a noop for speed.



	The Allowed and Denied classes in repoze.bfg.security now are
lazier about constructing the representation of a reason message for
speed; repoze.bfg.view_execution_permitted takes advantage of
this.



	The is_response check was sped up by about half at the expense
of making its code slightly uglier.








New Modules


	repoze.bfg.lru implements an LRU cache class and a decorator for
internal use.








0.6.3 (2009-01-19)


Bug Fixes


	Readd root_policy attribute on Router object (as a property
which returns the IRootFactory utility).  It was inadvertently
removed in 0.6.2.  Code in the wild depended upon its presence
(esp. scripts and “debug” helpers).






Features


	URL-dispatch has been overhauled: it is no longer necessary to
manually create a RoutesMapper in your application’s entry point
callable in order to use URL-dispatch (aka Routes [http://routes.groovie.org]).  A new route directive has been
added to the available list of ZCML directives.  Each route
directive inserted into your application’s configure.zcml
establishes a Routes mapper connection.  If any route
declarations are made via ZCML within a particular application, the
get_root callable passed in to repoze.bfg.router.make_app
will automatically be wrapped in the equivalent of a RoutesMapper.
Additionally, the new route directive allows the specification
of a context_interfaces attribute for a route, this will be used
to tag the manufactured routes context with specific interfaces when
a route specifying a context_interfaces attribute is matched.

	A new interface repoze.bfg.interfaces.IContextNotFound was
added.  This interface is attached to a “dummy” context generated
when Routes cannot find a match and there is no “fallback” get_root
callable that uses traversal.

	The bfg_starter and bfg_zodb “paster create” templates now
contain images and CSS which are displayed when the default page is
displayed after initial project generation.

	Allow the repoze.bfg.view.static helper to be passed a relative
root_path name; it will be considered relative to the file in
which it was called.

	The functionality of repoze.bfg.convention has been merged into
the core.  Applications which make use of repoze.bfg.convention
will continue to work indefinitely, but it is recommended that apps
stop depending upon it.  To do so, substitute imports of
repoze.bfg.convention.bfg_view with imports of
repoze.bfg.view.bfg_view, and change the stanza in ZCML from
<convention package="."> to <scan package=".">.  As a result
of the merge, bfg has grown a new dependency: martian.

	View functions which use the pushpage decorator are now pickleable
(meaning their use won’t prevent a configure.zcml.cache file
from being written to disk).

	Instead of invariably using webob.Request as the “request
factory” (e.g. in the Router class) and webob.Response and
the “response factory” (e.g. in render_template_to_response),
allow both to be overridden via a ZCML utility hook.  See the “Using
ZCML Hooks” chapter of the documentation for more information.






Deprecations


	The class repoze.bfg.urldispatch.RoutesContext has been renamed
to repoze.bfg.urldispatch.DefaultRoutesContext.  The class
should be imported by the new name as necessary (although in reality
it probably shouldn’t be imported from anywhere except internally
within BFG, as it’s not part of the API).






Implementation Changes


	The repoze.bfg.wsgi.wsgiapp decorator now uses
webob.Request.get_response to do its work rather than relying on
homegrown WSGI code.

	The repoze.bfg.view.static helper now uses
webob.Request.get_response to do its work rather than relying on
homegrown WSGI code.

	The repoze.bfg.urldispatch.RoutesModelTraverser class has been
moved to repoze.bfg.traversal.RoutesModelTraverser.

	The repoze.bfg.registry.makeRegistry function was renamed to
repoze.bfg.registry.populateRegistry and now accepts a
registry argument (which should be an instance of
zope.component.registry.Components).






Documentation Additions


	Updated narrative urldispatch chapter with changes required by
<route..> ZCML directive.

	Add a section on “Using BFG Security With URL Dispatch” into the
urldispatch chapter of the documentation.

	Better documentation of security policy implementations that ship
with repoze.bfg.

	Added a “Using ZPT Macros in repoze.bfg” section to the narrative
templating chapter.








0.6.2 (2009-01-13)


Features


	Tests can be run with coverage output if you’ve got nose
installed in the interpreter which you use to run tests.  Using an
interpreter with nose installed, do python setup.py
nosetests within a checkout of the repoze.bfg package to see
test coverage output.

	Added a post argument to the repoze.bfg.testing:DummyRequest
constructor.

	Added __len__ and __nonzero__ to repoze.bfg.testing:DummyModel.

	The repoze.bfg.registry.get_options callable (now renamed to
repoze.bfg.setings.get_options) used to return only
framework-specific keys and values in the dictionary it returned.
It now returns all the keys and values in the dictionary it is
passed plus any framework-specific settings culled from the
environment.  As a side effect, all PasteDeploy application-specific
config file settings are made available as attributes of the
ISettings utility from within BFG.

	Renamed the existing BFG paster template to bfg_starter.  Added
another template (bfg_zodb) showing default ZODB setup using
repoze.zodbconn.

	Add a method named assert_ to the DummyTemplateRenderer.  This
method accepts keyword arguments.  Each key/value pair in the
keyword arguments causes an assertion to be made that the renderer
received this key with a value equal to the asserted value.

	Projects generated by the paster templates now use the
DummyTemplateRenderer.assert_ method in their view tests.

	Make the (internal) thread local registry manager maintain a stack
of registries in order to make it possible to call one BFG
application from inside another.

	An interface specific to the HTTP verb (GET/PUT/POST/DELETE/HEAD) is
attached to each request object on ingress.  The HTTP-verb-related
interfaces are defined in repoze.bfg.interfaces and are
IGETRequest, IPOSTRequest, IPUTRequest,
IDELETERequest and IHEADRequest.  These interfaces can be
specified as the request_type attribute of a bfg view
declaration.  A view naming a specific HTTP-verb-matching interface
will be found only if the view is defined with a request_type that
matches the HTTP verb in the incoming request.  The more general
IRequest interface can be used as the request_type to catch all
requests (and this is indeed the default).  All requests implement
IRequest. The HTTP-verb-matching idea was pioneered by
repoze.bfg.restrequest [http://pypi.python.org/pypi/repoze.bfg.restrequest/1.0.1] . That
package is no longer required, but still functions fine.






Bug Fixes


	Fix a bug where the Paste configuration’s unicode_path_segments
(and os.environ’s BFG_UNICODE_PATH_SEGMENTS) may have been
defaulting to false in some circumstances.  It now always defaults
to true, matching the documentation and intent.

	The repoze.bfg.traversal.find_model API did not work properly
when passed a path argument which was unicode and contained
high-order bytes when the unicode_path_segments or
BFG_UNICODE_PATH_SEGMENTS configuration variables were “true”.

	A new module was added: repoze.bfg.settings.  This contains
deployment-settings-related code.






Implementation Changes


	The make_app callable within repoze.bfg.router now registers
the root_policy argument as a utility (unnamed, using the new
repoze.bfg.interfaces.IRootFactory as a provides interface)
rather than passing it as the first argument to the
repoze.bfg.router.Router class.  As a result, the
repoze.bfg.router.Router router class only accepts a single
argument: registry.  The repoze.bfg.router.Router class
retrieves the root policy via a utility lookup now.  The
repoze.bfg.router.make_app API also now performs some important
application registrations that were previously handled inside
repoze.bfg.registry.makeRegistry.






New Modules


	A repoze.bfg.settings module was added.  It contains code
related to deployment settings.  Most of the code it contains was
moved to it from the repoze.bfg.registry module.






Behavior Changes


	The repoze.bfg.settings.Settings class (an instance of which is
registered as a utility providing
repoze.bfg.interfaces.ISettings when any application is started)
now automatically calls repoze.bfg.settings.get_options on the
options passed to its constructor.  This means that usage of
get_options within an application’s make_app function is no
longer required (the “raw” options dict or None may be passed).

	Remove old cold which attempts to recover from trying to unpickle a
z3c.pt template; Chameleon has been the templating engine for a
good long time now.  Running repoze.bfg against a sandbox that has
pickled z3c.pt templates it will now just fail with an
unpickling error, but can be fixed by deleting the template cache
files.






Deprecations


	Moved the repoze.bfg.registry.Settings class.  This has been
moved to repoze.bfg.settings.Settings. A deprecation warning is
issued when it is imported from the older location.

	Moved the repoze.bfg.registry.get_options function This has been
moved to repoze.bfg.settings.get_options.  A deprecation warning
is issued when it is imported from the older location.

	The repoze.bfg.interfaces.IRootPolicy interface was renamed
within the interfaces package.  It has been renamed to
IRootFactory.  A deprecation warning is issued when it is
imported from the older location.








0.6.1 (2009-01-06)


New Modules


	A new module repoze.bfg.url has been added.  It contains the
model_url API (moved from repoze.bfg.traversal) and an
implementation of urlencode (like Python’s
urllib.urlencode) which can handle Unicode keys and values in
parameters to the query argument.






Deprecations


	The model_url function has been moved from
repoze.bfg.traversal into repoze.bfg.url.  It can still
be imported from repoze.bfg.traversal but an import from
repoze.bfg.traversal will emit a DeprecationWarning.






Features


	A static helper class was added to the repoze.bfg.views
module.  Instances of this class are willing to act as BFG views
which return static resources using files on disk.  See the
repoze.bfg.view docs for more info.

	The repoze.bfg.url.model_url API (nee’
repoze.bfg.traversal.model_url) now accepts and honors a
keyword argument named query.  The value of this argument
will be used to compose a query string, which will be attached to
the generated URL before it is returned.  See the API docs (in
the docs directory or on the web [http://static.repoze.org/bfgdocs]) for more information.








0.6 (2008-12-26)


Backwards Incompatibilities


	Rather than prepare the “stock” implementations of the ZCML directives
from the zope.configuration package for use under repoze.bfg,
repoze.bfg now makes available the implementations of directives
from the repoze.zcml package (see http://static.repoze.org/zcmldocs).
As a result, the repoze.bfg package now depends on the
repoze.zcml package, and no longer depends directly on the
zope.component, zope.configuration, zope.interface, or
zope.proxy packages.

The primary reason for this change is to enable us to eventually reduce
the number of inappropriate repoze.bfg Zope package dependencies,
as well as to shed features of dependent package directives that don’t
make sense for repoze.bfg.

Note that currently the set of requirements necessary to use bfg has not
changed.  This is due to inappropriate Zope package requirements in
chameleon.zpt, which will hopefully be remedied soon. NOTE: in
lemonade index a 1.0b8-repozezcml0 package exists which does away with
these requirements.



	BFG applications written prior to this release which expect the “stock”
zope.component ZCML directive implementations (e.g. adapter,
subscriber, or utility) to function now must either 1) include
the meta.zcml file from zope.component manually (e.g. <include
package="zope.component" file="meta.zcml">) and include the
zope.security package as an install_requires dependency or 2)
change the ZCML in their applications to use the declarations from
repoze.zcml [http://static.repoze.org/zcmldocs/] instead of the stock
declarations.  repoze.zcml only makes available the adapter,
subscriber and utility directives.

In short, if you’ve got an existing BFG application, after this
update, if your application won’t start due to an import error for
“zope.security”, the fastest way to get it working again is to add
zope.security to the “install_requires” of your BFG
application’s setup.py, then add the following ZCML anywhere
in your application’s configure.zcml:

<include package="zope.component" file="meta.zcml">



Then re-setup.py develop or reinstall your application.



	The http://namespaces.repoze.org/bfg XML namespace is now the default
XML namespace in ZCML for paster-generated applications.  The docs have
been updated to reflect this.



	The copies of BFG’s meta.zcml and configure.zcml were removed
from the root of the repoze.bfg package.  In 0.3.6, a new package
named repoze.bfg.includes was added, which contains the “correct”
copies of these ZCML files; the ones that were removed were for backwards
compatibility purposes.



	The BFG view ZCML directive no longer calls
zope.component.interface.provideInterface for the for interface.
We don’t support provideInterface in BFG because it mutates the
global registry.








Other


	The minimum requirement for chameleon.core is now 1.0b13.  The
minimum requirement for chameleon.zpt is now 1.0b8.  The minimum
requirement for chameleon.genshi is now 1.0b2.

	Updated paster template “ez_setup.py” to one that requires setuptools
0.6c9.

	Turn view_execution_permitted from the repoze.bfg.view module
into a documented API.

	Doc cleanups.

	Documented how to create a view capable of serving static resources.








0.5.6 (2008-12-18)


	Speed up traversal.model_url execution by using a custom url quoting
function instead of Python’s urllib.quote, by caching URL path
segment quoting and encoding results, by disusing Python’s
urlparse.urljoin in favor of a simple string concatenation, and by
using ob.__class__ is unicode rather than isinstance(ob, unicode)
in one strategic place.






0.5.5 (2008-12-17)


Backwards Incompatibilities


	In the past, during traversal, the ModelGraphTraverser (the default
traverser) always passed each URL path segment to any __getitem__
method of a model object as a byte string (a str object).  Now, by
default the ModelGraphTraverser attempts to decode the path segment to
Unicode (a unicode object) using the UTF-8 encoding before passing it
to the __getitem__ method of a model object.  This makes it possible
for model objects to be dumber in __getitem__ when trying to resolve
a subobject, as model objects themselves no longer need to try to divine
whether or not to try to decode the path segment passed by the
traverser.

Note that since 0.5.4, URLs generated by repoze.bfg’s model_url API
will contain UTF-8 encoded path segments as necessary, so any URL
generated by BFG itself will be decodeable by the traverser.  If another
application generates URLs to a BFG application, to be resolved
successully, it should generate the URL with UTF-8 encoded path segments
to be successfully resolved.  The decoder is not at all magical: if a
non-UTF-8-decodeable path segment (e.g. one encoded using UTF-16 or some
other insanity) is passed in the URL, BFG will raise a TypeError with
a message indicating it could not decode the path segment.

To turn on the older behavior, where path segments were not decoded to
Unicode before being passed to model object __getitem__ by the
traverser, and were passed as a raw byte string, set the
unicode_path_segments configuration setting to a false value in your
BFG application’s section of the paste .ini file, for example:

unicode_path_segments = False





Or start the application using the BFG_UNICODE_PATH_SEGMENT envvar
set to a false value:

BFG_UNICODE_PATH_SEGMENTS=0














0.5.4 (2008-12-13)


Backwards Incompatibilities


	URL-quote “extra” element names passed in as **elements to the
traversal.model_url API.  If any of these names is a Unicode string,
encode it to UTF-8 before URL-quoting.  This is a slight backwards
incompatibility that will impact you if you were already UTF-8 encoding
or URL-quoting the values you passed in as elements to this API.






Bugfixes


	UTF-8 encode each segment in the model path used to generate a URL before
url-quoting it within the traversal.model_url API.  This is a bugfix,
as Unicode cannot always be successfully URL-quoted.






Features


	Make it possible to run unit tests using a buildout-generated Python
“interpreter”.

	Add request.root to router.Router in order to have easy access to
the application root.








0.5.3 (2008-12-07)


	Remove the ITestingTemplateRenderer interface.  When
testing.registerDummyRenderer is used, it instead registers a dummy
implementation using ITemplateRenderer interface, which is checked
for when the built-in templating facilities do rendering.  This change
also allows developers to make explcit named utility registrations in
the ZCML registry against ITemplateRenderer; these will be found
before any on-disk template is looked up.






0.5.2 (2008-12-05)


	The component registration handler for views (functions or class
instances) now observes component adaptation annotations (see
zope.component.adaptedBy) and uses them before the fallback values
for for_ and request_type. This change does not affect existing
code insomuch as the code does not rely on these defaults when an
annotation is set on the view (unlikely).  This means that for a
new-style class you can do zope.component.adapts(ISomeContext,
ISomeRequest) at class scope or at module scope as a decorator to a
bfg view function you can do @zope.component.adapter(ISomeContext,
ISomeRequest).  This differs from r.bfg.convention inasmuch as you
still need to put something in ZCML for the registrations to get done;
it’s only the defaults that will change if these declarations exist.

	Strip all slashes from end and beginning of path in clean_path within
traversal machinery.






0.5.1 (2008-11-25)


	Add keys, items, and values methods to
testing.DummyModel.

	Add __delitem__ method to testing.DummyModel.






0.5.0 (2008-11-18)


	Fix ModelGraphTraverser; don’t try to change the __name__ or
__parent__ of an object that claims it implements ILocation during
traversal even if the __name__ or __parent__ of the object
traversed does not match the name used in the traversal step or the or
the traversal parent .  Rationale: it was insane to do so. This bug was
only found due to a misconfiguration in an application that mistakenly
had intermediate persistent non-ILocation objects; traversal was causing
a persistent write on every request under this setup.

	repoze.bfg.location.locate now unconditionally sets __name__ and
__parent__ on objects which provide ILocation (it previously only set
them conditionally if they didn’t match attributes already present on the
object via equality).






0.4.9 (2008-11-17)


	Add chameleon text template API (chameleon ${name} renderings where the
template does not need to be wrapped in any containing XML).

	Change docs to explain install in terms of a virtualenv
(unconditionally).

	Make pushpage decorator compatible with repoze.bfg.convention’s
bfg_view decorator when they’re stacked.

	Add content_length attribute to testing.DummyRequest.

	Change paster template tests.py to include a true unit test.  Retain
old test as an integration test.  Update documentation.

	Document view registrations against classes and repoze.bfg.convention
in context.

	Change the default paster template to register its single view against a
class rather than an interface.

	Document adding a request type interface to the request via a subscriber
function in the events narrative documentation.






0.4.8 (2008-11-12)


Backwards Incompatibilities


	repoze.bfg.traversal.model_url now always appends a slash to all
generated URLs unless further elements are passed in as the third and
following arguments.  Rationale: views often use model_url without
the third-and-following arguments in order to generate a URL for a model
in order to point at the default view of a model.  The URL that points to
the default view of the root model is technically http://mysite/ as
opposed to http://mysite (browsers happen to ask for ‘/’ implicitly
in the GET request).  Because URLs are never automatically generated for
anything except models by model_url, and because the root model is
not really special, we continue this pattern.  The impact of this change
is minimal (at most you will have too many slashes in your URL, which BFG
deals with gracefully anyway).








0.4.7 (2008-11-11)


Features


	Allow testing.registerEventListener to be used with Zope 3 style
“object events” (subscribers accept more than a single event argument).
We extend the list with the arguments, rather than append.








0.4.6 (2008-11-10)


Bug Fixes


	The model_path and model_url traversal APIs returned the wrong
value for the root object (e.g. model_path returned '' for the
root object, while it should have been returning '/').








0.4.5 (2008-11-09)


Features


	Added a clone method and a __contains__ method to the DummyModel
testing object.

	Allow DummyModel objects to receive extra keyword arguments, which will
be attached as attributes.

	The DummyTemplateRenderer now returns self as its implementation.








0.4.4 (2008-11-08)


Features


	Added a repoze.bfg.testing module to attempt to make it slightly
easier to write unittest-based automated tests of BFG applications.
Information about this module is in the documentation.

	The default template renderer now supports testing better by looking for
ITestingTemplateRenderer using a relative pathname.  This is exposed
indirectly through the API named registerTemplateRenderer in
repoze.bfg.testing.






Deprecations


	The names repoze.bfg.interfaces.ITemplate ,
repoze.bfg.interfaces.ITemplateFactory and
repoze.bfg.interfaces.INodeTemplate have been deprecated.  These
should now be imported as repoze.bfg.interfaces.ITemplateRenderer and
repoze.bfg.interfaces.ITemplateRendererFactory, and
INodeTemplateRenderer respectively.

	The name repoze.bfg.chameleon_zpt.ZPTTemplateFactory is deprecated.
Use repoze.bfg.chameleon_zpt.ZPTTemplateRenderer.

	The name repoze.bfg.chameleon_genshi.GenshiTemplateFactory is
deprecated.  Use repoze.bfg.chameleon_genshi.GenshiTemplateRenderer.

	The name repoze.bfg.xslt.XSLTemplateFactory is deprecated.  Use
repoze.bfg.xslt.XSLTemplateRenderer.








0.4.3 (2008-11-02)


Bug Fixes


	Not passing the result of “get_options” as the second argument of
make_app could cause attribute errors when attempting to look up settings
against the ISettings object (internal).  Fixed by giving the Settings
objects defaults for debug_authorization and debug_notfound.

	Return an instance of Allowed (rather than True) from
has_permission when no security policy is in use.

	Fix bug where default deny in authorization check would throw a TypeError
(use ACLDenied instead of Denied).








0.4.2 (2008-11-02)


Features


	Expose a single ILogger named “repoze.bfg.debug” as a utility; this
logger is registered unconditionally and is used by the authorization
debug machinery.  Applications may also make use of it as necessary
rather than inventing their own logger, for convenience.

	The BFG_DEBUG_AUTHORIZATION envvar and the debug_authorization
config file value now only imply debugging of view-invoked security
checks.  Previously, information was printed for every call to
has_permission as well, which made output confusing.  To debug
has_permission checks and other manual permission checks, use the
debugger and print statements in your own code.

	Authorization debugging info is now only present in the HTTP response
body oif debug_authorization is true.

	The format of authorization debug messages was improved.

	A new BFG_DEBUG_NOTFOUND envvar was added and a symmetric
debug_notfound config file value was added.  When either is true, and
a NotFound response is returned by the BFG router (because a view could
not be found), debugging information is printed to stderr.  When this
value is set true, the body of HTTPNotFound responses will also contain
the same debugging information.

	Allowed and Denied responses from the security machinery are now
specialized into two types: ACL types, and non-ACL types.  The
ACL-related responses are instances of repoze.bfg.security.ACLAllowed
and repoze.bfg.security.ACLDenied.  The non-ACL-related responses are
repoze.bfg.security.Allowed and repoze.bfg.security.Denied.  The
allowed-type responses continue to evaluate equal to things that
themselves evaluate equal to the True boolean, while the denied-type
responses continue to evaluate equal to things that themselves evaluate
equal to the False boolean.  The only difference between the two
types is the information attached to them for debugging purposes.

	Added a new BFG_DEBUG_ALL envvar and a symmetric debug_all config
file value.  When either is true, all other debug-related flags are set
true unconditionally (e.g. debug_notfound and
debug_authorization).






Documentation


	Added info about debug flag changes.

	Added a section to the security chapter named “Debugging Imperative
Authorization Failures” (for e.g. has_permssion).






Bug Fixes


	Change default paster template generator to use Paste#http server
rather than PasteScript#cherrpy server.  The cherrypy server has a
security risk in it when REMOTE_USER is trusted by the downstream
application.








0.4.1 (2008-10-28)


Bug Fixes


	If the render_view_to_response function was called, if the view was
found and called, but it returned something that did not implement
IResponse, the error would pass by unflagged.  This was noticed when I
created a view function that essentially returned None, but received a
NotFound error rather than a ValueError when the view was rendered.  This
was fixed.








0.4.0 (2008-10-03)


Docs


	An “Environment and Configuration” chapter was added to the narrative
portion of the documentation.






Features


	Ensure bfg doesn’t generate warnings when running under Python
2.6.

	The environment variable BFG_RELOAD_TEMPLATES is now available
(serves the same purpose as reload_templates in the config file).

	A new configuration file option debug_authorization was added.
This turns on printing of security authorization debug statements
to sys.stderr.  The BFG_DEBUG_AUTHORIZATION environment
variable was also added; this performs the same duty.






Bug Fixes


	The environment variable BFG_SECURITY_DEBUG did not always work.
It has been renamed to BFG_DEBUG_AUTHORIZATION and fixed.






Deprecations


	A deprecation warning is now issued when old API names from the
repoze.bfg.templates module are imported.






Backwards incompatibilities


	The BFG_SECURITY_DEBUG environment variable was renamed to
BFG_DEBUG_AUTHORIZATION.








0.3.9 (2008-08-27)


Features


	A repoze.bfg.location API module was added.






Backwards incompatibilities


	Applications must now use the repoze.bfg.interfaces.ILocation
interface rather than zope.location.interfaces.ILocation to
represent that a model object is “location-aware”.  We’ve removed
a dependency on zope.location for cleanliness purposes: as
new versions of zope libraries are released which have improved
dependency information, getting rid of our dependence on
zope.location will prevent a newly installed repoze.bfg
application from requiring the zope.security, egg, which not
truly used at all in a “stock” repoze.bfg setup.  These
dependencies are still required by the stack at this time; this
is purely a futureproofing move.

The security and model documentation for previous versions of
repoze.bfg recommended using the
zope.location.interfaces.ILocation interface to represent
that a model object is “location-aware”.  This documentation has
been changed to reflect that this interface should now be
imported from repoze.bfg.interfaces.ILocation instead.










0.3.8 (2008-08-26)


Docs


	Documented URL dispatch better in narrative form.






Bug fixes


	Routes URL dispatch did not have access to the WSGI environment,
so conditions such as method=GET did not work.






Features


	Add principals_allowed_by_permission API to security module.

	Replace z3c.pt support with support for chameleon.zpt.
Chameleon is the new name for the package that used to be named
z3c.pt.  NOTE: If you update a repoze.bfg SVN checkout
that you’re using for development, you will need to run “setup.py
install” or “setup.py develop” again in order to obtain the
proper Chameleon packages.  z3c.pt is no longer supported by
repoze.bfg.  All API functions that used to render z3c.pt
templates will work fine with the new packages, and your
templates should render almost identically.

	Add a repoze.bfg.chameleon_zpt module.  This module provides
Chameleon ZPT support.

	Add a repoze.bfg.xslt module.  This module provides XSLT
support.

	Add a repoze.bfg.chameleon_genshi module.  This provides
direct Genshi support, which did not exist previously.






Deprecations


	Importing API functions directly from repoze.bfg.template is
now deprecated.  The get_template, render_template,
render_template_to_response functions should now be imported
from repoze.chameleon_zpt.  The render_transform, and
render_transform_to_response functions should now be imported
from repoze.bfg.xslt.  The repoze.bfg.template module
will remain around “forever” to support backwards compatibility.








0.3.7 (2008-09-09)


Features


	Add compatibility with z3c.pt 1.0a7+ (z3c.pt became a namespace package).






Bug fixes


	repoze.bfg.traversal.find_model function did not function properly.








0.3.6 (2008-09-04)


Features


	Add startup process docs.

	Allow configuration cache to be bypassed by actions which include special
“uncacheable” discriminators (for actions that have variable results).






Bug Fixes


	Move core repoze.bfg ZCML into a repoze.bfg.includes package so we
can use repoze.bfg better as a namespace package.  Adjust the code
generator to use it.  We’ve left around the configure.zcml in the
repoze.bfg package directly so as not to break older apps.

	When a zcml application registry cache was unpickled, and it contained a
reference to an object that no longer existed (such as a view), bfg would
not start properly.








0.3.5 (2008-09-01)


Features


	Event notification is issued after application is created and configured
(IWSGIApplicationCreatedEvent).

	New API module: repoze.bfg.view.  This module contains the functions
named render_view_to_response, render_view_to_iterable,
render_view and is_response, which are documented in the API
docs.  These features aid programmatic (non-server-driven) view
execution.








0.3.4 (2008-08-28)


Backwards incompatibilities


	Make repoze.bfg a namespace package so we can allow folks to create
subpackages (e.g. repoze.bfg.otherthing) within separate eggs.  This
is a backwards incompatible change which makes it impossible to import
“make_app” and “get_options” from the repoze.bfg module directly.
This change will break all existing apps generated by the paster code
generator.  Instead, you need to import these functions as
repoze.bfg.router:make_app and repoze.bfg.registry:get_options,
respectively.  Sorry folks, it has to be done now or never, and
definitely better now.






Features


	Add model_path API function to traversal module.



Bugfixes


	Normalize path returned by repoze.bfg.caller_path.








0.3.3 (2008-08-23)


	Fix generated test.py module to use project name rather than package
name.






0.3.2 (2008-08-23)


	Remove sampleapp sample application from bfg package itself.

	Remove dependency on FormEncode (only needed by sampleapp).

	Fix paster template generation so that case-sensitivity is preserved for
project vs. package name.

	Depend on z3c.pt version 1.0a1 (which requires the [lxml] extra
currently).

	Read and write a pickled ZCML actions list, stored as
configure.zcml.cache next to the applications’s “normal”
configuration file.  A given bfg app will usually start faster if it’s
able to read the pickle data.  It fails gracefully to reading the real
ZCML file if it cannot read the pickle.






0.3.1 (2008-08-20)


	Generated application differences: make_app entry point renamed to
app in order to have a different name than the bfg function of the
same name, to prevent confusion.

	Add “options” processing to bfg’s make_app to support runtime
options.  A new API function named get_options was added to the
registry module.  This function is typically used in an application’s
app entry point.  The Paste config file section for the app can now
supply the reload_templates option, which, if true, will prevent the
need to restart the appserver in order for z3c.pt or XSLT template
changes to be detected.

	Use only the module name in generated project’s “test_suite” (run all
tests found in the package).

	Default port for generated apps changed from 5432 to 6543 (Postgres
default port is 6543).






0.3.0 (2008-08-16)


	Add get_template API to template module.






0.2.9 (2008-08-11)


	0.2.8 was “brown bag” release.  It didn’t work at all.  Symptom:
ComponentLookupError when trying to render a page.






0.2.8 (2008-08-11)


	Add find_model and find_root traversal APIs.  In the process,
make ITraverser a uni-adapter (on context) rather than a multiadapter (on
context and request).






0.2.7 (2008-08-05)


	Add a request_type attribute to the available attributes of a
bfg:view configure.zcml element.  This attribute will have a value
which is a dotted Python path, pointing at an interface.  If the request
object implements this interface when the view lookup is performed, the
appropriate view will be called.  This is meant to allow for simple
“skinning” of sites based on request type.  An event subscriber should
attach the interface to the request on ingress to support skins.

	Remove “template only” views.  These were just confusing and were never
documented.

	Small url dispatch overhaul: the connect method of the
urldispatch.RoutesMapper object now accepts a keyword parameter named
context_factory.  If this parameter is supplied, it must be a
callable which returns an instance.  This instance is used as the context
for the request when a route is matched.

	The registration of a RoutesModelTraverser no longer needs to be
performed by the application; it’s in the bfg ZCML now.






0.2.6 (2008-07-31)


	Add event sends for INewRequest and INewResponse.  See the events.rst
chapter in the documentation’s api directory.






0.2.5 (2008-07-28)


	Add model_url API.






0.2.4 (2008-07-27)


	Added url-based dispatch.






0.2.3 (2008-07-20)


	Add API functions for authenticated_userid and effective_principals.






0.2.2 (2008-07-20)


	Add authenticated_userid and effective_principals API to security
policy.






0.2.1 (2008-07-20)


	Add find_interface API.






0.2 (2008-07-19)


	Add wsgiapp decorator.

	The concept of “view factories” was removed in favor of always calling a
view, which is a callable that returns a response directly (as opposed to
returning a view).  As a result, the factory attribute in the
bfg:view ZCML statement has been renamed to view.  Various interface
names were changed also.

	render_template and render_transform no longer return a Response
object.  Instead, these return strings.  The old behavior can be obtained
by using render_template_to_response and
render_transform_to_response.

	Added ‘repoze.bfg.push:pushpage’ decorator, which creates BFG views from
callables which take (context, request) and return a mapping of top-level
names.

	Added ACL-based security.

	Support for XSLT templates via a render_transform method






0.1 (2008-07-08)


	Initial release.
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Pyramid の設計擁護

時々 Pyramid の設計の様々な様相に対する挑戦が申し立てられます。
続く議論にコンテキストを与えるために、私たちは、ここで設計に関する意思
決定とトレードオフのうちのいくつかを詳述します。ある場合には、フレーム
ワークをより一層よくすることができ、それを改善するために取られる将来の
ステップについて記述することを認めます; ある場合には、注意として、挑戦
を単に記録します。明らかに、常に皆を喜ばせることができるとは限らないた
めです。


Pyramid Provides More Than One Way to Do It

Python のポピュラーな文化の基準は、 “TIOOWTDI” です (「やり方はひとつだけ」
– これは Perl の「やり方は一つじゃない」の頭文字 “TIMTOWTDI” に対する
軽視的でからかい半分の言及です)

Pyramid は良くも悪くも “TIMTOWTDI” なシステムです。例えば、
Pyramid は URL を view callable に解決する方法を複数
含んでいます: url dispatch と traversal です。
configuration のための複数の方法があります:
imperative configuration, configuration decoration,
ZCML (オプションで pyramid_zcml 経由で)。
多数の異なる種類の永続化とテンプレートのシステムで作動します。などなど。
しかしながら、これらの物事を行うのに重複する方法のほとんどは、
存在する理由や目的がないわけではありません: 私たちには serve すべき多く
の聴衆がいます。そして私たちは、ウェブフレームワークレベルの TIMTOWTI が、
はるかに油断ならず有害な、 Python ウェブコミュニティー内での高レベルな
重複の数々を実際に 防ぐ と信じています。

Pyramid は、 repoze.bfg としてその生を開始しました。
それ以前の何年もの Zope の経験を持つ人々のチームによって書かれています。
traversal に関するアイデアと view lookup が動作する方法
は、完全に Zope から取られました。 Pyramid によって提供される認可
(authorization) サブシステムは Zope からの派生です。アプリケーションを
fork せずに 拡張する ことができるというアイデアも Zope からの派生です。

これらの特徴の実装は、 Pyramid の作者達が仕事で顧客のための CMS
タイプのシステムを自分達が慣れたやり方で構築できるように 要求 されました。
そのような特徴を持つシステムは、 Zope 自身を除いて他にありませんでした。
また、 Zope 自身は、その寿命のサインを示し始めていました。私たちは、
初期の設計ミスの結果によって阻害されるようになっていました。
Zope のドキュメンテーションの不足もまた、 work around を難しくしていました:
一箇所でそれらを指す「それですべて」といえるような包括的なドキュメント集がなく、
適切に説明するには大きすぎて自己一貫性がないことから、
Zope アプリケーションで働くために賢い人々を雇うことが難しい状況でした。
repoze.bfg を開発する前に、作者達は当然条件を満たした他のフレー
ムワークを探しましたが、非 Zope フレームワークで条件を満たすものは
ありませんでした。そこで、私たちは repoze.bfg の構築に乗り出しました。

しかし、調査の結果どの 単一の フレームワークも私たちが要求した特徴を
すべて持つものはないという事実にもかかわらず、多くの既存のフレームワーク
には優れた、時には非常に魅力的なアイデアがあることが明らかになりました。
特に、 URL dispatch は URL をコードにマッピングするより直接的な
メカニズムです。

そのため、 Zope を除いて私たちのニーズに適合したフレームワークを見つけ
ることはできませんでしたが (そして私たちは BFG に Zope の多くのアイデア
を組み込みましたが)、さらに他のフレームワークの中で見つけた魅力的な特徴
(例えば url dispatch) をエミュレートしました。 BFG の最初の
パブリックリリースの後、時間が進むにつれて、システムに含まれる Zope 主義に
対してアレルギーを持つ人々をサポートするために様々な特徴が付け加えられました。
例えば ZCML を単独で使用するのではなく
imperative configuration と configuration decoration を
使用してアプリケーションを設定する機能や、 interface オブジェクトの
required な使用の除去などです。すぐに、このシステムが非常に一般的で、
元 Zope ユーザにも非 Zope ユーザにもアピールすることははっきりしました。

この一般化の結果、 BFG は Pylons 1 の機能セットと 90% を共有し、
したがってターゲット市場が非常に類似していることが明らかになりました。
それらが非常に似ていたので、 2つのシステムのどちらかを選ぶことは、その
他の面では超党派の開発者にとってはフラストレーションの溜まる訓練でした。
さらに、 Pylons と BFG の開発者コミュニティが同じユーザセットに対して
競争しているのは、2つのフレームワークがどれくらい類似しているかを考えると
奇妙なことでした。そこで Pylons と BFG のチームはマージ計画を立てるため
の活動を共に始めました。 BFG に足りない特徴 (特に view handler
クラス、フラッシュメッセージ、その他のマイナーな欠落) が、元 Pylons ユーザ
に親しさを供給するために加えられました。その結果が Pyramid です。

Python ウェブフレームワークの世界は現在、分断された状態にあるという悪評
が立っています。私たちは、 Pyramid におけるコンポーネントの融合
が少なくとも 2 つの、現在は非常に distinct なユーザセットに訴えること
を本当に望んでいます: Pylons と BFG のユーザです。 Pylons と BFG から
最良の概念を単一のコードベースの中へ統一し、それらの背後にある先祖からの
悪い概念を捨て去ることで、私たちの努力をより集約し、より多くのコードを
共有し、意味のない競争ではなく単一のユニットとして私たちの努力を促進する
ことができるでしょう。私たちは、努力の 非常に大きな 重複に繋がる
pack mentality をショートカットできることを望みます。このような
mentality は、 競争的だが信じられないほど似たようなアプリケーションとラ
イブラリ(お互い互換性がない特定の低レベルスタックの上に構築された) によっ
て表わされます。さらに、信頼できる Python ウェブフレームワークの選択を
少なくとも1つ縮小するでしょう。また、 Zope や TurboGears のような他の
コミュニティーのユーザに対して、物事を慣れた方法で行う十分な柔軟性を
可能にしながら要求する特徴を提供することで、私たちはそのようなユーザを
引きつけることを望んでいます。これらのゴールを達成するためにある程度の
機能のオーバーラップは想定され、避けることができません。少なくとも私た
ちが高レベルの無意味な複製を防ぐつもりならば。もし私たちが仕事を十分に
果たしていれば、様々な聴衆は、ある種の想像上のウェブフレームワーク DMZ
で互いに発砲しあうのではなく、共存し協力することができるでしょう。




Pyramid Uses A Zope Component Architecture (“ZCA”) Registry

Pyramid はアプリケーションレジストリとして内部で Zope の
Zope Component Architecture (ZCA) “コンポーネントレジストリ” を
使用します。これはいくらか議論のポイントです。 Pyramid は
Zope の系列です。したがって、開発者がその初期で ZCA レジストリ
を使用することは自然でした。しかしながら、私たちは ZCA レジストリの使用
には issues と consequences があることを理解しています。私たちはできる
限りそれに対処しようとしました。以下は Pyramid で ZCA レジストリ
を使用すること、およびその使用によるトレードオフの内省です。


Problems

ZCA コンポーネントレジストリの中のデータにアクセスするために使用される
グローバル API は、特に pretty でなく直感的でもありません。また、時々
それはまったく plain obtuse です。同様に ZCA のグローバル API を使用す
るコードのカジュアルソースコードリーディングをする人に対する概念的負荷
は多少高いです。 ZCA 新参者が zope.component.getUtility() の
グローバル API を使用した典型的な「無名のユーティリティ」の検索を行なう
コードを読むことを考慮してください:

	1
2
3

	from pyramid.interfaces import ISettings
from zope.component import getUtility
settings = getUtility(ISettings)







このコードが実行された後、 settings は Python 辞書になります。しかし、
普通の人はコードを読むだけではそれは知りようもありません。上記のコード断片には
明らかに、理解しやすさに多くの問題があります。

まず、 “utility” とは何でしょうか。もちろん、この議論のために、そして
上記のコードの目的にとって、それはそれほど重要ではありません。本当に知り
たければ、 これ [http://www.muthukadan.net/docs/zca.html#utility]
を読めば良いでしょう。しかしながら、コードの読者はコードをパースするた
めに依然としてその概念を理解する必要があります。これは問題その1です。

次に、この ISettings というのは一体何でしょう。それは
interface です。それはここで重要ですか？ そうではありません。
単に同一性に基づく検索のためのキーにマーカーとして使用しているだけです:
それは辞書 API を持ったオブジェクトを表していますが、この文脈において
それはあまり重要ではありません。これが問題その2です。

第三に、 getUtility 関数は何を行いますか？ それは ISettings
「ユーティリティ」の検索を行なって、それを返すはずです……さて、ユーティリティとは。
ここまでで interface についての理解と、この質問に答えるために
「ユーティリティ」概念に対する依存性をどのように構築したか注意してください:
非常に悪いサインです。さらに答えが循環的であることに注目してください。
本当に 悪いサインです。

４番目に、 getUtility はデータを得るためにどこを見るのでしょうか？
ええ、もちろん「コンポーネントレジストリ」です。
コンポーネントレジストリとは何でしょうか。問題その4。

５番目に、何らかの魔法のレジストリが近くにある (hanging around) こと
を受け入れたとして、このレジストリはどこに ある のでしょうか？
はてさて... “あちこち (around)”？ それは、確かにこの文脈で最良の答えでしょう
(より具体的な答えは、内部についての知識を要求します)。複数のレジストリ
があり得ますか？ はい。そうすると、それは どの レジストリから検索しま
すか？ ええ、もちろん「カレント」レジストリです。 Pyramid においては、
カレントレジストリはスレッドローカル変数です。スレッドローカル変数を参照する
API の使用は、それがどのように作動するか理解することを非局所的にします。

今、単にレジストリが hanging around しているという事実を buy in しました。
しかし、レジストリはどのようにして populate されるのでしょうか？
なぜ config.add_view のようなディレクティブを呼び出すコードによって？
しかしながら、特にこの場合 ISettings の登録はフレームワーク自体によって
内部で作られます: それはユーザ設定の中には全く存在していません。
これは理解するのが非常に難しいです。問題その6。

ここには明らかに、 ZCA を使用することで Pyramid フレームワークを
拡張しようとするコードの読者が負担する必要のある一定の認知負荷があります。
仮に彼または彼女が既にエキスパート Python プログラマでも、
そしてウェブアプリケーション領域のエキスパートであってもです。
これは準最適です。




Ameliorations

最初に、主要な改善: Pyramid は、 アプリケーション開発者が ZCA
概念あるいはその API を理解することを期待しません 。 アプリケーション
開発者が Pyramid アプリケーションの生成中に ZCA 概念または API
を理解する必要があるとすれば、ある評価軸において失敗しています。

代わりに、フレームワークは ZCA レジストリの存在を ZCA API を使用する特殊
目的 API 関数の背後に隠します。例えば
pyramid.security.authenticated_userid 関数を例に取ります。この関数
は、現在のリクエスト中にある userid を返します。あるいは userid が 現在
のリクエストの中にない場合は None を返します。
アプリケーション開発者はそれを以下のように呼び出します:

	1
2

	from pyramid.security import authenticated_userid
userid = authenticated_userid(request)







これでカレントユーザー id を得ることができます。

しかしながら、内部では authenticated_userid の実装はこのように
なっています:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	def authenticated_userid(request):
    """ Return the userid of the currently authenticated user or
    ``None`` if there is no authentication policy in effect or there
    is no currently authenticated user. """

    registry = request.registry # the ZCA component registry
    policy = registry.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if policy is None:
        return None
    return policy.authenticated_userid(request)







このようなラッパーを使用して、アプリケーション開発者に ZCA API を見せな
いように、私たちは常に努力しています。アプリケーション開発者は ZCA API
のことを知るべきではありません: ドメインと密接に関係するいくつかの
オブジェクトを引数に取って結果を返す Python 関数を呼び出すべきです。
そこからの帰結は、 Pyramid を使って書かれたアプリケーションの
読者は ZCA API を理解する必要もないということです。

ZCA API をアプリケーション開発者およびコードの読者に見せないようにして
おくことは、ドメイン固有性を増強する一つの形です。アプリケーション開発
者は、ウェブフレームワークがどのように物事を行うかの細かい詳細な仕組み
を理解したいとは思いません。人々は、自分が活動している領域に近い概念を
扱うことを望みます: 例えば、ウェブ開発者は ユーティリティ のことでは
なくて ユーザ のことを知りたいでしょう。 Pyramid は、エンド
ユーザに対して露出された機能としてではなく、実装詳細として ZCA を
使用します。

しかし、アプリケーション開発者とは異なり、 フレームワーク開発者 は
ZCA レジストリ API を理解しなければなりません。これには traversal や
view lookup のようなあらかじめ用意されたフレームワークのプラグポイント
を通して Pyramid の機能をオーバーライドしたい人々も含まれます。

Pyramid フレームワークの開発者はフレームワーク開発者に対する
ZCA レジストリ API の概念負荷の問題について非常に関心を持っていたので、
代替のレジストリ実装 [http://svn.repoze.org/repoze.component/trunk]
repoze.component が実際に開発されました。このパッケージは、完全に
機能し十分テストされたレジストリ実装を持ち、その API は ZCA レジストリ
API よりはるかに良いものでしたが、その作業の大部分は放棄されました。
また Pyramid の中でも使用されていません。最終的に ZCA レジストリ
がより良い適合を示すことが証明されたので、私たちは Pyramid の中で
それを使用し続けました。


Note

私たちは repoze.component に含まれるレジストリ実装を使用する
ことを支持して ZCA レジストリを廃止するのではなく、それを使用し続ける
ことにしましたが、その大きな理由は ZCA のインタフェース概念が
インタフェース階層を使用するために必要だからです。それは (コンテキスト
タイプ継承のような) 多くのシナリオで役に立ちます。この機能を可能にする
インタフェースのような何らかのマーカー型を考え出すことは、単に車輪の
再発明のように思われました。



フレームワークの開発者および機能を拡張しようとする人に ZCA レジストリ
API を理解させることはトレードオフです。私たち (Pyramid 開発者)
は、 ZCA レジストリによって得られる特徴が好きです。また、私たちはそれが
何を行うか、またそれがどのようにして作動するかを理解することの重みにずっと
耐えてきました。 Pyramid の作者は ZCA を深く理解し、それを使用す
るコードを他のコードと同じくらい容易に読むことができます。

しかし、潜在的にフレームワークを拡張したい開発者が ZCA レジストリ API
にオリジナルの開発者ほど満足していないことは認識しています。したがって、
サードパーティの Pyramid フレームワーク開発者のことを考慮して、
私たちは妥協点を示しています (draw some lines in the sand)。

私たちは、すべての中核コードの中で zope.component.getUtility や
zope.component.getAdapter のような ZCA のグローバル API 関数を使用
することを、ルールではなく例外としました。したがって、次のようにする代わりに:

	1
2
3

	from pyramid.interfaces import IAuthenticationPolicy
from zope.component import getUtility
policy = getUtility(IAuthenticationPolicy)







Pyramid コードは通常このようになります:

	1
2
3
4

	from pyramid.interfaces import IAuthenticationPolicy
from pyramid.threadlocal import get_current_registry
registry = get_current_registry()
policy = registry.getUtility(IAuthenticationPolicy)







後者は冗長ですが、間違いなく何が起こっているかがより明確です。
Pyramid 中核コードはすべて、 ZCA のグローバル API ではなく、この
パターンを使用します。




Rationale

これらは、 ZCA レジストリを使用するという Pyramid の意思決定に
関係する主な根拠です:


	歴史。この質問に対する答えの自明でない部分は「歴史的理由」です。
Pyramid の設計の多くは Zope から直接取られています。 Zopeは
多くのトリックを行うために ZCA レジストリを使用します。
Pyramid はこれらのトリックを模倣します。そして ZCA レジストリ
はそのようなトリックの数々についてうまく働くので、 Pyramid でも
同じ目的にそれを使用します。例えば Pyramid が traversal
を使って request を view callable にマッピングする
方法は、ほとんど完全に Zope から持ち込まれています。 ZCA レジストリは、
このリクエストからビューへのマッピングがどのように行われるかの詳細に
重要な役割を果たします。




	機能。ZCA コンポーネントレジストリは、本質的にスーパー辞書とでも呼べ
るものを提供します。それは単一のキーに基づいて値を検索するより複雑な
検索を可能にします。この検索能力のうちのいくらかはエンドユーザに非常
に役立ちます。例えば、コンテキストがあるクラスのオブジェクトである場合
だけ、あるいはコンテキストが何らかの interface を実装してい
る場合だけ検索されるビューを登録するといったことが可能になります。




	単一性 (singularity)。 Pyramid アプリケーションの中に、
「アプリケーション設定」はたった一箇所にしかありません: コンポーネント
レジストリの中です。コンポーネントレジストリは、実行時にフレームワーク
によってなされる質問に対して アプリケーション の設定に基づいて答えます。
注:「アプリケーション」は「プロセス」と同じではありません。同じ
Pyramid アプリケーションの複数の独立して設定されたコピーが
同じプロセス空間で走ることもあります。




	構成可能性 (composability)。 ZCA コンポーネントレジストリは命令的に
populate されることができます。あるいは、設定ファイルを使って
レジストリを populate する既存のメカニズムがあります (オプションの
pyramid_zcml パッケージによる ZCML)。設定ファイル駆動による
レジストリ population を利用するためのフロントエンドをゼロから書く必要は
ありませんでした。




	プラグ可能性 (pluggability)。 ZCA レジストリの使用は、十分に定義され
広く理解されたプラグインアーキテクチャーによってフレームワークの拡張を
可能にします。フレームワーク開発者および拡張者は ZCA レジストリを理解
しさえすれば、 Pyramid をほとんど任意に拡張することが可能です。
例えば、アプリ開発者が、いくつかのビューを同時に登録するディレクティブ
を構築して、コードの中で「マクロ」としてそのディレクティブを使用する
ことは比較的簡単です。これは多少他の (非 Zope) フレームワークと異なる
特徴です。




	テスト容易性。フレームワークコード中で ZCA レジストリを賢く使えば、
コードのテストを行うのがより簡単になります。モンキーパッチやテストの
ためにモックオブジェクトを登録する他の機能の代わりに、私たちは ZCA
レジストリによって依存性を注入し、次にコードの中で検索を使用することで
モックオブジェクトを見つけます。




	スピード。 ZCA レジストリは、 Pyramid が使用する複雑な検索
シナリオの特定のセットに対しては非常に高速です。何年もの間この目的の
ためだけに最適化されています。またこの目的のために、 ZCA レジストリには
バグがない(あるいは非常に少ない)ことが実証済の、オプションの C コード
が含まれています。




	エコシステム。 ZCA レジストリを使っていることで、多くの既存の Zope
パッケージをほとんど(あるいはまったく)変更することなく
Pyramid の中で使用できます。






Conclusion

Pyramid を使用して、単に アプリケーションを開発 するだけなら、
ここで不満を言うことは多くありません。 ZCA レジストリ API を理解する
必要はまったくありません: 代わりに文書化された Pyramid API を
使用してください。しかし、もしかしたら軟弱であるという理由で API
ドキュメントを読まないアプリケーション開発者がいるかもしれません。
その場合は代わりに生のソースコードを読むことになります。ドキュメント
を読んでいないので、どの関数、クラス、メソッドが Pyramid API
を 構成 するかは依然として知りません。そのせいで内部コードを使用する
コードを書いたとしたら、 ZCA を使用する実装詳細と悪戦苦闘した末に自分自身を
概念の窮地に追い込むことになるでしょう。もしこれがあなたのことなら、
同情の余地はほとんどありません。私たちが ZCA レジストリを使用している
方法に精通するか、文書化された API だけを使用する必要があるでしょう;
そのために、私たちは API を文書化しています。

Pyramid を 拡張 または 開発 する (新しいディレクティブを作る、
フックの使用 で説明されているよりもっと不明瞭ないくつかのフック
を使う、 Pyramid 中核コードを変更する) 場合は、少なくともいくつ
かの ZCA 概念を理解する必要性に直面するでしょう。いくつかの場所では、
それは臆面もなく使用され、今後もそれは変わらないでしょう。それが一種独特
であることは私たちも知っています。しかし同時に有用でもあり、時間を取って
少し読み込めば、基本的に理解することができます。






Pyramid “Encourages Use of ZCML”

ZCML は、 Pyramid がアプリケーション設定に使用している
Zope Component Architecture レジストリを設定するために使用する
ことができる設定言語です。よく、 Pyramid は「ZCML を必要としている」と
言われます。

そうではありません。 Pyramid 1.0 では、ZCML は中核コードの一部と
しては含まれません; 代わりに pyramid_zcml アドオンパッケージの
一部として提供されており、それは完全にオプションです。 Pyramid を
使用するために　ZCML や他の種類のフレームワーク的なアプリケーション設定
に対する宣言的なフロント・エンドは全く必要ありません。




Pyramid Does Traversal, And I Don’t Like Traversal

Pyramid で traversal とは、 URL パスをリソースツリーの中
の resource オブジェクトへと解決する行為です。この概念を快く思
わない人もいて、彼らはそれが間違っていると信じています。幸いなことに、
Pyramid を使用していて、リソースツリーの観点に基づいて
アプリケーションをモデル化したくなければ、それを使用する必要は全くあり
ません。代わりに、URL パスをビューへマップするために URL
dispatch を使用してください。

トラバーサルが一方的に間違っていると信じる一部の人がいるという考えは
理解できます。それがほとんど常に間違っていると信じる人々は、すべての
データをリレーショナルデータベースの中に持っています。リレーショナル
データベースはその性質上階層的ではないので、ツリーのようにトラバース
することができません。

しかしながら、トラバーサルが一方的に間違っていると考える人々は、多くの
永続化メカニズムが階層的 である ことを考慮に入れることを怠っています。
例として、ファイルシステム、 LDAP データベース、 ZODB (あるいは
別の種類のグラフ) データベース、 XML ドキュメント、 Python モジュールの
ネームスペースなどがあります。フロントエンドを階層型データストアにグラフ
としてモデル化することは多くの場合に便利で、ビューをオブジェクトへ適用
するためにトラバーサルが使用されます。そのようなオブジェクトは、
トラバースされているツリーのリソースであるか (ZODB の場合のように) 、
あるいは少なくともいくつかのものがそれらの代わりを務めるものであるか
(ファイルシステムから読み出されたファイルに対するラッパーの場合のように)
のいずれかです。

さらに、多くのウェブサイトの構造は性質上、たとえそれを駆動するためのデー
タが階層的でなかったとしても階層的です。例えば、新聞社のウェブサイトは
多くの場合非常に階層的です: セクションの中にセクションがあり、その中に
またセクションがあるという風に無制限に続きます。この構造を URL が示すよ
うにしようとして、かつ構造が不定 (入れ子のセクションの数がある定数の代
わりに “N” になる可能性がある) であれば、仮にバックエンドがリレーショナ
ルデータベースであっても、リソースツリーはこれをモデル化する優れた方法
です。この状況では、リソースツリーは単なるサイト構造です。

また、トラバーサルは URL マッチングの固定された順番に依存しないので、
URL ディスパッチよりアプリケーションの合成可能性が高まります。 URL パター
ンマッチングの正しい順番を維持することと比較すると、ビューのリソースへ
のマッピングの周辺に1セットの異種の機能性をより予想可能な形で構成する
(そして後でそれを増やす)ことができます。

しかし、このポイントは究極的には議論の余地があります。トラバーサルを使用
したくなければ、使用する必要はありません。代わりに URL ディスパッチを
使用してください。




Pyramid Does URL Dispatch, And I Don’t Like URL Dispatch

Pyramid では、 url dispatch とは 1セットの順序付けられた
ルーティング定義に対してパターンマッチングを行なうことで URL パスをビュー
callable に解決する行為です。ルーティング定義は順番に検査されます: 一致
する最初のパターンが URL をビュー callable に関連付けるために使用されま
す。

一部の人々はこの概念で不快で、それが間違っていると信じています。彼らは通常
Zope に深く没頭している人々です。 Zope は traversal
以外にコードを URL にマップするメカニズムを提供していません。これは主として
Zope が事実上 ZODB の使用を要求するからです。 ZODB は階層的オブジェクト
ストアです。 Zope はリレーショナルデータベースもサポートしていますが、
典型的には、そのデータベースに対して問い合わを行うコードは ZODB オブジェクト
グラフのどこかに存在しています (あるいは、少なくともそれはオブジェクト
グラフ中のノードと関係する view です)。また、このコードにたどり
着くためにトラバーサルが必要とされます。

あなたがこれと同様にトラバーサルを使用したかったとしても、私は究極的に
は URLディスパッチが有用であると主張しましょう。実際に Pyramid
の中で URL ディスパッチとトラバーサルを 組み合わせる ことができます
(Combining Traversal and URL Dispatch を参照)。そのような使用法の一例: オブジェクト
グラフ上に Zope 2 の “Zope Management Interface” UI のようなもの
(あるいは任意の管理インターフェース) をエミュレートしたければ、
config.add_route('manage', '/manage/*traverse') のようにルーティング
を登録し、次に view 設定で route_name 引数を使用することにより
(例えば config.add_view('.some.callable', context=".some.Resource",
route_name='manage'))、 “management” ビューをコードに関連付けることが
できます。この方法で物事を構成 (wire things up) して、その後で誰かが、
例えば /manage/ob1/ob2 に walk up to した場合、管理インタフェースが
表示されるでしょう。しかし /ob1/ob2 に walk up to to した場合は
デフォルトオブジェクトビューが表示されるでしょう。あなたが利口なら
(かつ、恐らくマゾヒストなら)、これらのハイブリッド設定に pull in
することのできる他のトリックもあります。

さらに、もしあなたが URL ディスパッチ嫌いだったとして、いつの日かレガシー
リレーショナルデータベース構造を使用しなければならないアプリケーションを
書くように依頼されたら、ビューと URL パスの間の1回限りの関連性のために
URL ディスパッチを使用することが有用だと知るでしょう。オブジェクトグラフに
事実上ちょっとしたコードのためのエントリーポイントを表わすようなノードを
追加することは、時々まったく無意味なことです。その場合はルーティングを
使用すればそれで済みます。ルーティングが一致すれば、関連付けられたビューが
呼ばれます; 一致しない場合 Pyramid はトラバーサルの使用に切り替え
ます。

しかし、このポイントは究極的には議論の余地があります。 Pyramid
を使用し、あなたが本当に URL ディスパッチを使用したくなければ、使用する
必要は全くありません。代わりに、ちょうど Zope の中で行うように、URL
パスをビューへとマッピングするためにトラバーサルを排他的に使用してください。




Pyramid Views Do Not Accept Arbitrary Keyword Arguments

多くのウェブフレームワーク (Zope, TurboGears, Pylons 1.X, Django) では、
view callable の変種が任意のキーワード引数または位置引数を
受け取ることができるようになっています。それらは request.POST や
request.GET 辞書に含まれる値や、ルートマッチ辞書に含まれる値によって
満たされます。例えば Django ビューは、 r'^polls/(?P<poll_id>\d+)/$
のようなビューと関連付けられた “urlconf” の中の情報と一致する位置引数を
受け取ります:

	1
2

	def aview(request, poll_id):
    return HttpResponse(poll_id)







Zope も同様に、トラバーサルによって見つかったリソースオブジェクトの任意
のメソッドに任意のキーワード引数および位置引数を加えることができます:

	1
2
3
4
5

	from persistent import Persistent

class MyZopeObject(Persistent):
     def aview(self, a, b, c=None):
         return '%s %s %c' % (a, b, c)







このメソッドが published callable であることの結果として呼び出される場合、
リクエストの中で位置引数およびキーワード引数の名前と一致するキーを求めて
Zope リクエストオブジェクトの GET および POST 名前空間が探索されます。
そして、メソッドは (可能なら)そこに mention された値で満たされた引数
リストで呼ばれます。 TurboGears および Pylons 1.X も同様に作動します。

初期状態 (out of the box; 箱から出した状態) では、 Pyramid は
これらの特徴のどれも持たないように構成されます。デフォルトで、
pyramid ビュー callable は常に request だけを受け取り、他の
引数はありません。論理的根拠: この引数特定のマッチングを積極的に使うと
高コストになり得ます。また、 Pyramid の主なゴールの1つとして
パフォーマンスがあります。したがって私たちは、ビューの引数リストに
unpack するためにマジックを提供する代わりに、デフォルトではビュー
callbale の本体内で request オブジェクトに問い合わせることにより情報を
得てもらうことに決めました。

しかしながら、 Pyramid 1.0a9 からは、ユーザコードが期待される
ビュー callable の呼ばれ方に影響を及ぼすことができるようになりました。
これにより、任意の引数で呼ばれるビュー callable からシステムを構成する
ことが可能になります。 ビューマッパーの変更 を参照してください。




Pyramid Provides Too Few “Rails”

設計上 Pyramid は特に主張の強いウェブフレームワークではありません。
それは比較的倹約的な (parsimonious) 特徴セットを持っています。組み込み
の ORM を含んでおらず、特定のデータベースバインディングも持っていません。
フォーム生成フレームワークが含まれていません。管理用のウェブユーザインター
フェースがありません。組み込みのテキストインデックシングを持っていません。
Pyramid は、どのようにコードを構成するか指図しません。

そのような主張の強い機能は、 Pyramid の上に 構築された
アプリケーションおよびフレームワークの中に存在します。基礎として
Pyramid を使用して構築された、より高レベルのシステムが出現すること
が意図されます。 Pyramid Applications are Extensible; I Don’t Believe In Application Extensibility を見てください。




Pyramid Provides Too Many “Rails”

Pyramid は、他のウェブフレームワークにはないいくつかの特徴を提供
します。これらの特徴は、単純な特注の (bespoke) ウェブアプリケーションを
構築しているなら意味を成さないかもしれないユースケースのために意図され
た特徴です:


	resource tree の walk を意味する traversal を使用して
URL をコードにマッピングするオプションの方法。




	pyramid.config.Configurator.include() を使用して、複数のソースから
Pyramid アプリケーション設定を集める能力。




	クラスオブジェクトの代わりに interface オブジェクトを使用して
作られたビューと subscriber の登録。(例 Using Resource Interfaces In View Configuration)




	宣言的な authorization システム。




	複数の独立した I18N translation string ファクトリ。各々の
ファクトリは自分自身のドメインを名乗ることができます。



これらの特徴は Pyramid の作者たちにとって重要です。
Pyramid の作者たちは、しばしば CMS スタイルのアプリケーションを
構築するために委任されます。そのようなアプリケーションは複数のデプロイ
があるので、多くの場合フレームワーク的です。個々のデプロイはそれぞれ、
サブアプリケーションのわずかに異なる構成を要求します。また、フレームワーク
およびサブアプリケーションはしばしば 拡張可能 である必要があります。
アプリケーションに複数のデプロイがあるので、プラグ可能性と伸長性は重要です。
アプリケーション (デプロイあたり1つ) のマルチフォークの維持は非常に
望ましくない (undesirable) ので。 traversal を使用するシステム
を外部から拡張する方が、 URL dispatch を使用するシステムで
同じことをするより簡単なので、個々のデプロイはドメインモデルオブジェクト
の永続的なツリーから構成される resource tree を使用し、
view callable コードをツリー中のリソースにマッピングするために
traversal を使用します。リソースが異なるユーザ集合によって所有
されアクセス可能なので、リソースツリーは非常に粒度の細かいセキュリティ
宣言を含んでいます。インタフェースはユニットテストおよび実装交換可能性
をより簡単にするために使用されます。

特注のウェブアプリケーションでは、通常単一の正統なデプロイがあります。
そしてしたがって、多数のコードフォークの可能性はありません。拡張可能性
は必要ではありません; コードは単に in-place で変更されます。セキュリティ
要件は多くの場合それほど細かい粒度ではありません。上記にリストされた特徴
を使用することは、多くの場合そのようなアプリケーションには行き過ぎ
(overkill) でしょう。

あなたがこれらの特徴を好きでない場合、それは Pyramid を使用でき
ない、また使用すべきでないことを意味しません。それらはすべてオプションで、
それらのことを前もって知っている必要がないことを確かめるために多くの時間が
費やされました。上記の特徴を無視することにより、 Pyramid を使用
して純粋に特注の “Pylons 1.X スタイル” のアプリケーションを構築すること
ができます。特注のウェブアプリケーションを構築した後で急に有名になり、
複数の場所にデプロイしなければならないため拡張性が必要になってから、
これらの特徴が便利なことに気がつくかもしれません。




Pyramid Is Too Big

「 Pyramid の圧縮した tar 玉はほぼ 2MB だ。きっと巨大に違いない!」

いいえ。それにはテストコードとヘルパーのテンプレートが同梱されています。
ここで、パッケージツリーのサブディレクトリに含まれている内容物の内訳を
示します:

docs/


3.0MB


pyramid/tests/


1.1MB


pyramid/paster_templates/


804KB


pyramid/ (pyramd/tests と pyramid/paster_templates を除いて)


539K


実際の Pyramid ランタイムコードは、ドキュメントとパッケージ生成
に使用されるヘルパーテンプレート、およびテストコードを除いて tar 玉の
合計サイズの約 10% です。パッケージに含まれる約 19,000 行の Python コード
の中で、通常の動作中に実際に実行される可能性のあるものは、テストと
paster テンプレート Python ファイルを除いて Python コードのおよそ 5,000 行
を占めます。これは Pylons 1.X と comparable です。それには、テストを除いて
2,000 行を少し超える Python コードが含まれています。




Pyramid Has Too Many Dependencies

それは真実です。これを書いている時点 (Pyramid 1.3) で、 Pyramid
が推移的に依存する Python パッケージ配布物の総数は、 Python 3.2 あるいは
Python 2.7 を使用していれば 10 です。 Python 2.6 を使用していれば
Pyramid は 12 のパッケージ配布物を取得します。これは 0 よりはるかに多い
パッケージ依存性です: 様々な Python のマイクロフレームワークや Django
が誇るメトリック。

しかし、 Pyramid 1.2 は Python 2.7 で 15 のパッケージに、Python 2.6 で
17 パッケージに依存していました。したがって、現時点で進歩しています。
Pyramid 1.3 で完了した Python 3 への移植は、よりよいパッケージング上の
決断を強いることによって、かなりの数の依存性を削ぎ落とすことを助けました。

将来的に、さらにテンプレートシステムへの依存性をコアから外部に移動させて、
アドオンパッケージにしようとしています。これによって、インクルードするか
どうかをフレームワークではなく開発者が決められるようになります。
これは、コアの依存性の数を約 5 まで減らすでしょう。残されたのは 5 つの
コア依存性だけです。




Pyramid “Cheats” To Obtain Speed

Pyramid はパフォーマンスを稼ぐために cheat (ずる) をしているという
不満を他のウェブフレームワークの作者から何度も聞きました。批判された
cheat 的なメカニズムの 1 つは、高速な検索を行うために zope.interface
によって提供される C 拡張を (推移的に) 使用していることです。批判された
別の cheat 的メカニズムは、外部 (extraneous) 関数呼び出しの宗教的な回避です。

より良いパフォーマンスを得るために cheat 的な方法がある場合、私たちは
できるだけそれを利用しようとします。私たちは積極的に Pyramid を
最適化しています。これにはコストが伴います: 中核コードの中にはより可読性に
優れた表現ができた箇所があります。改善として、私たちはこれらの箇所に大量の
コメントを書きました。




Pyramid Gets Its Terminology Wrong (“MVC”)

「私は MVC ウェブフレームワークのユーザですが、混乱しています。
Pyramid はコントローラーをビューと呼んでいます! そして
コントローラーがありません。」

このキャンプにいる人は、既存の「MVC」フレームワークがどのようにその用語
を使用するかに関する話を期待して来たのかもしれません。例えば、モデルとは
ORM モデルのこと、コントローラーは URL へのマッピングを持つクラスのこと、
ビューはテンプレートのこと、と恐らく期待します。 Pyramid は確かに
これらの概念の各々を持っています。また、各々は恐らくあなたの既存の
「MVC」ウェブフレームワークとほとんど同じように 動きます 。私たちは
単純に MVC 用語を使用しません。なぜなら、ウェブフレームワーク空間に
おける使用法を歴史上の現実性と調和させることができないからです。

人々は、ウェブアプリケーションに一般的なデスクトップ GUI プラットフォームと
同じ用語を使用することで同じ属性を与えて、一般的なウェブフレームワーク中で
様々なコンポーネントがどのように結合するかに関してある種の評価基準を提供する
ことを強く望みます。しかし、著者の見解では「MVC」は一般にウェブとあまり
適合しません。 ウィキペディアの Model-View-Controller に観する記事 [http://en.wikipedia.org/wiki/Model–view–controller] から引用すると:

MVC には様々に異なる派生形がありますが、制御フローは一般に以下の通りです:

  ユーザは、何らかの方法 (例えばマウスボタンを押す) でユーザインタ
  フェースと対話します。

  コントローラーは、ユーザインタフェースからの入力イベントを扱います。
  しばしば登録済のハンドラやコールバックによってイベントを受け取り、
  そのイベントを適切な (モデルに理解できる) ユーザアクションに変換します。

  コントローラーは、ユーザアクションをモデルに通知し、それは恐らく
  モデルの状態の変化を引き起こすでしょう。 (例えば、コントローラーは
  ユーザのショッピングカートを更新します) [5]

  ビューは適切なユーザインタフェースを生成するためにモデルにクエリを
  行います (例えば、ビューはショッピングカートの内容をリストします)。
  ビューがモデルからそれ自身のデータを得ることに注意してください。

  コントローラーは、 (いくつかの実装で) ビューに対してそれ自体を描画
  させるためにより一般的な指示を出すことがあります。他の実装では、
  ビューは画面更新を要求するモデルの状態変化 (オブザーバー) によって
  自動的に通知されます。

  ユーザインタフェースはさらにユーザとのインタラクションを待ち、
  サイクルを再開します。





著者からすると、このウィキペディアの定義は、まるで誰かが現在のウェブ
フレームワークにおける用語「MVC」の使用を説明するために編集したかのようで、
可能な最も一般的な用語を使った回りくどい表現による概念のように見えます。
私は、そのような広い定義が MVC パターンのオリジナルの著者によって常に
同意されるかどうか疑わしく思います。しかし そうであっても 、ほとんどの
MVC ウェブフレームワークはこの疑わしい一般的な定義さえ満たさないように
見えます。

例えば、「ビューがモデルからそれ自身のデータを得ることに注意してください」
と主張されるように、テンプレート (ビュー) は常にモデルに対して直接クエリー
を行うでしょうか？  恐らく、そうではありません。どちらかといえば「コントロー
ラー」がこれを行います。それは「ビュー」 (テンプレート) がより簡単に扱える
ようにデータを加工 (massaging) します。「コントローラー」が JSON を返す
場合、何をしますか？ コントローラーは JSON を生成するためにテンプレートを
使用しますか？ そうでなければ、そのとき「ビュー」は何でしょうか？ 多くの
MVC スタイルの GUI ウェブフレームワークは、ビューがモデルの変更を検知する
ために hook up されたなんらかのイベントシステムを持っています。現在の形式
のウェブには、そのような機能はまったくありません:それは事実上 pull-only
です。

したがって、現実性を踏まえて誤りを犯さないことへの関心から、そして四角
い杭であるウェブを丸い穴である「MVC」の中へ押し込もうとする代わりに、
私たちはちょうど 2 つのものがあると言いましょう (punt and say):
リソースとビューです。リソースツリーはサイト構造を表わします。ビューは
リソースを示します。テンプレートは実際には単に任意のビューの実装詳細です:
ビューは、レスポンスを返すためにテンプレートを必要としません。「コント
ローラー」は、ありません: それはまったく存在していません。「モデル」は、
リソースツリー、またはフレームワークと完全に分離した「ドメインモデル」
(SQLAlchemy モデルのような) によって表わされます。現在のウェブの制約の
もとでは、これはより合理的な用語のように見えます。




Pyramid Applications are Extensible; I Don’t Believe In Application Extensibility

ある制約に従って書かれた Pyramid アプリケーションはすべて 拡張
可能 です。この特徴は Pyramid ドキュメンテーションの
既存の Pyramid アプリケーションの拡張 と 高度な設定 の章で議論されています。
それは Pyramid 内部を含めて Zope Component Architecture を
使用することにより可能になります。

この文脈における「拡張可能」の意味とは:


	アプリケーションの振る舞いを、アプリケーションの特定の デプロイ の
中で、オリジナルのアプリケーションのソースを修正せずにオーバーライド
または拡張できます。




	基礎的なアプリケーションの振る舞いがオーバーライドまたは拡張可能に
なるように、アプリケーション作成時にオリジナルの開発者が拡張のための
プラグポイントを用意する必要がありません。




	オリジナルの開発者は、オプションでアプリケーション特有のプラグポイント
のセットを用意することを選ぶかもしれません。それはデプロイ担当者によって
フックされるかもしれません。デプロイ担当者が ZCA によって提供される機
能を使用することに決めれば、オリジナルの開発者はそのようなプラグポイントを
導入するメカニズムに関してあまり深く考える必要はありません。



多くの開発者が、拡張可能なアプリケーションの作成に価値がないと信じてい
るようです。彼らは、その代わりに、各デプロイに対して振る舞いをオーバー
ライドするために与えられたアプリケーションのソースを修正することがより
合理的であると提言します。その後で、バージョン管理におけるブランチや
マージに関する多くの議論が典型的に続きます。

すべてのアプリケーションを拡張可能にする必要がないことは明らかです。大
多数のウェブアプリケーションは単一のデプロイだけを持っており、したがっ
て拡張可能である必要はまったくありません。しかしながら、いくつかのウェ
ブアプリケーションには多数のデプロイがあります。また、いくつかには 多
くの デプロイがあります。例えば、汎用的なコンテンツ管理システム(CMS)
は、特定のデプロイのために拡張される必要のある基本機能を持っているかも
しれません。その CMS システムは多くの場所に多くの組織のために展開するか
もしれません。この CMS の若干のデプロイは、第三者によって中心的に展開し、
グループとして管理されるかもしれません。上流のソースと同期してシステム
の各ソフトウェアブランチを絶えず維持することに比べて、事前に用意された
プラグポイントによってそのようなシステムをデプロイ毎に拡張できることは
有用です: 上流の開発者は、同じコードベースに対するあなたの変更と矛盾す
るような厄介で些細な変更をコードに加えるかもしれません。デプロイの一生
の間そのような変更を繰り返しマージすることは困難で、時間を浪費します。
また、それほど侵略的でない方法で特定のデプロイのためにアプリケーション
を修正できることは、多くの場合に有用です。

Pyramid アプリケーションの拡張性に関して一切考えたくなければ、
その必要はありません。拡張性を完全に無視することができます。しかしながら、
既存の Pyramid アプリケーションの拡張 に定義された規則のセットに従えば、アプリケーション
を拡張可能に 作る 必要はありません: フレームワークの中で書くどんな
アプリケーションも、基礎的なレベルで自動的に拡張可能に なります 。
アプリケーションを拡張するためにデプロイ担当者が使用するメカニズムは
必然的に粗く (coarse) なります: 典型的には、ビュー、ルートおよびリソース
はオーバーライドできるでしょう。ほとんどの小さな (そしていくつかの主要な)
カスタマイズに関して、多くの場合にこれらは必要な唯一のオーバーライド用
のプラグポイントです: デプロイが要求する動作を完全にはアプリケーション
が行わない場合、デプロイ担当者は多くの場合ビュー、ルートあるいはリソース
をオーバーライドし、それに行ってほしいことを オリジナルの開発者によって
必ずしも予想されない方法で 素早く行うことができます。ここで、そのような
特徴の利点を示すいくつかの例シナリオを挙げます:


	あるデプロイが異なるスタイルを必要とする場合、 主要なテンプレートと
CSS を、個別の Python パッケージの中でオーバーライドすることができます。




	あるデプロイが、より多くのあるいは異なる情報を露出するために異なる
アプリケーションページを必要とする場合、そのページをレンダリングする
ビューを個別の Python パッケージの中でオーバーライドできます。




	デプロイが追加機能を必要とする場合、オーバーライドパッケージにビュー
を加えることができます。



このようなタイプの修正は、上流パッケージの基本デザインが変わらない限り、
改訂の必要なしに上流パッケージの多くのリリースを越えてしばしば残り
続けます。

アプリケーションを外部から拡張することは万能薬でなく、ブランチとマージ
に似たいくつかの危険をもたらします: 時々、上流での大きな変化によって
あなたの修正のいくつかを見直し更新する必要があります。しかし、通常は
無意味な textual なマージコンフリクトに対処する必要がないでしょう。
そのような上流パッケージに対する重要でない変更は、上流パッケージが
更新される時にはしばしば起こりますが、アプリケーションを外部から拡張
する場合、 textual なマージは決して発生しないからです。あなたの修正も、
for whatever its worth 、一箇所の、正統で、十分に定義された場所に
含まれるでしょう。

新しい機能やバグフィックスを得るためにアプリケーションをブランチさせて
絶えずマージすることは、明らかに有用です。 Pyramid アプリケーショ
ンでも、他のアプリケーションの場合と同じやり方ができて、同じくらい有用
です。しかし、 Pyramid で書かれたアプリケーションのデプロイの
場合は、アプリケーションが事前にプラグポイントを定義していなくても、
この必要を回避することが可能です。競合するウェブフレームワークの推進者
がブランチとマージを支持して、この特徴を見過ごすことはありえます。
なぜなら、彼らの選択したフレームワークで書かれたアプリケーションが
箱から出した状態では同じような基本的な方法で拡張可能ではないからです。

特定の拡張性を気にしながらアプリケーションを書かなくても Pyramid
アプリケーションは基本的に拡張可能ですが、あなたが適度に冒険的ならば、
さらに、それを1ステップ進めることができます。 Zope Component
Architecture に関してもっと学習すれば、アプリケーションを開発する際に、
よりドメインに特化した設定プラグポイントを露出するために任意にそれを
使用することができます。露出されるプラグポイントは、 Pyramid
自体によって自動的に提供されるものよりは粒度が粗い (corse) 必要がありません。
例えば、あらかじめ決まった目的のために一揃いのビューを形成するための
独自ディレクティブを構成して (例えば restview やその類)、他の人々が
カスタマイズパッケージの includeme の中で宣言をする際にこの
ディレクティブを参照することを許すことができます。このためのコストがあります:
デプロイ担当者のためのカスタムプラグポイントを定義するアプリケーション
開発者は、 ZCA を理解する必要があるでしょう。さもなくば、自分自身で同様
の拡張性システムを開発する必要があるでしょう。

究極的には、 Pyramid によってアプリケーションに与えられた拡張性
の特徴がよいか悪いかに関するどんな議論もほとんど無意味です。特定の
Pyramid アプリケーションによって提供される拡張性の特徴を、
そのデプロイの特定のセットのための修正に影響を与えるために利用する必要は
ありません。アプリケーションの拡張性プラグポイントを完全に無視し、
代わりに、あたかも他のウェブフレームワークも使用して書かれた
アプリケーションをデプロイしているように、アプリケーションのデプロイ用
の修正を管理するためにバージョン管理のブランチとマージを使用することが
できます。




Zope 3 Enforces “TTW” Authorization Checks By Default; Pyramid Does Not


Challenge

Pyramid は view の実行時にのみ自動的な認可チェックを行ないます。
Zope 3 はコンテキストオブジェクトを security proxy [http://wiki.zope.org/zope3/WhatAreSecurityProxies] でラップして、
属性アクセス中にさらにセキュリティ検査を行います。
私はこれが好きです。なぜなら:


	セキュリティプロキシメカニズムを使用する場合、特定の HTML 要素
(form フィールドのような) を条件付きで表示したり、コンテキスト
オブジェクトに関してアクセスしたユーザが所有する許可に依存して
ある属性が修正されるのを防ぐビューを持つことができます。




	さらに、私は Twisted Web を使用して、REST API によってリソースを露出
したい。もし Pyramid が Zope3 のセキュリティプロキシによって属性アク
セスに基づいた認可を行なえば、 Pyramid と Twisted ベースのシ
ステムの両方で認可ポリシーを同じ方法で実施することができます。






Defense

Pyramid は Zope 2 に精通している人々によって開発されました。
Zope 2 には「through the web」セキュリティモデルがあります。この TTW
セキュリティモデルは Zope 3 のセキュリティプロキシの前身でした。
時間が経つにつれて、 Pyramid 開発者 (Zope 2で働いている) がその
ようなサイトを作るうちに、私たちは少数のプロジェクトでコード解釈の間の
認可チェックが非常に有用だと分かりました。しかし大抵の場合、元々 delegation
の必要がなかったプロジェクトでは TTW 認可チェックによって開発速度が通常
遅くなりました。特に、信頼されていないユーザが私たちのアプリケーション
によって実行される任意の Python コードを書くことを認めていなかったなら、
ウェブセキュリティ検査を通じた負担が、正当化するにはあまりにもコストが
かかりすぎるということが証明されました。私たちは (集団的に) ここ何年も
の間 untrusted な開発者がその上でコードを書くことを認められているアプリ
ケーションを書いていません。したがって、新しいウェブフレームワーク中で、
デフォルトでこのモデルを落とすことは筋が通っているように思えました。

また、私たちはすべてのウェブアプリケーションに同じツールキットを使用す
る傾向があるので、2つの異なるウェブフレームワークの下で同じ制限実行コード
が使用できることは、実際の関心事にはなりません (it’s just never been
a concern)。

デフォルトでセキュリティプロキシを無効にすることの正当性にもかかわらず、
Zope 3 セキュリティプロキシが生来ウイルス的であることを踏まえて、
それを使用する唯一の要件は、単一のオブジェクトをセキュリティプロキシで
ラップして、プロキシセキュリティ検査が起こることを望む時に通常そのオブ
ジェクトにアクセスが起こるのが確実であることです。既存のアプリケーション
用の Pyramid トラバーサーをオーバーライドすることは可能です
(トラバーサーの変更 を参照)。 Zope 3 のような振る舞いを得る
ために、トラバースされたそれぞれのオブジェクト (context と
root を含む) に対して Zope 3 セキュリティプロキシのラップ
オブジェクトを返す異なるトラバーサーをプラグインすることは可能です。
これは、多くの努力なしで、より Zope 3 に類似した環境を作成する効果が
あるでしょう。






Pyramid Uses its Own HTTP Exception Class Hierarchy Rather Than webob.exc


Note

This defense is new as of Pyramid 1.1.



pyramid.httpexceptions に定義された HTTP 例外クラスは、
webob.exc に定義されたものに非常に似ています (例えば
HTTPForbidden など)。それらは同じ名前
を持ち、大部分は同じ振る舞いをします。そして実装も非常に類似しています。
しかし、まったく同一ではありません。ここに、それらが webob から独立して
いる理由を示します:


	それらを独立にすることで、 HTTP 例外クラスが
pyramid.response.Response をサブクラス化することを可能にします。
Pyramid におけるルーティングの動作方法により、これによってわずかに
レスポンス生成の速度が向上します。 webob.response.Response をモンキー
パッチすることにより同じ速度向上が得られるかもしれませんが、通常それは
モンキーパッチが有害で間違っているということが判明するケースです。




	それらを独立にすることで、さらにレスポンス生成を高速化する
__call__ の代替ロジックを提供することを可能にします。




	それらを独立にすることで、例外クラスが RequestClass
(pyramid.request.Request) の適切な値を提供することを可能にします。




	それらを独立にすることで、 webob.exc に含まれる Python 2.4 で動作
させるための後方互換性コードについて考えることから解放されます。
Pyramid 1.1+ で Python 2.4 はすでにサポート対象外です。




	私たちは、モジュールの中で 2 つのクラス
(HTTPNotFound と
HTTPForbidden) の振る舞いを変更して、
Pyramid 内部でそれらを notfound および forbidden 例外に使用できるよう
にします。




	それらを独立にすることで、例外クラスの docstring に対して Pyramid
特有のドキュメンテーションを提供するように影響を及ぼすことを可能にします。




	それらを独立にすることで、レスポンスオブジェクトが例外として使用され
た場合に Python 2.6 で無意味な deprecation 警告が出るのを沈黙させる
ことができます (self.message に関連)






Pyramid has Simpler Traversal Machinery than Does Zope

Zop のデフォルトトラバーサーは:


	トラバースの間に、開発者がトラバース名前スタックを変化させることが
できます (パス要素を加えたり削除したりすることができます)。




	現在トラバースされているオブジェクトからパス中の次の要素を得るために
adaptation を使用して、さらに __bobo_traverse__, __getitem__,
そして最終的に __getattr__ にフォールバックします。



Zope のデフォルトトラバーサーは、 REQUEST['TraversalNameStack'] を
変化させることによりトラバーサル中に開発者がトラバーサル名前スタックを
変化させることを可能にします。 Pyramid のデフォルトトラバーサー
(pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser)は、これを行う方法を提供し
ません; それはリクエスト属性としてスタックを維持しません。また、仮にそ
うだったとしても、それはトラバースしている間リソースオブジェクトにリク
エストを渡しません。この特徴は、時々手軽である一方で、 Zope の上に構築
されたフレームワーク (CMF や Ploneのような) の中で乱用され、トラバーサル
がビューと一致しなかった時に何が起こっていたか正確に伝えることをしばしば
困難にしました。私は、デフォルトトラバーサーに特別のハニーポットを構築
するのではなく、この特徴を望む人々にトラバーサーを交換させる方が良いと
感じました。

Zope は、名前に基づいてリソースツリーの次の要素を得るために多数のメカニズム
を使用します。それは、最初に ITraversable に対して現在のリソースの
adaptation を試みます。それが失敗する場合、リソース上のいくつかのマジック
メソッド (__bobo_traverse__, __getitem__, __getattr__) の
試行にフォールバックします。 Zope を使い repoze.zope2 の publisher
を再実装している間に得た経験によって、私は下記のことを信じるように
なりました:


	デフォルト トラバーサーは、できるだけ単純であるべきです。 Zope の
publisher は、1つのトラバース方法が失敗した時に別の方法にフォールバッ
クするので、追いかけたり再現したりするのがやや困難です。さらに、それ
は遅いです。




	トラバーサル機構の単なる要素ではなく、 トラバーサー全体 が代替可能で
あるべきです。 Pyramid には、大量の小さなコンポーネントではなく、少数の
大きなコンポーネントがあります。トラバーサー全体が代替可能な場合、それ
はデフォルトトラバーサーの一部を代替可能にすることのアンチパターンです。
そのようにすることは「取っ手の上に取っ手」パターンです。それは不運にも
Zope において少々固有の症状です。「取っ手の上に取っ手」パターンでは、
大きなコンポーネントを切り替えるために使用されるのと同じメカニズムを
用いて、大きなコンポーネントの代替可能なサブコンポーネントが設定可能に
なります。例えば Zopeでは adapter を登録してデフォルトトラバーサーを切り
替えることができます。しかし、さらに (あるいは別の方法として) 複数の
adapter を登録することで、デフォルトトラバーサーがどのようにトラバース
するかをコントロールすることもできます。大きなコンポーネントを完全に交
換することも、大きなコンポーネントのデフォルト実装の取っ手を回す (=機能
を調整する) ことも、どちらもできる結果として、いつ (あるいはどんな時に)
大きなコンポーネントを完全にオーバーライドしなければならないかを誰も
理解できませんでした。これにより、人々が単に機能を調整するために
デフォルトコンポーネントを利用することに依存するようになってくるため、
時間とともに大きな「代替可能な」コンポーネントとフレームワークそれ自身
は共に錆びていきました。デフォルトコンポーネントは事実上フレームワーク
の一部になります。それは、デフォルトコンポーネントを代替可能にするという
ゴールを完全に破壊します。 Pyramid の中では、典型的に、コンポーネントが
代替可能ならば、そのコンポーネントは調整部分を持たない (solid state) で
しょう。そのコンポーネントによってコントロールされる振る舞いに影響を
及ぼしたければ、コンポーネントに用意された機能調整用の取っ手を回す代わり
に、コンポーネントを交換することになるでしょう。






Microframeworks Have Smaller Hello World Programs

「マイクロフレームワーク」を自称しているフレームワークは存在します:
Bottle [http://bottle.paws.de] と Flask [http://flask.pocoo.org/] の 2 つはポピュラーになっています。
Bobo [http://bobo.digicool.com/] はマイクロフレームワークを自称して
いませんが、その意図するユーザーベースはほとんど同じです。他にも多くの
ものが存在します。実際、私たちはすでに (何らかの公式プロジェクトとしてで
はなく、単に教育ツールとしてですが) Pyramid を使用してマイクロフレーム
ワークを作成しています [http://bfg.repoze.org/videos#groundhog1]
(ビデオでは Pyramid の前身である BFG を使用していますが、生じるコードは
ピラミッドでも利用可能です [http://github.com/Pylons/groundhog])
マイクロフレームワークとは、ある共通の特徴を備えた小さなフレームワーク
のことです: それぞれのマイクロフレームワークは、ユーザが単一の Python
ファイル内で完全に機能するアプリケーションを作成することを可能にします。

何人かの開発者やマイクロフレームワークの作者は、 Pyramid の “hello
world” 単一ファイルプログラムが、彼らの好きなマイクロフレームワークで
書かれた等価なプログラムより (約5行以上) 長いと指摘します。
確かにその通りです (Guilty as charged)。

このロスは、努力が足りなかったからではありません。 Pyramid はマイクロ
フレームワークが優勢と主張するのと同じ状況で役に立ちます: 単一ファイル
アプリケーション。しかし Pyramid は、現在のマイクロフレームワークに匹敵
する hello-world LoC (Line of Code = 行数) を達成するために、より大きな
アプリケーションを確実にサポートする能力を犠牲にしません。 Pyramid の
設計は、代わりに、素朴な宣言的な設定スキームに関連した、いくつかの共通
の落とし穴を回避しようとします。続くサブセクションでは、論理的根拠に
ついて説明します。


Application Programmers Don’t Control The Module-Scope Codepath (Import-Time Side-Effects Are Evil)

以下のような Python ファイルを含むディレクトリ構造を想像してください:

.
|-- app.py
|-- app2.py
`-- config.py





app.py の内容:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from config import decorator
from config import L
import pprint

@decorator
def foo():
    pass

if __name__ == '__main__':
    import app2
    pprint.pprint(L)







app2.py の内容:

	1
2
3
4
5

	import app

@app.decorator
def bar():
    pass







config.py の内容:

	1
2
3
4
5

	  L = []

  def decorator(func):
      L.append(func)
      return func







これらのファイルを保持するディレクトリに cd して、上記のディレクトリ構造
およびコードを前提として python app.py を実行すると何が起こるでしょうか？
decorator デコレータは 2 回使用されると推測されます。
app.py の中でデコレートされた関数 foo で 1回、
app2.py の中でデコレートされた関数 bar で 1回です。
デコレータが使用される都度 config.py の中のリスト L は append
されるので、2要素を含むリストが表示されることを期待しますよね。
悲しいことに違います:

[chrism@thinko]$ python app.py
[<function foo at 0x7f4ea41ab1b8>,
 <function foo at 0x7f4ea41ab230>,
 <function bar at 0x7f4ea41ab2a8>]





目視による検査では、その結果 (リスト中の3つの異なる関数) はありえない
ように思えます。定義した関数は 2つだけで、それぞれの関数を一度ずつ
デコレートしました。したがって、私たちは decorator デコレータが
2回しか走らないと確信します。しかしながら、その確信は間違っています。
app.py モジュール中でモジュールスコープのコードが 2度実行されている
からです。コードは、スクリプトが起動されるとき (Python app.py による)
に __main__ として一度実行され、次に app2.py がその同じファイル
をインポートする時に app として再び実行されます。

これはマイクロフレームワークとの比較とどんな関係があるのでしょうか。
現在の多くのマイクロフレームワーク (例えば Bottle や Flask) は、
モジュールスコープで定義されたオブジェクトに設定デコレータを取り付ける
ことを奨励しています。これらのデコレータは、外部の Python モジュールに
定義されたグローバル変数であるシングルトンレジストリを populate する
任意の複雑な登録コードを実行します。これは上記の例と類似しています:
上記の例における「グローバルレジストリ」はリスト L です。

Groundhog [https://github.com/Pylons/groundhog] マイクロフレームワーク
で同じパターンを使用する場合に何が起こるか確かめましょう。上記 app.py
の内容をこれに置き替えてください:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from config import gh

@gh.route('/foo/')
def foo():
    return 'foo'

if __name__ == '__main__':
    import app2
    pprint.pprint(L)







上記 app2.py の内容をこれに置き替えてください:

	1
2
3
4
5

	import app

@app.gh.route('/bar/')
def bar():
    'return bar'







上記 config.py の内容をこれに置き替えてください:

	1
2

	from groundhog import Groundhog
gh = Groundhog('myapp', 'seekrit')







“gh” Groundhog アプリケーションのルーティングテーブル内にいくつのルーティング
設定が登録されるでしょうか? 3と答えたら正解です。カジュアルコードリーダー
(また任意の分別ある開発者) は、いくつ登録されていることを期待するでしょうか?
2と答えたら正解です。二重登録は問題になるでしょうか。このアプリケーションを
裏で支える私たちの Groundhog フレームワークの route メソッドでは、あまり
問題になりません。ルーティングが一致しない場合に1つのルーティングに対して2度
失敗する必要があるので、それはほんの少しアプリケーションを遅くするでしょう。
では、他のフレームワーク、他のアプリケーションあるいは別のデコレータに
関して問題になるでしょうか。誰にも分かりません。不慮のコード二重実行の
インパクトが何かを予測できるようになるためには、そのアプリケーション全体、
そのフレームワーク全体、および実行の時間的な順序関係 (chronology) を理解
する必要があります。

外部レジストリの populate を行なうデコレータの使用を推奨することには、
意図しない結果があります: アプリケーション開発者は、今や Python モジュール
スコープのコードを実行するすべてのコードパスの所有権を主張しなければ
なりません。モジュールスコープのコードは、現在のデコレータに基づく
マイクロフレームワークでは必ずただ一度だけ実行されると仮定されます;
それが二度以上実行されれば、不思議なことが起こり始めるでしょう。この
不変式を維持することはアプリケーション開発者の責任です。しかしながら、
あいにくこれは実際には不可能なタスクです。なぜなら、 Python プログラマは
モジュールスコープのコードパスを所有しておらず、また将来も決してそう
ならない からです。それができるという考えをあなたに納得させようとする
人は誰も、単に誤解しています。あなたがコードのテストを実行するために
使おうとしたテストランナーは、しばしば奇妙な順番で任意のコードのインポート
を行ない、上記で実証されたようなバグを見つけ出します。
API ドキュメンテーション生成ツールも同じことをします。さらに Python の
reload コマンドを使用したり sys.modules からオブジェクトを削除
したりすることが安全だと考えている人さえいます。どちらも、インポート時の
副作用があるコードに対して使用された場合にとてもおかしな効果があります。

グローバルレジストリ書き換え型のマイクロフレームワークのプログラマは、
したがって、前節の中で行ったようにモジュールスコープコードが二度以上
実行された場合に何が起こる かもしれない のかに関して、ある時点で茶
柱占いを始める (start reading the tea leaves) 必要があるでしょう。
Python プログラマがモジュールスコープのコードパスを任意のコード
(特に外部レジストリに populate するコード) を実行するために使用できる
と考えて、この仮定が現実によって挑戦された場合、アプリケーション開発者
は必然的に不明瞭な徴候の根本的原因を見つけるために、しばしば苦痛に満ちた
綿密なデバッグプロセスを経験する必要があります。その解決策は、多くの場合
アプリケーションのインポート順を再整理するか、インポート文をモジュール
スコープから関数本体に移動させることです。そうすることの論理的根拠は、
修正を達成したチェックインメッセージの中で十分に表現することができず、
その問題が再び起こらないように開発チームの他のメンバーのために十分簡潔に
文書化することもできません。それは再び起こるでしょう。特に、あなたが
pdb を使用してモジュールスコープコードをステップ実行する間に学習した
レッスンをまだ内面化していない他の人々とプロジェクトに取り組んでいるならば。
これは、アプリケーション開発者としては実際かなりひどい状況になっている
ことに気がつきます: デコレータに基づくマイクロフレームワークによって
提示されるドキュメンテーションではそれに関して警告がないので、あなたもしくは
その仕事のために契約したあなたのチームは、恐らく考えもしなかったでしょう。

外部のデータ構造に populate するデコレータに基づく早期の (eager) 設定に
多大な投資をしている人々 (マイクロフレームワークの作者のような) は、私が
上記で概説した状況は変則的で不自然だと主張するかもしれません。
彼らは、それがまったく起こらないと主張するでしょう。アプリケーションを
2〜3 個のモジュールを越えて成長させるつもりでなければ、それは恐らく真実
です。しかしながら、コードベースが成長し、多数のモジュールに拡大していく
うちに、モジュールスコープのコードが複数回実行される状況はますます生じ
やすくなり、ますます予測しにくくなるでしょう。モジュールスコープのコード
の二重実行が起こらないと責任を持って主張することはできません。それは
いずれ起こります; 単に運や時間、アプリケーションの複雑さの問題です。

こうした状況が不自然でないことをマイクロフレームワークの作者が認めれば、
彼らはモジュールスコープのコードの二重実行 (あるいは三重実行など) の
結果として実際の損害が起こらないと主張するかもしれません。この主張は
信じない方が賢明です。複数回実行の潜在的な結果は、アプリケーションと
フレームワークコードの微妙な関係に加えてコード実行の時間的な順序関係を
含んでいるので、あまりにも数が多く予測することができません。フレーム
ワーク作者がすべての状況で何が起こるかを知ることは文字通り不可能です。
しかし、状況のある制限されたセットに対して特別に全知の能力を与えられた
としても、フレームワーク作者は新しい機能をコーディングする時にほとんど
確実に二重実行の異常性のことを気にしないでしょう。彼は機能を加えようと
思っていて、 1% の複数実行のケースによって引き起こされるかもしれない問題
に対して保護を忘れます。しかしながら、どんな 1% のケースも、プロジェクト
上のあなたの苦痛の 50% を引き起こす可能性があります。そのため、それが
起きなければ良いのですが (so it’d be nice if it never occured)。

信頼できるマイクロフレームワークは、実際のところこの問題を回避するバックドア
を提供します。そのようなマイクロフレームワークでは、デコレータに基づく
設定を完全に廃止することができます。以下のようにすることを要求する代わりに:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	gh = Groundhog('myapp', 'seekrit')

@gh.route('/foo/')
def foo():
    return 'foo'

if __name__ == '__main__':
    gh.run()







デコレータシンタックスを廃止して、「ほとんど完全に命令的」にできるようにします:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	def foo():
    return 'foo'

gh = Groundhog('myapp', 'seekrit')

if __name__ == '__main__':
    gh.add_route(foo, '/foo/')
    gh.run()







これは Pyramid ドキュメンテーションの中で推奨される一般的な稼働モードです。
いくつかの既存のマイクロフレームワーク (特に Flask) は同様にそれを可能
にします。 (Pyramid 以外の) どのフレームワークもそれを推奨しません。
アプリケーションが 2つや3つ、4あるいは10のモジュールを越えて成長するこ
とを予想しなければ、どのモードを使用するかは恐らくあまり重要ではありま
せん。しかしながら、あなたのアプリケーションが大きくなる場合、命令的な
設定はより良い予測を提供することができます。


Note

賢明な読者は Pyramid が設定デコレータも含んでいることに気づいたでしょう。
おや! これらのデコレータは同じ問題を持っていませんか? いいえ。これら
のデコレータは、実行された時に外部 Python モジュールに populate しま
せん。それらは、単に取り付けられている関数 (およびクラスやメソッド)
を書き換えます。これらの書き換えは、後で実行される予測可能で構造的な
インポート過程を持った走査プロセスの間に見つけられます。モジュールに
局所的な書き換えは、実際に二重インポートに対する最良の状況です; もし
モジュールがインポート時に単にそれ自体とその内容を書き換えるなら、
モジュールが 2度インポートされても、それは OK です。なぜなら、それぞれの
デコレータの発動が、他のモジュールの中のレジストリのような共有資源
ではなく、常にそのデコレータが取り付けられたオブジェクトの独立した
コピーを書き換えるからです。これは二重登録が行なわれないという効果が
あります。






Routes Need Relative Ordering

次の単純な Groundhog [https://github.com/Pylons/groundhog]
アプリケーションを考えてみてください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17

	from groundhog import Groundhog
app = Groundhog('myapp', 'seekrit')

app.route('/admin')
def admin():
    return '<html>admin page</html>'

app.route('/:action')
def action():
    if action == 'add':
       return '<html>add</html>'
    if action == 'delete':
       return '<html>delete</html>'
    return app.abort(404)

if __name__ == '__main__':
    app.run()







このアプリケーションを起動して URL /admin を訪れると “admin” ページが
見えるでしょう。これは意図した結果です。しかしながら、もしファイル中の
関数定義の順序を再配置したら、どうなるでしょうか。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17

	from groundhog import Groundhog
app = Groundhog('myapp', 'seekrit')

app.route('/:action')
def action():
    if action == 'add':
       return '<html>add</html>'
    if action == 'delete':
       return '<html>delete</html>'
    return app.abort(404)

app.route('/admin')
def admin():
    return '<html>admin page</html>'

if __name__ == '__main__':
    app.run()







このアプリケーションを起動して URL /admin を訪れると、今度は 404
エラーが返されるでしょう。これは恐らくあなたが意図したものではありません。
関数定義順を再配置した場合に 404 エラーが表示される理由は、このマイクロ
フレームワークのルーティングデコレータによって表現されたルーティング
宣言が 順番 を持ち、その順番が問題になるからです。

予想された結果を達成した最初のケースでは、モジュールスコープでデコレータ
によってルーティングパターンを加えることにより、最初にパターン /admin
を持つルーティングを加え、次にパターン /:action を持つルーティング
を加えました。 PATH_INFO が /admin であるリクエストがこの
アプリケーションに入力された場合、ウェブフレームワークは
アプリケーションのルーティングパターン各々に対してそれらがモジュールに
定義された順でループします。その結果、ルーティングパターン /admin
に関連付けられたビューが起動されます: それは最初に一致します。
すべて世はこともなし、です。

予想された結果を達成しなかった２番目のケースでは、最初にパターン
/:action を持つルーティングを加えました。次に、パターン /admin
を持つルーティングを加えました。 PATH_INFO が /admin である
リクエストがこのアプリケーションに入力された場合、ウェブフレームワークは
アプリケーションのルーティングパターン各々に対してそれらがモジュールに
定義された順でループします。その結果、ルーティングパターン /:action
に関連付けられたビューが起動されます: それは最初に一致します。
404 エラーが送出されます。これは望んだ結果ではありません;
単にビュー関数を定義した順番によってそれは起こりました。

これは、 Groundhog のルーティングがインポートされた順番でルーティング
マップに加えられ、リクエストが入ってきたときにも同じ順でマッチされる
からです。 Bottle は、この記述の時点では Groundhog と同様Python 実行時
に定義された順にルーティングマッチを行います。それに対し Flask は、
ルーティングマッチをインポート順に基づいて順序付けません; Flask は
ルーティングの「複雑さ」に基づいてアプリケーションに追加される
ルーティングを並び替えます。他のマイクロフレームワークは、様々な
ルーティング順の戦略を持っています。

あなたのアプリケーションは十分に小さいのでルーティング順に関する問題は
起こらないかもしれません。しかしながら、アプリケーションが大きくなれば、
ルーティング順を指定したり予想したりすることが、アプリケーションが
大きくなるにしたがって一層困難になるでしょう。ある時点で、恐らくより明
示的にルーティング順をコントロールし始める必要があるでしょう。特に拡張
性を要求するアプリケーションでは。

あなたのマイクロフレームワークが複雑さに基づいてルーティングマッチの
順序を決めるなら、「複雑さ」が何を意味しているのかを理解する必要があるでしょう。
また、任意の「より複雑な」ルーティングより前に「より複雑でない」
ルーティングをマッチさせるために、そのルーティングが確実に最初になるように
試行錯誤して注入する必要があるでしょう。

あなたのマイクロフレームワークが関数デコレータ定義の相対的なインポート /
実行に基づいてルーティングマッチの順番を決めるなら、それらのすべての
文が「正しい」順で実行されることを保証する必要があるでしょう。また、
アプリケーションを大きくしたり、拡張しようとするときはいつも、
このインポート / 実行順を意識する必要があるでしょう。これは最小の
アプリケーション以外では維持するのが困難な不変式です。

いずれの場合も、あなたのアプリケーションはその設定が実行されるように
設定デコレータを含む非 __main__ モジュールを何らかの形でインポート
しなければなりません。これはあなたを少し不快にしますか? するはずです。
なぜなら Application Programmers Don’t Control The Module-Scope Codepath (Import-Time Side-Effects Are Evil) なので。

Pyramid では、デコレータインポート時の順番を使用しません。また、
ルーティングマッチ順を定義するために、あるルーティングと別のルーティングの
相対的な複雑さを推測することも試みません。Pyramid では、相対的なルーティング
順を pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドの複数の実行
の時間的な順序関係によって命令的に維持しなければなりません。繰り返し
add_route を呼び出した順番は、ルーティングマッチの順番になります。

この命令的な順序付けを維持する必要性が本当にあなたを困らせる場合、
ルーティングマッチの代わりに traversal を使用することができます。
それはコードを URL にマップするための完全に宣言的な (かつ完全に予測可能な)
メカニズムです。URL ディスパッチは、小さな、拡張可能でないアプリケーション
に対してはより理解しやすい方法なのに対して、トラバーサルは、大規模な
アプリケーションや任意に拡張可能である必要があるアプリケーションに
大変適しています。




“Stacked Object Proxies” Are Too Clever / Thread Locals Are A Nuisance

いくつかのマイクロフレームワークでは、 論理的にはグローバルでない
オブジェクトに対するハンドルを得るために import 文を使用します:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from flask import request

@app.route('/login', methods=['POST', 'GET'])
def login():
    error = None
    if request.method == 'POST':
        if valid_login(request.form['username'],
                       request.form['password']):
            return log_the_user_in(request.form['username'])
        else:
            error = 'Invalid username/password'
    # this is executed if the request method was GET or the
    # credentials were invalid







Pylons 1.X [http://pylonsproject.org] ウェブフレームワークは同様の
戦略を使用しています。 Pylons ではこれを “Stacked Object Proxies” と
呼んでいるので、この議論の目的のために私もそれに倣います。

Python において、インポート文 (import foo, from bar import baz)
は外部の Python モジュール内でグローバルに定義されたオブジェクトへの
参照を得るために最も頻繁に実行されます。しかしながら、正常なプログラム
では、関数本体のスコープに従う寿命を持ったオブジェクトへの参照を得るために
インポート文は使用されません。例えば、関数の本体部で定義されたループ
カウンタを表わす i という名前の変数をインポートしようとすることは
不条理でしょう。例えば、私たちは以下のコードから i をインポート
しようとは決してしません:

	1
2
3

	def afunc():
    for i in range(10):
        print i







その性質上、 WSGI サーバーが長寿命のウェブフレームワークを呼び出した結果
生成された request オブジェクトはグローバルにはなりえません。なぜなら
単一のリクエストの寿命はフレームワークを実行するプロセスの寿命よりも
はるかに短くなるからです。ウェブフレームワークによって生成された request
オブジェクトは、実際 Python 標準ライブラリや通常のライブラリコードの中で
定義されるインポート可能なオブジェクトに対する類似性よりも、上記例における
i ループカウンタとの類似点をより多く持っています。

しかしながら、 stacked object proxies を使用するシステムでは、
import を使ってユーザが簡単にコードを書く方法を提供 (offer users a
nice spelling involving import) できるようにする目的で、モジュール
スコープを外れて (out to) request のようなローカルスコープの
オブジェクトが推奨されています。それらのシステムでは、私が疑わしい理由
と考えるもののために、 from framework import request が、より健全な
from myframework.threadlocals import get_request; request =
get_request() の代わりに (後者がより明示的であっても) request を
得る正統な方法としてユーザに提示されます。

マイクロフレームワークがスレッドローカル変数をまったく使用しなければ、
それは 最も 明示的でしょう。 Pyramid ビュー関数には request オブジェ
クトが渡されます; Pyramid の多くの API は、request オブジェクトが明示的
に渡されることを要求します。スレッドローカル変数として現在の
Pyramid request を検索することは 可能 です。しかしそれは「緊急時には
ガラスを割ってください」タイプの活動です。この明瞭さは Pyramid ビュー
関数をより容易にユニットテスト可能にします。というのも、テストのセット
アップ中に適切な「ダミーの」 request (または同様のスコープを持つ他の)
オブジェクトを生成するために、フレームワークに依存する必要がないからです。
さらに、これによって任意のシステム (例えばモンキーパッチを行わない
async サーバー) で動作する可能性が高くなります。




Explicitly WSGI

一部のマイクロフレームワークはアプリケーションオブジェクトの run()
メソッドを提供していて、このメソッドは簡単に実行するために標準サーバー
設定を行います。

Pyramid は、現在のところルーターが簡便な run() API の背後にある
WSGI アプリケーションであるという事実を隠そうとしていません。それは、
Pyramid アプリケーションを起動するために WSGI サーバーをインポートし、
その WSGI サーバーのドキュメンテーションに従ってそれを使用するように
人々に単に伝えます。

run() の背後のサーバ実行ステップを抽象の彼方に置くことによって削減
される追加の行は、一部のマイクロフレームワークにおいて API と関係する
dubious な二次の意思決定を drive したように見えます。例えば Bottle は
app.run() メカニズムによってサポートする WSGIサーバーのそれぞれに対
して ServerAdapter のサブクラスを含んでいます。これは
bottle.py の中に次のモジュールに依存するコードが存在することを意味
します: wsgiref, flup, paste, cherrypy, fapws,
tornado, google.appengine, twisted.web, diesel,
gevent, gunicorn, eventlet, rocket 。 run メソッド
にその名前を渡すことで、実行したいサーバーの種類を選択します。理論的に
は、これは素晴らしく思えます: 名前を渡すだけで gunicorn 上で
Bottle を試してみることができます! しかしながら、 Bottle を完全にテスト
するためには、これらのサードパーティシステムをすべてインストールして、
そのすべてが機能しなければなりません; Bottle の開発者は、これらのパッケー
ジの各々に対する変更を監視し、彼らのコードが依然としてそれらと適切に
インタフェースを持つことを確かめなければなりません。これは、テストに
要求されるパッケージを大幅に拡大します; これは 多数の 要求です。要求
(されるパッケージ) の衝突やビルド時の問題によって、これらのテストを完全
に自動化することは恐らく難しいでしょう。

その結果、1ファイルアプリケーションに対しては、私たちは現在わざわざ
run() ショートカットを提示していません; 人々には、選択した WSGI
サーバーをインポートし、かつ手動でそれを実行するようにと伝えています。
サーバー抽象レイヤーを望む人々に対しては、 PasteDeploy を使用することを
提案します。 PasteDeploy に基づいたシステムでは、サーバーが WSGI アプリ
ケーションとインタフェースを持つことができることを保証する負担は、
ウェブフレームワークの開発者ではなくサーバー開発者に課せられます。
そのためよりタイムリーで、正しいことが期待されます。




Wrapping Up

これは最も単純な Pyramid アプリケーションの図解されたバージョンで、
コメントは私たちが Microframeworks Have Smaller Hello World Programs 節で
議論したことを考慮に入れています。
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	from pyramid.response import Response         # explicit response, no TL
from wsgiref.simple_server import make_server # explicitly WSGI

def hello_world(request):  # accepts a request; no request thread local reqd
    # explicit response object means no response threadlocal
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    from pyramid.config import Configurator
    config = Configurator()       # no global application object.
    config.add_view(hello_world)  # explicit non-decorator registration
    app = config.make_wsgi_app()  # explicitly WSGI
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()        # explicitly WSGI












Pyramid Doesn’t Offer Pluggable Apps

include() を使用して一つの同じ設定に
多数の外部ソースを結合するのが「Pyramid 流」です。アプリケーションを構成
するために任意の数の include が行えます; include はさらに他の include の
内部からも行えます。 include の内部では、その外部で使用できる任意の
ディレクティブ (add_view() などのような)
も使用することができます。

Pyramid には衝突探知システムがあり、 2つの include された外部コンポーネント
が同じ設定を衝突する方法で加えようとした場合 (例えば、両方の外部コンポーネント
が同じ名前を使用してルーティングを加えようとした場合や、両方の外部コンポーネント
が同じ predicate のセットを持ったビューを加えようとした場合) にエラー
を投げます。これらの特徴のことを「プラグ可能なアプリケーション」から
システムを構成するために使用できるものと呼ぶことは大変魅力的です。
しかし、実際にはこの主張には多くの問題があります:


	用語の混乱があります。 Pyramid には、実際には複数形の “applications” に
対応する概念はありません。単に複数のソースから単一の WSGI アプリケー
ションを生成するために設定を構成する方法があるだけです。設定を
include するか disinclude することにより WSGI アプリケーションが振る
舞いを獲得できたとしても、一旦それらすべてが一緒に設定されると、
実際のところ1つの「アプリケーション」 (外部コンポーネントから追加された
ルーティングやビューなどの設定の意味で) と別のアプリケーションの境界
を区別するために使用することができる機構を Pyramid は提供しません。




	Pyramid は、本当に、神に誓って「適当な場所からアプリをダウンロードして、
プラグインしてシステムを作成する」という「プラグ可能な」アプリケーション
を統合することを可能にするために十分な “rails” を提供しません。
Pyramid それ自体は主張の強いフレームワークではないので (特別の種類の
データベースを要求せず、 URL をコードにマップする方法を多数提供し
ている、等々)、誰かがアプリケーションの半完成品を作成して、カジュアルに
再配布したものをどこかの Pyramid ユーザが受け取って、パッケージから機能を
config.include するだけで動く、ということは起こりそうもありません。
これは特に、ブログ、Wiki、 Twitter クローン、コメントシステムなどのよう
な高レベルのコンポーネントにまさに該当します。インテグレータ (「プラグ
可能アプリ」として宣伝されたパッケージをダウンロードした Pyramid 開発者)
は、例えばどんなタイプの永続化システムを使用しているかということに関して
ほとんど確実に異なる選択を行なっているでしょう。また、インテグレータは
「プラグ可能アプリケーション」の要求を満たす (appease the requirements)
ため、異なるデータベースをセットアップしたり、彼のアプリケーションが
プラグ可能なアプリを隠すこと (あるいはその逆) を防ぐために彼自身のコード
に変更を加えたり、その他任意の数の変更を要求されるかもしれません。



この理由で、 Pyramid はプラグ可能なアプリケーションではなく「拡張可能な」
アプリケーションを持つと主張します。どんな Pyramid アプリケーションも、
その設定文が config.include によって取り入れることができるものに
構成されている限り、フォークせずに拡張することができます。

さらに、一人の開発者あるいはチームが config.include を使用して有効にしたり
無効にしたりできる、1セットの相互運用 (interoperating) コンポーネントを
作成することは完全に筋が通っています。開発者またはチームは “rails” を
提供できるでしょう (プロジェクトを作成するために使われる技術に関する
高レベルの選択を行なうことによって)。したがって、すべてのコンポーネントを
まとめてプラグインすることに問題はないでしょう。 任意の ユーザに
コンポーネントを配布する必要がある場合のみ、その問題は姿を現します。
任意のサードパーティーのために動く必要のある「プラグ可能なアプリケーション」
に関して Django が同様の問題を持っていることに注目してください。
たとえそれが Pyramid よりさらに多数の rails を提供していたとしてもです。
Pyramid が提供する rails が 「プラグ可能なアプリケーション」を作るために
十分でなかったとしても、ローカルの修正なしでストーリーは現実に働きます
(story really work)。

本当にプラグ可能なアプリケーションは、ウェブフレームワークよりはるかに
高いレベルで作成される必要があります。なぜなら、ウェブフレームワークは
そのようなアプリケーションを箱から出した状態で動かすのに十分な制約を
実際には提供することができないからです。実際には、その代わりにそれら
(=プラグ可能なアプリケーション) をアプリケーションにプラグインする必要が
あります。これらの制約を提供し、本当にアプリケーションをプラグインする
方法を提供できるアプリケーションを Pyramid で構築することは壮大なゴールと
なるでしょう (Joomla, Plone, Drupal が心に浮かびます)。




Pyramid Has Zope Things In It, So It’s Too Complex

時々、メーリングリストにこのようなメッセージを投稿せざるをえないという
気持ちになる人がいるようです:

Pyramid をちょっと見たんだけど ... 僕には複雑すぎてどんなメリットが
あるのかよく分からないよ.. そろそろ django に step back するかどうか
考えるべきじゃないかという気がしてるんだ .. 僕はずっと zope の
(役に立たない?) 複雑さを嫌っていて、単純な考え方が好きなんだ。





(実際には、本物の電子メールから意訳されたものです)

この批判について順番に見ていきましょう。


Too Complex

もしこの hello world プログラムを理解することができるなら、あなたは
Pyramid を使うことができます:
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	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







Pyramid には (印刷すると) 650 ページにも及ぶドキュメンテーションがあり、
非常に基礎的なトピックから最も進んだトピックまでカバーしています。
ドキュメント化されていないものは文字通り 何もありません 。さらに、
最高の とても頼りになるコミュニティーがあります。freenode.net の
#pyramid IRC チャンネル (irc://freenode.net#pyramid) を訪れてみてください。




Hate Zope

あなたがそのように感じたとしたら残念です。 Zope ブランドは、この数年に
わたり間違いなく一定のシェアを取っており、その insular (島国的) で不可解
な点に関して評判があります。しかし、単語 “Zope” は、修飾子がなければ文字
通り全く意味を持ちません。 Zope のどの 部分 が嫌いですか? “Zope” は技術
ではなくブランドです。

それが Zope 2 ウェブフレームワークのことなら、 Pyramid はそれとは違います。
Pyramid の主要な設計者や開発者なら誰でも知っていることです。 私たち は
Zope 2 がユーザビリティの問題や制限を持っていることを知っていたので、
Pyramid の部分的な前身 (repoze.bfg) を書きました。 repoze.bfg
(そして今の Pyramid) は、これらの問題を扱うために書かれました。

それが Zope 3 ウェブフレームワークのことなら、 Pyramid は はっきりと
それとは違います。 Zope 3 の多数の技術を利用することはすでに
Grok プロジェクトの縄張りとされている領域です。それらが両方とも
ウェブフレームワークであるという自明な事実を除けば、 Pyramid は
Grok とはとても、とても異なっています。 Grok はエンドユーザに多くの
Zope 技術を露出します。それに対して、あなたが Pyramid を使用する際に
Zope 特有の概念を理解する必要があれば、私たちはある非常に基礎的な評価軸
で失敗しています。

それが単に単語 Zope のことなら: これは単に guilt by association (連座制)
です。ソフトウェアの一部が内部で zope.foo という名前のパッケージを
使用していますが、だからといってそれを使用するソフトウェアが “Zope” に
はなりません。その名前に単語 Zope を持った多くの 素晴らしい ソフトウェア
が書かれています。 Zope はある種のモノリシックなソフトウェアではありません。
また、そのソフトウェアの多くは外部的に使用可能です。そして、本当はこれを
defence することはこのドキュメントの仕事ではないのですが、
Zope は10年以上の間存在してきて、信じられないほど大きく活動的な
コミュニティーがあります。もしこれが信じられない場合、
http://pypi-ranking.info/author を見れば、目を見張る
ような現実に気がつくでしょう (eye-opening reality check)。




Love Simplicity

数年間の努力が、このパッケージとそのドキュメンテーションの仕上げに注がれ、
開発者が使用できるくらい可能な限り単純になるように人事が尽くされました。
もちろんすべてはトレードオフです。また、「単純」ということに関して人々は
自分の考えを持っています。 Pyramid が複雑であると考えているなら、
スタイルの違いがあるのかもしれません。そのような開発者は当然意見が一致
しないでしょう。






Other Challenges

他の challenge があればぜひ Pylons-devel [http://groups.google.com/group/pylons-devel] メーリングリストに
送ってください。私たちは、設計変更を検討することでそれに取り組むか、
少なくともここにそれを記そうと思います。
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Glossary


	ACE

	An access control entry.  An access control entry is one element
in an ACL.  An access control entry is a three-tuple that
describes three things: an action (one of either Allow or
Deny), a principal (a string describing a user or
group), and a permission.  For example the ACE, (Allow,
'bob', 'read') is a member of an ACL that indicates that the
principal bob is allowed the permission read against the
resource the ACL is attached to.

	ACL

	An access control list.  An ACL is a sequence of ACE tuples.
An ACL is attached to a resource instance.  An example of an ACL is [
(Allow, 'bob', 'read'), (Deny, 'fred', 'write')].  If an ACL is
attached to a resource instance, and that resource is findable via the
context resource, it will be consulted any active security policy to
determine wither a particular request can be fulfilled given the
authentication information in the request.

	action

	Represents a pending configuration statement generated by a call to a
configuration directive.  The set of pending configuration
actions are processed when pyramid.config.Configurator.commit() is
called.

	Agendaless Consulting

	A consulting organization formed by Paul Everitt, Tres Seaver,
and Chris McDonough.  See also http://agendaless.com .

	Akhet

	Akhet [http://docs.pylonsproject.org/projects/akhet/en/latest/] is a
Pyramid library and demo application with a Pylons-like feel.
It’s most known for its former application scaffold, which helped
users transition from Pylons and those prefering a more Pylons-like API.
The scaffold has been retired but the demo plays a similar role.

	application registry

	A registry of configuration information consulted by
Pyramid while servicing an application.  An application
registry maps resource types to views, as well as housing other
application-specific component registrations.  Every
Pyramid application has one (and only one) application
registry.

	asset

	Any file contained within a Python package which is not
a Python source code file.

	asset descriptor

	An instance representing an asset specification provided by the
pyramid.path.AssetResolver.resolve() method.  It supports the
methods and attributes documented in
pyramid.interfaces.IAssetDescriptor.

	asset specification

	A colon-delimited identifier for an asset.  The colon
separates a Python package name from a package subpath.
For example, the asset specification
my.package:static/baz.css identifies the file named
baz.css in the static subdirectory of the my.package
Python package.  See Understanding Asset Specifications for more
info.

	authentication

	The act of determining that the credentials a user presents
during a particular request are “good”.  Authentication in
Pyramid is performed via an authentication
policy.

	authentication policy

	An authentication policy in Pyramid terms is a bit of
code which has an API which determines the current
principal (or principals) associated with a request.

	authorization

	The act of determining whether a user can perform a specific action.  In
pyramid terms, this means determining whether, for a given resource, any
principal (or principals) associated with the request have the
requisite permission to allow the request to continue.
Authorization in Pyramid is performed via its
authorization policy.

	authorization policy

	An authorization policy in Pyramid terms is a bit of
code which has an API which determines whether or not the
principals associated with the request can perform an action
associated with a permission, based on the information found on the
context resource.

	Babel

	A collection of tools [http://babel.edgewall.org/] for
internationalizing Python applications.  Pyramid does
not depend on Babel to operate, but if Babel is installed,
additional locale functionality becomes available to your
application.

	Chameleon

	chameleon [http://chameleon.repoze.org] is an attribute language
template compiler which supports the ZPT templating
specification.  It is written and maintained by Malthe Borch.  It has
several extensions, such as the ability to use bracketed (Mako-style)
${name} syntax.  It is also much faster than the reference
implementation of ZPT.  Pyramid offers Chameleon templating out
of the box in ZPT and text flavors.

	configuration declaration

	An individual method call made to a configuration directive,
such as registering a view configuration (via the
add_view() method of the
configurator) or route configuration (via the
add_route() method of the
configurator).  A set of configuration declarations is also implied by
the configuration decoration detected by a scan of code
in a package.

	configuration decoration

	Metadata implying one or more configuration declaration
invocations.  Often set by configuration Python decorator
attributes, such as pyramid.view.view_config, aka
@view_config.

	configuration directive

	A method of the Configurator which causes a configuration action
to occur.  The method pyramid.config.Configurator.add_view() is a
configuration directive, and application developers can add their own
directives as necessary (see add_directive による Configurator へのメソッドの追加).

	configurator

	An object used to do configuration declaration within an
application.  The most common configurator is an instance of the
pyramid.config.Configurator class.

	conflict resolution

	Pyramid attempts to resolve ambiguous configuration statements made by
application developers via automatic conflict resolution.  Automatic
conflict resolution is described in
自動的な衝突の解決.  If Pyramid cannot resolve
ambiguous configuration statements, it is possible to manually resolve
them as described in 手動による衝突解決.

	console script

	A script written to the bin (on UNIX, or Scripts on Windows)
directory of a Python installation or virtualenv as the result of
running setup.py install or setup.py develop.

	context

	A resource in the resource tree that is found during traversal
or URL dispatch based on URL data; if it’s found via traversal,
it’s usually a resource object that is part of a resource tree;
if it’s found via URL dispatch, it’s an object manufactured on
behalf of the route’s “factory”.  A context resource becomes the subject
of a view, and often has security information attached to
it.  See the Traversal chapter and the
URL Dispatch chapter for more information about how a URL
is resolved to a context resource.

	CPython

	The C implementation of the Python language.  This is the
reference implementation that most people refer to as simply
“Python”; Jython, Google’s App Engine, and PyPy [http://codespeak.net/pypy/dist/pypy/doc/] are examples of
non-C based Python implementations.

	declarative configuration

	The configuration mode in which you use the combination of
configuration decoration and a scan to configure your
Pyramid application.

	decorator

	A wrapper around a Python function or class which accepts the
function or class as its first argument and which returns an
arbitrary object.  Pyramid provides several decorators,
used for configuration and return value modification purposes.  See
also PEP 318 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0318/].

	Default Locale Name

	The locale name used by an application when no explicit
locale name is set.  See Localization-Related Deployment Settings.

	default permission

	A permission which is registered as the default for an
entire application.  When a default permission is in effect,
every view configuration registered with the system will
be effectively amended with a permission argument that will
require that the executing user possess the default permission in
order to successfully execute the associated view
callable See also Setting a Default Permission.

	Default view

	The default view of a resource is the view invoked when the
view name is the empty string ('').  This is the case when
traversal exhausts the path elements in the PATH_INFO of a
request before it returns a context resource.

	Deployment settings

	Deployment settings are settings passed to the Configurator as a
settings argument.  These are later accessible via a
request.registry.settings dictionary in views or as
config.registry.settings in configuration code.  Deployment settings
can be used as global application values.

	discriminator

	The unique identifier of an action.

	distribute

	Distribute [http://packages.python.org/distribute/] is a fork of
setuptools which runs on both Python 2 and Python 3.

	distribution

	(Setuptools/distutils terminology).  A file representing an
installable library or application.  Distributions are usually
files that have the suffix of .egg, .tar.gz, or .zip.
Distributions are the target of Setuptools-related commands such as
easy_install.

	distutils

	The standard system for packaging and distributing Python packages.  See
http://docs.python.org/distutils/index.html for more information.
setuptools is actually an extension of the Distutils.

	Django

	A full-featured Python web framework [http://djangoproject.com].

	domain model

	Persistent data related to your application.  For example, data stored
in a relational database.  In some applications, the resource
tree acts as the domain model.

	dotted Python name

	A reference to a Python object by name using a string, in the form
path.to.modulename:attributename.  Often used in Pyramid and
setuptools configurations.  A variant is used in dotted names within
configurator method arguments that name objects (such as the “add_view”
method’s “view” and “context” attributes): the colon (:) is not
used; in its place is a dot.

	entry point

	A setuptools indirection, defined within a setuptools
distribution setup.py.  It is usually a name which refers
to a function somewhere in a package which is held by the
distribution.

	event

	An object broadcast to zero or more subscriber callables
during normal Pyramid system operations during the
lifetime of an application.  Application code can subscribe to
these events by using the subscriber functionality described in
イベントの使用.

	exception response

	A response that is generated as the result of a raised exception
being caught by an exception view.

	Exception view

	An exception view is a view callable which may be
invoked by Pyramid when an exception is raised during
request processing.  See カスタム例外ビュー for more
information.

	finished callback

	A user-defined callback executed by the router
unconditionally at the very end of request processing .  See
finished コールバックの使用.

	Forbidden view

	An exception view invoked by Pyramid when the developer
explicitly raises a pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden
exception from within view code or root factory code,
or when the view configuration and authorization policy
found for a request disallows a particular view invocation.
Pyramid provides a default implementation of a forbidden view;
it can be overridden.  See Forbidden View の変更.

	Genshi

	An XML templating language [http://pypi.python.org/pypi/Genshi/]
by Christopher Lenz.

	Gettext

	The GNU gettext [http://www.gnu.org/software/gettext/]
library, used by the Pyramid translation machinery.

	Google App Engine

	Google App Engine [http://code.google.com/appengine/] (aka
“GAE”) is a Python application hosting service offered by Google.
Pyramid runs on GAE.

	Green Unicorn

	Aka gunicorn, a fast WSGI server that runs on UNIX under
Python 2.5+ (although at the time of this writing does not support
Python 3).  See http://gunicorn.org/ for detailed information.

	Grok

	A web framework based on Zope 3 [http://grok.zope.org].

	HTTP Exception

	The set of exception classes defined in pyramid.httpexceptions.
These can be used to generate responses with various status codes when
raised or returned from a view callable.  See also
HTTP 例外.

	imperative configuration

	The configuration mode in which you use Python to call methods on
a Configurator in order to add each configuration
declaration required by your application.

	interface

	A Zope interface [http://pypi.python.org/pypi/zope.interface]
object.  In Pyramid, an interface may be attached to a
resource object or a request object in order to
identify that the object is “of a type”.  Interfaces are used
internally by Pyramid to perform view lookups and other
policy lookups.  The ability to make use of an interface is
exposed to an application programmers during view
configuration via the context argument, the request_type
argument and the containment argument.  Interfaces are also
exposed to application developers when they make use of the
event system. Fundamentally, Pyramid
programmers can think of an interface as something that they can
attach to an object that stamps it with a “type” unrelated to its
underlying Python type.  Interfaces can also be used to describe
the behavior of an object (its methods and attributes), but
unless they choose to, Pyramid programmers do not need
to understand or use this feature of interfaces.

	Internationalization

	The act of creating software with a user interface that can
potentially be displayed in more than one language or cultural
context.  Often shortened to “i18n” (because the word
“internationalization” is I, 18 letters, then N).  See also:
Localization.

	introspectable

	An object which implements the attributes and methods described in
pyramid.interfaces.IIntrospectable.  Introspectables are used
by the introspector to display configuration information about
a running Pyramid application.  An introspectable is associated with a
action by virtue of the
pyramid.config.Configurator.action() method.

	introspector

	An object with the methods described by
pyramid.interfaces.IIntrospector that is available in both
configuration code (for registration) and at runtime (for querying) that
allows a developer to introspect configuration statements and
relationships between those statements.

	Jinja2

	A text templating language [http://jinja.pocoo.org/2/] by Armin
Ronacher.

	jQuery

	A popular Javascript library [http://jquery.org].

	JSON

	JavaScript Object Notation [http://www.json.org/] is a data
serialization format.

	Jython

	A Python implementation [http://www.jython.org/] written for
the Java Virtual Machine.

	lineage

	An ordered sequence of objects based on a “location -aware”
resource.  The lineage of any given resource is composed of
itself, its parent, its parent’s parent, and so on.  The order of the
sequence is resource-first, then the parent of the resource, then its
parent’s parent, and so on.  The parent of a resource in a lineage is
available as its __parent__ attribute.

	Lingua

	A package by Wichert Akkerman which provides Babel message
extractors for Python source files and Chameleon ZPT template files.

	Locale Name

	A string like en, en_US, de, or de_AT which
uniquely identifies a particular locale.

	Locale Negotiator

	An object supplying a policy determining which locale
name best represents a given request.  It is used by the
pyramid.i18n.get_locale_name(), and
pyramid.i18n.negotiate_locale_name() functions, and
indirectly by pyramid.i18n.get_localizer().  The
pyramid.i18n.default_locale_negotiator() function
is an example of a locale negotiator.

	Localization

	The process of displaying the user interface of an
internationalized application in a particular language or
cultural context.  Often shortened to “l10” (because the word
“localization” is L, 10 letters, then N).  See also:
Internationalization.

	Localizer

	An instance of the class pyramid.i18n.Localizer which
provides translation and pluralization services to an
application.  It is retrieved via the
pyramid.i18n.get_localizer() function.

	location

	The path to an object in a resource tree.  See
location aware なリソース for more information about how to make a resource
object location-aware.

	Mako

	Mako [http://www.makotemplates.org/] is a template language
which refines the familiar ideas of componentized layout and inheritance
using Python with Python scoping and calling semantics.

	matchdict

	The dictionary attached to the request object as
request.matchdict when a URL dispatch route has been matched.
Its keys are names as identified within the route pattern; its values are
the values matched by each pattern name.

	Message Catalog

	A gettext .mo file containing translations.

	Message Identifier

	A string used as a translation lookup key during localization.
The msgid argument to a translation string is a
message identifier.  Message identifiers are also present in a
message catalog.

	METAL

	Macro Expansion for TAL [http://wiki.zope.org/ZPT/METAL], a
part of ZPT which makes it possible to share common look
and feel between templates.

	middleware

	Middleware is a WSGI concept.  It is a WSGI component
that acts both as a server and an application.  Interesting uses
for middleware exist, such as caching, content-transport
encoding, and other functions.  See WSGI.org [http://www.wsgi.org]
or PyPI [http://python.org/pypi] to find middleware for your
application.

	mod_wsgi

	mod_wsgi [http://code.google.com/p/modwsgi/] is an Apache
module developed by Graham Dumpleton.  It allows WSGI
applications (such as applications developed using
Pyramid) to be served using the Apache web server.

	module

	A Python source file; a file on the filesystem that typically ends with
the extension .py or .pyc.  Modules often live in a
package.

	multidict

	An ordered dictionary that can have multiple values for each key. Adds
the methods getall, getone, mixed, add and
dict_of_lists to the normal dictionary interface.  See
Multidict and pyramid.interfaces.IMultiDict.

	Not Found view

	An exception view invoked by Pyramid when the developer
explicitly raises a pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound
exception from within view code or root factory code,
or when the current request doesn’t match any view
configuration.  Pyramid provides a default implementation of a
not found view; it can be overridden.  See
Not Found ビューの変更.

	package

	A directory on disk which contains an __init__.py file, making
it recognizable to Python as a location which can be import -ed.
A package exists to contain module files.

	PasteDeploy

	PasteDeploy [http://pythonpaste.org] is a library used by
Pyramid which makes it possible to configure
WSGI components together declaratively within an .ini
file.  It was developed by Ian Bicking.

	permission

	A string or unicode object that represents an action being taken against
a context resource.  A permission is associated with a view name
and a resource type by the developer.  Resources are decorated with
security declarations (e.g. an ACL), which reference these
tokens also.  Permissions are used by the active security policy to
match the view permission against the resources’s statements about which
permissions are granted to which principal in a context in order to
answer the question “is this user allowed to do this”.  Examples of
permissions: read, or view_blog_entries.

	physical path

	The path required by a traversal which resolve a resource starting
from the physical root.  For example, the physical path of the
abc subobject of the physical root object is /abc.  Physical paths
can also be specified as tuples where the first element is the empty
string (representing the root), and every other element is a Unicode
object, e.g. ('', 'abc').  Physical paths are also sometimes called
“traversal paths”.

	physical root

	The object returned by the application root factory.
Unlike the virtual root of a request, it is not impacted by
Virtual Hosting: it will always be the actual object returned by
the root factory, never a subobject.

	pipeline

	The PasteDeploy term for a single configuration of a WSGI
server, a WSGI application, with a set of middleware in-between.

	pkg_resources

	A module which ships with setuptools and distribute that
provides an API for addressing “asset files” within a Python
package.  Asset files are static files, template files, etc;
basically anything non-Python-source that lives in a Python package can
be considered a asset file.  See also PkgResources [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/PkgResources]

	predicate

	A test which returns True or False.  Two different types
of predicates exist in Pyramid: a view predicate
and a route predicate.  View predicates are attached to
view configuration and route predicates are attached to
route configuration.

	predicate factory

	A callable which is used by a third party during the registration of a
route, view, or subscriber predicates to extend the configuration
system.  See Adding A Third Party View, Route, or Subscriber Predicate for more
information.

	pregenerator

	A pregenerator is a function associated by a developer with a
route.  It is called by
route_url() in order to adjust the set
of arguments passed to it by the user for special purposes.  It will
influence the URL returned by
route_url().  See
pyramid.interfaces.IRoutePregenerator for more information.

	principal

	A principal is a string or unicode object representing a userid
or a group id.  It is provided by an authentication
policy.  For example, if a user had the user id “bob”, and Bob
was part of two groups named “group foo” and “group bar”, the
request might have information attached to it that would
indicate that Bob was represented by three principals: “bob”,
“group foo” and “group bar”.

	project

	(Setuptools/distutils terminology). A directory on disk which
contains a setup.py file and one or more Python packages.  The
setup.py file contains code that allows the package(s) to be
installed, distributed, and tested.

	Pylons

	A lightweight Python web framework [http://pylonshq.com] and a
predecessor of Pyramid.

	PyPI

	The Python Package Index [http://pypi.python.org/pypi], a
collection of software available for Python.

	PyPy

	PyPy is an “alternative implementation of the Python
language”:http://pypy.org/

	Pyramid Cookbook

	An additional documentation resource for Pyramid which presents topical,
practical usages of Pyramid available via
http://docs.pylonsproject.org/ .

	pyramid_debugtoolbar

	A Pyramid add on which displays a helpful debug toolbar “on top of” HTML
pages rendered by your application, displaying request, routing, and
database information.  pyramid_debugtoolbar is configured into
the development.ini of all applications which use a Pyramid
scaffold.  For more information, see
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_debugtoolbar/dev/ .

	pyramid_exclog

	A package which logs Pyramid application exception (error) information
to a standard Python logger.  This add-on is most useful when
used in production applications, because the logger can be configured to
log to a file, to UNIX syslog, to the Windows Event Log, or even to
email. See its documentation [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/].

	pyramid_handlers

	An add-on package which allows Pyramid users to create classes
that are analogues of Pylons 1 “controllers”.  See
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_handlers/dev/ .

	pyramid_jinja2

	Jinja2 templating system bindings for Pyramid, documented at
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_jinja2/dev/ .  This
package also includes a scaffold named
pyramid_jinja2_starter, which creates an application package based
on the Jinja2 templating system.

	pyramid_zcml

	An add-on package to Pyramid which allows applications to be
configured via ZCML.  It is available on PyPI.  If you
use pyramid_zcml, you can use ZCML as an alternative to
imperative configuration or configuration decoration.

	Python

	The programming language [http://python.org] in which
Pyramid is written.

	renderer

	A serializer that can be referred to via view
configuration which converts a non-Response return
values from a view into a string (and ultimately a
response).  Using a renderer can make writing views that require
templating or other serialization less tedious.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information.

	renderer factory

	A factory which creates a renderer.  See
Adding and Changing Renderers for more information.

	renderer globals

	Values injected as names into a renderer based on application
policy.  See レンダラーグローバルの追加 (非推奨) for more
information.

	Repoze

	“Repoze” is essentially a “brand” of software developed by Agendaless
Consulting [http://agendaless.com] and a set of contributors.  The
term has no special intrinsic meaning.  The project’s website [http://repoze.org] has more information.  The software developed
“under the brand” is available in a Subversion repository [http://svn.repoze.org].  Pyramid was originally known as
repoze.bfg.

	repoze.catalog

	An indexing and search facility (fielded and full-text) based on
zope.index [http://pypi.python.org/pypi/zope.index].  See the
documentation [http://docs.repoze.org/catalog] for more
information.

	repoze.lemonade

	Zope2 CMF-like data structures and helper facilities [http://docs.repoze.org/lemonade] for CA-and-ZODB-based
applications useful within Pyramid applications.

	repoze.who

	Authentication middleware [http://docs.repoze.org/who] for
WSGI applications.  It can be used by Pyramid to
provide authentication information.

	repoze.workflow

	Barebones workflow for Python apps [http://docs.repoze.org/workflow] .  It can be used by
Pyramid to form a workflow system.

	request

	An object that represents an HTTP request, usually an instance of the
pyramid.request.Request class.  See Request and Response Objects
(narrative) and pyramid.request (API documentation) for
information about request objects.

	request factory

	An object which, provided a WSGI environment as a single
positional argument, returns a Pyramid-compatible request.

	request type

	An attribute of a request that allows for specialization
of view invocation based on arbitrary categorization.  The every
request object that Pyramid generates and
manipulates has one or more interface objects attached to
it.  The default interface attached to a request object is
pyramid.interfaces.IRequest.

	resource

	An object representing a node in the resource tree of an
application.  If traversal is used, a resource is an element in
the resource tree traversed by the system.  When traversal is used, a
resource becomes the context of a view.  If url
dispatch is used, a single resource is generated for each request and
is used as the context resource of a view.

	Resource Location

	The act of locating a context resource given a request.
Traversal and URL dispatch are the resource location
subsystems used by Pyramid.

	resource tree

	A nested set of dictionary-like objects, each of which is a
resource.  The act of traversal uses the resource tree
to find a context resource.

	response

	An object returned by a view callable that represents response
data returned to the requesting user agent.  It must implements the
pyramid.interfaces.IResponse interface.  A response object is
typically an instance of the pyramid.response.Response class or
a subclass such as pyramid.httpexceptions.HTTPFound.  See
Request and Response Objects for information about response objects.

	response adapter

	A callable which accepts an arbitrary object and “converts” it to a
pyramid.response.Response object.  See Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更
for more information.

	response callback

	A user-defined callback executed by the router at a
point after a response object is successfully created.
See レスポンスコールバックの使用.

	reStructuredText

	A plain text format [http://docutils.sourceforge.net/rst.html]
that is the defacto standard for descriptive text shipped in
distribution files, and Python docstrings.  This
documentation is authored in ReStructuredText format.

	root

	The object at which traversal begins when Pyramid
searches for a context resource (for URL Dispatch, the
root is always the context resource unless the traverse= argument
is used in route configuration).

	root factory

	The “root factory” of a Pyramid application is called
on every request sent to the application.  The root factory
returns the traversal root of an application.  It is
conventionally named get_root.  An application may supply a
root factory to Pyramid during the construction of a
Configurator.  If a root factory is not supplied, the
application uses a default root object.  Use of the default root
object is useful in application which use URL dispatch for
all URL-to-view code mappings.

	route

	A single pattern matched by the url dispatch subsystem,
which generally resolves to a root factory (and then
ultimately a view).  See also url dispatch.

	route configuration

	Route configuration is the act of associating request parameters with a
particular route using pattern matching and route
predicate statements.  See URL Dispatch for more
information about route configuration.

	route predicate

	An argument to a route configuration which implies a value
that evaluates to True or False for a given
request.  All predicates attached to a route
configuration must evaluate to True for the associated route
to “match” the current request.  If a route does not match the
current request, the next route (in definition order) is
attempted.

	router

	The WSGI application created when you start a
Pyramid application.  The router intercepts requests,
invokes traversal and/or URL dispatch, calls view functions, and
returns responses to the WSGI server on behalf of your
Pyramid application.

	Routes

	A system by Ben Bangert [http://routes.groovie.org/] which
parses URLs and compares them against a number of user defined
mappings. The URL pattern matching syntax in Pyramid is
inspired by the Routes syntax (which was inspired by Ruby On
Rails pattern syntax).

	routes mapper

	An object which compares path information from a request to an
ordered set of route patterns.  See URL Dispatch.

	scaffold

	A project template that generates some of the major parts of a Pyramid
application and helps users to quickly get started writing larger
applications.  Scaffolds are usually used via the pcreate command.

	scan

	The term used by Pyramid to define the process of
importing and examining all code in a Python package or module for
configuration decoration.

	session

	A namespace that is valid for some period of continual activity
that can be used to represent a user’s interaction with a web
application.

	session factory

	A callable, which, when called with a single argument named request
(a request object), returns a session object.  See
デフォルトセッションファクトリを使う,
代替セッションファクトリを使う and
pyramid.config.Configurator.set_session_factory() for more
information.

	setuptools

	Setuptools [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/setuptools]
builds on Python’s distutils to provide easier building,
distribution, and installation of libraries and applications.  As of
this writing, setuptools runs under Python 2, but not under Python 3.
You can use distribute under Python 3 instead.

	SQLAlchemy

	SQLAlchemy [http://www.sqlalchemy.org/] is an object
relational mapper used in tutorials within this documentation.

	subpath

	A list of element “left over” after the router has
performed a successful traversal to a view.  The subpath is a
sequence of strings, e.g. ['left', 'over', 'names'].  Within
Pyramid applications that use URL dispatch rather than traversal, you
can use *subpath in the route pattern to influence the
subpath.  See Using *subpath in a Route Pattern for more information.

	subscriber

	A callable which receives an event.  A callable becomes a
subscriber via imperative configuration or via
configuration decoration.  See イベントの使用 for more
information.

	template

	A file with replaceable parts that is capable of representing some
text, XML, or HTML when rendered.

	thread local

	A thread-local variable is one which is essentially a global variable
in terms of how it is accessed and treated, however, each thread [http://en.wikipedia.org/wiki/Thread_(computer_science)] used by the
application may have a different value for this same “global” variable.
Pyramid uses a small number of thread local variables, as
described in Thread Locals. See also the threading.local
documentation [http://docs.python.org/library/threading.html#threading.local] for
more information.

	Translation Directory

	A translation directory is a gettext translation
directory.  It contains language folders, which themselves
contain LC_MESSAGES folders, which contain .mo files.
Each .mo file represents a set of translations for a language
in a translation domain.  The name of the .mo file
(minus the .mo extension) is the translation domain name.

	Translation Domain

	A string representing the “context” in which a translation was
made.  For example the word “java” might be translated
differently if the translation domain is “programming-languages”
than would be if the translation domain was “coffee”.  A
translation domain is represnted by a collection of .mo files
within one or more translation directory directories.

	Translation String

	An instance of pyramid.i18n.TranslationString, which
is a class that behaves like a Unicode string, but has several
extra attributes such as domain, msgid, and mapping
for use during translation.  Translation strings are usually
created by hand within software, but are sometimes created on the
behalf of the system for automatic template translation.  For
more information, see Internationalization and Localization.

	Translator

	A callable which receives a translation string and returns a
translated Unicode object for the purposes of internationalization.  A
localizer supplies a translator to a Pyramid application
accessible via its translate method.

	traversal

	The act of descending “up” a tree of resource objects from a root
resource in order to find a context resource.  The
Pyramid router performs traversal of resource objects
when a root factory is specified.  See the
Traversal chapter for more information.  Traversal can be
performed instead of URL dispatch or can be combined with
URL dispatch.  See Combining Traversal and URL Dispatch for more information about
combining traversal and URL dispatch (advanced).

	tween

	A bit of code that sits between the Pyramid router’s main request
handling function and the upstream WSGI component that uses
Pyramid as its ‘app’.  The word “tween” is a contraction of
“between”.  A tween may be used by Pyramid framework extensions, to
provide, for example, Pyramid-specific view timing support, bookkeeping
code that examines exceptions before they are returned to the upstream
WSGI application, or a variety of other features.  Tweens behave a bit
like WSGI ‘middleware’ but they have the benefit of running in a
context in which they have access to the Pyramid application
registry as well as the Pyramid rendering machinery.  See
“tween” の登録.

	URL dispatch

	An alternative to traversal as a mechanism for locating a
context resource for a view.  When you use a
route in your Pyramid application via a route
configuration, you are using URL dispatch. See the
URL Dispatch for more information.

	Venusian

	Venusian [http://docs.repoze.org/venusian] is a library which
allows framework authors to defer decorator actions.  Instead of
taking actions when a function (or class) decorator is executed
at import time, the action usually taken by the decorator is
deferred until a separate “scan” phase.  Pyramid relies
on Venusian to provide a basis for its scan feature.

	view

	Common vernacular for a view callable.

	view callable

	A “view callable” is a callable Python object which is associated
with a view configuration; it returns a response
object .  A view callable accepts a single argument: request,
which will be an instance of a request object.  An
alternate calling convention allows a view to be defined as a
callable which accepts a pair of arguments: context and
request: this calling convention is useful for
traversal-based applications in which a context is always
very important.  A view callable is the primary mechanism by
which a developer writes user interface code within
Pyramid.  See ビュー for more information
about Pyramid view callables.

	view configuration

	View configuration is the act of associating a view callable
with configuration information.  This configuration information helps
map a given request to a particular view callable and it can
influence the response of a view callable.  Pyramid views can be
configured via imperative configuration, or by a special
@view_config decorator coupled with a scan.  See
View Configuration for more information about view
configuration.

	View handler

	A view handler ties together
pyramid.config.Configurator.add_route() and
pyramid.config.Configurator.add_view() to make it more convenient
to register a collection of views as a single class when using
url dispatch.  View handlers ship as part of the
pyramid_handlers add-on package.

	View Lookup

	The act of finding and invoking the “best” view callable
given a request and a context resource.

	view mapper

	A view mapper is a class which implements the
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory interface, which performs
view argument and return value mapping.  This is a plug point for
extension builders, not normally used by “civilians”.

	view name

	The “URL name” of a view, e.g index.html.  If a view is
configured without a name, its name is considered to be the empty
string (which implies the default view).

	view predicate

	An argument to a view configuration which evaluates to
True or False for a given request.  All predicates
attached to a view configuration must evaluate to true for the
associated view to be considered as a possible callable for a
given request.

	virtual root

	A resource object representing the “virtual” root of a request; this is
typically the physical root object unless Virtual Hosting
is in use.

	virtualenv

	An isolated Python environment.  Allows you to control which
packages are used on a particular project by cloning your main
Python.  virtualenv [http://pypi.python.org/pypi/virtualenv]
was created by Ian Bicking.

	Waitress

	A WSGI server that runs on UNIX and Windows under Python 2.6+
and Python 3.2+.  Projects generated via Pyramid scaffolding use
Waitress as a WGSI server.  See
http://docs.pylonsproject.org/projects/waitress/en/latest/ for detailed
information.

	WebOb

	WebOb [http://webob.org] is a WSGI request/response
library created by Ian Bicking.

	WebTest

	WebTest [http://pythonpaste.org/webtest/] is a package which can help
you write functional tests for your WSGI application.

	WSGI

	Web Server Gateway Interface [http://www.wsgi.org/].  This is a
Python standard for connecting web applications to web servers,
similar to the concept of Java Servlets.  Pyramid requires
that your application be served as a WSGI application.

	ZCML

	Zope Configuration Markup Language [http://www.muthukadan.net/docs/zca.html#zcml], an XML dialect
used by Zope and pyramid_zcml for configuration tasks.

	ZEO

	Zope Enterprise Objects [http://www.zope.org/Documentation/Books/ZopeBook/2_6Edition/ZEO.stx]
allows multiple simultaneous processes to access a single
ZODB database.

	ZODB

	Zope Object Database [http://zodb.org], a
persistent Python object store.

	Zope

	The Z Object Publishing Framework [http://zope.org], a
full-featured Python web framework.

	Zope Component Architecture

	The Zope Component Architecture [http://www.muthukadan.net/docs/zca.html] (aka ZCA) is a system
which allows for application pluggability and complex dispatching
based on objects which implement an interface.
Pyramid uses the ZCA “under the hood” to perform view
dispatching and other application configuration tasks.

	ZPT

	The Zope Page Template [http://wiki.zope.org/ZPT/FrontPage]
templating language.
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Foreword


A Foreword By Paul Everitt

Paul Everitt is a principal at Agendaless Consulting.
Before his time at Agendaless, he was the co-founder of Digital
Creations, which later became Zope Corporation.  He has been
a widely respected member of the Python community since 1994.



Some times amazing things can actually happen.

In the world of web frameworks, the rate of radioactive decay is very high.
Projects are starting, splintering, folding, and clashing constantly.  For
Python, there are over 50 listed web frameworks.  In some ways this shows
health and experimentation.  Yet others have started to ask: “Is this really
good for Python developers?”

This book is the result of an event which bucked this trend, an event which
Armin Ronacher wrote was “one of the greatest moves in Python’s web framework
history.”  Two projects merged and are bringing in a third.  Consolidation
won a victory over splintering.

As someone from the Zope world, I had a strong interest in repoze.bfg.  I
viewed it as the escape hatch for Zope, teleporting us into the modern world
of Python development, permitting but not requiring Zope-style idioms.  Chris
McDonough established a great brand for repoze.bfg: small, documented,
tested, fast, stable, friendly.  As the project manager for a very large
repoze.bfg application, I can strongly attest that it was a home run on those
points.

But in a crowded web frameworks landscape, repoze.bfg was a long-shot to get
critical mass.  It had a lot to offer, but was missing critical pieces such
as momentum and name recognition.

Pylons has long been viewed as holding the number two spot in Python web
frameworks.  It is one of (if not the) first “modern” web framework.  With
lots of users, and a “full-stack” framework atop it (TurboGears), Pylons had
momentum and name recognition aplenty.  But it needed more resources to
accomplish its goals of an architectural transition, and Ben Bangert needed
to share the load as architect during the transition.

Ben and Chris started talking during 2011 about architectural patterns and
discovered Pylons and repoze.bfg covered almost exactly the same surface
area.  After some experiments, it became clear that, technically at least,
the next version of Pylons could be the same as the next version of
repoze.bfg.

But what about the non-technical parts?  It was one thing to consolidate
code.  Consolidating projects was new territory.

I was fortunate to meet with the principals in Las Vegas and watch as they
hashed out the idea.  The projects would merge and keep the Pylons identity.
repoze.bfg would sacrifice its identity, but provide the technical
foundation.  All the resources from the two projects would be combined.

I’ll confess, I had high hopes for the outcome.  Now that the merge has
happened and 1.0 released, I can honestly say it has done better than I could
have imagined.  The story of “consolidation” is catching on, and interest in
working together is growing.  Pyramid 1.0 is very, very high quality and
ready to go for PyCon 2011.  People interested in “simple, fast, documented,
tested” have a strong framework and healthy project.

It took humility, patience, and pragmatism to reach this point of obvious
success.  Certainly by the project leaders, who each had to give up some of
their sovereignty and sacred cows.  But as well, each community had to
discuss the challenges, the various alternatives for going forward, and the
pros and cons of consolidation in general but also this particular
consolidation. That such a conversation and change could happen in a
responsible, adult fashion speaks volumes about the strength and maturity of
each community.

What might happen in 2011?  TurboGears is considering a move into the
umbrella Pylons Project.  As Armin writes in his post, there is fertile
ground for consolidation at other layers. In my own interests, I hope the
worlds of Zope and Plone view Pyramid as the base for the next decade of
their ideas.  But also, the Pylons Project as a vibrant home for such ideas.

Congratulations, Pylons Project.  Not only have you accelerated your spot on
the Python web frameworks chart, but you have injected the word
“consolidation” into the lexicon of hot ideas for 2011.
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Typographical Conventions

Literals, filenames and function arguments are presented using the
following style:


argument1


Warnings, which represent limitations and need-to-know information
related to a topic or concept are presented in the following style:



Warning

This is a warning.






Notes, which represent additional information related to a topic or
concept are presented in the following style:



Note

This is a note.






We present Python method names using the following style:


pyramid.config.Configurator.add_view()


We present Python class names, module names, attributes and global
variables using the following style:


pyramid.config.Configurator.registry


References to glossary terms are presented using the following style:


Pylons


URLs are presented using the following style:


Pylons [http://pylonsproject.org]


References to sections and chapters are presented using the following
style:


Traversal


Code and configuration file blocks are presented in the following style:


	1
2

	def foo(abc):
    pass










Example blocks representing UNIX shell commands are prefixed with a $
character, e.g.:


$ ../bin/nosetests








Example blocks representing Windows cmd.exe commands are prefixed with a
drive letter and/or a directory name, e.g.:


c:\examples> ..\Scripts\nosetests








Sometimes, when it’s unknown which directory is current, Windows cmd.exe
example block commands are prefixed only with a > character, e.g.:


> ..\Scripts\nosetests








When a command that should be typed on one line is too long to fit on a page,
the backslash \ is used to indicate that the following printed line
should actually be part of the command:


c:\bigfntut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial \
      --cover-erase --with-coverage








A sidebar, which presents a concept tangentially related to content
discussed on a page, is rendered like so:


This is a sidebar

Sidebar information.
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Author Introduction

Welcome to “The Pyramid Web Application Framework”.  In this
introduction, I’ll describe the audience for this book, I’ll describe
the book content, I’ll provide some context regarding the genesis of
Pyramid, and I’ll thank some important people.

I hope you enjoy both this book and the software it documents.  I’ve
had a blast writing both.


Audience

This book is aimed primarily at a reader that has the following
attributes:


	At least a moderate amount of Python experience.

	A familiarity with web protocols such as HTTP and CGI.



If you fit into both of these categories, you’re in the direct target
audience for this book.  But don’t worry, even if you have no
experience with Python or the web, both are easy to pick up “on the
fly”.

Python is an excellent language in which to write applications;
becoming productive in Python is almost mind-blowingly easy.  If you
already have experience in another language such as Java, Visual
Basic, Perl, Ruby, or even C/C++, learning Python will be a snap; it
should take you no longer than a couple of days to become modestly
productive.  If you don’t have previous programming experience, it
will be slightly harder, and it will take a little longer, but you’d
be hard-pressed to find a better “first language.”

Web technology familiarity is assumed in various places within the
book.  For example, the book doesn’t try to define common web-related
concepts like “URL” or “query string.”  Likewise, the book describes
various interactions in terms of the HTTP protocol, but it does not
describe how the HTTP protocol works in detail.  Like any good web
framework, though, Pyramid shields you from needing to know
most of the gory details of web protocols and low-level data
structures. As a result, you can usually avoid becoming “blocked”
while you read this book even if you don’t yet deeply understand web
technologies.




Book Content

This book is divided into three major parts:

Narrative Documentation


This is documentation which describes Pyramid concepts in
narrative form, written in a largely conversational tone.  Each
narrative documentation chapter describes an isolated
Pyramid concept.  You should be able to get useful
information out of the narrative chapters if you read them
out-of-order, or when you need only a reminder about a particular
topic while you’re developing an application.


Tutorials


Each tutorial builds a sample application or implements a set of
concepts with a sample; it then describes the application or
concepts in terms of the sample.  You should read the tutorials if
you want a guided tour of Pyramid.


API Reference


Comprehensive reference material for every public API exposed by
Pyramid.  The API documentation is organized
alphabetically by module name.





The Genesis of repoze.bfg

Before the end of 2010, Pyramid was known as repoze.bfg.

I wrote repoze.bfg after many years of writing applications
using Zope.  Zope provided me with a lot of mileage: it wasn’t
until almost a decade of successfully creating applications using it
that I decided to write a different web framework.  Although
repoze.bfg takes inspiration from a variety of web frameworks,
it owes more of its core design to Zope than any other.

The Repoze “brand” existed before repoze.bfg was created.  One
of the first packages developed as part of the Repoze brand was a
package named repoze.zope2.  This was a package that allowed
Zope 2 applications to run under a WSGI server without
modification.  Zope 2 did not have reasonable WSGI support at the
time.

During the development of the repoze.zope2 package, I found
that replicating the Zope 2 “publisher” – the machinery that maps
URLs to code – was time-consuming and fiddly.  Zope 2 had evolved
over many years, and emulating all of its edge cases was extremely
difficult.  I finished the repoze.zope2 package, and it
emulates the normal Zope 2 publisher pretty well.  But during its
development, it became clear that Zope 2 had simply begun to exceed my
tolerance for complexity, and I began to look around for simpler
options.

I considered using the Zope 3 application server machinery, but it
turned out that it had become more indirect than the Zope 2 machinery
it aimed to replace, which didn’t fulfill the goal of simplification.
I also considered using Django and Pylons, but neither of those
frameworks offer much along the axes of traversal, contextual
declarative security, or application extensibility; these were
features I had become accustomed to as a Zope developer.

I decided that in the long term, creating a simpler framework that
retained features I had become accustomed to when developing Zope
applications was a more reasonable idea than continuing to use any
Zope publisher or living with the limitations and unfamiliarities of a
different framework.  The result is what is now Pyramid.




The Genesis of Pyramid

What was repoze.bfg has become Pyramid as the result of
a coalition built between the Repoze and Pylons
community throughout the year 2010.  By merging technology, we’re able
to reduce duplication of effort, and take advantage of more of each
others’ technology.




Thanks

This book is dedicated to my grandmother, who gave me my first
typewriter (a Royal), and my mother, who bought me my first computer
(a VIC-20).

Thanks to the following people for providing expertise, resources, and
software.  Without the help of these folks, neither this book nor the
software which it details would exist: Paul Everitt, Tres Seaver, Andrew
Sawyers, Malthe Borch, Carlos de la Guardia, Chris Rossi, Shane Hathaway,
Daniel Holth, Wichert Akkerman, Georg Brandl, Blaise Laflamme, Ben Bangert,
Casey Duncan, Hugues Laflamme, Mike Orr, John Shipman, Chris Beelby, Patricio
Paez, Simon Oram, Nat Hardwick, Ian Bicking, Jim Fulton, Michael Merickel,
Tom Moroz of the Open Society Institute, and Todd Koym of Environmental
Health Sciences.

Thanks to Guido van Rossum and Tim Peters for Python.

Special thanks to Tricia for putting up with me.
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Pyramid イントロダクション

Pyramid は、汎用的なオープンソースの Python ウェブアプリケーション
開発 フレームワーク です。その主目的は Python 開発者がウェブアプリケー
ションを作成することをより簡単にすることです。


Frameworks vs. Libraries

フレームワーク は1つの非常に重要な点において ライブラリ とは異な
ります: ライブラリコードは常に、あなたが書いたコードから 呼ばれ ます。
一方、フレームワークは常に、あなたが書いたコードを 呼び出し ます。
アプリケーションを作成するために1セットのライブラリを使用することは、
初期段階ではフレームワークを使用するよりも通常は簡単です。なぜなら、
自分の書いたものでないライブラリコードにコントロールを譲ることに対し
て極めて選択的に決めることができるからです。しかし、フレームワークを
使用する場合、自分の書いたものでないコード、つまりフレームワーク自体
に存在するコードにコントロールのより大きな部分を譲ることが求められます。
Python を使用してウェブアプリケーションを作成するために、フレームワーク
を使用する必要は全くありません。既にそのプラットフォーム向けに豊富な
ライブラリのセットが存在しています。しかし、フレームワークがアプリケー
ション要件に適合する機能セットを提供している場合、実際にはライブラリ
を組み合わせて自作するより、アプリケーションを作成するためにフレーム
ワークを使用することは多くの場合により現実的です。



Pyramid は、これらの設計とエンジニアリングの原則に従うよう努めます:

簡潔性


Pyramid は、 「使った分だけお支払い」 アプローチを取ります。
Pyramid について部分的な理解だけしか持っていなくても結果を得る
ことができます。 Pyramid はアプリケーションを生成するために特別な技術
の使用を強制しません。私たちは、理解する必要のある概念のコアセットを
最小に維持しようとしています。


ミニマリズム


Pyramid は、ウェブアプリケーション作成の根本問題だけを解決しよ
うとします: URL からコードへのマッピング、テンプレート、セキュリティ、
静的 asset の表示。私たちは、これらをほぼすべてのウェブアプリケーション
に共通のコア活動と考えます。


ドキュメンテーション


Pyramid のミニマリズムは、完全で最新のドキュメンテーションを維持する
ことがより簡単であることを意味します。私たちのゴールは、 Pyramid の
どの側面も文書化されている、という状態です。


スピード


Pyramid は、テンプレート処理や単純なレスポンス生成のような共通
タスクのために、顕著に高速な実行速度を提供することを目指しています。
確かに「ハードウェアは安い」ですが、非常に多数のマシンを管理する責任
を持つことになると、このアプローチの限界はひどく明らかになります。


信頼性


Pyramid は保守的に開発されており、徹底的にテストされています。
Pyramid のソースコードに関して、私たちのモットーは次の通りです:
「テストされていないものは壊れている」


オープン性


Python と同じように、 Pyramid ソフトウェアは 寛容なオープンソース
ライセンス [http://repoze.org/license.html] の下で配布されます。



Pyramid のユニークな点

当然ながら、人々は通常 squishy (感傷的) なエンジニアリング原則が聞きたいのではなく、
自分たちの問題を解決する具体的な事柄に関して聞くことを望みます。それを
念頭において、なぜ今日利用可能な他の多くのウェブフレームワークに代わって
Pyramid を使用するのでしょうか。Pyramid のユニークな点は何でしょうか。

これは答えることが困難な質問です。多くの優れた選択肢があり、特に Python
ウェブフレームワーク業界では、間違った選択を行なうことは実際にまったく
困難なためです。しかし、1つの合理的な回答がこれです: Pyramid をあまり
よく知らなくても、非常に小さなアプリケーションを書くことができます。
「え?」とあなたは言うでしょう。「それは別にユニークな特徴なんかじゃない。
他の多くのウェブフレームワークでもできるよ!」ええ、それは正しいです。
しかし、他の多くのシステムと異なり、もう少し学習すれば、さらに Pyramid
で非常に大きなアプリケーションを書くことができます。 Pyramid は、あな
たが素早く生産的になることを可能にし、あなたと共に成長します;
アプリケーションが小さい場合、 Pyramid はあなたを制約しません。また、
アプリケーションが大きくなる場合、それはあなたのやり方を邪魔しません。
「なるほど、それは素晴らしい」とあなたは言います。「でも他の多くの
フレームワークでも大きなアプリケーションを書くことはできるよ」
もちろんです。しかし、他の Python ウェブフレームワークでは、両方を
シームレスに行うことができません。それらは、オーバーラップしない2つの
カテゴリに分類されるように見えます:「小さなアプリケーション」用のフレーム
ワークと「大きなアプリケーション」用のフレームワークというように。「小さなアプリ」
フレームワークは、典型的には「大きなアプリ」の特徴を犠牲にしていて、
その逆も然りです。

私たちは、「小さなフレームワーク」で「小さなアプリケーション」を書き、
「大きなフレームワーク」で「大きなアプリケーション」を書く、というのは
普遍的な合理的提案ではないと思います。すべてのアプリケーションが最終的
にどれだけのサイズに成長するかを実際に知ることはできません。以前は小さな
アプリケーションだったものを、それが「大きく」なりすぎた場合に別のフレーム
ワークで書き直さなければならない、なんてことは全然望んでいません。
私たちは、大小のアプリケーションに対してフレームワークが二分されている
現状はまったく誤りであると信じます; 良く設計されたフレームワークは、
両方に対して優れているはずです。 Pyramid はその種のフレームワークになる
ように努力します。

この目的のために、 Pyramid は1セットの特徴を提供します(それらの組み合わせは、
Python ウェブフレームワークの中でユニークです)。他の多くのフレームワークは、
これらの特徴の特定の組み合わせを含んでいます; Pyramid は、もちろんそれらの
特徴のうちの多くのものを実際に他のフレームワークから盗みました。しかし、
Pyramid はそれらすべてを適切な文書化とともに一ヶ所に持つただ一つの
フレームワークです。それはフルコースに対する必然的な支払いを必要としない
便利なアラカルト (一品料理) です。これらは以下に詳述されます。


単一ファイルアプリケーション

既存の Python マイクロフレームワークと同じく、単一の Python ファイルの
中だけで完結する Pyramid アプリケーションを書くことができます。これは、
1回限りのプロトタイピングや、バグの再現、非常に小さなアプリケーション
には有益です。アプリケーションに関するすべての情報が一つの場所にまとまって
いるので、これらのアプリケーションは理解するのが簡単です。また、
Python の配布やパッケージングに関して多くのことを理解する必要なしに
それらをデプロイすることができます。実際のところ Pyramid はマイクロフレーム
ワークとして世に出されているわけではありませんが、マイクロフレームワークと
呼ばれているような他のフレームワークが提供することはほとんどすべて、
良く似た方法で実現できます。

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   





はじめての Pyramid アプリケーションを作る も参照してください。




デコレータベースの設定

フレームワークの設定が関連するコードのすぐ近くにあり、したがって新しい
コードを追加する場合にフレームワーク設定を参照するためにファイル間で絶えず
切り替える必要がない、というアイデアが好きなら、設定を局所化するために
Pyramid デコレータを使用することができます。例えば:

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='fred')
def fred_view(request):
    return Response('fred')





しかし、他のいくつかのシステムとは異なり、 Pyramid 設定にデコレータを
利用することはアプリケーションの拡張、テスト、再利用を困難にしません。
例えば、 view_config デコレータは、デコレートする
関数の入出力を実際には 変更 しません。したがって、そのテストは
「WYSIWYG」な操作です; 自分のコードをテストするためにフレームワークを
理解する必要はありません。単にあたかもそこにデコレータが存在しないかの
ように振る舞えば良いのです。さらに、 Pyramid がいくつかのデコレータを無視
するようにしたり、ビューを追加するためにデコレータの代わりに完全に命令
的な設定を使用することもできます。 Pyramid デコレータは積極的 (eager)
ではなく消極的 (inert) です。 scan によってそれらを検知し活性化
します。

例: Adding View Configuration Using the @view_config Decorator




URL 生成

Pyramid は、リソース、ルートおよび静的 asset 用に URL を生成することが
できます。その URL 生成 API は使いやすく柔軟です。 URL を生成するために
Pyramid の様々な API を使用すれば、多数のウェブページ中で一つのリンク
切れも起こす心配なしに設定を任意に変更することができます。

例: Generating Route URLs




静的ファイルサーバ

Pyramid はそれ自体で静的ファイルを返す完全な機能を持ちます。そのため
外部のウェブサーバを使用する必要はありません。さらに、 1 つの Pyramid
ウェブアプリケーションで複数の静的ファイルの集合を返すことができます
(例えば /static と /static2)。さらに、任意で、ファイルを外部
ウェブサーバに置き、 Pyramid がそれらのファイルへの URL を生成するように
できます。したがって、コードも一切変更することなく、開発時には Pyramid
の内部ファイルサーバを使い、プロダクション環境ではより高速な静的ファイル
サーバを使用することができます。

例: Serving Static Assets




デバッグツールバー

Pyramid scaffold を使用した場合、 Pyramid のデバッグツールバーが有効に
なった状態でプロジェクトが作成されます。このツールバーは、ブラウザ内で
アプリケーションを覆って、フレームワークデータへのアクセスを与え
ます: 設定されたルート、最後のレンダリング結果、現在インストールされて
いるパッケージ一覧、 SQLAlchemy クエリ実行、ログデータ、および他の
様々な情報。例外が生じた場合、例外の原因を特定するためにブラウザの中で
色々とつつき回るために対話型デバッガを使用することができます。それは手軽です。

例: The Debug Toolbar




デバッグ設定

Pyramid にはデバッグ設定があり、物事が期待した通りに動作していない場合
に Pyramid ランタイム情報をコンソールに表示することができます。例えば、
“debug_notfound” を有効にすると、 URL がビューと一致しない場合はいつで
もコンソールに通知メッセージを表示するようになります。
“debug_authorization” を有効にすることで、なぜビュー実行が許可または禁
止されたをコンソールにメッセージ表示することで知らせます。これらの特徴
は、これらの WTF 時に役立ちます (訳注: What the fuck = 「なんてこった」の意味?)。

さらに、システムの設定を調査するために Pyramid 環境内で実行できる数々の
コマンドがあります: proutes は、アプリケーション用に設定されたルートを
マッチに際してそれらが評価される順番ですべて示します; pviews は、
所定の URL に対して設定されたビューをすべて表示します。これらはまた、
いくつかの状況で WTF-crushers (訳注: デバッグに便利、というような意味か?) です。

例: Debugging View Authorization Failures, Command-Line Pyramid




アドオン

Pyramid には、 Pyramid コアそれ自体と同じ品質水準を持つ広範囲なアドオン
のセットがあります。アドオンは Pyramid コアが提供しない機能を提供する
パッケージです。電子メールを簡単に送ったり、Jinja2テンプレートシステム
を使用したり、 XML-RPC あるいは JSON-RPC を使用したり、jQuery Mobile と
統合したりするアドオンパッケージは既に存在します。

例: http://docs.pylonsproject.org/docs/pyramid.html#pyramid-add-on-documentation




クラスベースと関数ベースのビュー

Pyramid には view callable という構造化された統一的な概念があり
ます。ビュー callable は、関数、クラスのメソッド、あるいはインスタンス
です。新しいビュー callable を加える場合、それを関数あるいはクラスの
メソッドのどちらにするか選択することができます; いずれの場合も Pyramid
はそれを大部分は同じ方法で扱います。もし後で気が変わっても、クラスの
メソッドと関数の間でコードを移動させることができます。類似したビュー
callable のコレクションは、メソッドとして単一のクラスに取り付けることが
できます。好みに応じて、必要なら初期化コードを共有することもできます。
すべての種類のビューは、理解して使用するのが簡単で、かつ同様に作動します。
それらの間に偽りの区別はありません; それらは同じ目的のために使用できます。

これは関数として定義したビュー callable です:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='aview')
def aview(request):
    return Response('one')







これは代わりにクラスのメソッドとして定義したビュー callable です:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class AView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='view_one')
    def view_one(self):
        return Response('one')

    @view_config(route_name='view_two')
    def view_two(self):
        return Response('two')







@view_config Placement も参照してください。




asset 仕様

asset 仕様は、例えば MyPackage:static/index.html のように Python
パッケージ名とファイルまたはディレクトリ名の両方を含む文字列です。
この仕様は Pyramid の中のほとんどあらゆる場所で使われています。
asset 仕様は、テンプレート、翻訳ディレクトリ、あるいは他のパッケージに
結合された静的なリソースを指すことができます。これは Pyramid 上に構築された
システムを拡張可能にします。なぜなら、ファイルを指し示すためにグローバル
変数 (「static ディレクトリ」) や、検索スキーム (「テンプレートディレクトリ
の順序集合」) に頼る必要がないからです。必要に応じてファイルを移動する
ことができ、システムのテンプレートや静的ファイルを共有することができない
他のパッケージを衝突することなくインクルードすることができます。

asset 仕様は Pyramid の中で極度に使用されているので、ユーザ
が asset をオーバーライドできるようにする方法も提供されています。仮にあなたが誰か
他の人によって Pyramid で作成されたシステムを気に入って、それを改良するために
「ある1つのテンプレート」だけを変更する必要があるとします。アプリケーション
をフォークする必要はありません。ラッパー内部でそのテンプレート用の
asset 仕様をあなた自身のもので単にオーバーライドしてください。それだけ
でうまくいきます。

例: Understanding Asset Specifications, Overriding Assets




拡張可能なテンプレート

Pyramid には「レンダラー」のプラグ可能性を実現するための構造化 API があります。
Mako, Genshi, Chameleon, Jinja2 のようなテンプレートシステムをレンダラー
として扱うことができます。これらすべてのテンプレートシステムのための
レンダラーバインディングは Pyramid で使用するために既に存在しています。
しかし、あなたがもし別のテンプレートシステムを使用したかったとしても、
それは大したことではありません。既存のレンダラーパッケージからコードを
単にコピーして、好きなテンプレートシステムをプラグインしてください。
そうすれば、ちょうど「内蔵の」テンプレートシステムを使用するのと同じように、
Pyramid の内部からそのテンプレートシステムを使用することが
できるようになります。

Pyramid では単一のテンプレートシステムを排他的に使用する必要はありません。
同じプロジェクトの中でも多数のテンプレートシステムを使用することができます。

例: Using Templates Directly




レンダリングされるビューは辞書を返すことができる

renderer を使用していれば、ビューから特別な種類の「Web 特有」の
Response オブジェクトを返す必要はありません。代わりに辞書を返すことが
できます。すると Pyramid は、代わりにテンプレートを使用してその辞書をレスポ
ンスに変換する世話をします。これはビューをテストすることをより簡単にします。
テストで HTML を解析する必要がないからです; 代わりに、単にビューが「正しい値」
を含んだ辞書を返すという assertion をしてください。あなたのビューすべてを
機能的にテストする代わりに、「本物の」ユニットテストを書くことができます。

例えば、こうする代わりに:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.renderers import render_to_response

 def myview(request):
     return render_to_response('myapp:templates/mytemplate.pt', {'a':1},
                               request=request)







このようにすることができます:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.view import view_config

 @view_config(renderer='myapp:templates/mytemplate.pt')
 def myview(request):
     return {'a':1}







このビュー callable が Pyramid によって呼ばれる時、辞書 {'a':1} が
あなたの代わりにレスポンスに与えられるでしょう。上記の renderer= と
して渡された文字列は asset specification です。それは
packagename:directoryname/filename.ext の形式です。この場合、それは
myapp Python パッケージ内の templates ディレクトリにある
mytemplate.pt ファイルを指します。 asset 仕様は Pyramid において
広範に使用されます: 詳細は asset 仕様 を参照してください。

例: レンダラー




イベントシステム

Pyramid はそのリクエスト処理ライフサイクル中に イベント を送出します。
これらのイベントに任意の数のリスナを登録することができます。例えば、
新しいリクエストについて通知を受けるために、 NewRequest イベントに
登録することができます。テンプレートをレンダリングする直前で通知を受け
るために、 BeforeRender イベントに登録することができます。などなど。
ハードコードされたフックポイントの代わりに、フレームワーク通知機能として
イベント公開システムを使用することは、そのフレームワークに基づくシステム
をより壊れにくくする傾向があります (訳注: この文の意味は良く分からない)。

さらに、自分のイベントを送るために Pyramid のイベントシステムを使用する
ことができます。例えば、それ自体がフレームワークであるようなシステムを
構築していて、ドキュメントがたった今インデックス化されたことを受信者に
通知したければ、自分のイベントタイプ (恐らく DocumentIndexed) を
作成して Pyramid 経由でイベントを送ることができます。そうすればこの
フレームワークのユーザは、 Pyramid 自体によって通常送られるイベントと
同じように、あなたのイベントに登録することができます。

例: イベントの使用, Event Types.




組み込みの国際化機能

Pyramid はコアの中に国際化関連の機能を備えています: ローカライゼーション、
複数形変換、およびソースファイルとテンプレートからのメッセージカタログの作成。
Pyramid は翻訳ドメインの使用によって複数のメッセージカタログを考慮します:
他のドメインの他の翻訳と衝突することなくそれ自身の翻訳を持つシステムを
作成することができます。

例: Internationalization and Localization




HTTP キャッシュ

Pyramid はビューと HTTP キャッシングポリシーを関連付ける簡単な方法を
提供しています。 http_cache を付けてビューを設定すれば、残りは
Pyramid が面倒を見てくれます:

@view_config(http_cache=3600) # 60 minutes
def myview(request): ....



Pyramid は、このビューが起動された時に生成されるレスポンスに
適切な Cache-Control および Expires ヘッダーを追加します。

詳細については add_view() メソッドの
http_cache ドキュメンテーションを参照してください。




セッション

Pyramid は内蔵の HTTP セッション管理を持っています。これは、それ以外の
点では匿名のユーザにリクエスト間でデータを関連付けることを可能にします。
多くのシステムがこの機能を持っています。しかし、 Pyramid はさらに、文書化された
インターフェースに適合する多少のコードを作成することで、あなた自身
のセッション管理システムをプラグインすることができます。現在、まさに
これを行っているサードパーティの Beaker セッションシステムのための
バインディングパッケージが存在します。しかし、特別なニーズ (例えば
MongoDB にセッションデータを格納したい等) を持っていれば、それも可能です。
さらに、アプリケーションコードを変更せずにセッション管理の実装を切り替える
こともできます。

例: sessions_chapter




スピード

Pyramid コアは、私たちが知る限り、少なくとも他のどの既存の Python ウェブ
フレームワークよりも多少は高速です。 Pyramid は最初から速度のために
エンジニアリングされました。 Pyramid は、仕事の完了を依頼
された時に絶対的に必要な分の量の仕事だけをします。外部の関数呼び出し
や最適でないアルゴリズムは、コアコードパス中では避けられています。
例えば、デュアルコアのコモディティなラップトップハードウェアと適切な
WSGI サーバ (mod_wsgi または gunicorn) 上で、単純な Pyramid ビューで
毎秒 3500〜4000 リクエストを得ることは現実的です。いずれにしても、必要条件
とゴールなしではパフォーマンス統計は大して役に立ちませんが、
あなたが速度を必要とした場合に Pyramid はほぼ確実に
アプリケーションのボトルネックにはなりません; 少なくとも、 Python が
ボトルネックになる以上には。

例: http://blog.curiasolutions.com/the-great-web-framework-shootout/




例外ビュー

例外は起こります。プロダクション環境でユーザに表示される可能性のある
例外をアドホックな方法で扱うのではなく、 Pyramid は exception
view を登録することができます。例外ビューは通常の Pyramid ビューに
似ていますが、例外が Pyramid 自体に「bubble up」する場合にのみ起動
されます。例えば、 Exception 例外に対する例外ビューを登録した
とすると、それは すべての 例外を捕捉して、きれいな「おや、これは困った」
ページを表示します。あるいは、アプリケーションに特有の特定の種類の例外
だけに対する例外ビューを登録することもできます。例えばファイルが
見つからない場合に起こる例外や、またはユーザが何かをする許可を持たない
ためにアクションを行なうことができない場合に起こる例外などです。
前者の場合、きれいな「Not Found」ページを表示することができます;
後者の場合には、ログインフォームを表示するかもしれません。

例: カスタム例外ビュー




シングルトン不要

Pyramid は、「シングルトン」データ構造を正確に一つも持たないことを
アプリケーションに要求するような方法で書かれています。あるいは、別の言い方を
すれば Pyramid は「書き換え可能なグローバル変数」を構築することを一切
要求しません。また別の言い方をすれば、 Pyramid アプリケーションのインポートは
「インポート時の副作用」を持ちません。これは深淵なテーマの
ように聞こえますが、あなたがこれまでに Django の “settings.py” ファイル
を同じアプリケーションの複数のインストールに対してパラメータ化しようとしたり、
あるフレームワーク内で固定的に書かれたコードをあなたのユースケースに対して適切
に動作させるためにモンキーパッチを当てる必要があったり、システムをデプロイ
するために非同期サーバーを使用しようとしたことがあれば、最終的に
この特徴を評価するでしょう。それはまったく問題になりません。さらに、
ある Pyramid アプリケーションの類似しているけれど同じではない設定の
複数のコピーを同じ Python プロセス内で実行することができます。これは
共有ホスティング環境には適しています (そのような環境で RAM は貴重です)。




ビュー述語と、1つのルートに複数のビュー

他の多くのシステムと異なり、 Pyramid は1つのルートに複数のビューを関連
付けることができます。例えば、パターン /items に対してルートを作り、
ルートがマッチしたときに、リクエストメソッドが GET だったらリクエストを
あるビューにディスパッチし、リクエストメソッドが POST だったら別の
ビューにディスパッチするといったことができます。「ビュー述語」として知られ
ているシステムがこれを実現します。リクエストメソッドのマッチはビュー述語で
できる最も基礎的なことです。さらに、クエリ文字列中の要素、 Accept
ヘッダー、そのリクエストが XHR リクエストかどうか、あるいはその他多くの
リクエストパラメータにビューを関連付けることができます。この特徴によって、
個々のビューを「クリーン」に保つことができます; それらはあまり条件付きの
ロジックを必要としないでしょう。したがって、それらはより簡単にテストする
ことができます。

例: View Configuration Parameters




トランザクション管理

Pyramid の scaffold システムは、 Zope から取られた トランザクション
管理 システムを含むプロジェクトを生成します。このトランザクション管理
システムを使用すると、あなたはもはやデータをコミットすることに責任を
持たなくなります。代わりに Pyramid がコミットの面倒を見ます:
それはリクエストの終わりにコミットするか、あるいは例外がある場合に
アボートします。なぜそれが良いものなのでしょうか。トランザクション管理
のための中心的な場所を持つことは素晴らしいことです。もし、中心的な場所
でトランザクションを管理する代わりに、アプリケーションロジック自体の中に
session.commit 呼び出しをまき散らせば、悪い結果に行き着くでしょう。
データベースに手動でデータをコミットしているところならどこでも、他の
コードのうちの一部はそのコミットの 後で 実行されます。コミットした
後でコードが他の重要なことをして、後のコードの中でエラーが起こる場合、
非常に注意深くしなければ、容易にデータの不整合を引き起こします。恐らく
書き出されるべきでないデータがデータベースに書かれているでしょう。中心的な
コミットポイントを持っていることで、これに関して考える必要がなくなります;
それは、さらにデータの一貫性に関心がある怠惰な人々にとっても素晴らしい
ものです。リクエストは成功裡に完了して変更がすべてコミットされるか、
コミットされずにすべての変更がアボートされるかのいずれかです。

さらに、 Pyramid のトランザクション管理システムは複数のデータベース間で
コミットを同期することを可能にします。そして、トランザクションがコミット
する場合に条件付きで電子メールを送り、そうでなければ何もしないといった
ことができるようになります。

例: SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル (アプリケーションコードのどこにも
コミット文がないことに注目してください)。




矛盾する設定の検知

システムが小さいうちは、それをすべて頭の中に入れておくことはそれほど
難しくありません。しかし、システムが大きくなると、ビューの追加やルートの
追加を行う設定ステートメントが何百、あるいは何千になることがあります。
Pyramid の設定システムは、あなたの設定ステートメントを追跡します。
そして、同一の設定を誤って何度も追加しようとしたり、両方のステートメント
を同時に有効にすることの意味を Pyramid が理解できない場合、スタートアップ
時に派手に文句を言うでしょう。しかしながら、それは愚かではありません:
設定 include() システムを使えば、
矛盾する設定ステートメントを自動的に解決してくれます:
「ローカルな」ステートメントは「ローカルでない」ものより優先されます。
これは、賢い方法で大規模なシステムをより小さなシステムの要素として
含めることを可能にします。

例: 衝突検知




設定の拡張可能性

他のシステムと異なり、 Pyramid は構造化された「インクルード」メカニズムを
提供します (include() を参照)。
それは複数の Python パッケージからアプリケーションを組み合わせることを可能
にします。ビューやルート、 (イベントの) サブスクライバー、および認証と認可ポリシーの追加など、
「メイン」 Pyramid アプリケーションで行なうことができるすべての設定
ステートメントはインクルードされたパッケージでも行なうことができます。
別のアプリケーションの設定をあなたのアプリケーションにインクルードして、
オーバーライドしたり新しいビューやルートを追加したりすることで、さらに
既存のアプリケーションを拡張またはオーバーライドすることができます。
これには、大きなアプリケーションを他の多くのより小さなアプリケーション
から作成できる可能性があります。例えば、既に沢山のルートを持つ既存の
アプリケーションを再利用したければ、単純に route_prefix を付けて
include ステートメントを使用することができます; 新しいアプリケーション
はあなたのアプリケーション内の URL プリフィックスで動作するようになります。
それはたいしたことではなく、事前の技術的努力をほとんど必要としません。

例えば:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
   config = Configurator()
   config.include('pyramid_jinja2')
   config.include('pyramid_exclog')
   config.include('some.other.guys.package', route_prefix='/someotherguy')







外部ソースからの設定インクルード と 拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール も
参照してください。




柔軟な認証と認可

Pyramid は柔軟でプラグイン可能な認証と認可のシステムを含んでいます。
ユーザデータがどこに保存されるか、ユーザがデータにアクセスするのを許可
するためにどんなスキームを使用するかに関わらず、カスタムの認証と認可の
コードをプラグインするためにあらかじめ定義された Pyramid プラグポイント
を使用することができます。後になってこれらのスキームを変更したければ、
コードのあちこちではなく、たった1ヶ所を変更するだけで済みます。さらに、
Pyramid には構築済みの十分テストされた認証および認可スキームが
最初から付属しています。でも、もし万が一 Pyramid の内蔵のシステムを
使いたくないとしたら? それを使う必要はありません。他のシステムでするように
あなた自身の特注のセキュリティコードを書くことができます。

例: Enabling an Authorization Policy




トラバーサル

Traversal は Zope から盗まれた概念です。それは各々の
リソースが 複数の URL から参照されるリソースツリーを作成することを可能
にします。各々のリソースはそれに関連付けられた複数の ビュー を持つこと
ができます。データが自然にはツリーのようでない場合 (あるいは、データの
ツリー状の表現を作成したくない場合)、トラバーサルは非常に有用であるとは感じ
られないかもしれません。しかし、任意に拡張可能である必要のあるサイトで
は、トラバーサルは間違いなく fantastic です: ツリーにノードを加えるのは、
ルートを他のルートの順序付きリストに押し込めたり、一部門をサービスする
のにアプリケーション全体の別のインスタンスを作成して異種のアプリケーション
がデータを共有するためのグルーコードを作成することよりも、ずっと簡単です。
それは、コンテンツ管理システムやドキュメント管理システムのような、
本質的に部門の階層の変更が発生しがちなサイトには非常に適しています。
トラバーサルは、さらに非常に細かい粒度のセキュリティ(「ボブはドキュメント
を編集することができる」に対して「ボブは この ドキュメントを編集する
ことができる」)を要求するシステムにも向いています

例: Hello Traversal World と トラバーサルの空騒ぎ




Tweens

Pyramid には、 “tween” と呼ばれる任意のアドオンによってフックすること
ができる一種の内部 WSGI ミドルウェア的なパイプラインがあります。 デバッグ
ツールバーは “tween” です。 pyramid_tm トランザクション管理もそうです。
tween は Pyramid 自身のコンテキスト内で実行されるので、いくつかの状況
で WSGI ミドルウェアより有用です。これは、テンプレートと他のレンダラー、
「本物の」 request オブジェクトや、その他の細々したものにアクセスできる
ことを意味しています。

例: “tween” の登録




ビューレスポンスアダプタ

様々なフレームワークで、ビュー callable からどんな 種類 のオブジェクト
を返すことが認められるかに関する哲学から多くのことが作られています。
このドキュメントの前のセクションでは、 renderer を使用すれば
通常はビュー callable から完全な Response オブジェクトの代わりに
辞書を返すことができることを示しました。しかし、いくつかのフレームワーク
では、ビュー callable から文字列またはタプルを返すことができます。
フレームワークがこれを許している場合、必要なインポートがより少なくなるので
コードはわずかにきれいに見えます。また、コード量は少なくなります。
例えば、これと:

	1
2

	def aview(request):
    return "Hello world!"







これを比較してください:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def aview(request):
    return Response("Hello world!")







前者の方が「きれい」です。そうですね。

初期状態では、 Pyramid で前者のビュー callable (単に文字列を返すもの)
を定義すると実行時に例外が発生します。これは、「暗黙的より明示的な方が
良い」という理由です。ほとんどの場合、そしてデフォルトでは、 Pyramid は
ビュー callable から Response オブジェクトが返されることを期待
します。これは、レスポンスオブジェクトには通常単なるボディよりもずっと
多くの情報が含まれているからです。しかし、あなたがそのような美学を評価する
タイプの人なら、この種のことを可能にする簡単な方法があります:

	 1
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	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    response.content_type = 'text/html'
    return response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_response_adapter(string_response_adapter, basestring)







あなたの Pyramid アプリケーションでスタートアップ時にそれを一度してくだ
さい。すると、任意のビュー callable から文字列を返すことができます。
例えば:

	1
2
3
4
5

	def helloview(request):
    return "Hello world!"

def goodbyeview(request):
    return "Goodbye world!"







おっと! もしカスタムなコンテントタイプを指定したかったら
どうしますか? カスタムなステータスコードは? 心配ありません。

	 1
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	from pyramid.config import Configurator

def tuple_response_adapter(val):
    status_int, content_type, body = val
    response = Response(body)
    response.content_type = content_type
    response.status_int = status_int
    return response

def string_response_adapter(body):
    response = Response(body)
    response.content_type = 'text/html'
    response.status_int = 200
    return response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_response_adapter(string_response_adapter, basestring)
    config.add_response_adapter(tuple_response_adapter, tuple)







一旦これが終われば、これらのビュー callable は両方とも動くでしょう:

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    return "Hello world!"

def anotherview(request):
    return (403, 'text/plain', "Forbidden")







それが最も一般に有用なので、Pyramid はデフォルトでは明示的に振る舞いますが、
Pyramid はフレームワークを局所的な審美的要望に適応させるためのフックを提供します。

Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 も参照してください。




「グローバル」レスポンスオブジェクト

「ビュー callable でレスポンスオブジェクトを構築するなんて雑用はたくさん!
それに、前のセクションのようにレスポンスアダプタを登録するのも面倒」
とあなたは言います。よろしい。そのようにしてください:

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    response = request.response
    response.body = 'Hello world!'
    response.content_type = 'text/plain'
    return response







Varying Attributes of Rendered Responses も参照してください。




反復的設定の自動化

Pyramid の configurator だけでできることがあったとして、少し挑戦的に、
もっと冗長でないことを望みますか?  あるいは、ある手軽な設定機能を Pyramid を
変更することを要求せずに他の Pyramid ユーザに届けたいですか?  Pyramid
Configurator を拡張して自分のディレクティブを追加することができます。
例えば、 pyramid.config.Configurator.add_view() を
繰り返し呼んでいることに気づいたとします。通常、既存のショートカットを
使用することにより退屈な作業を取り除くことができます。しかし、これが
退屈な作業を取り除くために既存のショートカットが働かないような場合で
あるとしましょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_route('xhr_route', '/xhr/{id}')
config.add_view('my.package.GET_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True,  permission='view', request_method='GET')
config.add_view('my.package.POST_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True, permission='view', request_method='POST')
config.add_view('my.package.HEAD_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True, permission='view', request_method='HEAD')







かなり退屈ですよね? この単調な作業のうちのいくらかを自動化するために
Pyramid configurator にディレクティブを加えることができます:
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	from pyramid.config import Configurator

def add_protected_xhr_views(config, module):
    module = config.maybe_dotted(module)
    for method in ('GET', 'POST', 'HEAD'):
        view = getattr(module, 'xhr_%s_view' % method, None)
        if view is not None:
            config.add_view(view, route_name='xhr_route', xhr=True,
                           permission='view', request_method=method)

config = Configurator()
config.add_directive('add_protected_xhr_views', add_protected_xhr_views)







それが一旦終われば、たった今追加したディレクティブをConfigurator
オブジェクトのメソッドとして呼ぶことができます:

	1
2

	config.add_route('xhr_route', '/xhr/{id}')
config.add_protected_xhr_views('my.package')







以前の反復的な設定行は、今や1行に変形しました。

設定コードをパッケージにして、他のユーザがあなたのコードに対する
include() メソッドを使用する時に
呼ばれる関数の内部で add_directive() を
呼ぶことにより、この方法で設定コードを他人と共有することもできます。

add_directive による Configurator へのメソッドの追加 も参照してください。




プログラムによる introspection

他のユーザがコードをプラグインする可能性のある大規模システムを構築して
いる場合、どんなコードがプラグインされているかをアプリケーションの
ランタイム時に列挙することができれば便利です。例えば、登録されている
ビューの列挙に基づいて画面の一番上にタブを表示すことができるでしょう。

Pyramid の introspector を使用すれば、これは可能です。

これは、ビュー callable 内部で Pyramid の introspector を使用する例です:

	1
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	 from pyramid.view import view_config
 from pyramid.response import Response

 @view_config(route_name='bar')
 def show_current_route_pattern(request):
     introspector = request.registry.introspector
     route_name = request.matched_route.name
     route_intr = introspector.get('routes', route_name)
     return Response(str(route_intr['pattern']))







Pyramid Configuration Introspection も参照してください。




Python 3 互換性

Pyramid 本体と大部分の add-on は Python 3 との互換性があります。そのため、
今 Pyramid アプリケーションを開発すれば、今後5年間はフレームワークが
Python の新しいバージョンをサポートしないせいで使いたい言語の機能が
使えないということを心配する必要はないでしょう。




テスト

Pyramid のすべてのリリースは、ユニットテストと統合テストによって 100%
のステートメントカバレッジを持ちます。これは PyPI で入手可能な
coverage ツールによって測定されています。さらに、 PyPI で利用可能な
instrumental ツールによる測定で 95% 以上の decision/condition
カバレッジを持ちます。それは GitHub リポジトリのそれぞれのコミットの後で
Jenkins ツールによって Python 2.6, Python 2.7, Python 3.2, PyPy 上で
自動的にテストされます。公式の Pyramid アドオンは同様のテスト基準に
保たれます。 Pyramid およびその公式アドオンには今もバグが見つかりますが、
私たちは良いテストを行う regime (体制) を持たない他のプロジェクトで働いている間に、
バグがより多く見つかることに気づきました。

例: http://jenkins.pylonsproject.org/




サポート

私たちのゴールは、答えられない Pyramid に関する質問がないことです。
IRC や Pylons-discuss メーリングリスト、あるいは StackOverflow のいずれか
で質問をしても、合理的に迅速なレスポンスが得られるでしょう。私たちは、
“support trolls” あるいは様々な公式のサポートチャンネルにおいて仲間の
ユーザを非難することに喜びを見い出すような人々を許容しません。
私たちは、そこを well-lit (明るく照らされた)、新規ユーザーに優しい場所に保とうとしています。

例: irc://freenode.net#pyramid (IRC クライアント中では
irc.freenode.net の #pyramid チャンネル) や pylons-discuss メーリング
リスト http://groups.google.com/group/pylons-discuss/ を訪ねてください。




ドキュメント

それは絶え間ない努力です。しかし、私たちは公式の narrative Pyramid
ドキュメンテーションの中で完全性と新規ユーザーフレンドリーの間のバランスを
維持しようとします (それはそれとして、具体的な改善提案は常に感謝されます)。
さらに、私たちはレシピの「クックブック」も維持します。それらは通常、よく
ある統合シナリオのデモンストレーションで、公式 narrative ドキュメントに
追加するには特殊すぎるものです。どんな場合も、 Pyramid ドキュメンテーション
は包括的です。

例: このドキュメントの残りとクックブック
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/dev/






Pylons プロジェクトとは?

Pyramid は Pylons プロジェクトの下で公開されたソフトウェアコレク
ションのメンバーです。Pylons ソフトウェアは、貢献者が緩く結合したコミュ
ニティーによって書かれています。 Pylons プロジェクトのウェブサイト [http://pylonsproject.org] には、 Pyramid と Pylons プロジェクト
の関係についての詳細があります。




Pyramid と他のウェブフレームワーク

Pyramid の前身 (repoze.bfg という名前) の最初のリリースは 2008
年の 7 月に行われました。 2010 年の終わりに、私たちは repoze.bfg
の名前を Pyramid に変更しました。そしてその年の 11 月に
Pyramid として Pylons プロジェクトへと合併されました。

Pyramid は、 Zope, Pylons (バージョン 1.0),
Django にインスパイアされました。その結果、 Pyramid は
各々からいくつかの概念や機能を借りると同時にそれらを組み合わせて
ユニークなウェブフレームワークになっています。

Pyramid の多くの特徴は、その起源を Zope までさかのぼるこ
とができます。 Zope アプリケーションと同様、 Pyramid アプリケー
ションは容易に拡張することができます: ある制約に従って作れば、あなたの
アプリケーションをサードパーティの開発者が元のアプリケーションをフォー
クすることなく、再利用したり、修正したり、再統合したり、拡張したりする
ことができます。 Pyramid の中の traversal および宣言的な
セキュリティの概念は、Zopeの中で最初に開拓されました。

Pyramid の URL dispatch 概念は、 Pylons バージョン
1.0 で使用される Routes システムによってインスパイアされました。
Pylons バージョン 1.0 のように、 Pyramid はほぼポリシーフリーです。
それは、どのデータベースを使用すべきといった主張をせず、内蔵のテンプレート
機能は利便性のためにのみ含まれています。本質的には、それは単に URL を
view コードにマッピングするためのメカニズムと、それらのビューを
呼び出すための規約一式を提供します。アプリケーションの中であなたのニーズに
合ったサードパーティのコンポーネントを自由に使用することができます。

Pyramid によって使用される view の概念は、ほとんど Django
のそれと同じです。 Pyramid には Zope よりもむしろ Django のような
ドキュメンテーション文化があります。

Pylons バージョン 1.0 のように、しかし Zope とは違い、
Pyramid アプリケーション開発者は、ビューやルートを追加するような
よくあるフレームワーク設定タスクを行なうために完全に命令的なコードを
使用することができます。Zope では、同様の目的のために典型的に
ZCML が必要です。 Grok という Zope に基づくウェブフレーム
ワークの中では、この目的のために decorator オブジェクトとクラス
レベル宣言が使用されます。初期状態で、 Pyramid は命令的な設定とデコレータ
に基づいた設定をサポートします; ZCML は pyramid_zcml という
名前のアドオンパッケージによって使用することができます。

Zope とは異なり、また Django のような他の「フルスタック」
のフレームワークと異なり、 Pyramid は、アプリケーションを構築す
るためにどの永続化メカニズムを使用すべきかに関する前提を置きません。
Zope アプリケーションは、典型的に ZODB に依存しています;
Pyramid を使って ZODB アプリケーションを構築することは
できますが、 ZODB ソフトウェアに対する依存はありません。
同様に、 Django はアプリケーションのデータをリレーショナル
データベースに格納すると仮定する傾向にありますが、 Pyramid は
そのような仮定をしません; それは、あなたがリレーショナルデータベースを
使用することを可能にしますが、決定に賛成も反対もしません。

他の Python ウェブフレームワークは、 model-view-controller [http://en.wikipedia.org/wiki/Model–view–controller] フレームワークと
いう名前のウェブフレームワークのクラスのメンバーとして自己宣伝しています。
この用語がウェブフレームワークのクラスを表わすために主張される限りにおいて
Pyramid も一般にこのクラスに入ります。


You Say Pyramid is MVC, But Where’s The Controller?

Pyramid が MVC だと言うけれど、コントローラーはどこ?

Pyramid の作者は、 MVC パターンが実際にはウェブにあまりぴった
りとフィットしないと信じています。 Pyramid アプリケーションでは、
サイト構造を表すリソースツリーと、リソースツリーとユーザ定義の
「ドメインモデル」に保存されたデータを表示する傾向にあるビューがあります。
しかしながら、 フレームワークによって 提供される機能は、必ずしも
実際に「コントローラ」あるいは「モデル」の概念にマッピングされません。
したがって、それに頭字語を与えなければならないとしたら、私は
Pyramid が実際には「MVC」フレームワークというよりむしろ「RV」
フレームワークであると言うべきだろうと思います。しかし、「MVC」は、
他のウェブフレームワークとの比較の目的のための一般的な分類名としては
十分に近いです。
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Pyramid のインストール


インストールの前に

Pyramid を利用するためにはバージョン2.6以上の
Python [http://python.org] が必要です。


Python のバージョン

このページが書かれている時点では、Pyramid は Python 2.6.8 ,
Python 2.7.3, Python 3.2.3 および Python 3.3b1 の環境でテストされて
います。 Pyramid は Python 2.6 以前では動作しません。



Pyramid は Linux, MacOS X, FreeBSD といったポピュラーな UNIX 系
システム上で Windows 上で動作するのと同様に動作します。PyPy (1.9+) 上
で動作するシステムとしても知られています。

Pyramid のインストールは C 言語のコンパイルを必要とせず、
先述した条件を満たす Python のインタプリタだけで十分なのです。


Python のインタプリタが用意されていない場合 (UNIX)

もしもあなたが利用するシステムに Python のインタプリタが存在せず、
UNIX を利用していた場合、利用している OS のパッケージ・マネージャー
もしくは 開発ツールを内蔵した各種UNIXに対しては簡単に
ソースコードから Python をインストールできます。


パッケージ・マネージャーを利用する方法

Python のインストールには各自のシステムの “パッケージ・マネージャー” を
利用できます。各システムのパッケージ・マネージャーは若干異なっていますが、
それらの “雰囲気” はほぼ一緒です。

例えば、Ubuntu Linux のシステムでは、Python 2.7 のインタプリタを
インストールするパッケージ・マネージャーを利用するには、以下の
コマンドを利用します。

$ sudo apt-get install python2.7-dev





このコマンドを入力することで、Python のインタプリタと開発ヘッダファイルが
インストールされます。それらのヘッダは Pyramid 自体でなく、Pyramid に
依存した一部の C 言語拡張で利用されます。

一度この作業を行えば Python のインタプリタはシェルプロンプト
で python2.7 と入力することで利用可能になります。




ソースコードからコンパイルする方法

ソフトウェア開発のためには “システムの” Python インタプリタ でない
Python インタプリタを利用するほうが便利です。Pyramid の
開発者は開発目的でシステム上の Python を利用することほぼ無く、
自身でコンパイルしたインタプリタを利用します。Python のコンパイルは
通常簡単な物である一方、”システムの” Python はしばしば Web 開発に
適しているとは言えないコンパイルオプションが適用されています。

UNIX システム上でソフトウェアをコンパイルするには、一般的には
開発ツール類を必要とします。これらは大抵の場合パッケージ・マネージャー
を利用してインストールできます。例えば、 Ubuntu Linux システムでは
次のように入力することでインストールが行われます。

$ sudo apt-get install build-essential





Mac OS X では、 XCode [http://developer.apple.com/tools/xcode/]
をインストールする事が同様の効果を持ちます。

一度システムに開発ツールをインストールすれば、先のシステムに対しては
下記のように入力することで Python 2.7 を ソースコードから
インストールできます。

[chrism@vitaminf ~]$ cd ~
[chrism@vitaminf ~]$ mkdir tmp
[chrism@vitaminf ~]$ mkdir opt
[chrism@vitaminf ~]$ cd tmp
[chrism@vitaminf tmp]$ wget \
       http://www.python.org/ftp/python/2.7.3/Python-2.7.3.tgz
[chrism@vitaminf tmp]$ tar xvzf Python-2.7.3.tgz
[chrism@vitaminf tmp]$ cd Python-2.7.3
[chrism@vitaminf Python-2.7.3]$ ./configure \
        --prefix=$HOME/opt/Python-2.7.3
[chrism@vitaminf Python-2.7.3]$ make; make install





これらのステップを踏めば、Python のインタプリタはシェルプロンプトで
$HOME/opt/Python-2.7.3/bin/python と入力することで利用可能に
なります。






Python のインタプリタが用意されていない場合 (Windows)

Windows システムで Python のインタプリタがインストールされていない場合、
python.org’s download section [http://python.org/download/] から
実行可能な Python 2.7 系のインタプリタをダウンロードしてインストールする
必要があります(リンク先で “Windows Installer” と表示されているファイル)。
そのファイルをダウンロードした後、実行ファイルをダブルクリックし、
インストールのプロセスを進めます。 Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/] をインストールする
必要があるかもしれません。


Warning

Windows 上に Python をインストールした後は、コマンド・プロンプトで
python と入力して Python を呼び出すために、 C:¥Python27
ディレクトリを環境変数の Path に追加する必要があるかもしれません。
それを行うには マイコンピュータ を右クリックし、 プロパティ
–> システムの詳細設定 –> 詳細設定 –> 環境変数 と
選択していき、環境変数 Path の末尾に ;C:¥Python27; を追加
してください。








UNIX システムに Pyramid をインストールする

“仮想の” Python 環境にインストールするのが最上の解決策です。この方法は
virtualenv パッケージを利用する事で可能になります。virtualenv の
利用はあなたの環境の Python と互換性のないパッケージを Pyramid
がインストールしてしまう事態を防ぐ一助にもなります。

Pyramid をインストールする virtualenv をセットアップするには、
最初に setuptools もしくは distribute がインストールされて
居ることを確認する必要が有ります。そのためには、 Pyramid を動作させる
Python 環境下で import setuptools と入力してください。

setuptools もしくは distribute が正しくインストールされている場合、
以下のように出力されます。

[chrism@thinko docs]$ python2.7
Python 2.7.3 (default, Aug  1 2012, 05:14:39)
[GCC 4.6.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import setuptools
>>>





setuptools もしくは distribute が正しくインストールされていない場合、
以下のように出力されます。

[chrism@thinko docs]$ python2.7
Python 2.7.3 (default, Aug  1 2012, 05:14:39)
[GCC 4.6.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import setuptools
Traceback (most recent call last):
  File "<stdin>", line 1, in <module>
ImportError: No module named setuptools
>>>





import setuptools によって上記の import setuptools が発生した場合、
setuptools あるいは distribute を手動でインストールする必要が有ります。
上記のエラーは Mac OS X 上で Python 2.7 系のインタプリタを利用した際に
出力されるエラーであることに注意して下さい。より新しい Python や異なる
プラットフォームを利用している場合は異なる出力となる場合が有ります。

もし “システムの” Python ( OS の配布元、 Fink もしくは MacPorts のような
サード・パーティ製パッケージ管理システムによってインストールされている )
を利用する場合、setuptools もしくは distribute のパッケージをシステムの
パッケージマネージャーを使用してインストールできます。もしそれが不可能、
あるいは標準でインストールされているバージョンの Python を利用する場合は
“手動で” setuptools や distribute をインストールする必要が有ります。
setuptools や distribute を “手動で” インストールするのは
パッケージマネージャーがお誂えむきに setuptools を内蔵していたとしても、
行うに値します。

Python 2 を利用している場合は、 setuptools をインストールします。
Python 3 を利用している場合は、 distribute をインストールします。
以下にそのそれぞれ両方の方法を示します。


Python 2 に対応した setuptools をインストールする

Python 2 の環境に setuptools を手動でインストールするには、
はじめに ez_setup.py [http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py] を
ダウンロードします。続いて setuptools をインストールしたい Python
環境下でそのファイルを Python インタプリタで呼び出します。

$ python ez_setup.py





このコマンドが一度呼ばれると、setuptools がインストールされます。
ファイル権限に関係するエラーでコマンドが異常終了する場合は、
スクリプトを呼べるように管理者権限での実行が必要になるかもしれません。
それを行うためには、以下を実行して下さい。

$ sudo python ez_setup.py








Python 3 に対応した distribute をインストールする

Python 3 環境下では setuptools が動作しません。その代わりに setuptools の
フォークである distribute を利用できます。インストールするためには、
distribute_setup.py [http://python-distribute.org/distribute_setup.py] を
ダウンロードし、distribute をインストールしたい Python 環境下でその
ファイルを Python インタプリタで呼び出します。

$ python3 distribute_setup.py





このコマンドが一度呼ばれると、distribute がインストールされます。
ファイル権限に関係するエラーでコマンドが異常終了する場合は、
スクリプトを呼べるように管理者権限での実行が必要になるかもしれません。
それを行うためには、以下を実行して下さい。

$ sudo python3 distribute_setup.py








virtualenv パッケージのインストール

setuptools あるいは distribute がインストールされれば、 virtualenv
パッケージをインストールできるようになります。 virtualenv を
setuptools が利用できる環境にインストールするためには、 easy_install
コマンドを利用して下さい。


Warning

Python 3.3 は従来の枠を超え、機能的に virtualenv と似た pyvenv
を内蔵しています。しかし、私達は virtualenv の利用を推奨します。
それは技術的な根拠による推薦ではなく、このガイドの著者が複数の仮想環境
を利用したセットアップについて満足の行く説明ができないためになります。
我々はこのインストールの手引きをチューリング完全なものにしたいのです。

もしあなたが pyvenv を利用したい場合、手動で仮想環境に distribute
のようなソフトウェアを手動でインストールする方法について理解している
必要があります。この手引きではその領域については取り扱いません。



$ easy_install virtualenv





このコマンドが完了すると、たった今インストールされた virtualenv パッケージの
バージョンを出力してくれます。コマンドが権限によるエラーで終了する場合は、
以下のようにシステムの管理者権限でインストールする必要が有ります。

$ sudo easy_install virtualenv








仮想の Python 環境を構築する

あなたの Python 環境に virtualenv がインストールされると、
仮想環境を作ることができるようになります。環境を利用するためには、
以下のように宣言して下さい。

$ virtualenv --no-site-packages env
New python executable in env/bin/python
Installing setuptools.............done.






Warning

virtualenv の環境が 非常に重要な場合に --no-site-packages
オプションを利用します。このフラグは Pyramid が必要とする
パッケージの依存情報を独立したものにするために利用します。
--no-site-packages を指定しなかった場合 Pyramid が
virtualenv 環境に正しくインストールされない可能性があり、
インストールされたとしても既にインストールされている
“メインの” Python のサイト・パッケージに依存してしまうため
正常に動作しない場合があります。




Warning

virtualenv スクリプトを sudo 権限で実行
しないで ください。通常ユーザーで十分問題がなく（むしろ
望ましい） virtualenv 環境を作る事が可能です。



以下のコマンドは virtualenv 環境内の env ディレクトリ内で
“bin” ディレクトリを呼び出して実行する必要が有ります。




Pyramid を仮想 Python 環境にインストールする

virtualenv による env 環境を構築した後は、以下のコマンドを
ここまでの過程で作成したvirtualenv (env) ディレクトリ内で
入力する事で Pyramid をインストールできます。

$ cd env
$ bin/easy_install pyramid





easy_install コマンドは依存関係にある数多くのパッケージをインストール
するため、完了するには前回入力した時よりも長い時間を要します。






Windows システムに Pyramid をインストールする

Python 2 もしくは Python 3 がインストールされた Windows 環境で Pyramid を
利用できます。両方のバージョンに関して次に示します。


Python 2 を利用する Windows の場合


	Python 2.7 [http://www.python.org/download/releases/2.7.3/] がインストール
されていることを確認して下さい。




	Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/] をインストール
して下さい。Python 2.7 に対応したバージョンをダウンロードし、
直前のステップで確認した Python を利用する環境下にインストール
してください。




	ここまでの過程で発見・インストール・取得した Python 環境に
setuptools の最新版をインストールします。
ez_setup.py [http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py] を
ダウンロードしてコマンドプロンプトで Python 2.7 の python
インタプリタに渡して動作させて下さい。

c:\> c:\Python27\python ez_setup.py










	virtualenv をインストールするために Python 環境の
bin/easy_install を利用してください。

c:\> c:\Python27\Scripts\easy_install virtualenv










	ワークスペースを作成するために Python の virtualenv を利用して
下さい。

c:\> c:\Python27\Scripts\virtualenv --no-site-packages env










	env ディレクトリに移動します。

c:\> cd env










	(オプション) シェル環境と virtualenv 環境とを関連付ける
ために Scripts¥activate.bat を利用する事を検討して下さい。




	Pyramid を取得するために easy_install を利用すると、依存する
パッケージもインストールされます。

c:\env> Scripts\easy_install pyramid












Python 3 を利用する Windows の場合


	Python 3.2 [http://www.python.org/download/releases/3.2.3/] がシステムに
インストールされている事を確認して下さい。




	Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/] をインストール
して下さい。Python 3.2 に対応した物をダウンロードし、直前の
ステップまででインストールした




	ここまでの過程で取得・インストール・検出された Python 環境に
最新の distribute をインストールします。
distribute_setup.py [http://python-distribute.org/distribute_setup.py]
をダウンロードし、利用している Python 3.2 の Python
インタプリタにコマンドプロンプトで渡して動作させて下さい。

c:\> c:\Python32\python distribute_setup.py










	virtualenv のインストールのために Python の bin/easy_install
を利用して下さい。

c:\> c:\Python32\Scripts\easy_install virtualenv










	Python の virtualenv を利用してワーク・スペースを作成します。

c:\> c:\Python32\Scripts\virtualenv --no-site-packages env










	env ディレクトリに移動します。

c:\> cd env










	(オプション) シェル環境と virtualenv 環境とを関連付ける
ために Scripts¥activate.bat を利用する事を検討して下さい。




	Pyramid を取得するために easy_install を利用すると、依存する
パッケージもインストールされます。

c:\env> Scripts\easy_install pyramid














インストールされた物

Pyramid を easy_install を利用してインストールすると、WebOb、
PasteDeploy 等ののライブラリがインストールされます。

加えて、 Creating a Pyramid Project に記述されている、新たに Pyramid の
プロジェクトを簡単に作る事ができるライブラリが登録されます。
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アプリケーション設定

ほとんどの人は、既にアプリケーションの操作に影響を及ぼす設定項目として
「設定 (configuration)」 を理解しています。例えば、アプリケーションの
スタートアップ時に解析された .ini ファイル中の値を「設定」と
考えることは簡単です。しかし、十分に広い心を持っていれば、容易に
コード もまた設定と見なすことができます。Pyramid は、他のほとんどの
ウェブアプリケーションプラットフォーム同様 フレームワーク なので、
あなたが書いたコードを呼び出します (これと対照的なのが ライブラリ で、
それは純粋にあなたが呼び出すために存在するコードです)。 Pyramid
に対してプラグインアプリケーションコードを書く行為も、この
ドキュメンテーション内では「設定」と呼ばれます; あなたはアプリケーション
を構成するコードを呼び出すように Pyramid を設定しています。

Pyramid アプリケーションを設定するために2つの方法があります:
imperative configuration と declarative configuration です。
その両方が以下で説明されます。


命令型の設定

「命令型の設定」は、単に Python の文によって次々に行われた設定を意味します。
これは、命令型で設定された最も単純な Pyramid アプリケーションの1つです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







このアプリケーションが何を行うかに関しては、もうあまり詳しく説明しません。
「設定」文が if __name__ == '__main__': 断片の真下にあり、
Configurator オブジェクトのメソッド呼び出し
(例 config.add_view(...)) の形で起こることだけに注目してください。
これらの文は次々と置かれ、順番に実行されます。したがって、この設定モード
では、条件式を含む Python の完全な力を使うことができます。




宣言型の設定

単一のアプリケーションのためのコードはしばしば多くのファイルに存在
するので、命令型のコードによってすべての設定を行うことは時々苦痛を伴います。
設定が一カ所に集中して集められていると、「全体像」を見るために少なくとも
同時に 2 つのファイルを開く必要があるでしょう: 設定を表わすファイルと、
設定によって参照されている実装オブジェクトを含むファイルです。これを
回避するために、 Pyramid では宣言自体によって参照されるコードの
非常に近くに configuration decoration 文を挿入することが可能です。
例えば:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(name='hello', request_method='GET')
def hello(request):
    return Response('Hello')







設定デコレーションが単に存在するだけでは、設定登録は行なわれません。
Pyramid アプリケーションの設定が効果も持つ前に、アプリケーション
コード内の設定デコレーションは scan として知られているプロセス
を通じて見つけられなければなりません。

例えば、上記のコード例における pyramid.view.view_config デコレータは、
scan が後でそれを見つけられるように hello 関数に属性を加えます。

module あるいは package およびそのサブパッケージの
デコレータに対する scan が、 pyramid.config.Configurator.scan()
メソッドが起動された時に起こります: scan は、パッケージおよびそのサブ
パッケージ中の設定宣言の検索を意味しています。例えば:


Starting A Scan

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config()
def hello(request):
    return Response('Hello')

if __name__ == '__main__':
    from pyramid.config import Configurator
    config = Configurator()
    config.scan()
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()









scan 機構は、モジュール内に定義されたオブジェクトに取り付けられた
特殊属性を探して、パッケージまたはモジュールに含まれる各モジュールと
サブパッケージを再帰的にインポートします。これらの特殊属性は典型的に
decorator を使用してコードに取り付けられます。例えば
view_config デコレータを関数またはインスタンス
メソッドに取り付けることができます。

一旦 scan が起動され、 configuration decoration がスキャナに
よって見つかれば、 Configurator に対する一連の呼び出しが
自動的に行われます: これらの呼び出しは、設定対象のコードから離れた
場所に命令型の設定命令を追加する必要性を置き換えます。

configuration decoration と scan 起動の組み合わせは、
まとめて declarative configuration として知られています。

上記の例において、スキャナは実質的に view_config に
対する引数を pyramid.config.Configurator.add_view() メソッドの
呼び出しに変換します:

	1

	config.add_view(hello)










まとめ

Pyramid アプリケーションを設定するために、宣言型と命令型という
2つの方法があります。どちらでも好きなモードを選ぶことができます;
両者は完全に等価です。このドキュメンテーション中の例では、両方のモードを
交互に使用します。
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はじめての Pyramid アプリケーションを作る

この章では、簡単な Pyramid アプリケーション作成を経験してみます。
アプリケーション作成を経て、どのように動作するのかについて詳しく解説して
いきます。すでに Pyramid のインストールは完了している事を前提
として進行します。もしまだインストールが完了していない場合は
Pyramid のインストール セクションを参照してください。


Hello World

以下に最もシンプルな Pyramid のアプリケーションの一つを示します。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   







上記コードを helloworld.py として保存し、 Pyramid がインストール
された環境の Python インタプリタで実行すると TCP ポートの 8080 番で
HTTP サーバーが起動します。

UNIX の場合:

$ /path/to/your/virtualenv/bin/python helloworld.py





Windows の場合:

C:\> \path\to\your\virtualenv\Scripts\python.exe helloworld.py





このコマンドはコンソールに出力を返しません。ブラウザによって 8080 番
ポートは /hello/world という URL でアクセスされた場合、サーバーは
“Hello world!” と返すだけです。もしこのアプリケーションをローカルで
動作させている場合、 http://localhost:8080/hello/world という URL
をブラウザに対して利用する事でその結果を見ることができます。

ブラウザでこのアプリケーションによって提供されている URL にアクセスする
度にホスト名、日時、リクエストメソッドおよびパスその他の付加情報が
コンソール上にログとして出力されます。この出力は、我々がアプリケーションを
提供するために利用している wsgiref サーバーによって返されます。
これはコンソール上に Apache と同型の “アクセスログ” をログ出力します。

Ctrl-C ( Windows の場合は Ctrl-Break ) を押すことで
アプリケーションを停止させる事ができます。

アプリケーションが何を行うかを簡単に理解した所で、部分部分を検証します。


インポート

先に示した helloworld.py スクリプトは下記のインポート宣言を利用して
います。

	1
2
3

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response







このスクリプトは Configurator クラスを
pyramid.config モジュールからインポートします。
Configurator のインスタンスは、Pyramid
アプリケーションを定義する際に利用します。

他の多くの Python 製 Web フレームワーク同様、 Pyramid は Web
サーバーとアプリケーションとの互いの接続のために WSGI プロトコル
を利用しています。 wsgiref サーバーは簡単のためにこの例では
WSGI サーバーとして使用され、Python の標準ライブラリに含まれています。

このスクリプトはまた pyramid.response.Response クラスを後で
利用するためインポートしています。このクラスのインスタンスは Web の
レスポンスを作成するために使われています。




view callable （ビュー呼び出し可能オブジェクト）の定義

先に示したスクリプトで、インポート分に続くのは hello_world
と名付けられた関数の定義です。

	1
2

	def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)







この関数は引数を1つ ( request ) 取り、
pyramid.response.Response クラスのインスタンスを返します。
このクラスのコンストラクタに対する1つの引数は URL にマッチしたパラメータ
から算出された文字列です。返す値はレスポンスのボディになります。

この関数は view callable （ビュー呼び出し可能オブジェクト）とも
呼ばれています。1つの view callable は1つの引数 request
を受け取ります。この関数は response オブジェクトを返すことを
期待されています。 view callable は関数である必要が無く、別の
オブジェクトの型、たとえばクラスあるいはインスタンス
でも意味をなします。しかしここでは関数として利用することにします。

view callable は通常 request オブジェクトと共にコールされます。
1つの request オブジェクトは WSGI サーバーを通して
Pyramid に送信された HTTP リクエストを意味しています。

1つの view callable は1つの response オブジェクトを
返す必要が有ります。それは1つの response オブジェクトは実際の HTTP
レスポンスを決定するのに必要な全ての情報が含まれているからで、この
オブジェクトは Pyramid をコールした WSGI サーバーによってテキストに
変換されて、リクエストを送信したブラウザに返されます。レスポンスを返すため
には、各 view callable が Response クラスの
インスタンスを一つ一つ作成できる必要が有ります。上記の hello_world
関数では一つの文字列がレスポンスのボディとして処理されます。




アプリケーションの定義

上記のスクリプトでは、下記の部分がこのシンプルなアプリケーションを
定義している箇所 になります。このアプリケーションは直前で定めた
インポートと関数の設定によって定義付けられており、if 文の中に
記述されています。

	1
2
3
4
5
6
7

	if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







それではもっと細かく見て行きましょう。




Configurator Construction

	1
2

	if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()







上記の if __name__ == '__main__': というサンプルコードの行は Python で
頻繁に用いられます。このコードの if 文の中は OS のコマンドラインから直接
上記コードを含むスクリプトが呼び出された時に限って実行されます。例えば、
この helloworld.py と命名されたファイルが上記スクリプトを完全に内部に
保持していた場合、 if 文の中のコードはコマンドラインから
python helloworld.py が実行された時に限って処理されます。

上記 if 文の利用は必須、少なくとも最も合理的であると言えます。
なぜならば Python の .py ファイル内のコードは、 Python の import
文を用いる事で他の .py ファイルにインポートされる場合が有るためです。
ある .py ファイルにインポートされた .py ファイルは module
（モジュール）と呼ばれます。 if __name__ == '__main__': を利用する事で、
上記のスクリプトはコード中の if 文内に記述された処理を、このモジュールが
他のスクリプトにインポートされた際に実行を期待されない事、直接スクリプトを
実行された時のみ if 文中のコードの実行が期待される事を示しています。

config = Configurator() の行では Configurator
クラスのインスタンスを生成しています。結果として生成される config
オブジェクトはこの特別な Pyramid アプリケーションを定義するために
スクリプトが利用する API として機能します。この Configurator オブジェクト
上でコールされたメソッドは、アプリケーションに関連付けられた
application registry （アプリケーション・レジストリ）に対して
登録を行います。




Adding Configuration （補足設定）

	1
2

	    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')







上記のコードの1行目は、その後ろに文字列が続く /hello/ から始まる
あらゆる URL のパスにマッチする route （経路）を登録する
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドを呼び出しています。

続く行では config.add_view(hello_world, route_name='hello') という
記述で hello_world 関数を view callable として登録し、
経路 hello にマッチした場合に呼び出されるように設定しています。




WSGI アプリケーション作成

	1

	    app = config.make_wsgi_app()







ビューの設定が終わると、このスクリプトは
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() メソッドを利用して
1つの WSGI アプリケーション を作成します。 make_wsgi_app に対する
コールは全ての設定が完了した（ビューを定義する configurator に対して必要な
メソッドが全てコールされ、追加の設定も処理されている）状態である事を
意味します。 make_wsgi_app メソッドはリクエスト送信者に対して
アプリケーションを提供するあらゆる WSGI サーバーに利用される
WSGI アプリケーションのオブジェクトを返します。 WSGI は
サーバーが Python アプリケーションとやり取りを行う1つの手段です。
このガイドブックでは WSGI に関してこれ以上深く解説を行いませんが、
wsgi.org [http://wsgi.org] を訪れることでより詳しく学ぶことができます。

特に Pyramid アプリケーションオブジェクトは Pyramid の
ルーター ( router ) を表現するクラスのインスタンスです。
このオブジェクトは 自身を定義するのに利用されたコンフィギュレーターに
対するメソッド呼び出しの結果とである application registry を
参照しています。ルーター ( router ) は1つのアプリケーションで
選択された方針に従うためにレジストリを使用します。これらの方針の選択は
前もって行われる Configurator に対するメソッド呼び出しによって
設定されます。このチュートリアルでは、 add_view および add_route
メソッドに対する呼び出しによって方針が設定されます。




WSGI アプリケーションとして起動

	1
2

	    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







最後に WSGI サーバーを起動することでリクエスト送信者にアプリケーションを
提供します。そのためにここでは wsgiref インタフェースの
make_server を利用します。最初の引数 '0.0.0.0' は ” 全ての TCP
インタフェースを接続待ち状態にする ” 事を意味します。標準ではこの HTTP
サーバーは 127.0.0.1 インタフェースのみで接続待ち状態になり、これは
あなたがこのサーバーをリモートで動作させており、ローカルから
ウェブブラウザーを利用してサーバーにアクセスしようとする際に問題になる
場合が有ります。加えて接続待ち状態にする TCP ポートも第2引数で 8080 番に
設定します。最後の引数では app オブジェクト ( 1つの:term:router )
を指定し、動作させたいアプリケーションを指定します。最後に、外部からの
リクエストを待機し続けるメインループをスタートさせるため、サーバーの
serve_forever メソッドを呼び出します。

この行が実行されると、 TCP ポートの 8080 番で接続待ち状態がサーバーに
よって開始されます。このサーバーは、私達が動作しているプロセスを殺す
( 通常は Ctrl-C もしくは Ctrl-Break のショートカットをターミナル
上で利用する ) までリクエストに対して応答し続けます。




総括

私達がここで取り組んだ hello world アプリケーションは可能な限り最も
シンプルな Pyramid アプリケーションの1つであることは
“間違いありません” 。そう断言できるのは、私達がコンフィギュレーションを
設定する際に Python の全ての力を利用する事ができるためです。




参照

Configurator オブジェクトの API に関するさらなる情報は、
Configurator を参照して下さい。

view configuration に関するさらなる情報は
View Configuration を参照して下さい。
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Creating a Pyramid Project

As we saw in はじめての Pyramid アプリケーションを作る, it’s possible to create a
Pyramid application completely manually.  However, it’s usually more
convenient to use a scaffold to generate a basic Pyramid
project.

A project is a directory that contains at least one Python package.
You’ll use a scaffold to create a project, and you’ll create your application
logic within a package that lives inside the project.  Even if your
application is extremely simple, it is useful to place code that drives the
application within a package, because: 1) a package is more easily extended
with new code and 2) an application that lives inside a package can also be
distributed more easily than one which does not live within a package.

Pyramid comes with a variety of scaffolds that you can use to generate
a project.  Each scaffold makes different configuration assumptions about
what type of application you’re trying to construct.

These scaffolds are rendered using the pcreate command that is installed
as part of Pyramid.


Scaffolds Included with Pyramid

The convenience scaffolds included with Pyramid differ from
each other on a number of axes:


	the persistence mechanism they offer (no persistence mechanism,
ZODB, or SQLAlchemy).

	the mechanism they use to map URLs to code (traversal or URL
dispatch).



The included scaffolds are these:


	starter

	URL mapping via URL dispatch and no persistence mechanism.

	zodb

	URL mapping via traversal and persistence via ZODB.  Note
that, as of this writing, this scaffold will not run under Python 3, only
under Python 2.

	alchemy

	URL mapping via URL dispatch and persistence via
SQLAlchemy






Creating the Project

In Pyramid のインストール, you created a virtual Python environment via
the virtualenv command.  To start a Pyramid project, use
the pcreate command installed within the virtualenv.  We’ll choose the
starter scaffold for this purpose.  When we invoke pcreate, it will
create a directory that represents our project.

In Pyramid のインストール we called the virtualenv directory env; the
following commands assume that our current working directory is the env
directory.

On UNIX:

$ bin/pcreate -s starter MyProject





Or on Windows:

> Scripts\pcreate -s starter MyProject





The above command uses the pcreate command to create a project with the
starter scaffold.  To use a different scaffold, such as
alchemy, you’d just change the -s argument value.  For example,
on UNIX:

$ bin/pcreate -s alchemy MyProject





Or on Windows:

> Scripts\pcreate -s alchemy MyProject





Here’s sample output from a run of pcreate on UNIX for a project we name
MyProject:

$ bin/pcreate -s starter MyProject
Creating template pyramid
Creating directory ./MyProject
# ... more output ...
Running /Users/chrism/projects/pyramid/bin/python setup.py egg_info





As a result of invoking the pcreate command, a directory named
MyProject is created.  That directory is a project directory.
The setup.py file in that directory can be used to distribute your
application, or install your application for deployment or development.

A .ini file named development.ini will be created in the project
directory.  You will use this .ini file to configure a server, to run
your application, and to debug your application.  It contains configuration
that enables an interactive debugger and settings optimized for development.

Another .ini file named production.ini will also be created in the
project directory.  It contains configuration that disables any interactive
debugger (to prevent inappropriate access and disclosure), and turns off a
number of debugging settings.  You can use this file to put your application
into production.

The MyProject project directory contains an additional subdirectory named
myproject (note the case difference) representing a Python
package which holds very simple Pyramid sample code.  This is
where you’ll edit your application’s Python code and templates.

We created this project within an env virtualenv directory.  However,
note that this is not mandatory.  The project directory can go more or less
anywhere on your filesystem.  You don’t need to put it in a special “web
server” directory, and you don’t need to put it within a virtualenv
directory.  The author uses Linux mainly, and tends to put project
directories which he creates within his ~/projects directory.  On
Windows, it’s a good idea to put project directories within a directory that
contains no space characters, so it’s wise to avoid a path that contains
i.e. My Documents.  As a result, the author, when he uses Windows, just
puts his projects in C:\projects.


Warning

You’ll need to avoid using pcreate to create a project with the same
name as a Python standard library component. In particular, this means you
should avoid using the names site or test, both of which
conflict with Python standard library packages.  You should also avoid
using the name pyramid, which will conflict with Pyramid itself.






Installing your Newly Created Project for Development

To install a newly created project for development, you should cd to the
newly created project directory and use the Python interpreter from the
virtualenv you created during Pyramid のインストール to invoke the
command python setup.py develop

The file named setup.py will be in the root of the pcreate-generated
project directory.  The python you’re invoking should be the one that
lives in the bin (or Scripts on Windows) directory of your virtual
Python environment.  Your terminal’s current working directory must be the
newly created project directory.

On UNIX:

$ cd MyProject
$ ../bin/python setup.py develop





Or on Windows:

> cd MyProject
> ..\Scripts\python.exe setup.py develop





Elided output from a run of this command on UNIX is shown below:

$ cd MyProject
$ ../bin/python setup.py develop
...
Finished processing dependencies for MyProject==0.0





This will install a distribution representing your project into the
interpreter’s library set so it can be found by import statements and by
other console scripts such as pserve, pshell, proutes and
pviews.




Running The Tests For Your Application

To run unit tests for your application, you should invoke them using the
Python interpreter from the virtualenv you created during
Pyramid のインストール (the python command that lives in the bin
directory of your virtualenv).

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





Or on Windows:

> ..\Scripts\python.exe setup.py test -q





Here’s sample output from a test run on UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q
running test
running egg_info
writing requirements to MyProject.egg-info/requires.txt
writing MyProject.egg-info/PKG-INFO
writing top-level names to MyProject.egg-info/top_level.txt
writing dependency_links to MyProject.egg-info/dependency_links.txt
writing entry points to MyProject.egg-info/entry_points.txt
reading manifest file 'MyProject.egg-info/SOURCES.txt'
writing manifest file 'MyProject.egg-info/SOURCES.txt'
running build_ext
..
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.108s

OK






Note

The -q option is passed to the setup.py test command to limit the
output to a stream of dots.  If you don’t pass -q, you’ll see more
verbose test result output (which normally isn’t very useful).



The tests themselves are found in the tests.py module in your pcreate
generated project.  Within a project generated by the starter scaffold, a
single sample test exists.




Running The Project Application

Once a project is installed for development, you can run the application it
represents using the pserve command against the generated configuration
file.  In our case, this file is named development.ini.

On UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini





On Windows:

> ..\Scripts\pserve development.ini





Here’s sample output from a run of pserve on UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini
Starting server in PID 16601.
serving on http://0.0.0.0:6543





When you use pserve to start the application implied by the default
rendering of a scaffold, it will respond to requests on all IP addresses
possessed by your system, not just requests to localhost.  This is what
the 0.0.0.0 in serving on http://0.0.0.0:6543 means.  The server will
respond to requests made to 127.0.0.1 and on any external IP address.
For example, your system might be configured to have an external IP address
192.168.1.50.  If that’s the case, if you use a browser running on the
same system as Pyramid, it will be able to access the application via
http://127.0.0.1:6543/ as well as via
http://129.168.1.50:6543/. However, other people on other computers on
the same network will also be able to visit your Pyramid application in their
browser by visiting http://192.168.1.50:6543/.

If you want to restrict access such that only a browser running on the same
machine as Pyramid will be able to access your Pyramid application, edit the
development.ini file, and replace the host value in the
[server:main] section.  Change it from 0.0.0.0 to 127.0.0.1.  For
example:

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 127.0.0.1
port = 6543



You can change the port on which the server runs on by changing the same
portion of the development.ini file.  For example, you can change the
port = 6543 line in the development.ini file’s [server:main]
section to port = 8080 to run the server on port 8080 instead of
port 6543.

You can shut down a server started this way by pressing Ctrl-C.

The default server used to run your Pyramid application when a project is
created from a scaffold is named Waitress.  This server is what
prints the serving on... line when you run pserve.  It’s a good idea
to use this server during development, because it’s very simple.  It can also
be used for light production.  Setting your application up under a different
server is not advised until you’ve done some development work under the
default server, particularly if you’re not yet experienced with Python web
development.  Python web server setup can be complex, and you should get some
confidence that your application works in a default environment before trying
to optimize it or make it “more like production”.  It’s awfully easy to get
sidetracked trying to set up a nondefault server for hours without actually
starting to do any development.  One of the nice things about Python web
servers is that they’re largely interchangeable, so if your application works
under the default server, it will almost certainly work under any other
server in production if you eventually choose to use a different one.  Don’t
worry about it right now.

For more detailed information about the startup process, see
Startup.  For more information about environment variables and
configuration file settings that influence startup and runtime behavior, see
Environment Variables and .ini File Settings.


Reloading Code

During development, it’s often useful to run pserve using its
--reload option.  When --reload is passed to pserve, changes to
any Python module your project uses will cause the server to restart.  This
typically makes development easier, as changes to Python code made within a
Pyramid application is not put into effect until the server restarts.

For example, on UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini --reload
Starting subprocess with file monitor
Starting server in PID 16601.
serving on http://0.0.0.0:6543





Now if you make a change to any of your project’s .py files or .ini
files, you’ll see the server restart automatically:

development.ini changed; reloading...
-------------------- Restarting --------------------
Starting server in PID 16602.
serving on http://0.0.0.0:6543





Changes to template files (such as .pt or .mak files) won’t cause the
server to restart.  Changes to template files don’t require a server restart
as long as the pyramid.reload_templates setting in the
development.ini file is true.  Changes made to template files when
this setting is true will take effect immediately without a server restart.






Viewing the Application

Once your application is running via pserve, you may visit
http://localhost:6543/ in your browser.  You will see something in your
browser like what is displayed in the following image:

[image: ../_images/project.png]
This is the page shown by default when you visit an unmodified pcreate
generated starter application in a browser.


The Debug Toolbar

If you click on the image shown at the right hand top of the page (“^DT”),
you’ll be presented with a debug toolbar that provides various niceties while
you’re developing.  This image will float above every HTML page served by
Pyramid while you develop an application, and allows you show the
toolbar as necessary.  Click on Hide to hide the toolbar and show the
image again.

[image: ../_images/project-debug.png]
If you don’t see the debug toolbar image on the right hand top of the page,
it means you’re browsing from a system that does not have debugging access.
By default, for security reasons, only a browser originating from
localhost (127.0.0.1) can see the debug toolbar.  To allow your
browser on a remote system to access the server, add the a line within the
[app:main] section of the development.ini file in the form
debugtoolbar.hosts = X.X.X.X.  For example, if your Pyramid application
is running on a remote system, and you’re browsing from a host with the IP
address 192.168.1.1, you’d add something like this to enable the toolbar
when your system contacts Pyramid:

[app:main]
# .. other settings ...
debugtoolbar.hosts = 192.168.1.1





For more information about what the debug toolbar allows you to do, see the
documentation for pyramid_debugtoolbar [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_debugtoolbar/en/latest/].

The debug toolbar will not be shown (and all debugging will be turned off)
when you use the production.ini file instead of the development.ini
ini file to run the application.

You can also turn the debug toolbar off by editing development.ini and
commenting out a line.  For example, instead of:

[app:main]
...
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar



Put a hash mark at the beginning of the pyramid_debugtoolbar line:

[app:main]
...
pyramid.includes =
#    pyramid_debugtoolbar



Then restart the application to see that the toolbar has been turned off.

Note that if you comment out the pyramid_debugtoolbar line, the #
must be in the first column.  If you put the hash mark anywhere except the
first column instead, for example like this:

[app:main]
...
pyramid.includes =
    #pyramid_debugtoolbar



When you attempt to restart the application with a section like the above
you’ll receive an error that ends something like this, and the application
will not start:

ImportError: No module named #pyramid_debugtoolbar










The Project Structure

The starter scaffold generated a project (named MyProject),
which contains a Python package.  The package is also named
myproject, but it’s lowercased; the scaffold generates a project which
contains a package that shares its name except for case.

All Pyramid pcreate -generated projects share a similar structure.
The MyProject project we’ve generated has the following directory
structure:

MyProject/
|-- CHANGES.txt
|-- development.ini
|-- MANIFEST.in
|-- myproject
|   |-- __init__.py
|   |-- static
|   |   |-- favicon.ico
|   |   |-- logo.png
|   |   `-- pylons.css
|   |-- templates
|   |   `-- mytemplate.pt
|   |-- tests.py
|   `-- views.py
|-- production.ini
|-- README.txt
|-- setup.cfg
`-- setup.py








The MyProject Project

The MyProject project directory is the distribution and
deployment wrapper for your application.  It contains both the myproject
package representing your application as well as files used to
describe, run, and test your application.


	CHANGES.txt describes the changes you’ve made to the application.  It
is conventionally written in ReStructuredText format.

	README.txt describes the application in general.  It is conventionally
written in ReStructuredText format.

	development.ini is a PasteDeploy configuration file that can
be used to execute your application during development.

	production.ini is a PasteDeploy configuration file that can
be used to execute your application in a production configuration.

	setup.cfg is a setuptools configuration file used by
setup.py.

	MANIFEST.in is a distutils “manifest” file, naming which files
should be included in a source distribution of the package when python
setup.py sdist is run.

	setup.py is the file you’ll use to test and distribute your
application.  It is a standard setuptools setup.py file.




development.ini

The development.ini file is a PasteDeploy configuration file.
Its purpose is to specify an application to run when you invoke pserve,
as well as the deployment settings provided to that application.

The generated development.ini file looks like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







This file contains several sections including [app:main],
[server:main] and several other sections related to logging
configuration.

The [app:main] section represents configuration for your Pyramid
application.  The use setting is the only setting required to be present
in the [app:main] section.  Its default value, egg:MyProject,
indicates that our MyProject project contains the application that should be
served.  Other settings added to this section are passed as keyword arguments
to the function named main in our package’s __init__.py module.  You
can provide startup-time configuration parameters to your application by
adding more settings to this section.


Note

See Entry Points and PasteDeploy .ini Files for more information about the
meaning of the use = egg:MyProject value in this section.



The pyramid.reload_templates setting in the [app:main] section is a
Pyramid -specific setting which is passed into the framework.  If it
exists, and its value is true, Chameleon and Mako
template changes will not require an application restart to be detected.  See
Automatically Reloading Templates for more information.


Warning

The pyramid.reload_templates option should be turned off for
production applications, as template rendering is slowed when it is turned
on.



The pyramid.includes setting in the [app:main] section tells Pyramid
to “include” configuration from another package.  In this case, the line
pyramid.includes = pyramid_debugtoolbar tells Pyramid to include
configuration from the pyramid_debugtoolbar package.  This turns on a
debugging panel in development mode which will be shown on the right hand
side of the screen.  Including the debug toolbar will also make it possible
to interactively debug exceptions when an error occurs.

Various other settings may exist in this section having to do with debugging
or influencing runtime behavior of a Pyramid application.  See
Environment Variables and .ini File Settings for more information about these settings.

The name main in [app:main] signifies that this is the default
application run by pserve when it is invoked against this configuration
file.  The name main is a convention used by PasteDeploy signifying that
it is the default application.

The [server:main] section of the configuration file configures a WSGI
server which listens on TCP port 6543.  It is configured to listen on all
interfaces (0.0.0.0).  This means that any remote system which has TCP
access to your system can see your Pyramid application.

The sections that live between the markers # Begin logging configuration
and # End logging configuration represent Python’s standard library
logging module configuration for your application.  The sections
between these two markers are passed to the logging module’s config file
configuration engine [http://docs.python.org/howto/logging.html#configuring-logging] when the
pserve or pshell commands are executed.  The default
configuration sends application logging output to the standard error output
of your terminal.  For more information about logging configuration, see
Logging.

See the PasteDeploy documentation for more information about other
types of things you can put into this .ini file, such as other
applications, middleware and alternate WSGI server
implementations.




production.ini

The production.ini file is a PasteDeploy configuration file with
a purpose much like that of development.ini.  However, it disables the
debug toolbar, and filters all log messages except those above the WARN
level.  It also turns off template development options such that templates
are not automatically reloaded when changed, and turns off all debugging
options.  This file is appropriate to use instead of development.ini when
you put your application into production.

It’s important to use production.ini (and not development.ini) to
benchmark your application and put it into production.  development.ini
configures your system with a debug toolbar that helps development, but the
inclusion of this toolbar slows down page rendering times by over an order of
magnitude.  The debug toolbar is also a potential security risk if you have
it configured incorrectly.




MANIFEST.in

The MANIFEST.in file is a distutils configuration file which
specifies the non-Python files that should be included when a
distribution of your Pyramid project is created when you run python
setup.py sdist.  Due to the information contained in the default
MANIFEST.in, an sdist of your Pyramid project will include .txt
files, .ini files, .rst files, graphics files, and template files, as
well as .py files.  See
http://docs.python.org/distutils/sourcedist.html#the-manifest-in-template for
more information about the syntax and usage of MANIFEST.in.

Without the presence of a MANIFEST.in file or without checking your
source code into a version control repository, setup.py sdist places only
Python source files (files ending with a .py extension) into tarballs
generated by python setup.py sdist.  This means, for example, if your
project was not checked into a setuptools-compatible source control system,
and your project directory didn’t contain a MANIFEST.in file that told
the sdist machinery to include *.pt files, the
myproject/templates/mytemplate.pt file would not be included in the
generated tarball.

Projects generated by Pyramid scaffolds include a default MANIFEST.in
file.  The MANIFEST.in file contains declarations which tell it to
include files like *.pt, *.css and *.js in the generated tarball.
If you include files with extensions other than the files named in the
project’s MANIFEST.in and you don’t make use of a setuptools-compatible
version control system, you’ll need to edit the MANIFEST.in file and
include the statements necessary to include your new files.  See
http://docs.python.org/distutils/sourcedist.html#principle for more
information about how to do this.

You can also delete MANIFEST.in from your project and rely on a
setuptools feature which simply causes all files checked into a version
control system to be put into the generated tarball.  To allow this to
happen, check all the files that you’d like to be distributed along with your
application’s Python files into Subversion.  After you do this, when you
rerun setup.py sdist, all files checked into the version control system
will be included in the tarball.  If you don’t use Subversion, and instead
use a different version control system, you may need to install a setuptools
add-on such as setuptools-git or setuptools-hg for this behavior to
work properly.




setup.py

The setup.py file is a setuptools setup file.  It is meant to be
run directly from the command line to perform a variety of functions, such as
testing your application, packaging, and distributing your application.


Note

setup.py is the de facto standard which Python developers use to
distribute their reusable code.  You can read more about setup.py files
and their usage in the Setuptools documentation [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/setuptools] and The
Hitchhiker’s Guide to Packaging [http://guide.python-distribute.org/].



Our generated setup.py looks like this:
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
    ]

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='MyProject',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







The setup.py file calls the setuptools setup function, which does
various things depending on the arguments passed to setup.py on the
command line.

Within the arguments to this function call, information about your
application is kept.  While it’s beyond the scope of this documentation to
explain everything about setuptools setup files, we’ll provide a whirlwind
tour of what exists in this file in this section.

Your application’s name can be any string; it is specified in the name
field.  The version number is specified in the version value.  A short
description is provided in the description field.  The
long_description is conventionally the content of the README and CHANGES
file appended together.  The classifiers field is a list of Trove [http://pypi.python.org/pypi?%3Aaction=list_classifiers] classifiers
describing your application.  author and author_email are text fields
which probably don’t need any description.  url is a field that should
point at your application project’s URL (if any).
packages=find_packages() causes all packages within the project to be
found when packaging the application.  include_package_data will include
non-Python files when the application is packaged if those files are checked
into version control.  zip_safe indicates that this package is not safe
to use as a zipped egg; instead it will always unpack as a directory, which
is more convenient.  install_requires and tests_require indicate that
this package depends on the pyramid package.  test_suite points at
the package for our application, which means all tests found in the package
will be run when setup.py test is invoked.  We examined entry_points
in our discussion of the development.ini file; this file defines the
main entry point that represents our project’s application.

Usually you only need to think about the contents of the setup.py file
when distributing your application to other people, when adding Python
package dependencies, or when versioning your application for your own use.
For fun, you can try this command now:

$ python setup.py sdist





This will create a tarball of your application in a dist subdirectory
named MyProject-0.1.tar.gz.  You can send this tarball to other people
who want to install and use your application.




setup.cfg

The setup.cfg file is a setuptools configuration file.  It
contains various settings related to testing and internationalization:

Our generated setup.cfg looks like this:
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	[nosetests]
match = ^test
nocapture = 1
cover-package = myproject
with-coverage = 1
cover-erase = 1

[compile_catalog]
directory = myproject/locale
domain = MyProject
statistics = true

[extract_messages]
add_comments = TRANSLATORS:
output_file = myproject/locale/MyProject.pot
width = 80

[init_catalog]
domain = MyProject
input_file = myproject/locale/MyProject.pot
output_dir = myproject/locale

[update_catalog]
domain = MyProject
input_file = myproject/locale/MyProject.pot
output_dir = myproject/locale
previous = true







The values in the default setup file allow various commonly-used
internationalization commands and testing commands to work more smoothly.






The myproject Package

The myproject package lives inside the MyProject
project.  It contains:


	An __init__.py file signifies that this is a Python package.
It also contains code that helps users run the application, including a
main function which is used as a entry point for commands such as
pserve, pshell, pviews, and others.

	A templates directory, which contains Chameleon (or
other types of) templates.

	A tests.py module, which contains unit test code for the
application.

	A views.py module, which contains view code for the
application.



These are purely conventions established by the scaffold:
Pyramid doesn’t insist that you name things in any particular way.
However, it’s generally a good idea to follow Pyramid standards for naming,
so that other Pyramid developers can get up to speed quickly on your code
when you need help.


__init__.py

We need a small Python module that configures our application and which
advertises an entry point for use by our PasteDeploy .ini file.
This is the file named __init__.py.  The presence of an __init__.py
also informs Python that the directory which contains it is a package.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
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	from pyramid.config import Configurator


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()








	Line 1 imports the Configurator class from pyramid.config
that we use later.



	Lines 4-11 define a function named main that returns a Pyramid
WSGI application.  This function is meant to be called by the
PasteDeploy framework as a result of running pserve.

Within this function, application configuration is performed.

Line 7 creates an instance of a Configurator.

Line 8 registers a static view, which will serve up the files from the
myproject:static asset specification (the static
directory of the myproject package).

Line 9 adds a route to the configuration.  This route is later
used by a view in the views module.

Line 10 calls config.scan(), which picks up view registrations declared
elsewhere in the package (in this case, in the views.py module).

Line 11 returns a WSGI application to the caller of the function
(Pyramid’s pserve).








views.py

Much of the heavy lifting in a Pyramid application is done by view
callables.  A view callable is the main tool of a Pyramid web
application developer; it is a bit of code which accepts a request
and which returns a response.

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config


@view_config(route_name='home', renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    return {'project': 'MyProject'}







Lines 4-6 define and register a view callable named my_view.  The
function named my_view is decorated with a view_config decorator
(which is processed by the config.scan() line in our __init__.py).
The view_config decorator asserts that this view be found when a
route named home is matched.  In our case, because our
__init__.py maps the route named home to the URL pattern /, this
route will match when a visitor visits the root URL.  The view_config
decorator also names a renderer, which in this case is a template that
will be used to render the result of the view callable.  This particular view
declaration points at templates/mytemplate.pt, which is a asset
specification that specifies the mytemplate.pt file within the
templates directory of the myproject package.  The asset
specification could have also been specified as
myproject:templates/mytemplate.pt; the leading package name and colon is
optional.  The template file it actually points to is a Chameleon ZPT
template file.

This view callable function is handed a single piece of information: the
request.  The request is an instance of the WebOb
Request class representing the browser’s request to our server.

This view returns a dictionary.  When this view is invoked, a
renderer converts the dictionary returned by the view into HTML, and
returns the result as the response.  This view is configured to
invoke a renderer which uses a Chameleon ZPT template
(templates/my_template.pt).

See レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information about how views,
renderers, and templates relate and cooperate.


Note

Because our development.ini has a pyramid.reload_templates =
true directive indicating that templates should be reloaded when
they change, you won’t need to restart the application server to
see changes you make to templates.  During development, this is
handy.  If this directive had been false (or if the directive
did not exist), you would need to restart the application server
for each template change.  For production applications, you should
set your project’s pyramid.reload_templates to false to increase
the speed at which templates may be rendered.






static

This directory contains static assets which support the mytemplate.pt
template.  It includes CSS and images.




templates/mytemplate.pt

The single Chameleon template that exists in the project.  Its
contents are too long to show here, but it displays a default page when
rendered.  It is referenced by the call to @view_config as the
renderer of the my_view view callable in the views.py file.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information about renderers.

Templates are accessed and used by view configurations and sometimes by view
functions themselves.  See Using Templates Directly and
Templates Used as Renderers via Configuration.




tests.py

The tests.py module includes unit tests for your application.
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	import unittest

from pyramid import testing


class ViewTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def test_my_view(self):
        from .views import my_view
        request = testing.DummyRequest()
        info = my_view(request)
        self.assertEqual(info['project'], 'MyProject')







This sample tests.py file has a single unit test defined within it.  This
test is executed when you run python setup.py test.  You may add more
tests here as you build your application.  You are not required to write
tests to use Pyramid, this file is simply provided as convenience and
example.

See 単体テスト、結合テスト、機能テスト for more information about writing Pyramid
unit tests.






Modifying Package Structure

It is best practice for your application’s code layout to not stray too much
from accepted Pyramid scaffold defaults.  If you refrain from changing
things very much, other Pyramid coders will be able to more quickly
understand your application.  However, the code layout choices made for you
by a scaffold are in no way magical or required.  Despite the choices
made for you by any scaffold, you can decide to lay your code out any
way you see fit.

For example, the configuration method named
add_view() requires you to pass a
dotted Python name or a direct object reference as the class or
function to be used as a view.  By default, the starter scaffold would
have you add view functions to the views.py module in your package.
However, you might be more comfortable creating a views directory, and
adding a single file for each view.

If your project package name was myproject and you wanted to arrange all
your views in a Python subpackage within the myproject package
named views instead of within a single views.py file, you might:


	Create a views directory inside your myproject package directory
(the same directory which holds views.py).

	Move the existing views.py file to a file inside the new views
directory named, say, blog.py.

	Create a file within the new views directory named __init__.py (it
can be empty, this just tells Python that the views directory is a
package.



You can then continue to add view callable functions to the blog.py
module, but you can also add other .py files which contain view callable
functions to the views directory.  As long as you use the
@view_config directive to register views in conjunction with
config.scan() they will be picked up automatically when the application
is restarted.




Using the Interactive Shell

It is possible to use the pshell command to load a Python interpreter
prompt with a similar configuration as would be loaded if you were running
your Pyramid application via pserve.  This can be a useful debugging tool.
See The Interactive Shell for more details.




What Is This pserve Thing

The code generated by an Pyramid scaffold assumes that you will be
using the pserve command to start your application while you do
development.  pserve is a command that reads a PasteDeploy
.ini file (e.g. development.ini) and configures a server to serve a
Pyramid application based on the data in the file.

pserve is by no means the only way to start up and serve a Pyramid
application.  As we saw in はじめての Pyramid アプリケーションを作る, pserve needn’t be
invoked at all to run a Pyramid application.  The use of pserve to
run a Pyramid application is purely conventional based on the output
of its scaffolding.  But we strongly recommend using while developing your
application, because many other convenience introspection commands (such as
pviews, prequest, proutes and others) are also implemented in
terms of configuration availability of this .ini file format.  It also
configures Pyramid logging and provides the --reload switch for
convenient restarting of the server when code changes.




Using an Alternate WSGI Server

Pyramid scaffolds generate projects which use the Waitress WSGI
server.  Waitress is a server that is suited for development and light
production usage.  It’s not the fastest nor the most featureful WSGI server.
Instead, its main feature is that it works on all platforms that Pyramid
needs to run on, making it a good choice as a default server from the
perspective of Pyramid’s developers.

Any WSGI server is capable of running a Pyramid application.  But we
suggest you stick with the default server for development, and that you wait
to investigate other server options until you’re ready to deploy your
application to production.  Unless for some reason you need to develop on a
non-local system, investigating alternate server options is usually a
distraction until you’re ready to deploy.  But we recommend developing using
the default configuration on a local system that you have complete control
over; it will provide the best development experience.

One popular production alternative to the default Waitress server is
mod_wsgi. You can use mod_wsgi to serve your Pyramid
application using the Apache web server rather than any “pure-Python” server
like Waitress.  It is fast and featureful.  See Running a Pyramid Application under mod_wsgi for
details.

Another good production alternative is Green Unicorn (aka
gunicorn).  It’s faster than Waitress and slightly easier to configure
than mod_wsgi, although it depends, in its default configuration, on having a
buffering HTTP proxy in front of it.  It does not, as of this writing, work
on Windows.
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Startup

When you cause a Pyramid application to start up in a console window,
you’ll see something much like this show up on the console:

$ pserve myproject/MyProject.ini
Starting server in PID 16601.
serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543





This chapter explains what happens between the time you press the “Return”
key on your keyboard after typing pserve myproject/MyProject.ini
and the time the line serving on 0.0.0.0:6543 ... is output to your
console.


The Startup Process

The easiest and best-documented way to start and serve a Pyramid
application is to use the pserve command against a PasteDeploy
.ini file.  This uses the .ini file to infer settings and starts a
server listening on a port.  For the purposes of this discussion, we’ll
assume that you are using this command to run your Pyramid
application.

Here’s a high-level time-ordered overview of what happens when you press
return after running pserve development.ini.


	The pserve command is invoked under your shell with the argument
development.ini.  As a result, Pyramid recognizes that it is meant to
begin to run and serve an application using the information contained
within the development.ini file.



	The framework finds a section named either [app:main],
[pipeline:main], or [composite:main] in the .ini file.  This
section represents the configuration of a WSGI application that
will be served.  If you’re using a simple application (e.g.
[app:main]), the application’s paste.app_factory entry
point will be named on the use= line within the section’s
configuration.  If, instead of a simple application, you’re using a WSGI
pipeline (e.g. a [pipeline:main] section), the application
named on the “last” element will refer to your Pyramid application.
If instead of a simple application or a pipeline, you’re using a
“composite” (e.g. [composite:main]), refer to the documentation for
that particular composite to understand how to make it refer to your
Pyramid application.  In most cases, a Pyramid application built
from a scaffold will have a single [app:main] section in it, and this
will be the application served.



	The framework finds all logging related configuration in the
.ini file and uses it to configure the Python standard library logging
system for this application.  See Logging Configuration for more
information.



	The application’s constructor named by the entry point reference on the
use= line of the section representing your Pyramid application
is passed the key/value parameters mentioned within the section in which
it’s defined.  The constructor is meant to return a router
instance, which is a WSGI application.

For Pyramid applications, the constructor will be a function named
main in the __init__.py file within the package in which
your application lives.  If this function succeeds, it will return a
Pyramid router instance.  Here’s the contents of an example
__init__.py module:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.config import Configurator


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







Note that the constructor function accepts a global_config argument,
which is a dictionary of key/value pairs mentioned in the [DEFAULT]
section of an .ini file (if [DEFAULT] [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/dev/narr/paste.html#defaults-section-of-a-pastedeploy-ini-file]
is present).  It also accepts a **settings argument, which collects
another set of arbitrary key/value pairs.  The arbitrary key/value pairs
received by this function in **settings will be composed of all the
key/value pairs that are present in the [app:main] section (except for
the use= setting) when this function is called by when you run
pserve.

Our generated development.ini file looks like so:
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	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







In this case, the myproject.__init__:main function referred to by the
entry point URI egg:MyProject (see development.ini for more
information about entry point URIs, and how they relate to callables),
will receive the key/value pairs {'pyramid.reload_templates':'true',
'pyramid.debug_authorization':'false', 'pyramid.debug_notfound':'false',
'pyramid.debug_routematch':'false', 'pyramid.debug_templates':'true',
'pyramid.default_locale_name':'en'}.  See Environment Variables and .ini File Settings for
the meanings of these keys.



	The main function first constructs a
Configurator instance, passing the settings
dictionary captured via the **settings kwarg as its settings
argument.

The settings dictionary contains all the options in the [app:main]
section of our .ini file except the use option (which is internal to
PasteDeploy) such as pyramid.reload_templates,
pyramid.debug_authorization, etc.



	The main function then calls various methods on the instance of the
class Configurator created in the previous step.
The intent of calling these methods is to populate an
application registry, which represents the Pyramid
configuration related to the application.



	The make_wsgi_app() method is called.
The result is a router instance.  The router is associated with
the application registry implied by the configurator previously
populated by other methods run against the Configurator.  The router is a
WSGI application.



	A ApplicationCreated event is emitted (see
イベントの使用 for more information about events).



	Assuming there were no errors, the main function in myproject
returns the router instance created by
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() back to pserve.  As
far as pserve is concerned, it is “just another WSGI application”.



	pserve starts the WSGI server defined within the [server:main]
section.  In our case, this is the Waitress server (use =
egg:waitress#main), and it will listen on all interfaces (host =
0.0.0.0), on port number 6543 (port = 6543).  The server code itself
is what prints serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543.
The server serves the application, and the application is running, waiting
to receive requests.








Deployment Settings

Note that an augmented version of the values passed as **settings to the
Configurator constructor will be available in
Pyramid view callable code as request.registry.settings.
You can create objects you wish to access later from view code, and put them
into the dictionary you pass to the configurator as settings.  They will
then be present in the request.registry.settings dictionary at
application runtime.
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リクエスト処理

一旦 Pyramid アプリケーションが起動すると、リクエストを受け付け
てレスポンスを返す準備ができます。 WSGI リクエストが
Pyramid アプリケーションに入力された時から Pyramid が上流
の処理のための WSGI にレスポンスを返すまでの間に、何が起こるのでしょうか。


	ユーザは、ブラウザから Pyramid アプリケーションで使われる WSGI
サーバのホスト名およびポート番号に対してリクエストを開始します。




	Pyramid アプリケーションによって使用される WSGI サーバは、
Pyramid router オブジェクトの __call__ メソッドに
WSGI 環境変数を渡します。




	WSGI 環境変数に基づいて request オブジェクトが作成されます。




	前のステップで作成された application registry と
request オブジェクトが、
get_current_request() および
get_current_registry() という名前の関数
が動作するように Pyramid が使用する thread local
スタックに push されます。




	NewRequest event がすべての
subscriber に送られます。




	アプリケーション設定内に route が定義されている場合、
Pyramid router は URL dispatch “route
mapper” を呼び出します。 mapper の仕事は、どのユーザ定義の
route が現在の WSGI 環境に一致するかを判断するために
リクエストを検査することです。 router はリクエストを
引数として mapper に渡します。




	いずれかの route が一致した場合、 route mapper はリクエストに属性を
追加します: matchdict と matched_route 属性がリクエスト
オブジェクトに追加されます。前者はリクエストの PATH_INFO 値の
一致した動的要素を表わす辞書を含んでいます。後者は、一致した route を
表わす IRoute オブジェクトを含んでいます。
見つかった route に関連した root オブジェクトも生成されます: 一致した
route configuration が関連する factory 引数を持っている場合、
この factory は root オブジェクトを生成するために使われます。
そうでなければデフォルトの root factory が使われます。




	route マッチが 見つからず 、 root_factory 引数が
Configurator コンストラクタに渡された場合、その callable が
root オブジェクトを生成するために使用されます。 Configurator
コンストラクタに渡された root_factory 引数が None だった場合、
デフォルトの root factory が root オブジェクトを生成するために使用されます。




	Pyramid router は、 root オブジェクトおよびリクエストを備えた
「トラバーサー」関数を呼びます。トラバーサー関数は context
を見つけるために (root オブジェクトかサブオブジェクト上のいずれかの既存の
__getitem__ を使用して) root オブジェクトをトラバースしようとします。
root オブジェクトに __getitem__ メソッドがない場合、 root はそれ
自身コンテキストであると仮定されます。正確なトラバーサルアルゴリズムは
Traversal で述べられています。トラバーサー機能は辞書
を返します。それは他の補足情報と同様に context と
view name も含んでいます。




	そのリクエストは、トラバーサーから返された様々な (context や
view_name などのような) 名前でデコレートされます。したがって、
例えば view コード内で request.context などでアクセス
することができます、




	ContextFound event がすべての
subscriber に送られます。




	Pyramid は context, request, ビュー名を使用して
view callable を見つけます。ビュー callable が (context の型、
request の型、ビュー名の値、およびビュー設定に適用された任意の
predicate 属性に基づいて)オブジェクトのこの組み合わせに対して
存在しない場合、 Pyramid は
HTTPNotFound 例外を上げます。
これは、上位の exception view によって捕捉されることを意図
しています。




	ビュー callable が見つかった場合、 Pyramid はそれを呼び出そう
とします。 authorization policy が使用されており、ビュー設定が
permission によって保護される場合、 Pyramid はコンテキスト
に取り付けられたリクエストの credential 情報およびセキュリティ
情報に基づいて、呼び出そうとしているビュー callable がリクエストした
ユーザによって実行可能かどうかを決定します。ビュー callable が許可
される場合、 Pyramid はレスポンスを得るためにそのビュー callable
を呼び出します。ビューの実行が禁止される場合、 Pyramid は
HTTPForbidden 例外を上げます。




	root factory の内で traversal や view
callable あるいは Pyramid 自身によって例外が上げられる場合
(HTTPNotFound または
HTTPForbidden が上がる場合のように)、
router は例外を捕捉し、それを exception 属性として request に
取り付けます。その後、捕捉された例外用の exception view
を見つけようとします。例外ビュー callable が見つかった場合、
callable が呼ばれ、レスポンスを生成するとみなされます。
例外と一致する exception view を見つけることができない場合、
例外が再送されます。




	通常の view callable あるいは exception view
callable によって response を生成することに成功した場合だけ
次のステップが生じます。 Pyramid は、
add_response_callback() によって
取り付けられたすべての response callback メソッドを実行しよ
うとします。その後、 NewResponse
event がすべての subscriber に送られます。その後、WSGI
レスポンスを生成するために responseオブジェクトの __call__
メソッドが使用されます。レスポンスは上流の WSGI サーバに送られます。




	Pyramid は、
add_finished_callback() によって取り
付けられたすべての finished callback 関数も実行しようとします。




	thread local スタックが pop されます。



[image: ../_images/router.png]
これは様々な詳細を省略した非常に高レベルの概観です。トラバーサル、URL
ディスパッチ、ビュー、イベント処理のような Pyramid router によって
起動されたサブシステムに関するより詳細については、
URL Dispatch, ビュー, イベントの使用
を見てください。
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URL Dispatch

URL dispatch provides a simple way to map URLs to view code
using a simple pattern matching language.  An ordered set of patterns is
checked one-by-one.  If one of the patterns matches the path information
associated with a request, a particular view callable is invoked.  A
view callable is a specific bit of code, defined in your application, that
receives the request and returns a response object.


High-Level Operational Overview

If route configuration is present in an application, the Pyramid
Router checks every incoming request against an ordered set of URL
matching patterns present in a route map.

If any route pattern matches the information in the request,
Pyramid will invoke view lookup to find a matching view.

If no route pattern in the route map matches the information in the
request provided in your application, Pyramid will fail over
to using traversal to perform resource location and view lookup.




Route Configuration

Route configuration is the act of adding a new route to an
application.  A route has a name, which acts as an identifier to be used
for URL generation.  The name also allows developers to associate a view
configuration with the route.  A route also has a pattern, meant to match
against the PATH_INFO portion of a URL (the portion following the scheme
and port, e.g. /foo/bar in the URL http://localhost:8080/foo/bar). It
also optionally has a factory and a set of route predicate
attributes.


Configuring a Route to Match a View

The pyramid.config.Configurator.add_route() method adds a single
route configuration to the application registry.  Here’s an
example:

# "config" below is presumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class; "myview" is assumed
# to be a "view callable" function
from views import myview
config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.add_view(myview, route_name='myroute')





When a view callable added to the configuration by way of
add_view() becomes associated with a route
via its route_name predicate, that view callable will always be found and
invoked when the associated route pattern matches during a request.

More commonly, you will not use any add_view statements in your project’s
“setup” code, instead only using add_route statements using a
scan for to associate view callables with routes.  For example, if
this is a portion of your project’s __init__.py:

# in your project's __init__.py (mypackage.__init__)

config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.scan('mypackage')





Note that we don’t call add_view() in this
setup code.  However, the above scan execution
config.scan('mypackage') will pick up all configuration
decoration, including any objects decorated with the
pyramid.view.view_config decorator in the mypackage Python
package.  For example, if you have a views.py in your package, a scan will
pick up any of its configuration decorators, so we can add one there
that references myroute as a route_name parameter:

# in your project's views.py module (mypackage.views)

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='myroute')
def myview(request):
    return Response('OK')





The above combination of add_route and scan is completely equivalent
to using the previous combination of add_route and add_view.




Route Pattern Syntax

The syntax of the pattern matching language used by Pyramid URL
dispatch in the pattern argument is straightforward; it is close to that of
the Routes system used by Pylons.

The pattern used in route configuration may start with a slash character.
If the pattern does not start with a slash character, an implicit slash will
be prepended to it at matching time.  For example, the following patterns are
equivalent:

{foo}/bar/baz





and:

/{foo}/bar/baz





A pattern segment (an individual item between / characters in the
pattern) may either be a literal string (e.g. foo) or it may be a
replacement marker (e.g. {foo}) or a certain combination of both. A
replacement marker does not need to be preceded by a / character.

A replacement marker is in the format {name}, where this means “accept
any characters up to the next slash character and use this as the name
matchdict value.”

A replacement marker in a pattern must begin with an uppercase or lowercase
ASCII letter or an underscore, and can be composed only of uppercase or
lowercase ASCII letters, underscores, and numbers.  For example: a,
a_b, _b, and b9 are all valid replacement marker names, but
0a is not.


Note

A replacement marker could not start with an underscore until
Pyramid 1.2.  Previous versions required that the replacement marker start
with an uppercase or lowercase letter.



A matchdict is the dictionary representing the dynamic parts extracted from a
URL based on the routing pattern.  It is available as request.matchdict.
For example, the following pattern defines one literal segment (foo) and
two replacement markers (baz, and bar):

foo/{baz}/{bar}





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2        -> {'baz':u'1', 'bar':u'2'}
foo/abc/def    -> {'baz':u'abc', 'bar':u'def'}





It will not match the following patterns however:

foo/1/2/        -> No match (trailing slash)
bar/abc/def     -> First segment literal mismatch





The match for a segment replacement marker in a segment will be done only up
to the first non-alphanumeric character in the segment in the pattern.  So,
for instance, if this route pattern was used:

foo/{name}.html





The literal path /foo/biz.html will match the above route pattern, and
the match result will be {'name':u'biz'}.  However, the literal path
/foo/biz will not match, because it does not contain a literal .html
at the end of the segment represented by {name}.html (it only contains
biz, not biz.html).

To capture both segments, two replacement markers can be used:

foo/{name}.{ext}





The literal path /foo/biz.html will match the above route pattern, and
the match result will be {'name': 'biz', 'ext': 'html'}. This occurs
because there is a literal part of . (period) between the two replacement
markers {name} and {ext}.

Replacement markers can optionally specify a regular expression which will be
used to decide whether a path segment should match the marker.  To specify
that a replacement marker should match only a specific set of characters as
defined by a regular expression, you must use a slightly extended form of
replacement marker syntax.  Within braces, the replacement marker name must
be followed by a colon, then directly thereafter, the regular expression.
The default regular expression associated with a replacement marker
[^/]+ matches one or more characters which are not a slash.  For example,
under the hood, the replacement marker {foo} can more verbosely be
spelled as {foo:[^/]+}.  You can change this to be an arbitrary regular
expression to match an arbitrary sequence of characters, such as
{foo:\d+} to match only digits.

It is possible to use two replacement markers without any literal characters
between them, for instance /{foo}{bar}. However, this would be a
nonsensical pattern without specifying a custom regular expression to
restrict what each marker captures.

Segments must contain at least one character in order to match a segment
replacement marker.  For example, for the URL /abc/:


	/abc/{foo} will not match.

	/{foo}/ will match.



Note that values representing matched path segments will be url-unquoted and
decoded from UTF-8 into Unicode within the matchdict.  So for instance, the
following pattern:

foo/{bar}





When matching the following URL:

http://example.com/foo/La%20Pe%C3%B1a





The matchdict will look like so (the value is URL-decoded / UTF-8 decoded):

{'bar':u'La Pe\xf1a'}





Literal strings in the path segment should represent the decoded value of
the PATH_INFO provided to Pyramid.  You don’t want to use a URL-encoded
value or a bytestring representing the literal’s UTF-8 in the pattern.  For
example, rather than this:

/Foo%20Bar/{baz}





You’ll want to use something like this:

/Foo Bar/{baz}





For patterns that contain “high-order” characters in its literals, you’ll
want to use a Unicode value as the pattern as opposed to any URL-encoded or
UTF-8-encoded value.  For example, you might be tempted to use a bytestring
pattern like this:

/La Pe\xc3\xb1a/{x}





But this will either cause an error at startup time or it won’t match
properly.  You’ll want to use a Unicode value as the pattern instead rather
than raw bytestring escapes.  You can use a high-order Unicode value as the
pattern by using Python source file encoding [http://www.python.org/dev/peps/pep-0263/] plus the “real” character in the
Unicode pattern in the source, like so:

/La Peña/{x}





Or you can ignore source file encoding and use equivalent Unicode escape
characters in the pattern.

/La Pe\xf1a/{x}





Dynamic segment names cannot contain high-order characters, so this applies
only to literals in the pattern.

If the pattern has a * in it, the name which follows it is considered a
“remainder match”.  A remainder match must come at the end of the pattern.
Unlike segment replacement markers, it does not need to be preceded by a
slash.  For example:

foo/{baz}/{bar}*fizzle





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2/           ->
         {'baz':u'1', 'bar':u'2', 'fizzle':()}

foo/abc/def/a/b/c  ->
         {'baz':u'abc', 'bar':u'def', 'fizzle':(u'a', u'b', u'c')}





Note that when a *stararg remainder match is matched, the value put into
the matchdict is turned into a tuple of path segments representing the
remainder of the path.  These path segments are url-unquoted and decoded from
UTF-8 into Unicode.  For example, for the following pattern:

foo/*fizzle





When matching the following path:

/foo/La%20Pe%C3%B1a/a/b/c





Will generate the following matchdict:

{'fizzle':(u'La Pe\xf1a', u'a', u'b', u'c')}





By default, the *stararg will parse the remainder sections into a tuple
split by segment. Changing the regular expression used to match a marker can
also capture the remainder of the URL, for example:

foo/{baz}/{bar}{fizzle:.*}





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2/           -> {'baz':u'1', 'bar':u'2', 'fizzle':u''}
foo/abc/def/a/b/c  -> {'baz':u'abc', 'bar':u'def', 'fizzle': u'a/b/c'}





This occurs because the default regular expression for a marker is [^/]+
which will match everything up to the first /, while {fizzle:.*} will
result in a regular expression match of .* capturing the remainder into a
single value.




Route Declaration Ordering

Route configuration declarations are evaluated in a specific order when a
request enters the system. As a result, the order of route configuration
declarations is very important.  The order that routes declarations are
evaluated is the order in which they are added to the application at startup
time.  (This is unlike a different way of mapping URLs to code that
Pyramid provides, named traversal, which does not depend on
pattern ordering).

For routes added via the add_route method,
the order that routes are evaluated is the order in which they are added to
the configuration imperatively.

For example, route configuration statements with the following patterns might
be added in the following order:

members/{def}
members/abc





In such a configuration, the members/abc pattern would never be
matched. This is because the match ordering will always match
members/{def} first; the route configuration with members/abc will
never be evaluated.




Route Configuration Arguments

Route configuration add_route statements may specify a large number of
arguments.  They are documented as part of the API documentation at
pyramid.config.Configurator.add_route().

Many of these arguments are route predicate arguments.  A route
predicate argument specifies that some aspect of the request must be true for
the associated route to be considered a match during the route matching
process.  Examples of route predicate arguments are pattern, xhr, and
request_method.

Other arguments are name and factory.  These arguments represent
neither predicates nor view configuration information.


Warning

Some arguments are view-configuration related arguments, such as
view_renderer.  These only have an effect when the route configuration
names a view and these arguments have been deprecated as of
Pyramid 1.1.








Route Matching

The main purpose of route configuration is to match (or not match) the
PATH_INFO present in the WSGI environment provided during a request
against a URL path pattern.  PATH_INFO represents the path portion of the
URL that was requested.

The way that Pyramid does this is very simple.  When a request enters
the system, for each route configuration declaration present in the system,
Pyramid checks the request’s PATH_INFO against the pattern
declared.  This checking happens in the order that the routes were declared
via pyramid.config.Configurator.add_route().

When a route configuration is declared, it may contain route
predicate arguments.  All route predicates associated with a route
declaration must be True for the route configuration to be used for a
given request during a check.  If any predicate in the set of route
predicate arguments provided to a route configuration returns False
during a check, that route is skipped and route matching continues through
the ordered set of routes.

If any route matches, the route matching process stops and the view
lookup subsystem takes over to find the most reasonable view callable for
the matched route.  Most often, there’s only one view that will match (a view
configured with a route_name argument matching the matched route).  To
gain a better understanding of how routes and views are associated in a real
application, you can use the pviews command, as documented in
Displaying Matching Views for a Given URL.

If no route matches after all route patterns are exhausted, Pyramid
falls back to traversal to do resource location and
view lookup.


The Matchdict

When the URL pattern associated with a particular route configuration is
matched by a request, a dictionary named matchdict is added as an
attribute of the request object.  Thus, request.matchdict will
contain the values that match replacement patterns in the pattern
element.  The keys in a matchdict will be strings.  The values will be
Unicode objects.


Note

If no route URL pattern matches, the matchdict object attached to the
request will be None.






The Matched Route

When the URL pattern associated with a particular route configuration is
matched by a request, an object named matched_route is added as an
attribute of the request object.  Thus, request.matched_route
will be an object implementing the IRoute
interface which matched the request.  The most useful attribute of the route
object is name, which is the name of the route that matched.


Note

If no route URL pattern matches, the matched_route object attached to
the request will be None.








Routing Examples

Let’s check out some examples of how route configuration statements might be
commonly declared, and what will happen if they are matched by the
information present in a request.


Example 1

The simplest route declaration which configures a route match to directly
result in a particular view callable being invoked:

	1
2

	 config.add_route('idea', 'site/{id}')
 config.add_view('mypackage.views.site_view', route_name='idea')







When a route configuration with a view attribute is added to the system,
and an incoming request matches the pattern of the route configuration, the
view callable named as the view attribute of the route
configuration will be invoked.

In the case of the above example, when the URL of a request matches
/site/{id}, the view callable at the Python dotted path name
mypackage.views.site_view will be called with the request.  In other
words, we’ve associated a view callable directly with a route pattern.

When the /site/{id} route pattern matches during a request, the
site_view view callable is invoked with that request as its sole
argument.  When this route matches, a matchdict will be generated and
attached to the request as request.matchdict.  If the specific URL
matched is /site/1, the matchdict will be a dictionary with a single
key, id; the value will be the string '1', ex.: {'id':'1'}.

The mypackage.views module referred to above might look like so:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def site_view(request):
    return Response(request.matchdict['id'])







The view has access to the matchdict directly via the request, and can access
variables within it that match keys present as a result of the route pattern.

See ビュー, and View Configuration for more
information about views.




Example 2

Below is an example of a more complicated set of route statements you might
add to your application:

	1
2
3
4
5
6
7

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}')
config.add_route('user', 'users/{user}')
config.add_route('tag', 'tags/{tag}')

config.add_view('mypackage.views.idea_view', route_name='idea')
config.add_view('mypackage.views.user_view', route_name='user')
config.add_view('mypackage.views.tag_view', route_name='tag')







The above configuration will allow Pyramid to service URLs in these
forms:

/ideas/{idea}
/users/{user}
/tags/{tag}






	When a URL matches the pattern /ideas/{idea}, the view callable
available at the dotted Python pathname mypackage.views.idea_view will
be called.  For the specific URL /ideas/1, the matchdict generated
and attached to the request will consist of {'idea':'1'}.

	When a URL matches the pattern /users/{user}, the view callable
available at the dotted Python pathname mypackage.views.user_view will
be called.  For the specific URL /users/1, the matchdict generated
and attached to the request will consist of {'user':'1'}.

	When a URL matches the pattern /tags/{tag}, the view callable available
at the dotted Python pathname mypackage.views.tag_view will be called.
For the specific URL /tags/1, the matchdict generated and attached
to the request will consist of {'tag':'1'}.



In this example we’ve again associated each of our routes with a view
callable directly.  In all cases, the request, which will have a
matchdict attribute detailing the information found in the URL by the
process will be passed to the view callable.




Example 3

The context resource object passed in to a view found as the result
of URL dispatch will, by default, be an instance of the object returned by
the root factory configured at startup time (the root_factory
argument to the Configurator used to configure the application).

You can override this behavior by passing in a factory argument to the
add_route() method for a particular route.
The factory should be a callable that accepts a request and
returns an instance of a class that will be the context resource used by the
view.

An example of using a route with a factory:

	1
2

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}', factory='myproject.resources.Idea')
config.add_view('myproject.views.idea_view', route_name='idea')







The above route will manufacture an Idea resource as a context,
assuming that mypackage.resources.Idea resolves to a class that accepts a
request in its __init__.  For example:

	1
2
3

	class Idea(object):
    def __init__(self, request):
        pass







In a more complicated application, this root factory might be a class
representing a SQLAlchemy model.

See Route Factories for more details about how to use route factories.






Matching the Root URL

It’s not entirely obvious how to use a route pattern to match the root URL
(“/”).  To do so, give the empty string as a pattern in a call to
add_route():

	1

	config.add_route('root', '')







Or provide the literal string / as the pattern:

	1

	config.add_route('root', '/')










Generating Route URLs

Use the pyramid.request.Request.route_url() method to generate URLs
based on route patterns.  For example, if you’ve configured a route with the
name “foo” and the pattern “{a}/{b}/{c}”, you might do this.

	1

	url = request.route_url('foo', a='1', b='2', c='3')







This would return something like the string http://example.com/1/2/3 (at
least if the current protocol and hostname implied http://example.com).

To generate only the path portion of a URL from a route, use the
pyramid.request.Request.route_path() API instead of
route_url().

url = request.route_path('foo', a='1', b='2', c='3')





This will return the string /1/2/3 rather than a full URL.

Replacement values passed to route_url or route_path must be Unicode
or bytestrings encoded in UTF-8.  One exception to this rule exists: if
you’re trying to replace a “remainder” match value (a *stararg
replacement value), the value may be a tuple containing Unicode strings or
UTF-8 strings.

Note that URLs and paths generated by route_path and route_url are
always URL-quoted string types (they contain no non-ASCII characters).
Therefore, if you’ve added a route like so:

config.add_route('la', u'/La Peña/{city}')





And you later generate a URL using route_path or route_url like so:

url = request.route_path('la', city=u'Québec')





You will wind up with the path encoded to UTF-8 and URL quoted like so:

/La%20Pe%C3%B1a/Qu%C3%A9bec





If you have a *stararg remainder dynamic part of your route pattern:

config.add_route('abc', 'a/b/c/*foo')





And you later generate a URL using route_path or route_url using a
string as the replacement value:

url = request.route_path('abc', foo=u'Québec/biz')





The value you pass will be URL-quoted except for embedded slashes in the
result:

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz





You can get a similar result by passing a tuple composed of path elements:

url = request.route_path('abc', foo=(u'Québec', u'biz'))





Each value in the tuple will be url-quoted and joined by slashes in this case:

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz








Static Routes

Routes may be added with a static keyword argument.  For example:

	1
2

	config = Configurator()
config.add_route('page', '/page/{action}', static=True)







Routes added with a True static keyword argument will never be
considered for matching at request time.  Static routes are useful for URL
generation purposes only.  As a result, it is usually nonsensical to provide
other non-name and non-pattern arguments to
add_route() when static is passed as
True, as none of the other arguments will ever be employed.  A single
exception to this rule is use of the pregenerator argument, which is not
ignored when static is True.


Note

the static argument to
add_route() is new as of Pyramid
1.1.






Redirecting to Slash-Appended Routes

For behavior like Django’s APPEND_SLASH=True, use the append_slash
argument to pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() or the
equivalent append_slash argument to the
pyramid.view.notfound_view_config decorator.

Adding append_slash=True is a way to automatically redirect requests
where the URL lacks a trailing slash, but requires one to match the proper
route.  When configured, along with at least one other route in your
application, this view will be invoked if the value of PATH_INFO does not
already end in a slash, and if the value of PATH_INFO plus a slash
matches any route’s pattern.  In this case it does an HTTP redirect to the
slash-appended PATH_INFO.

Let’s use an example.  If the following routes are configured in your
application:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound('Not found, bro.')

def no_slash(request):
    return Response('No slash')

def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.add_view(no_slash, route_name='noslash')
    config.add_view(has_slash, route_name='hasslash')
    config.add_notfound_view(notfound, append_slash=True)







If a request enters the application with the PATH_INFO value of
/no_slash, the first route will match and the browser will show “No
slash”.  However, if a request enters the application with the PATH_INFO
value of /no_slash/, no route will match, and the slash-appending not
found view will not find a matching route with an appended slash.  As a
result, the notfound view will be called and it will return a “Not found,
bro.” body.

If a request enters the application with the PATH_INFO value of
/has_slash/, the second route will match.  If a request enters the
application with the PATH_INFO value of /has_slash, a route will be
found by the slash-appending not found view.  An HTTP redirect to
/has_slash/ will be returned to the user’s browser.  As a result, the
notfound view will never actually be called.

The following application uses the pyramid.view.notfound_view_config
and pyramid.view.view_config decorators and a scan to do
exactly the same job:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.view import notfound_view_config, view_config

@notfound_view_config(append_slash=True)
def notfound(request):
    return HTTPNotFound('Not found, bro.')

@view_config(route_name='noslash')
def no_slash(request):
    return Response('No slash')

@view_config(route_name='hasslash')
def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.scan()








Warning

You should not rely on this mechanism to redirect POST requests.
The redirect  of the slash-appending not found view will turn a POST
request into a GET, losing any POST data in the original
request.



See pyramid.view and Not Found ビューの変更 for a more
general description of how to configure a view and/or a not found view.




Debugging Route Matching

It’s useful to be able to take a peek under the hood when requests that enter
your application arent matching your routes as you expect them to.  To debug
route matching, use the PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH environment variable or the
pyramid.debug_routematch configuration file setting (set either to true).
Details of the route matching decision for a particular request to the
Pyramid application will be printed to the stderr of the console
which you started the application from.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 [chrism@thinko pylonsbasic]$ PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH=true \
                              bin/pserve development.ini
 Starting server in PID 13586.
 serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543
 2010-12-16 14:45:19,956 no route matched for url \
                                     http://localhost:6543/wontmatch
 2010-12-16 14:45:20,010 no route matched for url \
                             http://localhost:6543/favicon.ico
 2010-12-16 14:41:52,084 route matched for url \
                             http://localhost:6543/static/logo.png; \
                             route_name: 'static/', ....







See Environment Variables and .ini File Settings for more information about how, and where to
set these values.

You can also use the proutes command to see a display of all the
routes configured in your application; for more information, see
Displaying All Application Routes.




Using a Route Prefix to Compose Applications


Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



The pyramid.config.Configurator.include() method allows configuration
statements to be included from separate files.  See
拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール for information about this method.  Using
pyramid.config.Configurator.include() allows you to build your
application from small and potentially reusable components.

The pyramid.config.Configurator.include() method accepts an argument
named route_prefix which can be useful to authors of URL-dispatch-based
applications.  If route_prefix is supplied to the include method, it must
be a string.  This string represents a route prefix that will be prepended to
all route patterns added by the included configuration.  Any calls to
pyramid.config.Configurator.add_route() within the included callable
will have their pattern prefixed with the value of route_prefix. This can
be used to help mount a set of routes at a different location than the
included callable’s author intended while still maintaining the same route
names.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will have an effective
route pattern of /users/show, instead of /show because the
route_prefix argument will be prepended to the pattern.  The route will
then only match if the URL path is /users/show, and when the
pyramid.request.Request.route_url() function is called with the route
name show_users, it will generate a URL with that same path.

Route prefixes are recursive, so if a callable executed via an include itself
turns around and includes another callable, the second-level route prefix
will be prepended with the first:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('show_times', '/times')

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will still have an
effective route pattern of /users/show.  The show_times route
however, will have an effective pattern of /users/timing/times.

Route prefixes have no impact on the requirement that the set of route
names in any given Pyramid configuration must be entirely unique.  If you
compose your URL dispatch application out of many small subapplications using
pyramid.config.Configurator.include(), it’s wise to use a dotted name
for your route names, so they’ll be unlikely to conflict with other packages
that may be added in the future.  For example:

	 1
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 3
 4
 5
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12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('timing.show_times', '/times')

def users_include(config):
    config.add_route('users.show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')










Custom Route Predicates

Each of the predicate callables fed to the custom_predicates argument of
add_route() must be a callable accepting
two arguments.  The first argument passed to a custom predicate is a
dictionary conventionally named info.  The second argument is the current
request object.

The info dictionary has a number of contained values: match is a
dictionary: it represents the arguments matched in the URL by the route.
route is an object representing the route which was matched (see
pyramid.interfaces.IRoute for the API of such a route object).

info['match'] is useful when predicates need access to the route match.
For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	def any_of(segment_name, *allowed):
    def predicate(info, request):
        if info['match'][segment_name] in allowed:
            return True
    return predicate

num_one_two_or_three = any_of('num', 'one', 'two', 'three')

config.add_route('route_to_num', '/{num}',
                 custom_predicates=(num_one_two_or_three,))







The above any_of function generates a predicate which ensures that the
match value named segment_name is in the set of allowable values
represented by allowed.  We use this any_of function to generate a
predicate function named num_one_two_or_three, which ensures that the
num segment is one of the values one, two, or three , and use
the result as a custom predicate by feeding it inside a tuple to the
custom_predicates argument to
add_route().

A custom route predicate may also modify the match dictionary.  For
instance, a predicate might do some type conversion of values:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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15

	 def integers(*segment_names):
     def predicate(info, request):
         match = info['match']
         for segment_name in segment_names:
             try:
                 match[segment_name] = int(match[segment_name])
             except (TypeError, ValueError):
                 pass
         return True
     return predicate

 ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

 config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                  custom_predicates=(ymd_to_int,))







Note that a conversion predicate is still a predicate so it must return
True or False; a predicate that does only conversion, such as the
one we demonstrate above should unconditionally return True.

To avoid the try/except uncertainty, the route pattern can contain regular
expressions specifying requirements for that marker. For instance:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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	 def integers(*segment_names):
     def predicate(info, request):
         match = info['match']
         for segment_name in segment_names:
             match[segment_name] = int(match[segment_name])
         return True
     return predicate

 ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

 config.add_route('ymd', '/{year:\d+}/{month:\d+}/{day:\d+}',
                  custom_predicates=(ymd_to_int,))







Now the try/except is no longer needed because the route will not match at
all unless these markers match \d+ which requires them to be valid digits
for an int type conversion.

The match dictionary passed within info to each predicate attached to
a route will be the same dictionary.  Therefore, when registering a custom
predicate which modifies the match dict, the code registering the
predicate should usually arrange for the predicate to be the last custom
predicate in the custom predicate list.  Otherwise, custom predicates which
fire subsequent to the predicate which performs the match modification
will receive the modified match dictionary.


Warning

It is a poor idea to rely on ordering of custom predicates to build a
conversion pipeline, where one predicate depends on the side effect of
another.  For instance, it’s a poor idea to register two custom
predicates, one which handles conversion of a value to an int, the next
which handles conversion of that integer to some custom object.  Just do
all that in a single custom predicate.



The route object in the info dict is an object that has two useful
attributes: name and pattern.  The name attribute is the route
name.  The pattern attribute is the route pattern.  An example of using
the route in a set of route predicates:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	 def twenty_ten(info, request):
     if info['route'].name in ('ymd', 'ym', 'y'):
         return info['match']['year'] == '2010'

 config.add_route('y', '/{year}', custom_predicates=(twenty_ten,))
 config.add_route('ym', '/{year}/{month}', custom_predicates=(twenty_ten,))
 config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                  custom_predicates=(twenty_ten,))







The above predicate, when added to a number of route configurations ensures
that the year match argument is ‘2010’ if and only if the route name is
‘ymd’, ‘ym’, or ‘y’.

You can also caption the predicates by setting the __text__
attribute. This will help you with the pviews command (see
Displaying All Application Routes) and the pyramid_debugtoolbar.

If a predicate is a class just add __text__ property in a standard manner.

	1
2
3
4
5
6

	class DummyCustomPredicate1(object):
    def __init__(self):
        self.__text__ = 'my custom class predicate'

class DummyCustomPredicate2(object):
    __text__ = 'my custom class predicate'







If a predicate is a method you’ll need to assign it after method declaration
(see PEP 232 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0232/])

	1
2
3

	def custom_predicate():
    pass
custom_predicate.__text__ = 'my custom method predicate'







If a predicate is a classmethod using @classmethod will not work, but you can
still easily do it by wrapping it in classmethod call.

	1
2
3
4

	def classmethod_predicate():
    pass
classmethod_predicate.__text__ = 'my classmethod predicate'
classmethod_predicate = classmethod(classmethod_predicate)







Same will work with staticmethod, just use staticmethod instead of
classmethod.

See also pyramid.interfaces.IRoute for more API documentation about
route objects.




Route Factories

Although it is not a particular common need in basic applications, a “route”
configuration declaration can mention a “factory”.  When that route matches a
request, and a factory is attached to a route, the root factory
passed at startup time to the Configurator is ignored; instead the
factory associated with the route is used to generate a root object.
This object will usually be used as the context resource of the view
callable ultimately found via view lookup.

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc',
                 factory='myproject.resources.root_factory')
config.add_view('myproject.views.theview', route_name='abc')







The factory can either be a Python object or a dotted Python name (a
string) which points to such a Python object, as it is above.

In this way, each route can use a different factory, making it possible to
supply a different context resource object to the view related to
each particular route.

A factory must be a callable which accepts a request and returns an arbitrary
Python object.  For example, the below class can be used as a factory:

	1
2
3

	class Mine(object):
    def __init__(self, request):
        pass







A route factory is actually conceptually identical to the root
factory described at The Resource Tree.

Supplying a different resource factory for each route is useful when you’re
trying to use a Pyramid authorization policy to provide
declarative, “context sensitive” security checks; each resource can maintain
a separate ACL, as documented in
Using Pyramid Security With URL Dispatch.  It is also useful when you wish to
combine URL dispatch with traversal as documented within
Combining Traversal and URL Dispatch.




Using Pyramid Security With URL Dispatch

Pyramid provides its own security framework which consults an
authorization policy before allowing any application code to be
called.  This framework operates in terms of an access control list, which is
stored as an __acl__ attribute of a resource object.  A common thing to
want to do is to attach an __acl__ to the resource object dynamically for
declarative security purposes.  You can use the factory argument that
points at a factory which attaches a custom __acl__ to an object at its
creation time.

Such a factory might look like so:

	1
2
3
4
5
6

	class Article(object):
    def __init__(self, request):
       matchdict = request.matchdict
       article = matchdict.get('article', None)
       if article == '1':
           self.__acl__ = [ (Allow, 'editor', 'view') ]







If the route archives/{article} is matched, and the article number is
1, Pyramid will generate an Article context resource
with an ACL on it that allows the editor principal the view
permission.  Obviously you can do more generic things than inspect the routes
match dict to see if the article argument matches a particular string;
our sample Article factory class is not very ambitious.


Note

See Security for more information about
Pyramid security and ACLs.






Route View Callable Registration and Lookup Details

When a request enters the system which matches the pattern of the route, the
usual result is simple: the view callable associated with the route is
invoked with the request that caused the invocation.

For most usage, you needn’t understand more than this; how it works is an
implementation detail.  In the interest of completeness, however, we’ll
explain how it does work in the this section.  You can skip it if you’re
uninterested.

When a view is associated with a route configuration, Pyramid ensures
that a view configuration is registered that will always be found
when the route pattern is matched during a request.  To do so:


	A special route-specific interface is created at startup time for
each route configuration declaration.

	When an add_view statement mentions a route name attribute, a
view configuration is registered at startup time.  This view
configuration uses a route-specific interface as a request type.

	At runtime, when a request causes any route to match, the request
object is decorated with the route-specific interface.

	The fact that the request is decorated with a route-specific interface
causes the view lookup machinery to always use the view callable
registered using that interface by the route configuration to service
requests that match the route pattern.



As we can see from the above description, technically, URL dispatch doesn’t
actually map a URL pattern directly to a view callable.  Instead, URL
dispatch is a resource location mechanism.  A Pyramid
resource location subsystem (i.e., URL dispatch or
traversal) finds a resource object that is the
context of a request. Once the context is determined,
a separate subsystem named view lookup is then responsible for
finding and invoking a view callable based on information available
in the context and the request.  When URL dispatch is used, the resource
location and view lookup subsystems provided by Pyramid are still
being utilized, but in a way which does not require a developer to understand
either of them in detail.

If no route is matched using URL dispatch, Pyramid falls back
to traversal to handle the request.




References

A tutorial showing how URL dispatch can be used to create a
Pyramid application exists in SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル.
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ビュー

Pyramid の重要な仕事のうちの一つは、 request が
アプリケーションに達したときに view callable を見つけて起動する
ことです。ビュー callable は、あなたのアプリケーションになされたリクエスト
に応じて興味深いことを行うコードの断片です。それらはあらゆる面白いウェブ
アプリケーションの「肉(本質、芯)」です。


Note

Pyramid view callable は、会話での省略表現でしばしば
view と呼ばれます。しかし、ビュー 設定 とビュー callable
を実装するコード、およびビュー 検索 プロセスの間に著しい違いがあるので、
このドキュメンテーションでは、それほど曖昧でない用語を使用する必要が
あります。



本章では、ビュー callable をどのように定義するかを説明します。実際に
どのようにして特定の URL パターンおよび他のリクエスト状況に対してビュー
callable を接続するように Pyramid に伝えるかを理解するためには、
次章 (View Configuration) まで待たなければなりません。


ビュー callable

ビュー callable は、自明のことのように聞こえる危険を冒せば、 callable な
Python オブジェクトです。具体的には、ビュー callable は、関数、クラス、または
__call__ メソッド (これによりインスタンスが呼び出し可能になります) を
実装したインスタンスです。

ビュー callable は、最低限 request という名前の単一の引数を受け取る
必要があります。この引数は Pyramid Request オブジェクトを
表わします。 request オブジェクトは、上流の WSGI サーバーによって
Pyramid に提供される WSGI 環境変数を表わします。
予想されるように、 request オブジェクトは実行中の特定の HTTP リクエストに
関してアプリケーションが知る必要のあるすべてのものを含んでいます。

ビュー callable の最終責任は Pyramid Response オブジェクト
を生成することです。これは、ビュー callable コード内で Response
オブジェクトを生成してそれを直接返すか、あるいはビュー callable の本体
内部から特別な種類の例外を上げることによって行うことができます。




ビュー callable を関数として定義する

ビュー callable を定義する最も簡単な方法のうちの一つは、 request
という名前の単一の引数を受け取り、 Response オブジェクトを返す
関数を作成することです。例えば、これは関数として実装された “hello world”
ビュー callable です:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')










ビュー callable をクラスとして定義する

ビュー callable は関数の代わりに Python クラスによっても表すことができます。
ビュー callable がクラスである場合、それが関数または別の非クラスの callable
である場合とは呼び出しのセマンティクスがやや異なります。ビュー callable
がクラスである場合、クラスの __init__ メソッドが request パラメータ
を伴って呼ばれます。その結果、クラスのインスタンスが生成されます。続いて、
そのインスタンスの __call__ メソッドがパラメータなしで起動されます。
クラスとして定義されたビューには次のような特性がなければなりません:


	request 引数を受け取る __init__ メソッド。




	パラメータを受け取らず、レスポンスを返す __call__ (あるいは他の)
メソッド。



例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







__init__ に渡された request オブジェクトは ビュー callable を関数として定義する
で述べたのと同じ型の request オブジェクトです。

レスポンスを返すことが期待されるメソッドを表わすために __call__ と
は別の属性を使用したければ、ビュー設定の一部として attr 値を使用する
ことができます。 View Configuration Parameters を参照してください。
クラスが関連するビュー callable のコレクションを表わすようにしたければ、
各々クラスの異なるメソッドを指す異なる attr 値を用いて、同じビュー
callable クラスを異なるビュー設定の中で使用することができます。




ビュー callable レスポンス

ビュー callable は、 Pyramid Response インタフェースを
実装するオブジェクトを返すことができます。 Response インタフェース
を実装するものを返す最も簡単な方法は、
pyramid.response.Response オブジェクトのインスタンスを直接
返すことです。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    return Response('OK')







Pyramid は、 pyramid.response.Response を継承する一連の
様々な「例外」クラスを提供しています。例えば、クラス
pyramid.httpexceptions.HTTPFound のインスタンスは
Response を継承するので、これも有効な
response オブジェクトです。例については、 HTTP 例外 と
HTTP リダイレクトを行うためにビュー callable を使う を参照してください。


Note

様々な状況で pyramid.response.Response のインスタンスでない
オブジェクトをビュー callable から返すこともできます。
これはテストを書くときや複数のビュー callable の間でコードを共有しようと
するときに有用なことがあります。これを可能にする通常の方法については
レンダラー を参照してください。それよりもまれな、
ビュー callable が Response オブジェクト以外を返すことを可能にする方法は
Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 の中で文書化されます。






ビュー callable の中で特別な例外を使用する

通常、ビュー callable 内で Python 例外が上がった場合、 Pyramid は
アプリケーションを起動した WSGI サーバまで例外が伝搬することを
許します。例外は通常そこで捕捉されてログに記録されます。

しかし、利便性のために特別な例外のセットが存在しています。これらの例外が
ビュー callable 内で上がった場合、 Pyramid によって常にレスポンスが
生成されます。これらは HTTP exception オブジェクトとして知られています。


HTTP 例外

pyramid.httpexceptions モジュールの中で
pyramid.httpexceptions.HTTPException から継承すると文書化
されたすべてのクラスは http exception オブジェクトです。
HTTP 例外オブジェクトのインスタンスは、ビューコードの内部から
戻り値として返される か、または 例外として投げられ ます。
いずれの場合も、そのインスタンスはビューからのレスポンスとして
使用されます。

例えば、 pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized 例外を投げる
ことができます。これは 401 Unauthorized ステータスでレスポンスを生成
するでしょう:

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    raise HTTPUnauthorized()







HTTP 例外は raise する代わりに 返す こともできます
(HTTP 例外は有効な response オブジェクトでもあります):

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    return HTTPUnauthorized()







HTTP 例外を生成するための近道は
pyramid.httpexceptions.exception_response() 関数です。この関数は、
HTTP ステータスコードを受け取り対応する HTTP 例外を返します。例えば、
HTTPUnauthorized をインポートして
response オブジェクトを構築する代わりに、同じオブジェクトを構築して返す
ために exception_response() 関数を使用する
ことができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import exception_response

def aview(request):
    raise exception_response(401)







これは 401 が “HTTP Unauthorized” のための HTTP ステータスコードであるためです。
したがって、 raise exception_response(401) は
raise HTTPUnauthorized() と機能的に等価です。
pyramid.httpexceptions の中で、各 HTTP レスポンスコードから
その目的および関連する HTTP 例外オブジェクトにマッピングする
ドキュメンテーションが提供されます。


Note

exception_response() 関数は
Pyramid 1.1 で新たに追加されました。






Pyramid は HTTP 例外をどのように使用するか

HTTP 例外はアプリケーション開発者が直接使うためのものです。
しかし、 Pyramid は自身も通常動作の間に様々なポイントで
2 つの HTTP 例外を上げます: pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound と
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden です。
リクエストをサービスするビューが見つからない場合、 Pyramid は
HTTPNotFound 例外を上げます。
認可がセキュリティポリシーによって禁止された場合、 Pyramid は
Forbidden 例外を上げます。

HTTPNotFound が Pyramid 自体によって、
またはビューコード内で上げられる場合、 Not Found View の結果が
リクエストを行なったユーザエージェントに返されます。

HTTPForbidden が Pyramid 自体によって、
またはビューコード内で上げられる場合、 Forbidden View の結果が
リクエストを行なったユーザエージェントに返されます。






カスタム例外ビュー

ビュー callable の中で特別な例外を使用する に述べられているように、 HTTP
例外が投げられて専用のビューによって補足されることを可能にする機構を、
アプリケーション開発者もレスポンスの任意の例外を変換するために使用する
ことができます。

特定の例外が Pyramid ビューコードから上がった場合に常に呼ばれる
ビューを登録するためには、レスポンスを生成したいビュー callable を指す
ビュー設定の context として例外クラスあるいはその親クラスのうちの
一つを使用してください。

例えば、 helloworld.exceptions という名前のモジュールに次のような
例外クラスがあるとします:

	1
2
3

	class ValidationFailure(Exception):
    def __init__(self, msg):
        self.msg = msg







どこかにある 他の コードが helloworld.exceptions.ValidationFailure
例外を上げた場合には常に呼ばれるようにビュー callable を設定することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@view_config(context=ValidationFailure)
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







このビュー登録を拾い上げるために scan が実行されたとすると、
このビュー callable はアプリケーションのビューコードによって
helloworld.exceptions.ValidationFailure が上げられる場合は常に起動
されることになります。カスタム root ファクトリ、カスタムトラバーサ、
あるいはカスタムビュー、またはルート述語によって上げられた同じ例外も
捕捉されフックされます。

他の通常のビュー述語も例外ビュー登録と組み合わせて使用できます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@view_config(context=ValidationFailure, route_name='home')
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







上記の例外ビューは route_name に home と指定しています。これは
ルート一致が home という名前を持っている時にだけそれが呼ばれること
を意味しています。そのため、ある例外に対する例外ビューをシステムの中に
複数持つことが可能です: リクエスト状況のセットがビュー登録と一致する時は
「最も特殊な」ものが呼ばれます。

例外ビュー設定を行う場合、正常に使用できない唯一のビュー述語は
name です。例外ビューを検索するために使用される名前は常に空の文字列
です。例外ビューとして登録された名前を持つビューは無視されます。


Note

Exception から継承したコンテキストリソース型に対して登録された
通常の (つまり例外ではない) ビューは、正常に動作します。例外ビュー設定が
処理される場合、 2つの ビューが登録されます。一方は「通常の」ビュー
として、他方は「例外」ビューとして。これは、 context として例外を
通常のビューに使用できることを意味します。



例外ビューは任意のビュー登録メカニズムで構成することができます:
@view_config デコレータまたは命令的な add_view スタイル。


Note

Pyramid の exception view 処理ロジックは
pyramid.tweens.excview_tween_factory() という tween ファクトリ関数
として実装されます。 Pyramid 例外ビューの処理が期待され、
pyramid.tweens 設定で tween ファクトリが指定されている場合、
pyramid.tweens 設定リストに
pyramid.tweens.excview_tween_factory() 関数を明示的に追加
しなければなりません。それが存在しなければ、 Pyramid は例外ビューの
処理を行ないません。






HTTP リダイレクトを行うためにビュー callable を使う

pyramid.httpexceptions.HTTPFound クラスを使用して HTTP
リダイレクトを発行することができます。このクラスのインスタンスを
例外として上げるか戻り値として返せば、クライアントは “302 Found”
レスポンスを受け取るでしょう。

これを行うために、 pyramid.httpexceptions.HTTPFound インスタンス
を 返す ことができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com')







または、それを返す代わりに HTTPFound 例外を上げることができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    raise HTTPFound(location='http://example.com')







インスタンスが例外として上げられる場合、それはデフォルト
exception response ハンドラによって捕捉され、レスポンスへと変換
されます。




ビュー callable の中でフォーム送信を扱う (Unicodeと文字集合の問題)

ほとんどのウェブアプリケーションは、ウェブブラウザおよび様々な他の
クライアントからフォーム送信を受け取る必要があります。 Pyramid では、
フォーム送信を扱うロジックは常に view の一部です。
WebOb APIを使用してフォーム送信データを処理する方法の一般的な
概要については、 Request and Response Objects と WebObドキュメンテーション内の
“Query and POST variables” [http://docs.webob.org/en/latest/reference.html#query-post-variables].
を見てください。 Pyramid は、リクエストとレスポンスの実装については
WebOb に任せています。また、フォーム送信データの取り扱いはリクエスト実装の
特性です。 WebOb のリクエスト API を理解することは、フォーム送信データを
処理する方法を理解するための鍵です。

Pyramid ビュー内でフォーム送信データを処理しようとする場合、
意識する必要のあるいくつかのデフォルトがあります。フォーム送信データに
上位ビットが立った (つまり非 ASCII) 文字が含まれていることは、
非常に一般的です。また、 UTF-8 符号化はウェブ上で文字データに使用される
最も一般的な符号化です。バイト文字列を扱ったり格納したりするよりも
Unicode 値の方がはるかに健全なので、 Pyramid はフォーム送信値を
可能なら UTF-8 から Unicode へ暗黙的にデコードするように WebOb
リクエスト機能を構成します。ビューコードが request.params,
request.GET あるいは request.POST API によってフォームフィールド
値を得る場合、暗黙のデコードが起こります (これらの API に関する詳細に
関しては pyramid.request を参照)


Note

多くの人々が Unicode と UTF-8 の間の違いに混乱を見い出します。
Unicode は、世界の書記体系のうちのほとんどをサポートするテキストを表わす
ための規格です。しかし、転送と記録のために Unicode データをバイトへ
エンコードするための多くの方法があります。 UTF-8 は Unicode のための
特定の符号化で、 ASCII と後方互換性を持ちます。このため、データの
大部分が ASCII 文字であるような場合に UTF-8 はデータをエンコードする
のに非常に便利です。それはウェブ上では大部分正しいです。 UTF-8 は
URL のための標準文字符号化でもあります。



例として、次のようなフォームページがブラウザクライアントに表示され、
その action が何らかの Pyramid ビューコードを指していると
仮定しましょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
  <head>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"/>
  </head>
  <form method="POST" action="myview">
    <div>
      <input type="text" name="firstname"/>
    </div>
    <div>
      <input type="text" name="lastname"/>
    </div>
    <input type="submit" value="Submit"/>
  </form>
</html>







Pyramid アプリケーション内の myview ビューコードは、
request.params によって返された値が str 型ではなく unicode
型になると想定 しなければなりません 。上記のフォームからフォームポスト
を受け取るのに下記のコードは動くでしょう:

	1
2
3

	def myview(request):
    firstname = request.params['firstname']
    lastname = request.params['lastname']







しかし、次の myview ビューコードは動かないかもしれません。
request.params から取得したデコード済みの (unicode) 値を
デコードしようとしているからです:

	1
2
3
4
5

	def myview(request):
    # the .decode('utf-8') will break below if there are any high-order
    # characters in the firstname or lastname
    firstname = request.params['firstname'].decode('utf-8')
    lastname = request.params['lastname'].decode('utf-8')







暗黙のデコードが確実 (reliably) に動作するため、 Pyramid ビューに
ポストするすべてのフォームをレンダリングする際は必ず明示的に charset
エンコーディングを UTF-8 と定義するようにします。これは、レスポンスの
Content-Type ヘッダの中で ;charset=UTF-8 を指定することによって、
あるいは上記のフォームのようにフォームを含むページの HTML head で
charset が UTF-8 であることを示す meta http-equiv タグによって
行うことができます。既知のすべてのブラウザクライアントは、フォームを
送信する際にはそのフォームを含むレスポンスの Content-Type 値によって
推測されたのと同じ文字集合を使ってフォームデータをエンコードすべきで
あると仮定するので、これは明示的に行われなければなりません。フォームデータ
をエンコードするためにどの charset を使用すべきかをブラウザクライアント
に伝える一般的に受け入れられた方法はこれ以外にありません。エンコードを
明示的に指定しなければ、ブラウザクライアントはフォームデータを送信する前に
デフォルト文字セットにエンコードすることを選択します。それはサーバーが
期待する UTF-8 ではない可能性があります。非 UTF8 charset でエンコードされた
フォームデータを含むリクエストがビューコードによって扱われるなら、いずれ
他の文字集合でエンコードされたフォームデータ内の 8 bit 文字をデコード
できずにビュー内で実行されたリクエストコードで
(例えば request.params['somename'] がアクセスされた場合に)
エラーが発生するでしょう。

レスポンスを生成するために Response クラスを
使用しているか、あるいは render_template_ テンプレート API を使用して
いれば、 Content-Type ヘッダーに UTF-8 charset がデフォルトとして
自動的にセットされます。明示的な charset のない Content-Type ヘッダ
を返した場合、テキスト型のレスポンスコンテントタイプ (例えば
text/html や application/xml など) に対しては、あなたの代わりに
リクエスト (訳注: レスポンスの間違い?) がレンダリング時に Content-Type
ヘッダー値に ;charset=utf-8 トレーラーを加えます。独自のレスポンス
オブジェクトを使用していれば、これを自分自身で確実に行う必要があるでしょう。


Note

request.params, request.GET, request.POST によって
得られるリクエスト params の 値 だけが Pyramid デフォルト設定の
もとでユニコードオブジェクトに暗黙にデコードされます。キーは、
依然として(バイト)文字列です。






ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する

通常、ビュー callable は単一の引数 request だけを受け取ると定義されます。
しかし、その代わりにビュー callable はクラス、関数あるいは 2 つ の位置引数
を受け取る何らかの callableとして定義されることも可能です: 1つ目の引数と
して context リソース、 2 つ目の引数として request です。

このスタイルで定義されたビュー関数に渡される context と
request の各引数は、以下のように定義することができます:

context


ツリー traversal あるいは URL dispatch によって見つかった
resource オブジェクト。


request


現在の WSGI リクエストを表わす Pyramid リクエストオブジェクト。


次のタイプがこのスタイルのビュー callable として動作します:


	2つの引数 context, request を受け取る関数。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(context, request):
        return Response('OK')












	context, request を受け取る __init__ メソッドと、
引数を受け取らない __call__ メソッドを持つクラス。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.response import Response

class view(object):
        def __init__(self, context, request):
                self.context = context
                self.request = request

        def __call__(self):
                return Response('OK')












	context,request を受け取る __call__ メソッドを持つ
任意の callable 。例えば:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response

class View(object):
        def __call__(self, context, request):
                return Response('OK')
view = View() # this is the view callable











このスタイルの呼び出し規約は、コンテキストオブジェクトがビュー callable
のコード自身によって頻繁に使用される traversal に基づく
アプリケーションで最も有用です。

どのビュー呼び出し規約が使われていても、ビューコードは常に
request.context によってコンテキストにアクセスする必要があります。




設定変数をビューへ渡す

設定 .ini ファイルからビューに変数を渡すことに関する情報は
Deployment Settings を参照してください。




Pylons 1.0 スタイルの “コントローラ” ディスパッチ

pyramid_handlers という名のパッケージ (PyPI から利用可能) は
Pylons スタイルの「コントローラ」の類似品を提供します。
それは、アプリケーションが URL dispatch を単独で使用する場合に
より多くの自動化を提供する特別な種類のビュークラスです。
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レンダラー

ビュー callbale は Response オブジェクトを 常に 必要とはしていません。
もしビューが返すものが Pyramid の Response インタフェースを実装していなければ、
Pyramid は renderer を使用してレスポンスを構築しようと試みます。
例えば:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







上記の例では、ビュー callable は 辞書 を返します。
辞書は Pyramid の Response インタフェースを実装していませんので、この例は失敗だと思うかもしれません。
しかし、 renderer が view configuration を通してビュー callable に関連づけられていて
(この場合は view_config() に渡された引数 renderer が使われます)
ビューが Response オブジェクトを 返さない 場合、このレンダラーはビューの結果を開発者に代わってレスポンスに変換しようと試みます。

もちろん、ビュー設定に関連づけられたレンダラーが何もない状態で Response インタフェースを実装したオブジェクト以外のものを返せばエラーとなります。
もしレンダラーが使われるなら、ビューが返すものはレンダラーが扱える種類のものと互換でなければならず、そうでなければビューの呼び出しの間にエラーが発生します。

ひとつ例外があります:
たとえ renderer が設定されていても、レスポンスオブジェクトを返すことは 常に 許可されます。
ビュー callbale がレンダラーが設定されたビューからレスポンスオブジェクトを返すなら、レンダラーは無視されます。

シリアライズするレンダラーや、テンプレートシステムを使うレンダラーなど、さまざまな種類のレンダラーがあります。
レンダラーを使うビュー Callable を書く も見てください。


レンダラーを使うビュー Callable を書く

すでに見てきたとおり、ビュー callable は常に Response オブジェクトを返す必要はありません。
代わりに、 renderer がレスポンスインスタンスに変換するであろう任意の Python オブジェクトを返してもよいのです。
いくつかのレンダラーは、テンプレートシステムを用います; 他のレンダラーは、オブジェクトシリアライズの技術を用います。

ビュー設定で renderer 属性を用いて、ビュー callable と関連づけられるレンダラーを切り替えることができます。
例として、 add_view() の呼び出しで
json レンダラーをビュー callable に関連づけてみます:

	1

	config.add_view('myproject.views.my_view', renderer='json')







この設定がアプリケーションに追加されると、ビュー callable myproject.views.my_view
は今後 json レンダラーを使うようになります。
レンダラーはビューの戻り値を JSON レスポンスにシリアライズします。

他のビルトインのレンダラーには、 辞書をレスポンスに変換するのに Chameleon テンプレート言語を使うレンダラーがあります。
必要ならば、開発者は追加のレンダラーを登録できます (Adding and Changing Renderers を参照) 。

request.response 属性のプロパティを設定することで、レンダラーを使う Response でない値を返すようなビューに様々な
body でないレスポンス属性 (例えば、ヘッダーや HTTP ステータスコード等) を設定できます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。

view configuration に関連づけられた view callable がレスポンスオブジェクトを直接返す場合、
ビュー設定によって関連づけられたすべてのレンダラーは無視され、レスポンスは Pyramid に返されるまで変更されません。
例えば、ビュー callable が pyramid.response.Response のインスタンスを返す場合、どのレンダラーも使われることはありません。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return Response('OK') # json renderer avoided







HTTP exception レスポンスの場合も同様です:

	1
2
3
4
5
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	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com') # json renderer avoided







もちろん、レンダリングする代わりに request.response 属性を返すこともできます:
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2
3
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	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    request.response.body = 'OK'
    return request.response # json renderer avoided










ビルトインのレンダラー

Pyramid にはいくつかのビルトインのレンダラーがあります。
これらのレンダラーは、ビュー設定の renderer 属性に設定できます。


string: 文字列レンダラー

string レンダラーは、ビュー callable の戻り値を文字列にレンダリングします。
ビュー callable がレスポンスでないオブジェクトを返し、かつ string レンダラーが
ビュー設定によって関連づけられていた場合、戻り値は Python の str
関数で文字列化されます。
注意として、ビュー callable が Unicode オブジェクトを返す場合、それは str() されません。

以下は辞書を返すビューの例です。
string レンダラーがこのビューの設定に明記されていれば、このビューは戻り値の辞書をその
str() 表現に変換します。

	1
2
3
4
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	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='string')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







このビューによって返されたレスポンスのボディは、戻り値の
str() シリアライズによる文字列表現となります。

	1

	{'content': 'Hello!'}







文字列レンダラーを使うビューには、 request.response の API
を使って、様々なボディでないレスポンス属性を設定することができます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。




JSON レンダラー

json レンダラーは、ビュー callable の戻り値を JSON にレンダリングします。
デフォルトでは、戻り値をそのまま標準ライブラリ関数 json.dumps に渡し、その結果を
レスポンスオブジェクトでラップします。また、レスポンスの content-type は
application/json に設定されます。

以下は辞書を返すビューの例です。
json レンダラーがこのビューの設定に明記されていれば、このビューは戻り値の辞書を
JSON にシリアライズします。

	1
2
3
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	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







このビューのレスポンスボディは、戻り値のJSONシリアライズ結果の文字列表現になります。

	1

	'{"content": "Hello!"}'







戻り値は辞書である必要はありませんが、設定されたシリアライザでシリアライズ可能でなければいけません
(デフォルトでは json.dumps) 。


Note

デフォルトの json レンダラーを上書きするために、追加の引数を渡すことができます。
詳細は pyramid.renderers.JSON および Adding and Changing Renderers を見てください。



ビュー設定の renderer 引数に json を指定することで、JSON レンダラーを使うようにビューを設定できます。
例えば add_view() を使って:

	1
2
3
4

	config.add_view('myproject.views.hello_world',
                name='hello',
                context='myproject.resources.Hello',
                renderer='json')







JSON レンダラーを使うビューには、 request.response 属性の API
を使って、様々なbody でないレスポンス属性を設定できます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。


カスタムオブジェクトのシリアライズ

Pyramid では、カスタムオブジェクトのクラスに __json__
メソッドを定義すればそのオブジェクトを JSON シリアライズ可能にできます。
このメソッドはネイティブな JSON シリアライズ可能な値
(例えば整数、リスト、辞書、文字列、その他) を返すべきです。
このメソッドは、追加の引数をひとつ受け取れるべきです。引数 request
は、レンダリング時点でのアクティブなリクエストオブジェクトです。
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	from pyramid.view import view_config

class MyObject(object):
    def __init__(self, x):
        self.x = x

    def __json__(self, request):
        return {'x':self.x}

@view_config(renderer='json')
def objects(request):
    return [MyObject(1), MyObject(2)]

# the JSON value returned by ``objects`` will be:
#    [{"x": 1}, {"x": 2}]







あなたがシリアライズ対象のオブジェクトの作者でないなら、そのオブジェクトをシリアライズするためにそれらのクラスにカスタムの
__json__ メソッドを追加することはできない (あるいは、少なくとも合理的でない) かもしれません。
レンダラーに渡されたオブジェクトがシリアライズ可能な型ではなく、また
__json__ メソッドもない場合、通常はシリアライズの過程で TypeError が送出されます。
この振る舞いは、カスタムの JSON レンダラーを作り、
カスタムの型をハンドルするアダプターを追加することで変更することができます。
このレンダラーは、シリアライズ不可能なオブジェクトを登録されたアダプターに適合させようと試みます。
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	from pyramid.renderers import JSON

json_renderer = JSON()
def datetime_adapter(obj, request):
    return obj.isoformat()
json_renderer.add_adapter(datetime.datetime, datetime_adapter)

# then during configuration ....
config = Configurator()
config.add_renderer('json', json_renderer)







このアダプターはふたつの引数を取るべきです: シリアライズが必要なオブジェクトと request です。
request はレンダリング時点でのリクエストオブジェクトです。
アダプターは、オブジェクトにすべきことを決定できない場合は TypeError を送出すべきです。

詳細は pyramid.renderers.JSON および
Adding and Changing Renderers を見てください。


Note

カスタムオブジェクトのシリアライズは Pyramid 1.4 で追加された機能です。








JSONP レンダラー


Note

この機能は Pyramid 1.1 で追加されました。



pyramid.renderers.JSONP は JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP]
レンダラーファクトリーのヘルパーです。
このヘルパーはハイブリッドな json/jsonp のレンダラーを実装しています。
JSONP はクロスドメイン AJAX リクエストの生成に有用です。

他のレンダラーと異なり、JSONP レンダラーは起動時に “手動での” 設定を必要とします。
JSONP レンダラーの設定は pyramid.config.Configurator.add_renderer() メソッドで行います:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





上記のように一度このレンダラーが add_renderer()
で登録されると、 @view_config や pyramid.config.Configurator.add_view() での
renderer= のパラメーターとして jsonp が使えるようになります:

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





JSONP レンダラーを使うビューが呼び出されたとき、


	リクエストの HTTP クエリーストリング ( request.GET ) のパラメーターのうち
JSONP レンダラーの param_name にマッチするもの (デフォルトでは callback)
があれば、そのレンダラーは JSONP レスポンスを返します。

	リクエストのクエリーストリングにコールバック用のパラメーターがなければ、
レンダラーは ‘プレーン’ な JSON レスポンスを返します。



JavaScript ライブラリの AJAX 機能は JSONP リクエストの生成を助けてくれるでしょう。
たとえば jQuery には getJSON 関数 [http://api.jquery.com/jQuery.getJSON/]
や、それと等価 (ですが、より複雑) な機能を含む ajax 関数 [http://api.jquery.com/jQuery.ajax/]
があります。

以下は JavaScript の例です:

var api_url = 'http://api.geonames.org/timezoneJSON' +
              '?lat=38.301733840000004' +
              '&lng=-77.45869621' +
              '&username=fred' +
              '&callback=?';
jqhxr = $.getJSON(api_url);





jQuery の getJSON 関数に渡された url パラメーター内の文字列 callback=?
はクエリが JSONP のリクエストとして扱われるようjQuery に指示します。
callback パラメーターは jQuery によって自動的に埋められ、使用されます。

カスタムオブジェクトのシリアライズ で、 “通常の” JSON
レンダラー向けにカスタムオブジェクトをシリアライズする方法を述べました。
この方法は JSONP レンダラーでも同様に利用できます。




*.pt または *.txt: Chameleon テンプレートレンダラー

Chameleon テンプレートには、ふたつのビルトインのレンダラーがあります。

ビュー設定の renderer 属性が絶対パス、相対パスまたは asset specification
であって、ファイル名の拡張子が .pt のときに Chameleon ZPT レンダラーが使われます。
ZPT テンプレートについてのより詳しい情報は Chameleon ZPT Templates を見てください。

ビュー設定の renderer 属性が絶対パスまたは
asset specification であって、ファイル名の拡張子が .txt のときに
Chameleon text レンダラーが使われます。
Chameleon text テンプレートについてのより詳しい情報は
Templating with Chameleon Text Templates を見てください。

これらのレンダラーの振る舞いは同じです。
ただし、テンプレートのレンダリングに使われるエンジンのみが異なります。

renderer 属性にテンプレートのパス、または asset specification
(たとえば myproject:templates/foo.pt または myproject:templates/foo.txt)
が指定されたとき、ビューは Response オブジェクトか Python の
辞書 を返さなければなりません。
テンプレートに関連づけられたビュー callable が Python の辞書を返すとき、
テンプレートには辞書がキーワード引数として渡され、
レンダラー実装がテンプレートをレンダリングした結果をレスポンスに含めてユーザーに返します。
ビュー callable が Response オブジェクトでも辞書でもないものを返した場合、
エラーが送出されるでしょう。

テンプレートにキーワードが渡される前に、
ビューが返した辞書から生成されたキーワード引数にいくつかの引数が追加されます。
callable オブジェクト – ビューの定義に使われたオブジェクトなら何でも –
が、テンプレートに渡されるキーワード引数の集合に view キーワードとして自動的に挿入されます。
ビュー callable がクラスであれば、 view キーワードはそのクラスのインスタンスになります。
それ以外にテンプレートに渡されるキーワードに追加されるのは
renderer_name (ディレクティブの renderer 属性に指定された文字列)、
renderer_info (レンダラーに関連する情報を含むオブジェクト)、
context (テンプレートのレンダリングに使われるビューのコンテキストリソース)、
request (テンプレートのレンダリングに使われるビューに渡されたリクエスト) です。
request は、 Pyramid 1.3 以降は req でも利用できます。

以下は、Chameleon ZPT レンダラーを使うビュー設定の例です:

	1
2
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	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='myproject:templates/foo.pt')







以下は、Chameleon text レンダラーを使うビュー設定の例です:

	1
2
3
4

	 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='myproject:templates/foo.txt')







Chameleon レンダラーを使うビューには、 request.response 属性の API
を使って、様々なレスポンス属性を設定できます。
Varying Attributes of Rendered Responses を見てください。




*.mak または *.mako: Mako テンプレートレンダラー

Mako テンプレートレンダラーは、Mako テンプレートを使ってビューをレンダリングします。
これが使われるとき、ビューは Response オブジェクトか Python の 辞書 を返されければなりません。
辞書の項目は、グローバルテンプレート空間で使われます。
ビュー callable が Response オブジェクトでも辞書でもないものを返した場合、エラーが送出されるでしょう。

Mako テンプレートを明示するために view configuration で renderer 引数を使う場合、
renderer の値には、設定値 mako.directories からの相対パス (たとえば some/template.mak)
か、または asset specification (たとえば apackage:templates/sometemplate.mak) が指定できます。
Mako テンプレート内では、相対パスのファイル名または asset specification
を用いて他の Mako テンプレートを継承できます。

以下は、相対パスによるビュー設定の例です:
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	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='foo.mak')







Mako の場合の重要な注意として、上記の相対パス名 foo.mak はパッケージからの相対パスではなく、
設定ファイルの設定値 mako.directories で設定したディレクトリー (単数または複数)
からの相対パスになります。

このレンダラーは asset specification の書式でも指定できます。
以下はこの書式を使った場合のビュー設定の例です:

	1
2
3
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	 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='mypackage:templates/foo.mak')







上記の設定では、 mypackage パッケージの templates ディレクトリー以下にある
foo.mak という名前のファイルが使われます。

Mako テンプレートレンダラーは、標準の設定 pyramid.reload_templates
に加えて、追加の引数を取ることができます。
追加の Mako Template Render Settings については、
Environment Variables and .ini File Settings を見てください。






Varying Attributes of Rendered Responses

Before a response constructed by a renderer is returned to
Pyramid, several attributes of the request are examined which have the
potential to influence response behavior.

View callables that don’t directly return a response should use the API of
the pyramid.response.Response attribute available as
request.response during their execution, to influence associated response
behavior.

For example, if you need to change the response status from within a view
callable that uses a renderer, assign the status attribute to the
response attribute of the request before returning a result:

	1
2
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	from pyramid.view import view_config

@view_config(name='gone', renderer='templates/gone.pt')
def myview(request):
    request.response.status = '404 Not Found'
    return {'URL':request.URL}







Note that mutations of request.response in views which return a Response
object directly will have no effect unless the response object returned is
request.response.  For example, the following example calls
request.response.set_cookie, but this call will have no effect, because a
different Response object is returned.

	1
2
3
4
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	from pyramid.response import Response

def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123') # this has no effect
    return Response('OK') # because we're returning a different response







If you mutate request.response and you’d like the mutations to have an
effect, you must return request.response:

	1
2
3

	def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123')
    return request.response







For more information on attributes of the request, see the API documentation
in pyramid.request.  For more information on the API of
request.response, see pyramid.request.Request.response.




Deprecated Mechanism to Vary Attributes of Rendered Responses


Warning

This section describes behavior deprecated in Pyramid 1.1.



In previous releases of Pyramid (1.0 and before), the request.response
attribute did not exist.  Instead, Pyramid required users to set special
response_ -prefixed attributes of the request to influence response
behavior.  As of Pyramid 1.1, those request attributes are deprecated and
their use will cause a deprecation warning to be issued when used.  Until
their existence is removed completely, we document them below, for benefit of
people with older code bases.


	response_content_type

	Defines the content-type of the resulting response,
e.g. text/xml.

	response_headerlist

	A sequence of tuples describing header values that should be set in the
response, e.g. [('Set-Cookie', 'abc=123'), ('X-My-Header', 'foo')].

	response_status

	A WSGI-style status code (e.g. 200 OK) describing the status of the
response.

	response_charset

	The character set (e.g. UTF-8) of the response.

	response_cache_for

	A value in seconds which will influence Cache-Control and Expires
headers in the returned response.  The same can also be achieved by
returning various values in the response_headerlist, this is purely a
convenience.






Adding and Changing Renderers

New templating systems and serializers can be associated with Pyramid
renderer names.  To this end, configuration declarations can be made which
change an existing renderer factory, and which add a new renderer
factory.

Renderers can be registered imperatively using the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() API.

For example, to add a renderer which renders views which have a
renderer attribute that is a path that ends in .jinja2:

	1

	config.add_renderer('.jinja2', 'mypackage.MyJinja2Renderer')







The first argument is the renderer name.  The second argument is a reference
to an implementation of a renderer factory or a dotted Python
name referring to such an object.


Adding a New Renderer

You may add a new renderer by creating and registering a renderer
factory.

A renderer factory implementation is typically a class with the
following interface:
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	class RendererFactory:
    def __init__(self, info):
        """ Constructor: info will be an object having the
        following attributes: name (the renderer name), package
        (the package that was 'current' at the time the
        renderer was registered), type (the renderer type
        name), registry (the current application registry) and
        settings (the deployment settings dictionary). """

    def __call__(self, value, system):
        """ Call the renderer implementation with the value
        and the system value passed in as arguments and return
        the result (a string or unicode object).  The value is
        the return value of a view.  The system value is a
        dictionary containing available system values
        (e.g. view, context, and request). """







The formal interface definition of the info object passed to a renderer
factory constructor is available as pyramid.interfaces.IRendererInfo.

There are essentially two different kinds of renderer factories:


	A renderer factory which expects to accept an asset
specification, or an absolute path, as the name attribute of the
info object fed to its constructor.  These renderer factories are
registered with a name value that begins with a dot (.).  These
types of renderer factories usually relate to a file on the filesystem,
such as a template.

	A renderer factory which expects to accept a token that does not represent
a filesystem path or an asset specification in the name
attribute of the info object fed to its constructor.  These renderer
factories are registered with a name value that does not begin with a
dot.  These renderer factories are typically object serializers.




Asset Specifications

An asset specification is a colon-delimited identifier for an
asset.  The colon separates a Python package
name from a package subpath.  For example, the asset
specification my.package:static/baz.css identifies the file named
baz.css in the static subdirectory of the my.package Python
package.



Here’s an example of the registration of a simple renderer factory via
add_renderer():

	1
2
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	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_renderer(name='amf', factory='my.package.MyAMFRenderer')







Adding the above code to your application startup configuration will
allow you to use the my.package.MyAMFRenderer renderer factory
implementation in view configurations. Your application can use this
renderer by specifying amf in the renderer attribute of a
view configuration:

	1
2
3
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	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='amf')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







At startup time, when a view configuration is encountered, which
has a name attribute that does not contain a dot, the full name
value is used to construct a renderer from the associated renderer
factory.  In this case, the view configuration will create an instance
of an MyAMFRenderer for each view configuration which includes amf
as its renderer value.  The name passed to the MyAMFRenderer
constructor will always be amf.

Here’s an example of the registration of a more complicated renderer
factory, which expects to be passed a filesystem path:

	1
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	config.add_renderer(name='.jinja2',
                    factory='my.package.MyJinja2Renderer')







Adding the above code to your application startup will allow you to use the
my.package.MyJinja2Renderer renderer factory implementation in view
configurations by referring to any renderer which ends in .jinja in
the renderer attribute of a view configuration:
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	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.jinja2')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







When a view configuration is encountered at startup time, which
has a name attribute that does contain a dot, the value of the name
attribute is split on its final dot.  The second element of the split is
typically the filename extension.  This extension is used to look up a
renderer factory for the configured view.  Then the value of
renderer is passed to the factory to create a renderer for the view.
In this case, the view configuration will create an instance of a
MyJinja2Renderer for each view configuration which includes anything
ending with .jinja2 in its renderer value.  The name passed
to the MyJinja2Renderer constructor will be the full value that was
set as renderer= in the view configuration.




Changing an Existing Renderer

You can associate more than one filename extension with the same existing
renderer implementation as necessary if you need to use a different file
extension for the same kinds of templates.  For example, to associate the
.zpt extension with the Chameleon ZPT renderer factory, use the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() method:

	1

	config.add_renderer('.zpt', 'pyramid.chameleon_zpt.renderer_factory')







After you do this, Pyramid will treat templates ending in both the
.pt and .zpt filename extensions as Chameleon ZPT templates.

To change the default mapping in which files with a .pt extension are
rendered via a Chameleon ZPT page template renderer, use a variation on the
following in your application’s startup code:

	1

	config.add_renderer('.pt', 'mypackage.pt_renderer')







After you do this, the renderer factory in
mypackage.pt_renderer will be used to render templates which end
in .pt, replacing the default Chameleon ZPT renderer.

To associate a default renderer with all view configurations (even
ones which do not possess a renderer attribute), pass None as
the name attribute to the renderer tag:

	1

	config.add_renderer(None, 'mypackage.json_renderer_factory')












Overriding A Renderer At Runtime


Warning

This is an advanced feature, not typically used by “civilians”.



In some circumstances, it is necessary to instruct the system to ignore the
static renderer declaration provided by the developer in view configuration,
replacing the renderer with another after a request starts.  For example,
an “omnipresent” XML-RPC implementation that detects that the request is from
an XML-RPC client might override a view configuration statement made by the
user instructing the view to use a template renderer with one that uses an
XML-RPC renderer.  This renderer would produce an XML-RPC representation of
the data returned by an arbitrary view callable.

To use this feature, create a NewRequest
subscriber which sniffs at the request data and which conditionally
sets an override_renderer attribute on the request itself, which is the
name of a registered renderer.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	from pyramid.event import subscriber
from pyramid.event import NewRequest

@subscriber(NewRequest)
def set_xmlrpc_params(event):
    request = event.request
    if (request.content_type == 'text/xml'
            and request.method == 'POST'
            and not 'soapaction' in request.headers
            and not 'x-pyramid-avoid-xmlrpc' in request.headers):
        params, method = parse_xmlrpc_request(request)
        request.xmlrpc_params, request.xmlrpc_method = params, method
        request.is_xmlrpc = True
        request.override_renderer = 'xmlrpc'
        return True







The result of such a subscriber will be to replace any existing static
renderer configured by the developer with a (notional, nonexistent) XML-RPC
renderer if the request appears to come from an XML-RPC client.
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Templates

A template is a file on disk which can be used to render
dynamic data provided by a view.  Pyramid offers a
number of ways to perform templating tasks out of the box, and
provides add-on templating support through a set of bindings packages.

Out of the box, Pyramid provides templating via the Chameleon
and Mako templating libraries. Chameleon provides support for
two different types of templates: ZPT templates, and text templates.

Before discussing how built-in templates are used in
detail, we’ll discuss two ways to render templates within
Pyramid in general: directly, and via renderer
configuration.


Using Templates Directly

The most straightforward way to use a template within
Pyramid is to cause it to be rendered directly within a
view callable.  You may use whatever API is supplied by a
given templating engine to do so.

Pyramid provides various APIs that allow you to render templates
directly from within a view callable.  For example, if there is a
Chameleon ZPT template named foo.pt in a directory  named
templates in your application, you can render the template from
within the body of a view callable like so:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







The sample_view view callable function above returns a
response object which contains the body of the
templates/foo.pt template.  In this case, the templates
directory should live in the same directory as the module containing
the sample_view function.  The template author will have the names
foo and bar available as top-level names for replacement or
comparison purposes.

In the example above, the path templates/foo.pt is relative to the
directory containing the file which defines the view configuration.
In this case, this is the directory containing the file that
defines the sample_view function.  Although a renderer path is
usually just a simple relative pathname, a path named as a renderer
can be absolute, starting with a slash on UNIX or a drive letter
prefix on Windows.


Warning

Only Chameleon templates support defining a renderer for a
template relative to the location of the module where the view callable is
defined.  Mako templates, and other templating system bindings work
differently.  In particular, Mako templates use a “lookup path” as defined
by the mako.directories configuration file instead of treating
relative paths as relative to the current view module.  See
Templating With Mako Templates.



The path can alternately be a asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path. This makes it possible to
address template assets which live in another package.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('mypackage:templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







An asset specification points at a file within a Python package.
In this case, it points at a file named foo.pt within the
templates directory of the mypackage package.  Using a
asset specification instead of a relative template name is usually
a good idea, because calls to render_to_response using asset
specifications will continue to work properly if you move the code
containing them around.


Note

Mako templating system bindings also respect absolute asset
specifications as an argument to any of the render* commands.  If a
template name defines a : (colon) character and is not an absolute
path, it is treated as an absolute asset specification.



In the examples above we pass in a keyword argument named request
representing the current Pyramid request. Passing a request
keyword argument will cause the render_to_response function to
supply the renderer with more correct system values (see
System Values Used During Rendering), because most of the information required
to compose proper system values is present in the request.  If your
template relies on the name request or context, or if you’ve
configured special renderer globals, make sure to pass
request as a keyword argument in every call to a
pyramid.renderers.render_* function.

Every view must return a response object, except for views
which use a renderer named via view configuration (which we’ll
see shortly).  The pyramid.renderers.render_to_response()
function is a shortcut function that actually returns a response
object. This allows the example view above to simply return the result
of its call to render_to_response() directly.

Obviously not all APIs you might call to get response data will return a
response object. For example, you might render one or more templates to
a string that you want to use as response data.  The
pyramid.renderers.render() API renders a template to a string. We
can manufacture a response object directly, and use that string
as the body of the response:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    return response







Because view callable functions are typically the only code in
Pyramid that need to know anything about templates, and because view
functions are very simple Python, you can use whatever templating system you’re
most comfortable with within Pyramid.  Install the templating system,
import its API functions into your views module, use those APIs to generate a
string, then return that string as the body of a Pyramid
Response object.

For example, here’s an example of using “raw” Mako [http://www.makotemplates.org/] from within a Pyramid view:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from mako.template import Template
from pyramid.response import Response

def make_view(request):
    template = Template(filename='/templates/template.mak')
    result = template.render(name=request.params['name'])
    response = Response(result)
    return response







You probably wouldn’t use this particular snippet in a project, because it’s
easier to use the Mako renderer bindings which already exist in
Pyramid. But if your favorite templating system is not supported as a
renderer extension for Pyramid, you can create your own simple
combination as shown above.


Note

If you use third-party templating languages without cooperating
Pyramid bindings directly within view callables, the
auto-template-reload strategy explained in
Automatically Reloading Templates will not be available, nor will the
template asset overriding capability explained in
Overriding Assets be available, nor will it be
possible to use any template using that language as a
renderer.  However, it’s reasonably easy to write custom
templating system binding packages for use under Pyramid so
that templates written in the language can be used as renderers.
See Adding and Changing Renderers for instructions on how
to create your own template renderer and
Available Add-On Template System Bindings for example packages.



If you need more control over the status code and content-type, or
other response attributes from views that use direct templating, you
may set attributes on the response that influence these values.

Here’s an example of changing the content-type and status of the
response object returned by
render_to_response():

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    response = render_to_response('templates/foo.pt',
                                  {'foo':1, 'bar':2},
                                  request=request)
    response.content_type = 'text/plain'
    response.status_int = 204
    return response







Here’s an example of manufacturing a response object using the result
of render() (a string):

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    response.content_type = 'text/plain'
    return response










System Values Used During Rendering

When a template is rendered using
render_to_response() or
render(), or a renderer= argument to view
configuration (see Templates Used as Renderers via Configuration), the renderer
representing the template will be provided with a number of system values.
These values are provided to the template:


	request

	The value provided as the request keyword argument to
render_to_response or render or the request object passed to the
view when the renderer= argument to view configuration is being used to
render the template.

	req

	An alias for request.

	context

	The current Pyramid context if request was provided as a
keyword argument to render_to_response or render, or None if
the request keyword argument was not provided.  This value will always
be provided if the template is rendered as the result of a renderer=
argument to view configuration being used.

	renderer_name

	The renderer name used to perform the rendering,
e.g. mypackage:templates/foo.pt.

	renderer_info

	An object implementing the pyramid.interfaces.IRendererInfo
interface.  Basically, an object with the following attributes: name,
package and type.

	view

	The view callable object that was used to render this template.  If the
view callable is a method of a class-based view, this will be an instance
of the class that the method was defined on.  If the view callable is a
function or instance, it will be that function or instance.  Note that this
value will only be automatically present when a template is rendered as a
result of a renderer= argument; it will be None when the
render_to_response or render APIs are used.



You can define more values which will be passed to every template executed as
a result of rendering by defining renderer globals.

What any particular renderer does with these system values is up to the
renderer itself, but most template renderers, including Chameleon and Mako
renderers, make these names available as top-level template variables.




Templates Used as Renderers via Configuration

An alternative to using render_to_response()
to render templates manually in your view callable code, is
to specify the template as a renderer in your
view configuration. This can be done with any of the
templating languages supported by Pyramid.

To use a renderer via view configuration, specify a template
asset specification as the renderer argument, or
attribute to the view configuration of a view
callable.  Then return a dictionary from that view callable.  The
dictionary items returned by the view callable will be made available
to the renderer template as top-level names.

The association of a template as a renderer for a view
configuration makes it possible to replace code within a view
callable that handles the rendering of a template.

Here’s an example of using a view_config
decorator to specify a view configuration that names a
template renderer:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/foo.pt')
def my_view(request):
    return {'foo':1, 'bar':2}








Note

You do not need to supply the request value as a key
in the dictionary result returned from a renderer-configured view
callable. Pyramid automatically supplies this value for
you so that the “most correct” system values are provided to
the renderer.




Warning

The renderer argument to the @view_config configuration decorator
shown above is the template path.  In the example above, the path
templates/foo.pt is relative.  Relative to what, you ask?  Because
we’re using a Chameleon renderer, it means “relative to the directory in
which the file which defines the view configuration lives”.  In this case,
this is the directory containing the file that defines the my_view
function.  View-configuration-relative asset specifications work only
in Chameleon, not in Mako templates.



Similar renderer configuration can be done imperatively.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く.  See also ビルトインのレンダラー.

Although a renderer path is usually just a simple relative pathname, a path
named as a renderer can be absolute, starting with a slash on UNIX or a drive
letter prefix on Windows.  The path can alternately be an asset
specification in the form some.dotted.package_name:relative/path, making
it possible to address template assets which live in another package.

Not just any template from any arbitrary templating system may be used as a
renderer.  Bindings must exist specifically for Pyramid to use a
templating language template as a renderer.  Currently, Pyramid has
built-in support for two Chameleon templating languages: ZPT and text, and
the Mako templating system.  See ビルトインのレンダラー for a discussion
of their details.  Pyramid also supports the use of Jinja2
templates as renderers.  See Available Add-On Template System Bindings.


Why Use A Renderer via View Configuration

Using a renderer in view configuration is usually a better way to
render templates than using any rendering API directly from within a
view callable because it makes the view callable more
unit-testable.  Views which use templating or rendering APIs directly
must return a Response object.  Making testing assertions
about response objects is typically an indirect process, because it
means that your test code often needs to somehow parse information
out of the response body (often HTML).  View callables configured
with renderers externally via view configuration typically return a
dictionary, as above.  Making assertions about results returned in a
dictionary is almost always more direct and straightforward than
needing to parse HTML.



By default, views rendered via a template renderer return a Response
object which has a status code of 200 OK, and a content-type of
text/html.  To vary attributes of the response of a view that uses a
renderer, such as the content-type, headers, or status attributes, you must
use the API of the pyramid.response.Response object exposed as
request.response within the view before returning the dictionary.  See
Varying Attributes of Rendered Responses for more information.

The same set of system values are provided to templates rendered via a
renderer view configuration as those provided to templates rendered
imperatively.  See System Values Used During Rendering.




Chameleon ZPT Templates

Like Zope, Pyramid uses ZPT (Zope Page
Templates) as its default templating language.  However,
Pyramid uses a different implementation of the ZPT
specification than Zope does: the Chameleon templating
engine. The Chameleon engine complies largely with the Zope Page
Template [http://wiki.zope.org/ZPT/FrontPage] template
specification.  However, it is significantly faster.

The language definition documentation for Chameleon ZPT-style
templates is available from the Chameleon website [http://chameleon.repoze.org/].

Given a Chameleon ZPT template named foo.pt in a directory
in your application named templates, you can render the template as
a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/foo.pt')
def my_view(request):
    return {'foo':1, 'bar':2}







See also ビルトインのレンダラー for more general information about
renderers, including Chameleon ZPT renderers.


A Sample ZPT Template

Here’s what a simple Chameleon ZPT template used under
Pyramid might look like:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
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10
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12
13
14
15
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	 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
     "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
       xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
 <head>
     <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
     <title>${project} Application</title>
 </head>
   <body>
      <h1 class="title">Welcome to <code>${project}</code>, an
       application generated by the <a
       href="http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/current/"
      >pyramid</a> web
       application framework.</h1>
   </body>
 </html>







Note the use of Genshi -style ${replacements} above.  This
is one of the ways that Chameleon ZPT differs from standard
ZPT.  The above template expects to find a project key in the set
of keywords passed in to it via render() or
render_to_response(). Typical ZPT
attribute-based syntax (e.g. tal:content and tal:replace) also
works in these templates.




Using ZPT Macros in Pyramid

When a renderer is used to render a template, Pyramid makes at
least two top-level names available to the template by default: context
and request.  One of the common needs in ZPT-based templates is to use
one template’s “macros” from within a different template.  In Zope, this is
typically handled by retrieving the template from the context.  But the
context in Pyramid is a resource object, and templates cannot
usually be retrieved from resources.  To use macros in Pyramid, you
need to make the macro template itself available to the rendered template by
passing the macro template, or even the macro itself, into the rendered
template.  To do this you can use the pyramid.renderers.get_renderer()
API to retrieve the macro template, and pass it into the template being
rendered via the dictionary returned by the view.  For example, using a
view configuration via a view_config decorator
that uses a renderer:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.renderers import get_renderer
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    main = get_renderer('templates/master.pt').implementation()
    return {'main':main}







Where templates/master.pt might look like so:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
       xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal"
       xmlns:metal="http://xml.zope.org/namespaces/metal">
   <span metal:define-macro="hello">
     <h1>
       Hello <span metal:define-slot="name">Fred</span>!
     </h1>
   </span>
 </html>







And templates/mytemplate.pt might look like so:

	1
2
3
4
5
6
7

	 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"
       xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal"
       xmlns:metal="http://xml.zope.org/namespaces/metal">
   <span metal:use-macro="main.macros['hello']">
     <span metal:fill-slot="name">Chris</span>
   </span>
 </html>










Using A Chameleon Macro Name Within a Renderer Name

Sommetime you’d like to render a macro inside of a Chameleon ZPT template
instead of the full Chameleon ZPT template. To render the content of a
define-macro field inside a Chameleon ZPT template, given a Chameleon
template file named foo.pt and a macro named bar defined within it
(e.g. <div metal:define-macro="bar">...</div>), you can configure the
template as a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='foo#bar.pt')
def my_view(request):
    return {'project':'my project'}







The above will render only the bar macro defined within the foo.pt
template instead of the entire template.


Note

This feature is new in Pyramid 1.4.








Templating with Chameleon Text Templates

Pyramid also allows for the use of templates which are
composed entirely of non-XML text via Chameleon.  To do so,
you can create templates that are entirely composed of text except for
${name} -style substitution points.

Here’s an example usage of a Chameleon text template.  Create a file
on disk named mytemplate.txt in your project’s templates
directory with the following contents:

Hello, ${name}!





Then in your project’s views.py module, you can create a view
which renders this template:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.txt')
def my_view(request):
    return {'name':'world'}







When the template is rendered, it will show:

Hello, world!





See also ビルトインのレンダラー for more general information about
renderers, including Chameleon text renderers.




Side Effects of Rendering a Chameleon Template

When a Chameleon template is rendered from a file, the templating
engine writes a file in the same directory as the template file itself
as a kind of cache, in order to do less work the next time the
template needs to be read from disk. If you see “strange” .py
files showing up in your templates directory (or otherwise
directly “next” to your templates), it is due to this feature.

If you’re using a version control system such as Subversion, you
should configure it to ignore these files.  Here’s the contents of the
author’s svn propedit svn:ignore . in each of my templates
directories.

*.pt.py
*.txt.py





Note that I always name my Chameleon ZPT template files with a .pt
extension and my Chameleon text template files with a .txt
extension so that these svn:ignore patterns work.




Debugging Templates

A NameError exception resulting from rendering a template with an
undefined variable (e.g. ${wrong}) might will end like this:

RuntimeError: Caught exception rendering template.
 - Expression: ``wrong``
 - Filename:   /home/fred/env/proj/proj/templates/mytemplate.pt
 - Arguments:  renderer_name: proj:templates/mytemplate.pt
               template: <PageTemplateFile - at 0x1d2ecf0>
               xincludes: <XIncludes - at 0x1d3a130>
               request: <Request - at 0x1d2ecd0>
               project: proj
               macros: <Macros - at 0x1d3aed0>
               context: <MyResource None at 0x1d39130>
               view: <function my_view at 0x1d23570>

NameError: wrong





The output tells you which template the error occurred in, as well as
displaying the arguments passed to the template itself.




Chameleon Template Internationalization

See Chameleon Template Support for Translation Strings for information about
supporting internationalized units of text within Chameleon
templates.




Templating With Mako Templates

Mako is a templating system written by Mike Bayer.  Pyramid
has built-in bindings for the Mako templating system.  The language
definition documentation for Mako templates is available from the Mako
website [http://www.makotemplates.org/].

To use a Mako template, given a Mako template file named foo.mak
in the templates subdirectory in your application package named
mypackage, you can configure the template as a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='foo.mak')
def my_view(request):
    return {'project':'my project'}







For the above view callable to work, the following setting needs to be
present in the application stanza of your configuration’s ini file:

mako.directories = mypackage:templates





This lets the Mako templating system know that it should look for templates
in the templates subdirectory of the mypackage Python package.  See
Mako Template Render Settings for more information about the
mako.directories setting and other Mako-related settings that can be
placed into the application’s ini file.


A Sample Mako Template

Here’s what a simple Mako template used under Pyramid might
look like:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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	 <html>
 <head>
     <title>${project} Application</title>
 </head>
   <body>
      <h1 class="title">Welcome to <code>${project}</code>, an
       application generated by the <a
       href="http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/current/"
      >pyramid</a> web application framework.</h1>
   </body>
 </html>







This template doesn’t use any advanced features of Mako, only the
${} replacement syntax for names that are passed in as
renderer globals.  See the the Mako documentation [http://www.makotemplates.org/] to use more advanced features.




Using A Mako def name Within a Renderer Name

Sommetime you’d like to render a def inside of a Mako template instead of
the full Mako template. To render a def inside a Mako template, given a
Mako template file named foo.mak and a def named bar, you can
configure the template as a renderer like so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='foo#bar.mak')
def my_view(request):
    return {'project':'my project'}







The above will render the bar def from within the foo.mak template
instead of the entire template.


Note

This feature is new in Pyramid 1.4.








Automatically Reloading Templates

It’s often convenient to see changes you make to a template file
appear immediately without needing to restart the application process.
Pyramid allows you to configure your application development
environment so that a change to a template will be automatically
detected, and the template will be reloaded on the next rendering.


Warning

Auto-template-reload behavior is not recommended for
production sites as it slows rendering slightly; it’s
usually only desirable during development.



In order to turn on automatic reloading of templates, you can use an
environment variable, or a configuration file setting.

To use an environment variable, start your application under a shell
using the PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES operating system environment
variable set to 1, For example:

$ PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES=1 bin/pserve myproject.ini





To use a setting in the application .ini file for the same
purpose, set the pyramid.reload_templates key to true within the
application’s configuration section, e.g.:

	1
2
3

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true










Available Add-On Template System Bindings

Jinja2 template bindings are available for Pyramid in the
pyramid_jinja2 package. You can get the latest release of
this package from the
Python package index [http://pypi.python.org/pypi/pyramid_jinja2]
(pypi).







          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 
 
      

    


    
      
          
            
  
View Configuration

View lookup is the Pyramid subsystem responsible for finding
and invoking a view callable.  View configuration controls how
view lookup operates in your application.  During any given request,
view configuration information is compared against request data by the view
lookup subsystem in order to find the “best” view callable for that request.

In earlier chapters, you have been exposed to a few simple view configuration
declarations without much explanation. In this chapter we will explore the
subject in detail.


Mapping a Resource or URL Pattern to a View Callable

A developer makes a view callable available for use within a
Pyramid application via view configuration.  A view
configuration associates a view callable with a set of statements that
determine the set of circumstances which must be true for the view callable
to be invoked.

A view configuration statement is made about information present in the
context resource and the request.

View configuration is performed in one of two ways:


	by running a scan against application source code which has a
pyramid.view.view_config decorator attached to a Python object as
per Adding View Configuration Using the @view_config Decorator.

	by using the pyramid.config.Configurator.add_view() method as per
Adding View Configuration Using add_view().




View Configuration Parameters

All forms of view configuration accept the same general types of arguments.

Many arguments supplied during view configuration are view predicate
arguments.  View predicate arguments used during view configuration are used
to narrow the set of circumstances in which view lookup will find a
particular view callable.

View predicate attributes are an important part of view configuration
that enables the view lookup subsystem to find and invoke the
appropriate view.  The greater number of predicate attributes possessed by a
view’s configuration, the more specific the circumstances need to be before
the registered view callable will be invoked.  The fewer number of predicates
which are supplied to a particular view configuration, the more likely it is
that the associated view callable will be invoked.  A view with five
predicates will always be found and evaluated before a view with two, for
example.  All predicates must match for the associated view to be called.

This does not mean however, that Pyramid “stops looking” when it
finds a view registration with predicates that don’t match.  If one set
of view predicates does not match, the “next most specific” view (if
any) is consulted for predicates, and so on, until a view is found, or
no view can be matched up with the request.  The first view with a set
of predicates all of which match the request environment will be
invoked.

If no view can be found with predicates which allow it to be matched up with
the request, Pyramid will return an error to the user’s browser,
representing a “not found” (404) page.  See Not Found ビューの変更
for more information about changing the default notfound view.

Other view configuration arguments are non-predicate arguments.  These tend
to modify the response of the view callable or prevent the view callable from
being invoked due to an authorization policy.  The presence of non-predicate
arguments in a view configuration does not narrow the circumstances in which
the view callable will be invoked.


Non-Predicate Arguments


	permission

	The name of a permission that the user must possess in order to
invoke the view callable.  See Configuring View Security for
more information about view security and permissions.

If permission is not supplied, no permission is registered for this
view (it’s accessible by any caller).



	attr

	The view machinery defaults to using the __call__ method of the
view callable (or the function itself, if the view callable is a
function) to obtain a response.  The attr value allows you to vary the
method attribute used to obtain the response.  For example, if your view
was a class, and the class has a method named index and you wanted to
use this method instead of the class’ __call__ method to return the
response, you’d say attr="index" in the view configuration for the
view.  This is most useful when the view definition is a class.

If attr is not supplied, None is used (implying the function itself
if the view is a function, or the __call__ callable attribute if the
view is a class).



	renderer

	Denotes the renderer implementation which will be used to construct
a response from the associated view callable’s return value. (see
also レンダラー).

This is either a single string term (e.g. json) or a string implying a
path or asset specification (e.g. templates/views.pt) naming a
renderer implementation.  If the renderer value does not
contain a dot (.), the specified string will be used to look up a
renderer implementation, and that renderer implementation will be used to
construct a response from the view return value.  If the renderer value
contains a dot (.), the specified term will be treated as a path, and
the filename extension of the last element in the path will be used to look
up the renderer implementation, which will be passed the full path.

When the renderer is a path, although a path is usually just a simple
relative pathname (e.g. templates/foo.pt, implying that a template
named “foo.pt” is in the “templates” directory relative to the directory of
the current package), a path can be absolute, starting with a slash
on UNIX or a drive letter prefix on Windows.  The path can alternately be a
asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path, making it possible to address
template assets which live in a separate package.

The renderer attribute is optional.  If it is not defined, the “null”
renderer is assumed (no rendering is performed and the value is passed back
to the upstream Pyramid machinery unchanged).  Note that if the
view callable itself returns a response (see ビュー callable レスポンス),
the specified renderer implementation is never called.



	http_cache

	When you supply an http_cache value to a view configuration, the
Expires and Cache-Control headers of a response generated by the
associated view callable are modified.  The value for http_cache may be
one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a number
of seconds.  This number of seconds will be used to compute the
Expires header and the Cache-Control: max-age parameter of
responses to requests which call this view.  For example:
http_cache=3600 instructs the requesting browser to ‘cache this
response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a datetime.timedelta
instance, it will be converted into a number of seconds, and that number
of seconds will be used to compute the Expires header and the
Cache-Control: max-age parameter of responses to requests which call
this view.  For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1)
instructs the requesting browser to ‘cache this response for a day,
please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will be
composed such that client browser cache (and any intermediate caches) are
instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a nonzero
integer or a datetime.timedelta instance; in either case this value
will be used as the number of seconds to cache the response.  The second
value in the tuple must be a dictionary.  The values present in the
dictionary will be used as input to the Cache-Control response
header.  For example: http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache
for an hour, and add public to the Cache-Control header of the
response’.  All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to calling
response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and instead wish
to only influence Cache-Control headers, pass a tuple as http_cache
with the first element of None, e.g.: (None, {'public':True}).



	wrapper

	The view name of a different view configuration which will
receive the response body of this view as the request.wrapped_body
attribute of its own request, and the response returned by
this view as the request.wrapped_response attribute of its own request.
Using a wrapper makes it possible to “chain” views together to form a
composite response.  The response of the outermost wrapper view will be
returned to the user.  The wrapper view will be found as any view is found:
see View Configuration.  The “best” wrapper view will be found based on the
lookup ordering: “under the hood” this wrapper view is looked up via
pyramid.view.render_view_to_response(context, request,
'wrapper_viewname'). The context and request of a wrapper view is the
same context and request of the inner view.

If wrapper is not supplied, no wrapper view is used.



	decorator

	A dotted Python name to a function (or the function itself) which
will be used to decorate the registered view callable.  The
decorator function will be called with the view callable as a single
argument.  The view callable it is passed will accept (context,
request).  The decorator must return a replacement view callable which
also accepts (context, request).

	mapper

	A Python object or dotted Python name which refers to a view
mapper, or None.  By default it is None, which indicates that the
view should use the default view mapper.  This plug-point is useful for
Pyramid extension developers, but it’s not very useful for ‘civilians’ who
are just developing stock Pyramid applications. Pay no attention to the man
behind the curtain.






Predicate Arguments

These arguments modify view lookup behavior. In general, the more predicate
arguments that are supplied, the more specific, and narrower the usage of the
configured view.


	name

	The view name required to match this view callable.  A name
argument is typically only used when your application uses
traversal. Read Traversal to understand the concept
of a view name.

If name is not supplied, the empty string is used (implying the default
view).



	context

	An object representing a Python class that the context resource
must be an instance of or the interface that the context
resource must provide in order for this view to be found and called.  This
predicate is true when the context resource is an instance of the
represented class or if the context resource provides the
represented interface; it is otherwise false.

If context is not supplied, the value None, which matches any
resource, is used.



	route_name

	If route_name is supplied, the view callable will be invoked only when
the named route has matched.

This value must match the name of a route configuration
declaration (see URL Dispatch) that must match before this
view will be called.  Note that the route configuration referred to by
route_name will usually have a *traverse token in the value of its
pattern, representing a part of the path that will be used by
traversal against the result of the route’s root factory.

If route_name is not supplied, the view callable will only have a chance
of being invoked if no other route was matched. This is when the
request/context pair found via resource location does not indicate
it matched any configured route.



	request_type

	This value should be an interface that the request must
provide in order for this view to be found and called.

If request_type is not supplied, the value None is used, implying
any request type.

This is an advanced feature, not often used by “civilians”.



	request_method

	This value can be a string (typically "GET", "POST", "PUT",
"DELETE", or "HEAD") representing an HTTP REQUEST_METHOD.  A view
declaration with this argument ensures that the view will only be called
when the request’s method attribute (aka the REQUEST_METHOD of the
WSGI environment) string matches the supplied value.

If request_method is not supplied, the view will be invoked regardless
of the REQUEST_METHOD of the WSGI environment.



	request_param

	This value can be any string or a sequence of strings.  A view declaration
with this argument ensures that the view will only be called when the
request has a key in the request.params dictionary (an HTTP
GET or POST variable) that has a name which matches the a
supplied value.

If any value supplied has a = sign in it,
e.g. request_param="foo=123", then the key (foo) must both exist
in the request.params dictionary, and the value must match the right
hand side of the expression (123) for the view to “match” the current
request.

If request_param is not supplied, the view will be invoked without
consideration of keys and values in the request.params dictionary.



	match_param

	
Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



This param may be either a single string of the format “key=value” or a
dict of key/value pairs.

This argument ensures that the view will only be called when the
request has key/value pairs in its matchdict that equal
those supplied in the predicate.  e.g. match_param="action=edit" would
require the ``action parameter in the matchdict match the right
hande side of the expression (edit) for the view to “match” the current
request.

If the match_param is a dict, every key/value pair must match for the
predicate to pass.

If match_param is not supplied, the view will be invoked without
consideration of the keys and values in request.matchdict.



	containment

	This value should be a reference to a Python class or interface
that a parent object in the context resource’s lineage must provide
in order for this view to be found and called.  The resources in your
resource tree must be “location-aware” to use this feature.

If containment is not supplied, the interfaces and classes in the
lineage are not considered when deciding whether or not to invoke the view
callable.

See location aware なリソース for more information about location-awareness.



	xhr

	This value should be either True or False.  If this value is
specified and is True, the WSGI environment must possess an
HTTP_X_REQUESTED_WITH (aka X-Requested-With) header that has the
value XMLHttpRequest for the associated view callable to be found and
called.  This is useful for detecting AJAX requests issued from jQuery,
Prototype and other Javascript libraries.

If xhr is not specified, the HTTP_X_REQUESTED_WITH HTTP header is
not taken into consideration when deciding whether or not to invoke the
associated view callable.



	accept

	The value of this argument represents a match query for one or more
mimetypes in the Accept HTTP request header.  If this value is
specified, it must be in one of the following forms: a mimetype match token
in the form text/plain, a wildcard mimetype match token in the form
text/* or a match-all wildcard mimetype match token in the form
*/*.  If any of the forms matches the Accept header of the request,
this predicate will be true.

If accept is not specified, the HTTP_ACCEPT HTTP header is not
taken into consideration when deciding whether or not to invoke the
associated view callable.



	header

	This value represents an HTTP header name or a header name/value pair.

If header is specified, it must be a header name or a
headername:headervalue pair.

If header is specified without a value (a bare header name only,
e.g. If-Modified-Since), the view will only be invoked if the HTTP
header exists with any value in the request.

If header is specified, and possesses a name/value pair
(e.g. User-Agent:Mozilla/.*), the view will only be invoked if the HTTP
header exists and the HTTP header matches the value requested.  When the
headervalue contains a : (colon), it will be considered a
name/value pair (e.g. User-Agent:Mozilla/.* or Host:localhost).
The value portion should be a regular expression.

Whether or not the value represents a header name or a header name/value
pair, the case of the header name is not significant.

If header is not specified, the composition, presence or absence of
HTTP headers is not taken into consideration when deciding whether or not
to invoke the associated view callable.



	path_info

	This value represents a regular expression pattern that will be tested
against the PATH_INFO WSGI environment variable to decide whether or
not to call the associated view callable.  If the regex matches, this
predicate will be True.

If path_info is not specified, the WSGI PATH_INFO is not taken into
consideration when deciding whether or not to invoke the associated view
callable.



	check_csrf

	If specified, this value should be one of None, True, False, or
a string representing the ‘check name’.  If the value is True or a
string, CSRF checking will be performed.  If the value is False or
None, CSRF checking will not be performed.

If the value provided is a string, that string will be used as the ‘check
name’.  If the value provided is True, csrf_token will be used as
the check name.

If CSRF checking is performed, the checked value will be the value of
request.params[check_name].  This value will be compared against the
value of request.session.get_csrf_token(), and the check will pass if
these two values are the same.  If the check passes, the associated view
will be permitted to execute.  If the check fails, the associated view
will not be permitted to execute.

Note that using this feature requires a session factory to have
been configured.


New in version 1.4a2.





	physical_path

	If specified, this value should be a string or a tuple representing the
physical path of the context found via traversal for this predicate
to match as true.  For example: physical_path='/' or
physical_path='/a/b/c' or physical_path=('', 'a', 'b', 'c').  This is
not a path prefix match or a regex, it’s a whole-path match.  It’s useful
when you want to always potentially show a view when some object is traversed
to, but you can’t be sure about what kind of object it will be, so you can’t
use the context predicate.  The individual path elements inbetween slash
characters or in tuple elements should be the Unicode representation of the
name of the resource and should not be encoded in any way.


New in version 1.4a3.







effective_principals


If specified, this value should be a principal identifier or a
sequence of principal identifiers.  If the
pyramid.security.effective_principals() method indicates that every
principal named in the argument list is present in the current request, this
predicate will return True; otherwise it will return False.  For example:
effective_principals=pyramid.security.Authenticated or
effective_principals=('fred', 'group:admins').


New in version 1.4a4.







	custom_predicates

	If custom_predicates is specified, it must be a sequence of references
to custom predicate callables.  Use custom predicates when no set of
predefined predicates do what you need.  Custom predicates can be combined
with predefined predicates as necessary.  Each custom predicate callable
should accept two arguments: context and request and should return
either True or False after doing arbitrary evaluation of the
context resource and/or the request.  If all callables return True, the
associated view callable will be considered viable for a given request.

If custom_predicates is not specified, no custom predicates are
used.



	predicates

	Pass a key/value pair here to use a third-party predicate registered via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate().  More than one
key/value pair can be used at the same time.  See
View and Route Predicates for more information about third-party
predicates.


New in version 1.4a1.












Adding View Configuration Using the @view_config Decorator


Warning

Using this feature tends to slows down application startup slightly, as
more work is performed at application startup to scan for view
configuration declarations.  For maximum startup performance, use the view
configuration method described in
Adding View Configuration Using add_view() instead.



The view_config decorator can be used to associate
view configuration information with a function, method, or class that
acts as a Pyramid view callable.

Here’s an example of the view_config decorator that
lives within a Pyramid application module views.py:

	1
2
3
4
5
6
7

	from resources import MyResource
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='ok', request_method='POST', permission='read')
def my_view(request):
    return Response('OK')







Using this decorator as above replaces the need to add this imperative
configuration stanza:

	1
2

	config.add_view('mypackage.views.my_view', route_name='ok',
                request_method='POST', permission='read')







All arguments to view_config may be omitted.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config()
def my_view(request):
    """ My view """
    return Response()







Such a registration as the one directly above implies that the view name will
be my_view, registered with a context argument that matches any
resource type, using no permission, registered against requests with any
request method, request type, request param, route name, or containment.

The mere existence of a @view_config decorator doesn’t suffice to perform
view configuration.  All that the decorator does is “annotate” the function
with your configuration declarations, it doesn’t process them. To make
Pyramid process your pyramid.view.view_config declarations,
you must use the scan method of a
pyramid.config.Configurator:

	1
2
3

	# config is assumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class
config.scan()







Please see 宣言型の設定 for detailed information
about what happens when code is scanned for configuration declarations
resulting from use of decorators like view_config.

See pyramid.config for additional API arguments to the
scan() method.  For example, the method
allows you to supply a package argument to better control exactly which
code will be scanned.

All arguments to the view_config decorator mean
precisely the same thing as they would if they were passed as arguments to
the pyramid.config.Configurator.add_view() method save for the view
argument.  Usage of the view_config decorator is a
form of declarative configuration, while
pyramid.config.Configurator.add_view() is a form of imperative
configuration.  However, they both do the same thing.


@view_config Placement

A view_config decorator can be placed in various points
in your application.

If your view callable is a function, it may be used as a function decorator:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='edit')
def edit(request):
    return Response('edited!')







If your view callable is a class, the decorator can also be used as a class
decorator in Python 2.6 and better (Python 2.5 and below do not support class
decorators).  All the arguments to the decorator are the same when applied
against a class as when they are applied against a function.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='hello')
class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







You can use the view_config decorator as a simple
callable to manually decorate classes in Python 2.5 and below without the
decorator syntactic sugar, if you wish:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')

my_view = view_config(route_name='hello')(MyView)







More than one view_config decorator can be stacked on
top of any number of others.  Each decorator creates a separate view
registration.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='edit')
@view_config(route_name='change')
def edit(request):
    return Response('edited!')







This registers the same view under two different names.

The decorator can also be used against a method of a class:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='hello')
    def amethod(self):
        return Response('hello')







When the decorator is used against a method of a class, a view is registered
for the class, so the class constructor must accept an argument list in one
of two forms: either it must accept a single argument request or it must
accept two arguments, context, request.

The method which is decorated must return a response.

Using the decorator against a particular method of a class is equivalent to
using the attr parameter in a decorator attached to the class itself.
For example, the above registration implied by the decorator being used
against the amethod method could be spelled equivalently as the below:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(attr='amethod', route_name='hello')
class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def amethod(self):
        return Response('hello')












Adding View Configuration Using add_view()

The pyramid.config.Configurator.add_view() method within
pyramid.config is used to configure a view “imperatively”
(without a view_config decorator).  The arguments to
this method are very similar to the arguments that you provide to the
view_config decorator.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('hello!')

# config is assumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class
config.add_view(hello_world, route_name='hello')







The first argument, view, is required.  It must either be a Python object
which is the view itself or a dotted Python name to such an object.
In the above example, view is the hello_world function.  All other
arguments are optional.  See pyramid.config.Configurator.add_view() for
more information.

When you use only add_view() to add view
configurations, you don’t need to issue a scan in order for the view
configuration to take effect.






@view_defaults Class Decorator


Note

This feature is new in Pyramid 1.3.



If you use a class as a view, you can use the
pyramid.view.view_defaults class decorator on the class to provide
defaults to the view configuration information used by every @view_config
decorator that decorates a method of that class.

For instance, if you’ve got a class that has methods that represent “REST
actions”, all which are mapped to the same route, but different request
methods, instead of this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='rest', request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(route_name='rest', request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(route_name='rest', request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







You can do this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.view import view_defaults
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







In the above example, we were able to take the route_name='rest' argument
out of the call to each individual @view_config statement, because we
used a @view_defaults class decorator to provide the argument as a
default to each view method it possessed.

Arguments passed to @view_config will override any default passed to
@view_defaults.

The view_defaults class decorator can also provide defaults to the
pyramid.config.Configurator.add_view() directive when a decorated class
is passed to that directive as its view argument.  For example, instead
of this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

	from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def get(self):
        return Response('get')

    def post(self):
        return Response('post')

    def delete(self):
        return Response('delete')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('rest', '/rest')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='get', request_method='GET')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='post', request_method='POST')
    config.add_view(
        RESTView, route_name='rest', attr='delete', request_method='DELETE')







To reduce the amount of repetion in the config.add_view statements, we
can move the route_name='rest' argument to a @view_default class
decorator on the RESTView class:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def get(self):
        return Response('get')

    def post(self):
        return Response('post')

    def delete(self):
        return Response('delete')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('rest', '/rest')
    config.add_view(RESTView, attr='get', request_method='GET')
    config.add_view(RESTView, attr='post', request_method='POST')
    config.add_view(RESTView, attr='delete', request_method='DELETE')







pyramid.view.view_defaults accepts the same set of arguments that
pyramid.view.view_config does, and they have the same meaning.  Each
argument passed to view_defaults provides a default for the view
configurations of methods of the class it’s decorating.

Normal Python inheritance rules apply to defaults added via
view_defaults.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	@view_defaults(route_name='rest')
class Foo(object):
    pass

class Bar(Foo):
    pass







The Bar class above will inherit its view defaults from the arguments
passed to the view_defaults decorator of the Foo class.  To prevent
this from happening, use a view_defaults decorator without any arguments
on the subclass:

	1
2
3
4
5
6
7

	@view_defaults(route_name='rest')
class Foo(object):
    pass

@view_defaults()
class Bar(Foo):
    pass







The view_defaults decorator only works as a class decorator; using it
against a function or a method will produce nonsensical results.


Configuring View Security

If an authorization policy is active, any permission attached
to a view configuration found during view lookup will be verified.
This will ensure that the currently authenticated user possesses that
permission against the context resource before the view function is
actually called.  Here’s an example of specifying a permission in a view
configuration using add_view():

	1
2
3
4
5

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_route('add', '/add.html', factory='mypackage.Blog')
config.add_view('myproject.views.add_entry', route_name='add',
                permission='add')







When an authorization policy is enabled, this view will be protected
with the add permission.  The view will not be called if the user does
not possess the add permission relative to the current context.
Instead the forbidden view result will be returned to the client as
per Protecting Views with Permissions.




NotFound Errors

It’s useful to be able to debug NotFound error responses when they
occur unexpectedly due to an application registry misconfiguration.  To debug
these errors, use the PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND environment variable or the
pyramid.debug_notfound configuration file setting.  Details of why a view
was not found will be printed to stderr, and the browser representation of
the error will include the same information.  See Environment Variables and .ini File Settings
for more information about how, and where to set these values.






Influencing HTTP Caching


Note

This feature is new in Pyramid 1.1.



When a non-None http_cache argument is passed to a view
configuration, Pyramid will set Expires and Cache-Control response
headers in the resulting response, causing browsers to cache the response
data for some time.  See http_cache in Non-Predicate Arguments for
the allowable values and what they mean.

Sometimes it’s undesirable to have these headers set as the result of
returning a response from a view, even though you’d like to decorate the view
with a view configuration decorator that has http_cache.  Perhaps there’s
an alternate branch in your view code that returns a response that should
never be cacheable, while the “normal” branch returns something that should
always be cacheable.  If this is the case, set the prevent_auto attribute
of the response.cache_control object to a non-False value.  For
example, the below view callable is configured with a @view_config
decorator that indicates any response from the view should be cached for 3600
seconds.  However, the view itself prevents caching from taking place unless
there’s a should_cache GET or POST variable:

from pyramid.view import view_config

@view_config(http_cache=3600)
def view(request):
    response = Response()
    if not 'should_cache' in request.params:
        response.cache_control.prevent_auto = True
    return response





Note that the http_cache machinery will overwrite or add to caching
headers you set within the view itself unless you use prevent_auto.

You can also turn off the effect of http_cache entirely for the duration
of a Pyramid application lifetime.  To do so, set the
PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE environment variable or the
pyramid.prevent_http_cache configuration value setting to a true value.
For more information, see Preventing HTTP Caching.

Note that setting pyramid.prevent_http_cache will have no effect on caching
headers that your application code itself sets.  It will only prevent caching
headers that would have been set by the Pyramid HTTP caching machinery
invoked as the result of the http_cache argument to view configuration.




Debugging View Configuration

See Displaying Matching Views for a Given URL for information about how to display
each of the view callables that might match for a given URL.  This can be an
effective way to figure out why a particular view callable is being called
instead of the one you’d like to be called.
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Static Assets

An asset is any file contained within a Python package which
is not a Python source code file.  For example, each of the following is an
asset:


	a GIF image file contained within a Python package or contained within any
subdirectory of a Python package.

	a CSS file contained within a Python package or contained within any
subdirectory of a Python package.

	a JavaScript source file contained within a Python package or contained
within any subdirectory of a Python package.

	A directory within a package that does not have an __init__.py
in it (if it possessed an __init__.py it would be a package).

	a Chameleon or Mako template file contained within a Python
package.



The use of assets is quite common in most web development projects.  For
example, when you create a Pyramid application using one of the
available scaffolds, as described in Creating the Project, the
directory representing the application contains a Python package.
Within that Python package, there are directories full of files which are
static assets.  For example, there’s a static directory which contains
.css, .js, and .gif files.  These asset files are delivered when
a user visits an application URL.


Understanding Asset Specifications

Let’s imagine you’ve created a Pyramid application that uses a
Chameleon ZPT template via the
pyramid.renderers.render_to_response() API.  For example, the
application might address the asset using the asset specification
myapp:templates/some_template.pt using that API within a views.py
file inside a myapp package:

	1
2

	from pyramid.renderers import render_to_response
render_to_response('myapp:templates/some_template.pt', {}, request)







“Under the hood”, when this API is called, Pyramid attempts to make
sense out of the string myapp:templates/some_template.pt provided by the
developer.  This string is an asset specification.  It is composed of
two parts:


	The package name (myapp)

	The asset name (templates/some_template.pt), relative to the package
directory.



The two parts are separated by the colon character.

Pyramid uses the Python pkg_resources API to resolve the
package name and asset name to an absolute (operating-system-specific) file
name.  It eventually passes this resolved absolute filesystem path to the
Chameleon templating engine, which then uses it to load, parse, and execute
the template file.

There is a second form of asset specification: a relative asset
specification.  Instead of using an “absolute” asset specification which
includes the package name, in certain circumstances you can omit the package
name from the specification.  For example, you might be able to use
templates/mytemplate.pt instead of myapp:templates/some_template.pt.
Such asset specifications are usually relative to a “current package.”  The
“current package” is usually the package which contains the code that uses
the asset specification.  Pyramid APIs which accept relative asset
specifications typically describe what the asset is relative to in their
individual documentation.




Serving Static Assets

Pyramid makes it possible to serve up static asset files from a
directory on a filesystem to an application user’s browser.  Use the
pyramid.config.Configurator.add_static_view() to instruct
Pyramid to serve static assets such as JavaScript and CSS files. This
mechanism makes a directory of static files available at a name relative to
the application root URL, e.g. /static or as an external URL.


Note

add_static_view() cannot serve a
single file, nor can it serve a directory of static files directly
relative to the root URL of a Pyramid application.  For these
features, see Advanced: Serving Static Assets Using a View Callable.



Here’s an example of a use of
add_static_view() that will serve files up
from the /var/www/static directory of the computer which runs the
Pyramid application as URLs beneath the /static URL prefix.

	1
2

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='/var/www/static')







The name represents a URL prefix.  In order for files that live in the
path directory to be served, a URL that requests one of them must begin
with that prefix.  In the example above, name is static, and path
is /var/www/static.  In English, this means that you wish to serve the
files that live in /var/www/static as sub-URLs of the /static URL
prefix.  Therefore, the file /var/www/static/foo.css will be returned
when the user visits your application’s URL /static/foo.css.

A static directory named at path may contain subdirectories recursively,
and any subdirectories may hold files; these will be resolved by the static
view as you would expect.  The Content-Type header returned by the static
view for each particular type of file is dependent upon its file extension.

By default, all files made available via
add_static_view() are accessible by
completely anonymous users.  Simple authorization can be required, however.
To protect a set of static files using a permission, in addition to passing
the required name and path arguments, also pass the permission
keyword argument to add_static_view().
The value of the permission argument represents the permission
that the user must have relative to the current context when the
static view is invoked.  A user will be required to possess this permission
to view any of the files represented by path of the static view.  If your
static assets must be protected by a more complex authorization scheme,
see Advanced: Serving Static Assets Using a View Callable.

Here’s another example that uses an asset specification instead of an
absolute path as the path argument.  To convince
add_static_view() to serve files up under
the /static URL from the a/b/c/static directory of the Python package
named some_package, we can use a fully qualified asset
specification as the path:

	1
2

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='static', path='some_package:a/b/c/static')







The path provided to add_static_view()
may be a fully qualified asset specification or an absolute path.

Instead of representing a URL prefix, the name argument of a call to
add_static_view() can alternately be a
URL.  Each of examples we’ve seen so far have shown usage of the name
argument as a URL prefix.  However, when name is a URL, static assets
can be served from an external webserver.  In this mode, the name is used
as the URL prefix when generating a URL using
pyramid.request.Request.static_url().

For example, add_static_view() may
be fed a name argument which is http://example.com/images:

	1
2
3

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator
config.add_static_view(name='http://example.com/images',
                       path='mypackage:images')







Because add_static_view() is provided with
a name argument that is the URL http://example.com/images, subsequent
calls to static_url() with paths that start
with the path argument passed to
add_static_view() will generate a URL
something like http://example.com/images/logo.png.  The external
webserver listening on example.com must be itself configured to respond
properly to such a request.  The static_url()
API is discussed in more detail later in this chapter.


Generating Static Asset URLs

When a add_static_view() method is used to
register a static asset directory, a special helper API named
pyramid.request.Request.static_url() can be used to generate the
appropriate URL for an asset that lives in one of the directories named by
the static registration path attribute.

For example, let’s assume you create a set of static declarations like so:

	1
2

	config.add_static_view(name='static1', path='mypackage:assets/1')
config.add_static_view(name='static2', path='mypackage:assets/2')







These declarations create URL-accessible directories which have URLs that
begin with /static1 and /static2, respectively.  The assets in the
assets/1 directory of the mypackage package are consulted when a user
visits a URL which begins with /static1, and the assets in the
assets/2 directory of the mypackage package are consulted when a user
visits a URL which begins with /static2.

You needn’t generate the URLs to static assets “by hand” in such a
configuration.  Instead, use the static_url()
API to generate them for you.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.chameleon_zpt import render_template_to_response

def my_view(request):
    css_url = request.static_url('mypackage:assets/1/foo.css')
    js_url = request.static_url('mypackage:assets/2/foo.js')
    return render_template_to_response('templates/my_template.pt',
                                       css_url = css_url,
                                       js_url = js_url)







If the request “application URL” of the running system is
http://example.com, the css_url generated above would be:
http://example.com/static1/foo.css.  The js_url generated
above would be http://example.com/static2/foo.js.

One benefit of using the static_url() function
rather than constructing static URLs “by hand” is that if you need to change
the name of a static URL declaration, the generated URLs will continue to
resolve properly after the rename.

URLs may also be generated by static_url() to
static assets that live outside the Pyramid application.  This will
happen when the add_static_view() API
associated with the path fed to static_url()
is a URL instead of a view name.  For example, the name argument may be
http://example.com while the path given may be
mypackage:images:

	1
2

	config.add_static_view(name='http://example.com/images',
                       path='mypackage:images')







Under such a configuration, the URL generated by static_url for
assets which begin with mypackage:images will be prefixed with
http://example.com/images:

	1
2

	request.static_url('mypackage:images/logo.png')
# -> http://example.com/images/logo.png







Using static_url() in conjunction with a
add_static_view() makes it possible
to put static media on a separate webserver during production (if the
name argument to add_static_view() is
a URL), while keeping static media package-internal and served by the
development webserver during development (if the name argument to
add_static_view() is a URL prefix).  To
create such a circumstance, we suggest using the
pyramid.registry.Registry.settings API in conjunction with a setting
in the application .ini file named media_location.  Then set the
value of media_location to either a prefix or a URL depending on whether
the application is being run in development or in production (use a different
.ini file for production than you do for development).  This is just a
suggestion for a pattern; any setting name other than media_location
could be used.






Advanced: Serving Static Assets Using a View Callable

For more flexibility, static assets can be served by a view callable
which you register manually.  For example, if you’re using URL
dispatch, you may want static assets to only be available as a fallback if
no previous route matches.  Alternately, you might like to serve a particular
static asset manually, because its download requires authentication.

Note that you cannot use the static_url() API
to generate URLs against assets made accessible by registering a custom
static view.


Root-Relative Custom Static View (URL Dispatch Only)

The pyramid.static.static_view helper class generates a Pyramid view
callable.  This view callable can serve static assets from a directory.  An
instance of this class is actually used by the
add_static_view() configuration method, so
its behavior is almost exactly the same once it’s configured.


Warning

The following example will not work for applications that use
traversal, it will only work if you use URL dispatch
exclusively.  The root-relative route we’ll be registering will always be
matched before traversal takes place, subverting any views registered via
add_view (at least those without a route_name).  A
static_view static view cannot be made
root-relative when you use traversal unless it’s registered as a
Not Found view.



To serve files within a directory located on your filesystem at
/path/to/static/dir as the result of a “catchall” route hanging from the
root that exists at the end of your routing table, create an instance of the
static_view class inside a static.py file in
your application root as below.

	1
2

	from pyramid.static import static_view
static_view = static_view('/path/to/static/dir', use_subpath=True)








Note

For better cross-system flexibility, use an asset
specification as the argument to static_view
instead of a physical absolute filesystem path, e.g. mypackage:static
instead of /path/to/mypackage/static.



Subsequently, you may wire the files that are served by this view up to be
accessible as /<filename> using a configuration method in your
application’s startup code.

	1
2
3
4
5

	# .. every other add_route declaration should come
# before this one, as it will, by default, catch all requests

config.add_route('catchall_static', '/*subpath')
config.add_view('myapp.static.static_view', route_name='catchall_static')







The special name *subpath above is used by the
static_view view callable to signify the path of the
file relative to the directory you’re serving.




Registering A View Callable to Serve a “Static” Asset

You can register a simple view callable to serve a single static asset.  To
do so, do things “by hand”.  First define the view callable.

	1
2
3
4
5
6
7

	import os
from pyramid.response import FileResponse

def favicon_view(request):
    here = os.path.dirname(__file__)
    icon = os.path.join(here, 'static', 'favicon.ico')
    return FileResponse(icon, request=request)







The above bit of code within favicon_view computes “here”, which is a
path relative to the Python file in which the function is defined.  It then
creates a pyramid.response.FileResponse using the file path as the
response’s path argument and the request as the response’s request
argument.  pyramid.response.FileResponse will serve the file as
quickly as possible when it’s used this way.  It makes sure to set the right
content length and content_type too based on the file extension of the file
you pass.

You might register such a view via configuration as a view callable that
should be called as the result of a traversal:

	1

	config.add_view('myapp.views.favicon_view', name='favicon.ico')







Or you might register it to be the view callable for a particular route:

	1
2

	config.add_route('favicon', '/favicon.ico')
config.add_view('myapp.views.favicon_view', route_name='favicon')







Because this is a simple view callable, it can be protected with a
permission or can be configured to respond under different
circumstances using view predicate arguments.






Overriding Assets

It can often be useful to override specific assets from “outside” a given
Pyramid application.  For example, you may wish to reuse an existing
Pyramid application more or less unchanged.  However, some specific
template file owned by the application might have inappropriate HTML, or some
static asset (such as a logo file or some CSS file) might not be appropriate.
You could just fork the application entirely, but it’s often more
convenient to just override the assets that are inappropriate and reuse the
application “as is”.  This is particularly true when you reuse some “core”
application over and over again for some set of customers (such as a CMS
application, or some bug tracking application), and you want to make
arbitrary visual modifications to a particular application deployment without
forking the underlying code.

To this end, Pyramid contains a feature that makes it possible to
“override” one asset with one or more other assets.  In support of this
feature, a Configurator API exists named
pyramid.config.Configurator.override_asset().  This API allows you to
override the following kinds of assets defined in any Python package:


	Individual Chameleon templates.

	A directory containing multiple Chameleon templates.

	Individual static files served up by an instance of the
pyramid.static.static_view helper class.

	A directory of static files served up by an instance of the
pyramid.static.static_view helper class.

	Any other asset (or set of assets) addressed by code that uses the
setuptools pkg_resources API.




The override_asset API

An individual call to override_asset()
can override a single asset.  For example:

	1
2
3

	config.override_asset(
         to_override='some.package:templates/mytemplate.pt',
         override_with='another.package:othertemplates/anothertemplate.pt')







The string value passed to both to_override and override_with sent to
the override_asset API is called an asset specification.  The
colon separator in a specification separates the package name from the
asset name.  The colon and the following asset name are optional.  If they
are not specified, the override attempts to resolve every lookup into a
package from the directory of another package.  For example:

	1
2

	config.override_asset(to_override='some.package',
                      override_with='another.package')







Individual subdirectories within a package can also be overridden:

	1
2

	config.override_asset(to_override='some.package:templates/',
                      override_with='another.package:othertemplates/')







If you wish to override a directory with another directory, you must
make sure to attach the slash to the end of both the to_override
specification and the override_with specification.  If you fail to
attach a slash to the end of a specification that points to a directory,
you will get unexpected results.

You cannot override a directory specification with a file specification, and
vice versa: a startup error will occur if you try.  You cannot override an
asset with itself: a startup error will occur if you try.

Only individual package assets may be overridden.  Overrides will not
traverse through subpackages within an overridden package.  This means that
if you want to override assets for both some.package:templates, and
some.package.views:templates, you will need to register two overrides.

The package name in a specification may start with a dot, meaning that
the package is relative to the package in which the configuration
construction file resides (or the package argument to the
Configurator class construction).
For example:

	1
2

	config.override_asset(to_override='.subpackage:templates/',
                      override_with='another.package:templates/')







Multiple calls to override_asset which name a shared to_override but
a different override_with specification can be “stacked” to form a search
path.  The first asset that exists in the search path will be used; if no
asset exists in the override path, the original asset is used.

Asset overrides can actually override assets other than templates and static
files.  Any software which uses the
pkg_resources.get_resource_filename(),
pkg_resources.get_resource_stream() or
pkg_resources.get_resource_string() APIs will obtain an overridden file
when an override is used.
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Request and Response Objects


Note

This chapter is adapted from a portion of the WebOb
documentation, originally written by Ian Bicking.



Pyramid uses the WebOb package as a basis for its
request and response object implementations.  The
request object that is passed to a Pyramid view is an
instance of the pyramid.request.Request class, which is a subclass
of webob.Request.  The response returned from a
Pyramid view renderer is an instance of the
pyramid.response.Response class, which is a subclass of the
webob.Response class.  Users can also return an instance of
pyramid.response.Response directly from a view as necessary.

WebOb is a project separate from Pyramid with a separate set of
authors and a fully separate set of documentation [http://docs.webob.org/en/latest/index.html].  Pyramid adds some
functionality to the standard WebOb request, which is documented in the
pyramid.request API documentation.

WebOb provides objects for HTTP requests and responses.  Specifically it does
this by wrapping the WSGI [http://wsgi.org] request environment and
response status, header list, and app_iter (body) values.

WebOb request and response objects provide many conveniences for parsing WSGI
requests and forming WSGI responses.  WebOb is a nice way to represent “raw”
WSGI requests and responses; however, we won’t cover that use case in this
document, as users of Pyramid don’t typically need to use the
WSGI-related features of WebOb directly.  The reference documentation [http://docs.webob.org/en/latest/reference.html] shows many examples of
creating requests and using response objects in this manner, however.


Request

The request object is a wrapper around the WSGI environ dictionary [http://www.python.org/dev/peps/pep-0333/#environ-variables].  This
dictionary contains keys for each header, keys that describe the
request (including the path and query string), a file-like object for
the request body, and a variety of custom keys.  You can always access
the environ with req.environ.

Some of the most important/interesting attributes of a request
object:


	req.method:

	The request method, e.g., 'GET', 'POST'

	req.GET:

	A multidict with all the variables in the query
string.

	req.POST:

	A multidict with all the variables in the request
body.  This only has variables if the request was a POST and
it is a form submission.

	req.params:

	A multidict with a combination of everything in
req.GET and req.POST.

	req.body:

	The contents of the body of the request.  This contains the entire
request body as a string.  This is useful when the request is a
POST that is not a form submission, or a request like a
PUT.  You can also get req.body_file for a file-like
object.

	req.json_body

	The JSON-decoded contents of the body of the request. See
Dealing With A JSON-Encoded Request Body.

	req.cookies:

	A simple dictionary of all the cookies.

	req.headers:

	A dictionary of all the headers.  This dictionary is case-insensitive.

	req.urlvars and req.urlargs:

	req.urlvars are the keyword parameters associated with the
request URL.  req.urlargs are the positional parameters.
These are set by products like Routes [http://routes.groovie.org/] and Selector [http://lukearno.com/projects/selector/].



Also, for standard HTTP request headers there are usually attributes,
for instance: req.accept_language, req.content_length,
req.user_agent, as an example.  These properties expose the
parsed form of each header, for whatever parsing makes sense.  For
instance, req.if_modified_since returns a datetime [http://python.org/doc/current/lib/datetime-datetime.html] object
(or None if the header is was not provided).


Note

Full API documentation for the Pyramid request
object is available in pyramid.request.




Special Attributes Added to the Request by Pyramid

In addition to the standard WebOb attributes, Pyramid adds
special attributes to every request: context, registry, root,
subpath, traversed, view_name, virtual_root,
virtual_root_path, session, matchdict, and matched_route.
These attributes are documented further within the
pyramid.request.Request API documentation.




URLs

In addition to these attributes, there are several ways to get the URL
of the request.  I’ll show various values for an example URL
http://localhost/app/blog?id=10, where the application is mounted at
http://localhost/app.


	req.url:

	The full request URL, with query string, e.g.,
http://localhost/app/blog?id=10

	req.host:

	The host information in the URL, e.g.,
localhost

	req.host_url:

	The URL with the host, e.g., http://localhost

	req.application_url:

	The URL of the application (just the SCRIPT_NAME portion of the
path, not PATH_INFO).  E.g., http://localhost/app

	req.path_url:

	The URL of the application including the PATH_INFO. e.g.,
http://localhost/app/blog

	req.path:

	The URL including PATH_INFO without the host or scheme. e.g.,
/app/blog

	req.path_qs:

	The URL including PATH_INFO and the query string. e.g,
/app/blog?id=10

	req.query_string:

	The query string in the URL, e.g.,
id=10

	req.relative_url(url, to_application=False):

	Gives a URL, relative to the current URL.  If to_application
is True, then resolves it relative to req.application_url.






Methods

There are methods of request objects documented in
pyramid.request.Request but you’ll find that you won’t use very many
of them.  Here are a couple that might be useful:


	Request.blank(base_url):

	Creates a new request with blank information, based at the given
URL.  This can be useful for subrequests and artificial requests.
You can also use req.copy() to copy an existing request, or
for subrequests req.copy_get() which copies the request but
always turns it into a GET (which is safer to share for
subrequests).

	req.get_response(wsgi_application):

	This method calls the given WSGI application with this request, and
returns a pyramid.response.Response object.  You can also use
this for subrequests, or testing.






Unicode

Many of the properties in the request object will return unicode
values if the request encoding/charset is provided.  The client can
indicate the charset with something like Content-Type:
application/x-www-form-urlencoded; charset=utf8, but browsers seldom
set this.  You can set the charset with req.charset = 'utf8', or
during instantiation with Request(environ, charset='utf8').  If
you subclass Request you can also set charset as a class-level
attribute.

If it is set, then req.POST, req.GET, req.params, and
req.cookies will contain unicode strings.  Each has a
corresponding req.str_* (e.g., req.str_POST) that is always
a str, and never unicode.




Multidict

Several attributes of a WebOb request are “multidict”; structures (such as
request.GET, request.POST, and request.params).  A multidict is a
dictionary where a key can have multiple values.  The quintessential example
is a query string like ?pref=red&pref=blue; the pref variable has two
values: red and blue.

In a multidict, when you do request.GET['pref'] you’ll get back
only 'blue' (the last value of pref).  Sometimes returning a
string, and sometimes returning a list, is the cause of frequent
exceptions.  If you want all the values back, use
request.GET.getall('pref').  If you want to be sure there is one
and only one value, use request.GET.getone('pref'), which will
raise an exception if there is zero or more than one value for
pref.

When you use operations like request.GET.items() you’ll get back
something like [('pref', 'red'), ('pref', 'blue')].  All the
key/value pairs will show up.  Similarly request.GET.keys()
returns ['pref', 'pref'].  Multidict is a view on a list of
tuples; all the keys are ordered, and all the values are ordered.

API documentation for a multidict exists as
pyramid.interfaces.IMultiDict.




Dealing With A JSON-Encoded Request Body


Note

this feature is new as of Pyramid 1.1.



pyramid.request.Request.json_body is a property that returns a
JSON -decoded representation of the request body.  If the request
does not have a body, or the body is not a properly JSON-encoded value, an
exception will be raised when this attribute is accessed.

This attribute is useful when you invoke a Pyramid view callable via
e.g. jQuery’s $.ajax function, which has the potential to send a request
with a JSON-encoded body.

Using request.json_body is equivalent to:

from json import loads
loads(request.body, encoding=request.charset)





Here’s how to construct an AJAX request in Javascript using jQuery
that allows you to use the request.json_body attribute when the request
is sent to a Pyramid application:

jQuery.ajax({type:'POST',
             url: 'http://localhost:6543/', // the pyramid server
             data: JSON.stringify({'a':1}),
             contentType: 'application/json; charset=utf-8'});





When such a request reaches a view in your application, the
request.json_body attribute will be available in the view callable body.

@view_config(renderer='string')
def aview(request):
    print request.json_body
    return 'OK'



For the above view, printed to the console will be:

{u'a': 1}





For bonus points, here’s a bit of client-side code that will produce a
request that has a body suitable for reading via request.json_body using
Python’s urllib2 instead of a Javascript AJAX request:

import urllib2
import json

json_payload = json.dumps({'a':1})
headers = {'Content-Type':'application/json; charset=utf-8'}
req = urllib2.Request('http://localhost:6543/', json_payload, headers)
resp = urllib2.urlopen(req)








Cleaning Up After a Request

Sometimes it’s required that some cleanup be performed at the end of a
request when a database connection is involved.

For example, let’s say you have a mypackage Pyramid application
package that uses SQLAlchemy, and you’d like the current SQLAlchemy database
session to be removed after each request.  Put the following in the
mypackage.__init__ module:

	 1
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 8
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	from mypackage.models import DBSession

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import NewRequest

def cleanup_callback(request):
    DBSession.remove()

@subscriber(NewRequest)
def add_cleanup_callback(event):
    event.request.add_finished_callback(cleanup_callback)







Registering the cleanup_callback finished callback at the start of a
request (by causing the add_cleanup_callback to receive a
pyramid.events.NewRequest event at the start of each request) will
cause the DBSession to be removed whenever request processing has ended.
Note that in the example above, for the pyramid.events.subscriber
decorator to “work”, the pyramid.config.Configurator.scan() method must
be called against your mypackage package during application
initialization.


Note

This is only an example.  In particular, it is not necessary to
cause DBSession.remove to be called in an application generated from
any Pyramid scaffold, because these all use the pyramid_tm
package.  The cleanup done by DBSession.remove is unnecessary when
pyramid_tm middleware is configured into the application.






More Details

More detail about the request object API is available in:


	The pyramid.request.Request API documentation.

	The WebOb documentation [http://docs.webob.org/en/latest/index.html].
All methods and attributes of a webob.Request documented within the
WebOb documentation will work with request objects created by
Pyramid.








Response

The Pyramid response object can be imported as
pyramid.response.Response.  This class is a subclass of the
webob.Response class.  The subclass does not add or change any
functionality, so the WebOb Response documentation will be completely
relevant for this class as well.

A response object has three fundamental parts:


	response.status:

	The response code plus reason message, like '200 OK'.  To set
the code without a message, use status_int, i.e.:
response.status_int = 200.

	response.headerlist:

	A list of all the headers, like [('Content-Type',
'text/html')].  There’s a case-insensitive multidict
in response.headers that also allows you to access
these same headers.

	response.app_iter:

	An iterable (such as a list or generator) that will produce the
content of the response.  This is also accessible as
response.body (a string), response.unicode_body (a
unicode object, informed by response.charset), and
response.body_file (a file-like object; writing to it appends
to app_iter).



Everything else in the object typically derives from this underlying state.
Here are some highlights:


	response.content_type

	The content type not including the charset parameter.
Typical use: response.content_type = 'text/html'.

	response.charset:

	The charset parameter of the content-type, it also informs
encoding in response.unicode_body.
response.content_type_params is a dictionary of all the
parameters.

	response.set_cookie(key, value, max_age=None, path='/', ...):

	Set a cookie.  The keyword arguments control the various cookie
parameters.  The max_age argument is the length for the cookie
to live in seconds (you may also use a timedelta object).  The
Expires key will also be set based on the value of
max_age.

	response.delete_cookie(key, path='/', domain=None):

	Delete a cookie from the client.  This sets max_age to 0 and
the cookie value to ''.

	response.cache_expires(seconds=0):

	This makes this response cacheable for the given number of seconds,
or if seconds is 0 then the response is uncacheable (this also
sets the Expires header).

	response(environ, start_response):

	The response object is a WSGI application.  As an application, it
acts according to how you create it.  It can do conditional
responses if you pass conditional_response=True when
instantiating (or set that attribute later).  It can also do HEAD
and Range requests.




Headers

Like the request, most HTTP response headers are available as
properties.  These are parsed, so you can do things like
response.last_modified = os.path.getmtime(filename).

The details are available in the extracted Response documentation [http://docs.webob.org/en/latest/modules/webob.html#headers].




Instantiating the Response

Of course most of the time you just want to make a response.
Generally any attribute of the response can be passed in as a keyword
argument to the class; e.g.:

	1
2

	from pyramid.response import Response
response = Response(body='hello world!', content_type='text/plain')







The status defaults to '200 OK'.  The content_type does not default to
anything, though if you subclass pyramid.response.Response and set
default_content_type you can override this behavior.




Exception Responses

To facilitate error responses like 404 Not Found, the module
pyramid.httpexceptions contains classes for each kind of error
response.  These include boring, but appropriate error bodies.  The
exceptions exposed by this module, when used under Pyramid, should be
imported from the pyramid.httpexceptions module.  This import location
contains subclasses and replacements that mirror those in the webob.exc
module.

Each class is named pyramid.httpexceptions.HTTP*, where * is the
reason for the error.  For instance,
pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound subclasses
pyramid.Response, so you can manipulate the instances in the same
way.  A typical example is:

	1
2
3
4
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6

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.httpexceptions import HTTPMovedPermanently

response = HTTPNotFound('There is no such resource')
# or:
response = HTTPMovedPermanently(location=new_url)










More Details

More details about the response object API are available in the
pyramid.response documentation.  More details about exception
responses are in the pyramid.httpexceptions API documentation.  The
WebOb documentation [http://docs.webob.org/en/latest/index.html] is also
useful.
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セッション

session は、ユーザとウェブアプリケーションとの相互作用を表現
するために使用できる、連続的な活動の特定の期間で有効な名前空間です。

この章では、セッションをどのように設定するか、 Pyramid が
最初から提供しているセッション実装にはどんなものがあるか、セッションに
データを格納したり検索したりする方法、そしてセッションに特有の2つの機能、
フラッシュメッセージとクロスサイトリクエストフォージェリ攻撃防御について
記述します。


デフォルトセッションファクトリを使う

セッションを使用するためには、 Pyramid 設定で
session factory をセットアップする必要があります。

非常に基本的な、セキュアでないセッションファクトリの実装のサンプルは
Pyramid コアの中で提供されます。この実装は、セッション情報を
格納するために cookie を使用します。この実装には次の制限があります:


	この実装によって使用される cookie 中のセッション情報は暗号化
されません 。したがって、ユーザのブラウザの cookie ストレージに
アクセスできる人なら誰でも、あるいは cookie が流れるネットワークに
アクセスできる人なら誰でも、その情報を見ることができます。




	保存可能な最大バイト数は、セッションのシリアライズ表現で 4000 未満です。
これは、非常に小さなデータセットにのみ適しています。



しかし、それはデジタル署名されており、したがってそのデータを簡単に
改竄することはできません。

Configurator クラスに session_factory 引数
を渡すことで、 Pyramid アプリケーション内でこのセッションファクトリ
を設定することができます:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.session import UnencryptedCookieSessionFactoryConfig
my_session_factory = UnencryptedCookieSessionFactoryConfig('itsaseekreet')

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(session_factory = my_session_factory)








Warning

UnencryptedCookieSessionFactoryConfig という、非常に長くて明示的
な名前に注意してください。これは、この実装がデフォルトでは
暗号化されない ということを伝えようとしています。セッションオブジェクト
に機密情報を保存する場合、この実装を使用するべきではありません。
なぜなら、アプリケーションのユーザとユーザのネットワークトラフィック
にアクセスできる第三者の両方が、情報を容易に読み出すことができるからです。
また、このセッション実装を使用していて、不注意にもアプリケーションで
クロスサイトスクリプティング脆弱性を生み出せば、セッションデータは
cookie の中に暗号化されずに保存されているので、悪意を持った攻撃者が現在
のユーザーのクロスサイトスクリプティングトークンを得ることも簡単でしょう。
端的に言えば、アプリケーションの中で「セッションセキュリティは気にしない」
最も基本的な部分以外では、異なるセッションファクトリ実装 (できれば
サーバー上にセッションデータを保存するもの) を使用してください。
そうすれば、アプリケーションがクロスサイトスクリプティング脆弱性を
持っていないと確信できます。






セッションオブジェクトを使う

アプリケーションのために一旦セッションファクトリが設定されたら、
セッションファクトリによって提供されるセッションオブジェクトに
任意の request オブジェクトの session 属性によって
アクセスすることができます。例えば:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.response import Response

def myview(request):
    session = request.session
    if 'abc' in session:
        session['fred'] = 'yes'
    session['abc'] = '123'
    if 'fred' in session:
        return Response('Fred was in the session')
    else:
        return Response('Fred was not in the session')







セッションは Python 辞書とほとんど同じように使うことができます。
それはすべての辞書メソッドに加えて、いくつかの追加の属性とメソッドを
サポートします。

追加の属性:


	created

	このセッションが作られた時刻を示す整数タイムスタンプ。




	new

	真偽値。 new が True の場合、このセッションは新規作成されました。
そうでなければ、シリアライズ済みのデータから復元されました。



追加のメソッド:


	changed()

	セッション名前空間の中の mutable な値を変更する場合、このメソッド
を呼んでください。このメソッドをいつ、そしてなぜ呼ばなければならないか
についての詳細は、下記の gotchas を参照してください。




	invalidate()

	セッションを無効にしたい場合 (すべてのデータをダンプして、 – 恐らく –
cleaning cookie をセットする)、 このメソッドを呼んでください。



セッションオブジェクトがサポートするメソッドと属性の正式な定義は、
pyramid.interfaces.ISession ドキュメンテーションにあります。

Some gotchas:


	セッションデータのキーおよび値は pickle 可能でなければなりません。
これは、典型的には、文字列、リスト、辞書、タプル、整数などのような
基本型のオブジェクトのインスタンスを意味します。pickle 可能でない
オブジェクトをセッションデータのキーまたは値に入れると、セッションが
シリアライズされる時にエラーが上げられるでしょう。




	セッションオブジェクトに mutable な値 (例えばリストまたは辞書) を入れて、
続いてその値を変更した場合、セッションオブジェクトの changed()
メソッドを呼ばなければなりません。この場合、セッションにはそれが変更
されたことを知る方法がありません。しかし、セッションオブジェクトを
直接修正した場合、例えば値をセットしたり (つまり __setitem__) キー
を削除したり (例えば del や pop) した場合は、セッションがその
データを再度シリアライズする必要があることを自動的に知るので、
changed() を呼ぶ必要はありません。どちらの場合でも changed()
を呼ぶことに害はないので、不確かなときはセッションデータを変更した後で
そのメソッドを呼んでください。






代替セッションファクトリを使う

これを書いている時点では、 pyramid_beaker と呼ばれる唯一の代替
セッションファクトリ実装が存在します。これは、バックエンドとして
Beaker [http://beaker.groovie.org/] ライブラリを使用するセッションファクトリ
です。 Beaker は、ファイルに基づいたセッション、データベースに基づいた
セッション、暗号化された cookie に基づいたセッションをサポートしています。
pyramid_beaker についての詳細は、 pyramid_beaker ドキュメンテーション [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_beaker/en/latest/] を
参照してください。




独自のセッションファクトリを作る

Pyramid のためのデフォルトの、あるいは他の利用可能なセッション
実装のどれも適合しない場合、 session factory を実装することで自分
のセッションオブジェクトを作成することができます。セッションファクトリは
session を返す必要があります。それぞれの型に対するインタフェースは
pyramid.interfaces.ISessionFactory と
pyramid.interfaces.ISession で利用可能です。
pyramid.session モジュールの cookie 実装をインスピレーションとして
使用すると良いかもしれません。




フラッシュメッセージ

「フラッシュメッセージ」は session に格納されるメッセージ文字列
の単なるキューです。フラッシュメッセージを使用するために、
デフォルトセッションファクトリを使う または
代替セッションファクトリを使う で述べられているように
session factory を有効にしなければなりません。

フラッシュメッセージには2つの主な用途があります: 内部リダイレクトを行なった
後でユーザにステータスメッセージを一度だけ表示することと、単発の
ログメッセージを表示する汎用的なコードを HTML テンプレートに直接
アクセスすることなく可能にすることです。そのユーザインタフェースは
session オブジェクトの多くのメソッドから構成されます。


session.flash メソッドを使う

フラッシュメッセージ・キューにメッセージを追加するためには、
セッションオブジェクトの flash() メソッドを使用してください:

request.session.flash('mymessage')





flash() メソッドは、必要ならキューを作成して、フラッシュキューに
メッセージを追加します。

flash() は3つの引数を受け取ります:


	
flash(message, queue='', allow_duplicate=True)

	



message 引数は必須です。後でユーザに表示してほしいメッセージを表わします。
通常これは文字列ですが、提供された message は決して変更されません。

queue 引数は、提供されたメッセージをどのキューに追加するか選択
できるようにします。これは後でページ上の異なる場所に表示するため異なる
種類のメッセージをフラッシュストレージに push するのに使えます。
キューにはどんな名前も渡せますが、文字列でなければなりません。
キューはそれぞれ独立していて、 pop_flash() によってポップしたり、
peek_flash() によって別々に検査したりすることができます。
queue のデフォルトは空の文字列です。空の文字列はデフォルトの
フラッシュメッセージ・キューを表わします。

request.session.flash(msg, 'myappsqueue')





allow_duplicate 引数のデフォルトは True です。これが False で、
既にキューの中にあるメッセージ値を追加しようとした場合、そのメッセージは
追加されません。




session.pop_flash メソッドを使う

session.flash() API によって1つ以上のメッセージが一旦フラッシュキューに
追加されたら、それを使うために全キューをポップして返すのに
session.pop_flash() API を使うことができます。

フラッシュオブジェクトから特定のメッセージキューをポップするには、
セッションオブジェクトの pop_flash メソッドを使用してください。
これは、フラッシュキューに追加されたメッセージのリストを返し、
キューを空にします。


	
pop_flash(queue='')

	



	1
2
3

	>>> request.session.flash('info message')
>>> request.session.pop_flash()
['info message']







上記のように session.pop_flash をそれに対応する
session.flash への呼び出しなしで再び呼び出すと、空のリストが返ります。
これはキューが既にポップされているからです。
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	>>> request.session.flash('info message')
>>> request.session.pop_flash()
['info message']
>>> request.session.pop_flash()
[]










session.peek_flash メソッドを使う

session.flash APIによって1つ以上のメッセージが一度フラッシュキューに
追加されたら、そのキューを「盗み見る」ために session.peek_flash API
を使うことができます。 session.pop_flash と異なり、キューは
フラッシュストレージからポップされません。


	
peek_flash(queue='')
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	>>> request.session.flash('info message')
>>> request.session.peek_flash()
['info message']
>>> request.session.peek_flash()
['info message']
>>> request.session.pop_flash()
['info message']
>>> request.session.peek_flash()
[]












クロスサイトリクエストフォージェリ攻撃防御

クロスサイトリクエストフォージェリ [http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%AF%E3%83%AD%E3%82%B9%E3%82%B5%E3%82%A4%E3%83%88%E3%83%AA%E3%82%AF%E3%82%A8%E3%82%B9%E3%83%88%E3%83%95%E3%82%A9%E3%83%BC%E3%82%B8%E3%82%A7%E3%83%AA]
攻撃は、あるウェブサイトの id を持つユーザが別のウェブサイト上の URL
またはボタンをクリックするときに起きる現象です。この攻撃は、高い特権が
必要な何らかのコマンドを実行するために、元のアプリケーションに対して
ユーザを秘密裡にリダイレクトさせます。

フォーム送信によって起動される高い特権を要求するコード中のあらゆる
アクションを行なう前に、正しい CSRF トークン が Pyramid
セッションオブジェクトの中にセットされていることを確かめることで、
これらの攻撃のほとんどを回避することができます。
CSRF トークンサポートを使用するために、
デフォルトセッションファクトリを使う または
代替セッションファクトリを使う で述べられているように
session factory を有効にしなければなりません。


session.get_csrf_token メソッドを使う

セッションから現在の CSRF トークンを得るには、
session.get_csrf_token メソッドを使用してください。

token = request.session.get_csrf_token()





session.get_csrf_token メソッドは引数を取りません。このメソッドは
CSRF トークン 文字列を返します。もしこのセッション内でそれ以前に
session.get_csrf_token または session.new_csrf_token が起動
されていれば、既存のトークンが返されます。もしこのセッション内でそれ以前に
CSRF トークンが存在しなければ、新しいトークンがセッションにセットされ
返されます。新しく作成されたトークンは不透明 (opaque) でランダム化 (randomized)
されています。

返されたトークンは、高い特権を必要とするメソッドに POST するフォームの
中で hidden フィールドの値として使用することができます。フォームの
post ハンドラは、セッションからユーザに関連付けられた現在の CSRF トーク
ンを得るために 再度 session.get_csrf_token を使用して、それを
hidden フォームフィールドの値と比較するべきです。例えば、レンダリングされた
フォームが csrf_token という名前の hidden 入力フィールドとして
session.get_csrf_token によって得られた CSRF トークンを含んでいた場合:

	1
2
3

	token = request.session.get_csrf_token()
if token != request.POST['csrf_token']:
    raise ValueError('CSRF token did not match')










session.new_csrf_token メソッドを使う

新しい CSRF トークンを明示的にセッションに追加するには
session.new_csrf_token メソッドを使用してください。これは、既存の
CSRF トークンを消去して、新しい CSRF トークンを作成して、トークンを
セッションにセットして、トークンを返す点のみが session.get_csrf_token
と異なります。

token = request.session.new_csrf_token()
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イベントの使用

イベント は、アプリケーションのライフタイムにおける興味深いポイントで
Pyramid フレームワークによって通知されるオブジェクトです。
ほとんどの Pyramid アプリケーションでは、その作成においてイベントを使う
必要はありませんが、多少なりとも高度な操作を行ないたい場合、それらは
有用です。例えば、イベントの通知を受け取ることによって、すべての新しい
リクエストの結果としてあるコードを実行したりすることができます。

Pyramid において、イベントはフレームワークによって常に通知されます。
しかし、それらは subscriber を登録する場合にのみ有用になります。
subscriber は event という名前の単一の引数を受け取る関数です:

	1
2

	def mysubscriber(event):
    print event







上記は、呼び出されると単にコンソールにイベントを表示する subscriber です。

しかし、 subscriber 関数が単に存在するだけでは、それが呼び出されるように
なるのに十分ではありません。subscriber が呼び出されるようにするために、
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() メソッドを使用するか、
あるいは pyramid.events.subscriber() デコレータを使用して
scan によって検索される関数をデコレートする必要があります。


イベントリスナーを命令的に設定する

あるイベントタイプに対して呼ばれる subscriber 関数を
add_subscriber() メソッドによって
命令的に設定することができます (Configurator も参照):

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.events import NewRequest

from subscribers import mysubscriber

# "config" below is assumed to be an instance of a
# pyramid.config.Configurator object

config.add_subscriber(mysubscriber, NewRequest)







add_subscriber() に対する第1引数は
subscriber 関数 (あるいは subscriber callable を指す dotted
Python name) です; 第2引数はイベントタイプです。




デコレータを使用してイベントリスナーを設定する

あるイベントタイプに対して呼ばれる subscriber 関数を
pyramid.events.subscriber() 関数によって設定することができます。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def mysubscriber(event):
        event.request.foo = 1







subscriber() デコレータが使用される場合、
デコレータが効果も発揮するために、デコレートされた関数を含むパッケージに
対して scan が行なわれなければなりません。

上記どちらの登録例でも、 Pyramid フレームワークが
pyramid.events.NewRequest インターフェースを提供するイベント
オブジェクトを emit するときは常に mysubscriber 関数が event
オブジェクトを伴って呼ばれるようになります。

見て分かるように、 subscriber の登録は (pyramid.events.NewResponse
のような) クラス の観点からなされます。 subscriber のもとへ送られた
イベントオブジェクトは常に interface を所有するオブジェクトに
なります。 pyramid.events.NewResponse については、その
インタフェースは pyramid.interfaces.INewResponse です。
インタフェースのドキュメントは、イベントオブジェクトの利用可能な属性と
メソッドに関する情報を提供しています。

subscriber 関数の戻り値は無視されます。同じイベントタイプに対する複数の
subscriber が、お互いに対して相対的になんらかの特定の順番で呼ばれること
は保証されません。

すべての具体的な Pyramid イベントタイプは、
pyramid.events API ドキュメンテーションの中で文書化されます。




例

アプリケーション内の subscribers.py ファイルに、次のように
イベントリスナー関数を作成する場合:

	1
2
3
4
5

	def handle_new_request(event):
    print 'request', event.request

def handle_new_response(event):
    print 'response', event.response







アプリケーションの初期設定部に次のコードを加えることにより、
これらの関数が適切なタイミングで呼ばれるように設定することができます:

	1
2
3
4
5
6

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_subscriber('myproject.subscribers.handle_new_request',
                      'pyramid.events.NewRequest')
config.add_subscriber('myproject.subscribers.handle_new_response',
                      'pyramid.events.NewResponse')







どちらのメカニズムも subscribers.py の中の関数をイベント
subscriber として登録します。この設定の下でアプリケーションが実行された
場合、新しいリクエストまたはレスポンスが検知されるごとにコンソールに
メッセージが表示されるようになります。

これらの subscriber 関数は、 event オブジェクトを受け取ってイベント
オブジェクトの属性を表示します。これは次の質問を避けています: 特定の
イベントがどんな属性を持っているか、どのようにして知ることができますか。

pyramid.events.NewRequest イベントオブジェクトが request
属性を持っていることを私たちは知っています。それは request
オブジェクトです。なぜなら pyramid.interfaces.INewRequest で
インタフェースがそのように定義されているからです。同様に、
pyramid.interfaces.NewResponse のイベントが response 属性を
持っていることを私たちは知っています。それはアプリケーションによって
構築されたレスポンスオブジェクトです。なぜなら
pyramid.interfaces.INewResponse でインタフェースがそのように
定義されているからです (pyramid.events.NewResponse オブジェクトは
request も持っています)。
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Environment Variables and .ini File Settings

Pyramid behavior can be configured through a combination of
operating system environment variables and .ini configuration file
application section settings.  The meaning of the environment
variables and the configuration file settings overlap.


Note

Where a configuration file setting exists with the same
meaning as an environment variable, and both are present at
application startup time, the environment variable setting
takes precedence.



The term “configuration file setting name” refers to a key in the
.ini configuration for your application.  The configuration file
setting names documented in this chapter are reserved for
Pyramid use.  You should not use them to indicate
application-specific configuration settings.


Reloading Templates

When this value is true, templates are automatically reloaded whenever
they are modified without restarting the application, so you can see
changes to templates take effect immediately during development.  This
flag is meaningful to Chameleon and Mako templates, as well as most
third-party template rendering extensions.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES
	
	pyramid.reload_templates

	or reload_templates












Reloading Assets

Don’t cache any asset file data when this value is true.  See
also Overriding Assets.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_RELOAD_ASSETS
	pyramid.reload_assets
or reload_assets






Note

For backwards compatibility purposes, aliases can be
used for configurating asset reloading: PYRAMID_RELOAD_RESOURCES (envvar)
and pyramid.reload_resources (config file).






Debugging Authorization

Print view authorization failure and success information to stderr
when this value is true.  See also Debugging View Authorization Failures.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION
	pyramid.debug_authorization
or debug_authorization








Debugging Not Found Errors

Print view-related NotFound debug messages to stderr
when this value is true.  See also NotFound Errors.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND
	pyramid.debug_notfound
or debug_notfound








Debugging Route Matching

Print debugging messages related to url dispatch route matching when
this value is true.  See also Debugging Route Matching.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH
	pyramid.debug_routematch
or debug_routematch








Preventing HTTP Caching

Prevent the http_cache view configuration argument from having any effect
globally in this process when this value is true.  No http caching-related
response headers will be set by the Pyramid http_cache view configuration
feature when this is true.  See also Influencing HTTP Caching.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE
	pyramid.prevent_http_cache
or prevent_http_cache








Debugging All

Turns on all debug* settings.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEBUG_ALL
	pyramid.debug_all
or debug_all








Reloading All

Turns on all reload* settings.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_RELOAD_ALL
	pyramid.reload_all
or reload_all








Default Locale Name

The value supplied here is used as the default locale name when a
locale negotiator is not registered.  See also
Localization-Related Deployment Settings.







	Environment Variable Name
	Config File Setting Name




	PYRAMID_DEFAULT_LOCALE_NAME
	pyramid.default_locale_name
or default_locale_name








Including Packages

pyramid.includes instructs your application to include other packages.
Using the setting is equivalent to using the
pyramid.config.Configurator.include() method.






	Config File Setting Name




	pyramid.includes





The value supplied as pyramid.includes should be a sequence.  The
sequence can take several different forms.


	It can be a string.

If it is a string, the package names can be separated by spaces:

  package1 package2 package3

The package names can also be separated by carriage returns::

   package1
   package2
   package3





	It can be a Python list, where the values are strings:

['package1', 'package2', 'package3']









Each value in the sequence should be a dotted Python name.


pyramid.includes vs. pyramid.config.Configurator.include()

Two methods exist for including packages: pyramid.includes and
pyramid.config.Configurator.include().  This section explains their
equivalence.


Using PasteDeploy

Using the following pyramid.includes setting in the PasteDeploy .ini
file in your application:

[app:main]
pyramid.includes = pyramid_debugtoolbar
                   pyramid_tm





Is equivalent to using the following statements in your configuration code:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    # ...
    config.include('pyramid_debugtoolbar')
    config.include('pyramid_tm')
    # ...







It is fine to use both or either form.




Plain Python

Using the following pyramid.includes setting in your plain-Python Pyramid
application:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    settings = {'pyramid.includes':'pyramid_debugtoolbar pyramid_tm'}
    config = Configurator(settings=settings)







Is equivalent to using the following statements in your configuration code:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    settings = {}
    config = Configurator(settings=settings)
    config.include('pyramid_debugtoolbar')
    config.include('pyramid_tm')







It is fine to use both or either form.








Explicit Tween Configuration

This value allows you to perform explicit tween ordering in your
configuration.  Tweens are bits of code used by add-on authors to extend
Pyramid.  They form a chain, and require ordering.

Ideally, you won’t need to use the pyramid.tweens setting at all.  Tweens
are generally ordered and included “implicitly” when an add-on package which
registers a tween is “included”.  Packages are included when you name a
pyramid.includes setting in your configuration or when you call
pyramid.config.Configuration.include().

Authors of included add-ons provide “implicit” tween configuration ordering
hints to Pyramid when their packages are included.  However, the implicit
tween ordering is only best-effort.  Pyramid will attempt to provide an
implicit order of tweens as best it can using hints provided by add-on
authors, but because it’s only best-effort, if very precise tween ordering is
required, the only surefire way to get it is to use an explicit tween order.
You may be required to inspect your tween ordering (see
Displaying “Tweens”) and add a pyramid.tweens configuration value at
the behest of an add-on author.






	Config File Setting Name




	pyramid.tweens





The value supplied as pyramid.tweens should be a sequence.  The
sequence can take several different forms.


	It can be a string.

If it is a string, the tween names can be separated by spaces:

  pkg.tween_factory1 pkg.tween_factory2 pkg.tween_factory3

The tween names can also be separated by carriage returns::

   pkg.tween_factory1
   pkg.tween_factory2
   pkg.tween_factory3





	It can be a Python list, where the values are strings:

['pkg.tween_factory1', 'pkg.tween_factory2', 'pkg.tween_factory3']









Each value in the sequence should be a dotted Python name.


PasteDeploy Configuration vs. Plain-Python Configuration

Using the following pyramid.tweens setting in the PasteDeploy .ini
file in your application:

[app:main]
pyramid.tweens = pyramid_debugtoolbar.toolbar.tween_factory
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory
                 pyramid_tm.tm_tween_factory





Is equivalent to using the following statements in your configuration code:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    settings['pyramid.tweens'] = [
            'pyramid_debugtoolbar.toolbar.tween_factory',
            'pyramid.tweebs.excview_tween_factory',
            'pyramid_tm.tm_tween_factory',
             ]
    config = Configurator(settings=settings)







It is fine to use both or either form.






Mako Template Render Settings

Mako derives additional settings to configure its template renderer that
should be set when using it. Many of these settings are optional and only need
to be set if they should be different from the default. The Mako Template
Renderer uses a subclass of Mako’s template lookup [http://www.makotemplates.org/docs/usage.html#usage_lookup] and accepts
several arguments to configure it.


Mako Directories

The value(s) supplied here are passed in as the template directories. They
should be in asset specification format, for example:
my.package:templates.






	Config File Setting Name




	mako.directories








Mako Module Directory

The value supplied here tells Mako where to store compiled Mako templates. If
omitted, compiled templates will be stored in memory. This value should be an
absolute path, for example: %(here)s/data/templates would use a directory
called data/templates in the same parent directory as the INI file.






	Config File Setting Name




	mako.module_directory








Mako Input Encoding

The encoding that Mako templates are assumed to have. By default this is set
to utf-8. If you wish to use a different template encoding, this value
should be changed accordingly.






	Config File Setting Name




	mako.input_encoding








Mako Error Handler

A callable (or a dotted Python name which names a callable) which is
called whenever Mako compile or runtime exceptions occur. The callable is
passed the current context as well as the exception. If the callable returns
True, the exception is considered to be handled, else it is re-raised after
the function completes. Is used to provide custom error-rendering functions.






	Config File Setting Name




	mako.error_handler








Mako Default Filters

List of string filter names that will be applied to all Mako expressions.






	Config File Setting Name




	mako.default_filters








Mako Import

String list of Python statements, typically individual “import” lines, which
will be placed into the module level preamble of all generated Python modules.






	Config File Setting Name




	mako.imports








Mako Strict Undefined

true or false, representing the “strict undefined” behavior of Mako
(see Mako Context Variables [http://www.makotemplates.org/docs/runtime.html#context-variables]).  By
default, this is false.






	Config File Setting Name




	mako.strict_undefined








Mako Preprocessor

A callable (or a dotted Python name which names a callable) which is
called to preprocess the source before the template is called.  The callable
will be passed the full template source before it is parsed. The return
result of the callable will be used as the template source code.


Note

This feature is new in Pyramid 1.1.








	Config File Setting Name




	mako.preprocessor










Examples

Let’s presume your configuration file is named MyProject.ini, and
there is a section representing your application named [app:main]
within the file that represents your Pyramid application.
The configuration file settings documented in the above “Config File
Setting Name” column would go in the [app:main] section.  Here’s
an example of such a section:

	1
2
3
4

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = true







You can also use environment variables to accomplish the same purpose
for settings documented as such.  For example, you might start your
Pyramid application using the following command line:

$ PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION=1 PYRAMID_RELOAD_TEMPLATES=1 \
       bin/paster serve MyProject.ini





If you started your application this way, your Pyramid
application would behave in the same manner as if you had placed the
respective settings in the [app:main] section of your
application’s .ini file.

If you want to turn all debug settings (every setting that starts
with pyramid.debug_). on in one fell swoop, you can use
PYRAMID_DEBUG_ALL=1 as an environment variable setting or you may use
pyramid.debug_all=true in the config file.  Note that this does not affect
settings that do not start with pyramid.debug_* such as
pyramid.reload_templates.

If you want to turn all pyramid.reload settings (every setting that starts
with pyramid.reload_) on in one fell swoop, you can use
PYRAMID_RELOAD_ALL=1 as an environment variable setting or you may use
pyramid.reload_all=true in the config file.  Note that this does not
affect settings that do not start with pyramid.reload_* such as
pyramid.debug_notfound.


Note

Specifying configuration settings via environment variables is generally
most useful during development, where you may wish to augment or
override the more permanent settings in the configuration file.
This is useful because many of the reload and debug settings may
have performance or security (i.e., disclosure) implications
that make them undesirable in a production environment.






Understanding the Distinction Between reload_templates and reload_assets

The difference between pyramid.reload_assets and
pyramid.reload_templates is a bit subtle. Templates are themselves also
treated by Pyramid as asset files (along with other static files), so the
distinction can be confusing.  It’s helpful to read
Overriding Assets for some context about assets in general.

When pyramid.reload_templates is true, Pyramid takes advantage of the
underlying templating systems’ ability to check for file modifications to an
individual template file.  When pyramid.reload_templates is true but
pyramid.reload_assets is not true, the template filename returned by the
pkg_resources package (used under the hood by asset resolution) is cached
by Pyramid on the first request.  Subsequent requests for the same
template file will return a cached template filename.  The underlying
templating system checks for modifications to this particular file for every
request.  Setting pyramid.reload_templates to True doesn’t affect
performance dramatically (although it should still not be used in production
because it has some effect).

However, when pyramid.reload_assets is true, Pyramid will not cache
the template filename, meaning you can see the effect of changing the content
of an overridden asset directory for templates without restarting the server
after every change.  Subsequent requests for the same template file may
return different filenames based on the current state of overridden asset
directories. Setting pyramid.reload_assets to True affects performance
dramatically, slowing things down by an order of magnitude for each
template rendering.  However, it’s convenient to enable when moving files
around in overridden asset directories. pyramid.reload_assets makes the
system very slow when templates are in use.  Never set
pyramid.reload_assets to True on a production system.




Adding A Custom Setting

From time to time, you may need to add a custom setting to your application.
Here’s how:


	If you’re using an .ini file, change the .ini file, adding the
setting to the [app:foo] section representing your Pyramid application.
For example:

[app:main]
# .. other settings
debug_frobnosticator = True







	In the main() function that represents the place that your Pyramid WSGI
application is created, anticipate that you’ll be getting this key/value
pair as a setting and do any type conversion necessary.

If you’ve done any type conversion of your custom value, reset the
converted values into the settings dictionary before you pass the
dictionary as settings to the Configurator.  For example:

def main(global_config, **settings):
    # ...
    from pyramid.settings import asbool
    debug_frobnosticator = asbool(settings.get(
               'debug_frobnosticator', 'false'))
    settings['debug_frobnosticator'] = debug_frobnosticator
    config = Configurator(settings=settings)






Note

It’s especially important that you mutate the settings
dictionary with the converted version of the variable before passing
it to the Configurator: the configurator makes a copy of settings,
it doesn’t use the one you pass directly.





	When creating an includeme function that will be later added to your
application’s configuration you may access the settings dictionary
through the instance of the Configurator that is passed into the
function as its only argument.  For Example:






def includeme(config):
    settings = config.registry.settings
    debug_frobnosticator = settings['debug_frobnosticator']









	In the runtime code that you need to access the new settings value, find
the value in the registry.settings dictionary and use it.  In
view code (or any other code that has access to the request), the
easiest way to do this is via request.registry.settings.  For example:

settings = request.registry.settings
debug_frobnosticator = settings['debug_frobnosticator']





If you wish to use the value in code that does not have access to the
request and you wish to use the value, you’ll need to use the
pyramid.threadlocal.get_current_registry() API to obtain the current
registry, then ask for its settings attribute.  For example:

registry = pyramid.threadlocal.get_current_registry()
settings = registry.settings
debug_frobnosticator = settings['debug_frobnosticator']
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Logging

Pyramid allows you to make use of the Python standard library
logging module.  This chapter describes how to configure logging and
how to send log messages to loggers that you’ve configured.


Warning

This chapter assumes you’ve used a scaffold to create a
project which contains development.ini and production.ini files
which help configure logging.  All of the scaffolds which ship along with
Pyramid do this.  If you’re not using a scaffold, or if you’ve used
a third-party scaffold which does not create these files, the
configuration information in this chapter may not be applicable.




Logging Configuration

A Pyramid project created from a scaffold is configured to
allow you to send messages to Python standard library logging package [http://docs.python.org/library/logging.html] loggers from within your
application.  In particular, the PasteDeploy development.ini and
production.ini files created when you use a scaffold include a basic
configuration for the Python logging package.

PasteDeploy .ini files use the Python standard library ConfigParser
format [http://docs.python.org/lib/module-ConfigParser.html]; this the same
format used as the Python logging module’s Configuration file format [http://docs.python.org/lib/logging-config-fileformat.html].  The
application-related and logging-related sections in the configuration file
can coexist peacefully, and the logging-related sections in the file are used
from when you run pserve.

The pserve command calls the pyramid.paster.setup_logging()
function, a thin wrapper around the logging.fileConfig [http://docs.python.org/lib/logging-config-api.html] using the specified
ini file if it contains a [loggers] section (all of the
scaffold-generated .ini files do). setup_logging reads the
logging configuration from the ini file upon which pserve was
invoked.

Default logging configuration is provided in both the default
development.ini and the production.ini file.  The logging
configuration in the development.ini file is as follows:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

	# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, {{package_logger}}

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_{{package_logger}}]
level = DEBUG
handlers =
qualname = {{package}}

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







The production.ini file uses the WARN level in its logger
configuration, but it is otherwise identical.

The name {{package_logger}} above will be replaced with the name of your
project’s package, which is derived from the name you provide to your
project.  For instance, if you do:

	1

	pcreate -s starter MyApp







The logging configuration will literally be:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

	# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myapp

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myapp]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myapp

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







In this logging configuration:


	a logger named root is created that logs messages at a level above
or equal to the INFO level to stderr, with the following format:

2007-08-17 15:04:08,704 INFO [packagename]
                             Loading resource, id: 86







	a logger named myapp is configured that logs messages sent at a level
above or equal to DEBUG to stderr in the same format as the root
logger.





The root logger will be used by all applications in the Pyramid process
that ask for a logger (via logging.getLogger) that has a name which
begins with anything except your project’s package name (e.g. myapp).
The logger with the same name as your package name is reserved for your own
usage in your Pyramid application.  Its existence means that you can log to a
known logging location from any Pyramid application generated via a scaffold.

Pyramid and many other libraries (such as Beaker, SQLAlchemy, Paste) log a
number of messages to the root logger for debugging purposes. Switching the
root logger level to DEBUG reveals them:

[logger_root]
#level = INFO
level = DEBUG
handlers = console





Some scaffolds configure additional loggers for additional subsystems they
use (such as SQLALchemy).  Take a look at the production.ini and
development.ini files rendered when you create a project from a scaffold.




Sending Logging Messages

Python’s special __name__ variable refers to the current module’s fully
qualified name.  From any module in a package named myapp, the
__name__ builtin variable will always be something like myapp, or
myapp.subpackage or myapp.package.subpackage if your project is named
myapp.  Sending a message to this logger will send it to the myapp
logger.

To log messages to the package-specific logger configured in your .ini
file, simply create a logger object using the __name__ builtin and call
methods on it.

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 import logging
 log = logging.getLogger(__name__)

 def myview(request):
     content_type = 'text/plain'
     content = 'Hello World!'
     log.debug('Returning: %s (content-type: %s)', content, content_type)
     request.response.content_type = content_type
     return request.response







This will result in the following printed to the console, on stderr:

16:20:20,440 DEBUG [myapp.views] Returning: Hello World!
                   (content-type: text/plain)








Filtering log messages

Often there’s too much log output to sift through, such as when switching
the root logger’s level to DEBUG.

An example: you’re diagnosing database connection issues in your application
and only want to see SQLAlchemy’s DEBUG messages in relation to database
connection pooling. You can leave the root logger’s level at the less verbose
INFO level and set that particular SQLAlchemy logger to DEBUG on its
own, apart from the root logger:

[logger_sqlalchemy.pool]
level = DEBUG
handlers =
qualname = sqlalchemy.pool





then add it to the list of loggers:

[loggers]
keys = root, myapp, sqlalchemy.pool





No handlers need to be configured for this logger as by default non root
loggers will propagate their log records up to their parent logger’s
handlers. The root logger is the top level parent of all loggers.

This technique is used in the default development.ini. The root logger’s
level is set to INFO, whereas the application’s log level is set to
DEBUG:

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myapp

[logger_myapp]
level = DEBUG
handlers =
qualname = helloworld





All of the child loggers of the myapp logger will inherit the DEBUG
level unless they’re explicitly set differently. Meaning the myapp.views,
myapp.models (and all your app’s modules’) loggers by default have an
effective level of DEBUG too.

For more advanced filtering, the logging module provides a Filter [http://docs.python.org/lib/node423.html] object; however it cannot be used
directly from the configuration file.




Advanced Configuration

To capture log output to a separate file, use a FileHandler [http://docs.python.org/lib/node412.html] (or a RotatingFileHandler [http://docs.python.org/lib/node413.html]):

[handler_filelog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/myapp.log','a')
level = INFO
formatter = generic





Before it’s recognized, it needs to be added to the list of handlers:

[handlers]
keys = console, myapp, filelog





and finally utilized by a logger.

[logger_root]
level = INFO
handlers = console, filelog





These final 3 lines of configuration directs all of the root logger’s output
to the myapp.log as well as the console.




Logging Exceptions

To log (or email) exceptions generated by your Pyramid application,
use the pyramid_exclog package.  Details about its configuration are
in its documentation [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/].




Request Logging with Paste’s TransLogger

Paste provides the TransLogger [http://pythonpaste.org/modules/translogger.html] middleware for logging
requests using the Apache Combined Log Format [http://httpd.apache.org/docs/2.2/logs.html#combined]. TransLogger combined
with a FileHandler can be used to create an access.log file similar to
Apache’s.

Like any standard middleware with a Paste entry point, TransLogger can be
configured to wrap your application using .ini file syntax.  First,
rename your Pyramid .ini file’s [app:main] section to
[app:mypyramidapp], then add a [filter:translogger] section, then use
a [pipeline:main] section file to form a WSGI pipeline with both the
translogger and your application in it.  For instance, change from this:

[app:main]
use = egg:MyProject





To this:

[app:mypyramidapp]
use = egg:MyProject

[filter:translogger]
use = egg:Paste#translogger
setup_console_handler = False

[pipeline:main]
pipeline = translogger
           mypyramidapp





Using PasteDeploy this way to form and serve a pipeline is equivalent to
wrapping your app in a TransLogger instance via the bottom the main
function of your project’s __init__ file:

...
app = config.make_wsgi_app()
from paste.translogger import TransLogger
app = TransLogger(app, setup_console_handler=False)
return app





TransLogger will automatically setup a logging handler to the console when
called with no arguments, so it ‘just works’ in environments that don’t
configure logging. Since we’ve configured our own logging handlers, we need
to disable that option via setup_console_handler = False.

With the filter in place, TransLogger’s logger (named the ‘wsgi’ logger) will
propagate its log messages to the parent logger (the root logger), sending
its output to the console when we request a page:

00:50:53,694 INFO [myapp.views] Returning: Hello World!
                  (content-type: text/plain)
00:50:53,695 INFO [wsgi] 192.168.1.111 - - [11/Aug/2011:20:09:33 -0700] "GET /hello
HTTP/1.1" 404 - "-"
"Mozilla/5.0 (Macintosh; U; Intel Mac OS X; en-US; rv:1.8.1.6) Gecko/20070725
Firefox/2.0.0.6"





To direct TransLogger to an access.log FileHandler, we need to add that
FileHandler to the wsgi logger’s list of handlers:

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myapp, wsgi

[logger_wsgi]
level = INFO
handlers = handler_accesslog
qualname = wsgi
propagate = 0

[handler_accesslog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/access.log','a')
level = INFO
formatter = generic





As mentioned above, non-root loggers by default propagate their log records
to the root logger’s handlers (currently the console handler). Setting
propagate to 0 (false) here disables this; so the wsgi logger directs
its records only to the accesslog handler.

Finally, there’s no need to use the generic formatter with TransLogger as
TransLogger itself provides all the information we need. We’ll use a
formatter that passes-through the log messages as is:

[formatters]
keys = generic, accesslog





[formatter_accesslog]
format = %(message)s





Then wire this new accesslog formatter into the FileHandler:

[handler_accesslog]
class = FileHandler
args = ('%(here)s/access.log','a')
level = INFO
formatter = accesslog
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PasteDeploy Configuration Files

Packages generated via a scaffold make use of a system created by Ian
Bicking named PasteDeploy.  PasteDeploy defines a way to declare
WSGI application configuration in an .ini file.

Pyramid uses this configuration file format in input to its WSGI
server runner pserve, as well as other commands such as pviews,
pshell, proutes, and ptweens.

PasteDeploy is not a particularly integral part of Pyramid.  It’s possible to
create a Pyramid application which does not use PasteDeploy at all.  We show
a Pyramid application that doesn’t use PasteDeploy in
はじめての Pyramid アプリケーションを作る.  However, all Pyramid scaffolds render PasteDeploy
configuration files, to provide new developers with a standardized way of
setting deployment values, and to provide new users with a standardized way
of starting, stopping, and debugging an application.

This chapter is not a replacement for documentation about PasteDeploy; it
only contextualizes the use of PasteDeploy within Pyramid.  For detailed
documentation, see http://pythonpaste.org.


PasteDeploy

PasteDeploy is the system that Pyramid uses to allow
deployment settings to be spelled using an .ini configuration
file format.  It also allows the pserve command to work.  Its
configuration format provides a convenient place to define application
deployment settings and WSGI server settings, and its server runner
allows you to stop and start a Pyramid application easily.


Entry Points and PasteDeploy .ini Files

In the Creating a Pyramid Project chapter, we breezed over the meaning of a
configuration line in the deployment.ini file.  This was the use =
egg:MyProject line in the [app:main] section.  We breezed over it
because it’s pretty confusing and “too much information” for an introduction
to the system.  We’ll try to give it a bit of attention here.  Let’s see the
config file again:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







The line in [app:main] above that says use = egg:MyProject is
actually shorthand for a longer spelling: use = egg:MyProject#main.  The
#main part is omitted for brevity, as #main is a default defined by
PasteDeploy.  egg:MyProject#main is a string which has meaning to
PasteDeploy.  It points at a setuptools entry point named
main defined in the MyProject project.

Take a look at the generated setup.py file for this project.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
    ]

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='MyProject',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







Note that the entry_point line in setup.py points at a string which
looks a lot like an .ini file.  This string representation of an .ini
file has a section named [paste.app_factory].  Within this section, there
is a key named main (the entry point name) which has a value
myproject:main.  The key main is what our egg:MyProject#main
value of the use section in our config file is pointing at, although it
is actually shortened to egg:MyProject there.  The value represents a
dotted Python name path, which refers to a callable in our
myproject package’s __init__.py module.

The egg: prefix in egg:MyProject indicates that this is an entry
point URI specifier, where the “scheme” is “egg”.  An “egg” is created when
you run setup.py install or setup.py develop within your project.

In English, this entry point can thus be referred to as a “PasteDeploy
application factory in the MyProject project which has the entry point
named main where the entry point refers to a main function in the
mypackage module”.  Indeed, if you open up the __init__.py module
generated within any scaffold-generated package, you’ll see a main
function.  This is the function called by PasteDeploy when the
pserve command is invoked against our application.  It accepts a global
configuration object and returns an instance of our application.




[DEFAULTS] Section of a PasteDeploy .ini File

You can add a [DEFAULT] section to your PasteDeploy .ini file.  Such
a section should consists of global parameters that are shared by all the
applications, servers and middleware defined within the configuration
file.  The values in a [DEFAULT] section will be passed to your
application’s main function as global_config (see the reference to
the main function in __init__.py).
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Command-Line Pyramid

Your Pyramid application can be controlled and inspected using a
variety of command-line utilities.  These utilities are documented in this
chapter.


Displaying Matching Views for a Given URL

For a big application with several views, it can be hard to keep the view
configuration details in your head, even if you defined all the views
yourself. You can use the pviews command in a terminal window to
print a summary of matching routes and views for a given URL in your
application. The pviews command accepts two arguments. The first
argument to pviews is the path to your application’s .ini file and
section name inside the .ini file which points to your application.  This
should be of the format config_file#section_name. The second argument is
the URL to test for matching views.  The section_name may be omitted; if
it is, it’s considered to be main.

Here is an example for a simple view configuration using traversal:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	$ ../bin/pviews development.ini#tutorial /FrontPage

URL = /FrontPage

    context: <tutorial.models.Page object at 0xa12536c>
    view name:

    View:
    -----
    tutorial.views.view_page
    required permission = view







The output always has the requested URL at the top and below that all the
views that matched with their view configuration details. In this example
only one view matches, so there is just a single View section. For each
matching view, the full code path to the associated view callable is shown,
along with any permissions and predicates that are part of that view
configuration.

A more complex configuration might generate something like this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

	$ ../bin/pviews development.ini#shootout /about

URL = /about

    context: <shootout.models.RootFactory object at 0xa56668c>
    view name: about

    Route:
    ------
    route name: about
    route pattern: /about
    route path: /about
    subpath:
    route predicates (request method = GET)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view
        required permission = view
        view predicates (request_param testing, header X/header)

    Route:
    ------
    route name: about_post
    route pattern: /about
    route path: /about
    subpath:
    route predicates (request method = POST)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view_post
        required permission = view
        view predicates (request_param test)

        View:
        -----
        shootout.views.about_view_post2
        required permission = view
        view predicates (request_param test2)







In this case, we are dealing with a URL dispatch application. This
specific URL has two matching routes. The matching route information is
displayed first, followed by any views that are associated with that route.
As you can see from the second matching route output, a route can be
associated with more than one view.

For a URL that doesn’t match any views, pviews will simply print out a
Not found message.




The Interactive Shell

Once you’ve installed your program for development using setup.py
develop, you can use an interactive Python shell to execute expressions in
a Python environment exactly like the one that will be used when your
application runs “for real”.  To do so, use the pshell command line
utility.

The argument to pshell follows the format config_file#section_name
where config_file is the path to your application’s .ini file and
section_name is the app section name inside the .ini file which
points to your application.  For example, if your application .ini file
might have a [app:main] section that looks like so:

	1
2
3
4
5
6
7

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_templates = true
pyramid.default_locale_name = en







If so, you can use the following command to invoke a debug shell using the
name main as a section name:

chrism@thinko env26]$ bin/pshell starter/development.ini#main
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help" for more information.

Environment:
  app          The WSGI application.
  registry     Active Pyramid registry.
  request      Active request object.
  root         Root of the default resource tree.
  root_factory Default root factory used to create `root`.

>>> root
<myproject.resources.MyResource object at 0x445270>
>>> registry
<Registry myproject>
>>> registry.settings['pyramid.debug_notfound']
False
>>> from myproject.views import my_view
>>> from pyramid.request import Request
>>> r = Request.blank('/')
>>> my_view(r)
{'project': 'myproject'}





The WSGI application that is loaded will be available in the shell as the
app global. Also, if the application that is loaded is the Pyramid
app with no surrounding middleware, the root object returned by the
default root factory, registry, and request will be
available.

You can also simply rely on the main default section name by omitting any
hash after the filename:

chrism@thinko env26]$ bin/pshell starter/development.ini





Press Ctrl-D to exit the interactive shell (or Ctrl-Z on Windows).


Extending the Shell

It is convenient when using the interactive shell often to have some
variables significant to your application already loaded as globals when
you start the pshell. To facilitate this, pshell will look for a
special [pshell] section in your INI file and expose the subsequent
key/value pairs to the shell.  Each key is a variable name that will be
global within the pshell session; each value is a dotted Python name.
If specified, the special key setup should be a dotted Python name
pointing to a callable that accepts the dictionary of globals that will
be loaded into the shell. This allows for some custom initializing code
to be executed each time the pshell is run. The setup callable
can also be specified from the commandline using the --setup option
which will override the key in the INI file.

For example, you want to expose your model to the shell, along with the
database session so that you can mutate the model on an actual database.
Here, we’ll assume your model is stored in the myapp.models package.

	1
2
3
4
5

	[pshell]
setup = myapp.lib.pshell.setup
m = myapp.models
session = myapp.models.DBSession
t = transaction







By defining the setup callable, we will create the module
myapp.lib.pshell containing a callable named setup that will receive
the global environment before it is exposed to the shell. Here we mutate the
environment’s request as well as add a new value containing a WebTest version
of the application to which we can easily submit requests.

	1
2
3
4
5
6
7

	# myapp/lib/pshell.py
from webtest import TestApp

def setup(env):
    env['request'].host = 'www.example.com'
    env['request'].scheme = 'https'
    env['testapp'] = TestApp(env['app'])







When this INI file is loaded, the extra variables m, session and
t will be available for use immediately. Since a setup callable
was also specified, it is executed and a new variable testapp is
exposed, and the request is configured to generate urls from the host
http://www.example.com. For example:

chrism@thinko env26]$ bin/pshell starter/development.ini
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help" for more information.

Environment:
  app          The WSGI application.
  registry     Active Pyramid registry.
  request      Active request object.
  root         Root of the default resource tree.
  root_factory Default root factory used to create `root`.
  testapp      <webtest.TestApp object at ...>

Custom Variables:
  m            myapp.models
  session      myapp.models.DBSession
  t            transaction

>>> testapp.get('/')
<200 OK text/html body='<!DOCTYPE...l>\n'/3337>
>>> request.route_url('home')
'https://www.example.com/'








IPython or bpython

If you have IPython [http://en.wikipedia.org/wiki/IPython] or
bpython [http://bpython-interpreter.org/] or both installed in
the interpreter you use to invoke the pshell command, pshell will
autodiscover them and use the first respectively found in this order :
IPython, bpython, standard Python interpreter. However you could
specifically invoke one of your choice with the -p choice or
--python-shell choice option.

[chrism@vitaminf shellenv]$ ../bin/pshell -p ipython | bpython | python \
                             development.ini#MyProject










Displaying All Application Routes

You can use the proutes command in a terminal window to print a summary
of routes related to your application.  Much like the pshell
command (see The Interactive Shell), the proutes command
accepts one argument with the format config_file#section_name.  The
config_file is the path to your application’s .ini file, and
section_name is the app section name inside the .ini file which
points to your application.  By default, the section_name is main and
can be omitted.

For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	[chrism@thinko MyProject]$ ../bin/proutes development.ini
Name            Pattern                        View
----            -------                        ----
home            /                              <function my_view>
home2           /                              <function my_view>
another         /another                       None
static/         static/*subpath                <static_view object>
catchall        /*subpath                      <function static_view>







proutes generates a table.  The table has three columns: a Name
column, a Pattern column, and a View column.  The items listed in the
Name column are route names, the items listed in the Pattern column are route
patterns, and the items listed in the View column are representations of the
view callable that will be invoked when a request matches the associated
route pattern.  The view column may show None if no associated view
callable could be found.  If no routes are configured within your
application, nothing will be printed to the console when proutes
is executed.




Displaying “Tweens”

A tween is a bit of code that sits between the main Pyramid
application request handler and the WSGI application which calls it.  A user
can get a representation of both the implicit tween ordering (the ordering
specified by calls to pyramid.config.Configurator.add_tween()) and the
explicit tween ordering (specified by the pyramid.tweens configuration
setting) orderings using the ptweens command.  Tween factories
will show up represented by their standard Python dotted name in the
ptweens output.

For example, here’s the ptweens command run against a system
configured without any explicit tweens:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	[chrism@thinko pyramid]$ myenv/bin/ptweens development.ini
"pyramid.tweens" config value NOT set (implicitly ordered tweens used)

Implicit Tween Chain

Position    Name                                                Alias
--------    ----                                                -----
-           -                                                   INGRESS
0           pyramid_debugtoolbar.toolbar.toolbar_tween_factory  pdbt
1           pyramid.tweens.excview_tween_factory                excview
-           -                                                   MAIN







Here’s the ptweens command run against a system configured with
explicit tweens defined in its development.ini file:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	[chrism@thinko pyramid]$ ptweens development.ini
"pyramid.tweens" config value set (explicitly ordered tweens used)

Explicit Tween Chain (used)

Position    Name
--------    ----
-           INGRESS
0           starter.tween_factory2
1           starter.tween_factory1
2           pyramid.tweens.excview_tween_factory
-           MAIN

Implicit Tween Chain (not used)

Position    Name                                                Alias
--------    ----                                                -----
-           -                                                   INGRESS
0           pyramid_debugtoolbar.toolbar.toolbar_tween_factory  pdbt
1           pyramid.tweens.excview_tween_factory                excview
-           -                                                   MAIN







Here’s the application configuration section of the development.ini used
by the above ptweens command which reports that the explicit tween chain
is used:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	[app:main]
use = egg:starter
reload_templates = true
debug_authorization = false
debug_notfound = false
debug_routematch = false
debug_templates = true
default_locale_name = en
pyramid.include = pyramid_debugtoolbar
pyramid.tweens = starter.tween_factory2
                 starter.tween_factory1
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory







See “tween” の登録 for more information about tweens.




Invoking a Request

You can use the prequest command-line utility to send a request to your
application and see the response body without starting a server.

There are two required arguments to prequest:


	The config file/section: follows the format config_file#section_name
where config_file is the path to your application’s .ini file and
section_name is the app section name inside the .ini file.  The
section_name is optional, it defaults to main.  For example:
development.ini.

	The path: this should be the non-url-quoted path element of the URL to the
resource you’d like to be rendered on the server.  For example, /.



For example:

$ bin/prequest development.ini /



This will print the body of the response to the console on which it was
invoked.

Several options are supported by prequest.  These should precede any
config file name or URL.

prequest has a -d (aka --display-headers) option which prints the
status and headers returned by the server before the output:

$ bin/prequest -d development.ini /



This will print the status, then the headers, then the body of the response
to the console.

You can add request header values by using the --header option:

$ bin/prequest --header=Host:example.com development.ini /



Headers are added to the WSGI environment by converting them to their
CGI/WSGI equivalents (e.g. Host=example.com will insert the HTTP_HOST
header variable as the value example.com).  Multiple --header options
can be supplied.  The special header value content-type sets the
CONTENT_TYPE in the WSGI environment.

By default, prequest sends a GET request.  You can change this by
using the -m (aka --method) option.  GET, HEAD, POST and
DELETE are currently supported.  When you use POST, the standard
input of the prequest process is used as the POST body:

$ bin/prequest -mPOST development.ini / < somefile






Writing a Script

All web applications are, at their hearts, systems which accept a request and
return a response.  When a request is accepted by a Pyramid
application, the system receives state from the request which is later relied
on by your application code.  For example, one view callable may assume
it’s working against a request that has a request.matchdict of a
particular composition, while another assumes a different composition of the
matchdict.

In the meantime, it’s convenient to be able to write a Python script that can
work “in a Pyramid environment”, for instance to update database tables used
by your Pyramid application.  But a “real” Pyramid environment doesn’t
have a completely static state independent of a request; your application
(and Pyramid itself) is almost always reliant on being able to obtain
information from a request.  When you run a Python script that simply imports
code from your application and tries to run it, there just is no request
data, because there isn’t any real web request.  Therefore some parts of your
application and some Pyramid APIs will not work.

For this reason, Pyramid makes it possible to run a script in an
environment much like the environment produced when a particular
request reaches your Pyramid application.  This is achieved by
using the pyramid.paster.bootstrap() command in the body of your
script.


Note

This feature is new as of Pyramid 1.1.



In the simplest case, pyramid.paster.bootstrap() can be used with a
single argument, which accepts the PasteDeploy .ini file
representing Pyramid your application configuration as a single argument:

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini')
print env['request'].route_url('home')





pyramid.paster.bootstrap() returns a dictionary containing
framework-related information.  This dictionary will always contain a
request object as its request key.

The following keys are available in the env dictionary returned by
pyramid.paster.bootstrap():

request


A pyramid.request.Request object implying the current request
state for your script.


app


The WSGI application object generated by bootstrapping.


root


The resource root of your Pyramid application.  This is an
object generated by the root factory configured in your
application.


registry


The application registry of your Pyramid application.


closer


A parameterless callable that can be used to pop an internal
Pyramid threadlocal stack (used by
pyramid.threadlocal.get_current_registry() and
pyramid.threadlocal.get_current_request()) when your scripting job
is finished.


Let’s assume that the /path/to/my/development.ini file used in the
example above looks like so:

[pipeline:main]
pipeline = translogger
           another

[filter:translogger]
filter_app_factory = egg:Paste#translogger
setup_console_handler = False
logger_name = wsgi

[app:another]
use = egg:MyProject





The configuration loaded by the above bootstrap example will use the
configuration implied by the [pipeline:main] section of your
configuration file by default.  Specifying /path/to/my/development.ini is
logically equivalent to specifying /path/to/my/development.ini#main.  In
this case, we’ll be using a configuration that includes an app object
which is wrapped in the Paste “translogger” middleware (which logs requests
to the console).

You can also specify a particular section of the PasteDeploy .ini file
to load instead of main:

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini#another')
print env['request'].route_url('home')





The above example specifies the another app, pipeline, or
composite section of your PasteDeploy configuration file. The app
object present in the env dictionary returned by
pyramid.paster.bootstrap() will be a Pyramid router.


Changing the Request

By default, Pyramid will generate a request object in the env dictionary
for the URL http://localhost:80/. This means that any URLs generated
by Pyramid during the execution of your script will be anchored here. This
is generally not what you want.

So how do we make Pyramid generate the correct URLs?

Assuming that you have a route configured in your application like so:

config.add_route('verify', '/verify/{code}')





You need to inform the Pyramid environment that the WSGI application is
handling requests from a certain base. For example, we want to simulate
mounting our application at https://example.com/prefix, to ensure that
the generated URLs are correct for our deployment. This can be done by
either mutating the resulting request object, or more simply by constructing
the desired request and passing it into bootstrap():

from pyramid.paster import bootstrap
from pyramid.request import Request

request = Request.blank('/', base_url='https://example.com/prefix')
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini#another', request=request)
print env['request'].application_url
# will print 'https://example.com/prefix'





Now you can readily use Pyramid’s APIs for generating URLs:

env['request'].route_url('verify', code='1337')
# will return 'https://example.com/prefix/verify/1337'








Cleanup

When your scripting logic finishes, it’s good manners to call the closer
callback:

from pyramid.paster import bootstrap
env = bootstrap('/path/to/my/development.ini')

# .. do stuff ...

env['closer']()








Setting Up Logging

By default, pyramid.paster.bootstrap() does not configure logging
parameters present in the configuration file.  If you’d like to configure
logging based on [logger] and related sections in the configuration file,
use the following command:

import pyramid.paster
pyramid.paster.setup_logging('/path/to/my/development.ini')





See Logging for more information on logging within
Pyramid.






Making Your Script into a Console Script

A “console script” is setuptools terminology for a script that gets
installed into the bin directory of a Python virtualenv (or
“base” Python environment) when a distribution which houses that
script is installed.  Because it’s installed into the bin directory of a
virtualenv when the distribution is installed, it’s a convenient way to
package and distribute functionality that you can call from the command-line.
It’s often more convenient to create a console script than it is to create a
.py script and instruct people to call it with the “right” Python
interpreter.  A console script generates a file that lives in bin, and when it’s
invoked it will always use the “right” Python environment, which means it
will always be invoked in an environment where all the libraries it needs
(such as Pyramid) are available.

In general, you can make your script into a console script by doing the
following:


	Use an existing distribution (such as one you’ve already created via
pcreate) or create a new distribution that possesses at least one
package or module.  It should, within any module within the distribution,
house a callable (usually a function) that takes no arguments and which
runs any of the code you wish to run.

	Add a [console_scripts] section to the entry_points argument of the
distribution which creates a mapping between a script name and a dotted
name representing the callable you added to your distribution.

	Run setup.py develop, setup.py install, or easy_install to get
your distribution reinstalled.  When you reinstall your distribution, a
file representing the script that you named in the last step will be in the
bin directory of the virtualenv in which you installed the
distribution.  It will be executable.  Invoking it from a terminal will
execute your callable.



As an example, let’s create some code that can be invoked by a console script
that prints the deployment settings of a Pyramid application.  To do so,
we’ll pretend you have a distribution with a package in it named
myproject.  Within this package, we’ll pretend you’ve added a
scripts.py module which contains the following code:
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	# myproject.scripts module

import optparse
import sys
import textwrap

from pyramid.paster import bootstrap

def settings_show():
    description = """\
    Print the deployment settings for a Pyramid application.  Example:
    'show_settings deployment.ini'
    """
    usage = "usage: %prog config_uri"
    parser = optparse.OptionParser(
        usage=usage,
        description=textwrap.dedent(description)
        )
    parser.add_option(
        '-o', '--omit',
        dest='omit',
        metavar='PREFIX',
        type='string',
        action='append',
        help=("Omit settings which start with PREFIX (you can use this "
              "option multiple times)")
        )

    options, args = parser.parse_args(sys.argv[1:])
    if not len(args) >= 1:
        print('You must provide at least one argument')
        return 2
    config_uri = args[0]
    omit = options.omit
    if omit is None:
        omit = []
    env = bootstrap(config_uri)
    settings, closer = env['registry'].settings, env['closer']
    try:
        for k, v in settings.items():
            if any([k.startswith(x) for x in omit]):
                continue
            print('%-40s     %-20s' % (k, v))
    finally:
        closer()







This script uses the Python optparse module to allow us to make sense out
of extra arguments passed to the script.  It uses the
pyramid.paster.bootstrap() function to get information about the
application defined by a config file, and prints the deployment settings
defined in that config file.

After adding this script to the package, you’ll need to tell your
distribution’s setup.py about its existence.  Within your distribution’s
top-level directory your setup.py file will look something like this:
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = ['pyramid', 'pyramid_debugtoolbar']

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='My project',
      long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pylons",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points = """\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







We’re going to change the setup.py file to add an [console_scripts]
section with in the entry_points string.  Within this section, you should
specify a scriptname = dotted.path.to:yourfunction line.  For example:

[console_scripts]
show_settings = myproject.scripts:settings_show



The show_settings name will be the name of the script that is installed
into bin.  The colon (:) between myproject.scripts and
settings_show above indicates that myproject.scripts is a Python
module, and settings_show is the function in that module which contains
the code you’d like to run as the result of someone invoking the
show_settings script from their command line.

The result will be something like:
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	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = ['pyramid', 'pyramid_debugtoolbar']

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='My project',
      long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pylons",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points = """\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      [console_scripts]
      show_settings = myproject.scripts:settings_show
      """,
      )







Once you’ve done this, invoking $somevirtualenv/bin/python setup.py
develop will install a file named show_settings into the
$somevirtualenv/bin directory with a small bit of Python code that points
to your entry point.  It will be executable.  Running it without any
arguments will print an error and exit.  Running it with a single argument
that is the path of a config file will print the settings.  Running it with
an --omit=foo argument will omit the settings that have keys that start
with foo.  Running it with two “omit” options (e.g. --omit=foo
--omit=bar) will omit all settings that have keys that start with either
foo or bar:

[chrism@thinko somevenv]$ bin/show_settings development.ini \
                          --omit=pyramid \
                          --omit=debugtoolbar
debug_routematch                             False
debug_templates                              True
reload_templates                             True
mako.directories                             []
debug_notfound                               False
default_locale_name                          en
reload_resources                             False
debug_authorization                          False
reload_assets                                False
prevent_http_cache                           False



Pyramid’s pserve, pcreate, pshell, prequest, ptweens and
other p* scripts are implemented as console scripts.  When you invoke one
of those, you are using a console script.
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Internationalization and Localization

Internationalization (i18n) is the act of creating software
with a user interface that can potentially be displayed in more than
one language or cultural context.  Localization (l10n) is the
process of displaying the user interface of an internationalized
application in a particular language or cultural context.

Pyramid offers internationalization and localization
subsystems that can be used to translate the text of buttons, error
messages and other software- and template-defined values into the
native language of a user of your application.


Creating a Translation String

While you write your software, you can insert specialized markup into
your Python code that makes it possible for the system to translate
text values into the languages used by your application’s users.  This
markup creates a translation string.  A translation string is
an object that behaves mostly like a normal Unicode object, except that
it also carries around extra information related to its job as part of
the Pyramid translation machinery.


Using The TranslationString Class

The most primitive way to create a translation string is to use the
pyramid.i18n.TranslationString callable:

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add')







This creates a Unicode-like object that is a TranslationString.


Note

For people more familiar with Zope i18n, a TranslationString
is a lot like a zope.i18nmessageid.Message object.  It is not a
subclass, however.  For people more familiar with Pylons or
Django i18n, using a TranslationString is a lot like using
“lazy” versions of related gettext APIs.



The first argument to TranslationString is
the msgid; it is required.  It represents the key into the
translation mappings provided by a particular localization. The
msgid argument must be a Unicode object or an ASCII string.  The
msgid may optionally contain replacement markers.  For instance:

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}')







Within the string above, ${number} is a replacement marker.  It
will be replaced by whatever is in the mapping for a translation
string.  The mapping may be supplied at the same time as the
replacement marker itself:

	1
2

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1})







Any number of replacement markers can be present in the msgid value,
any number of times.  Only markers which can be replaced by the values
in the mapping will be replaced at translation time.  The others
will not be interpolated and will be output literally.

A translation string should also usually carry a domain.  The domain
represents a translation category to disambiguate it from other
translations of the same msgid, in case they conflict.

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1},
                       domain='form')







The above translation string named a domain of form.  A
translator function will often use the domain to locate the
right translator file on the filesystem which contains translations
for a given domain.  In this case, if it were trying to translate
our msgid to German, it might try to find a translation from a
gettext file within a translation directory like this
one:

locale/de/LC_MESSAGES/form.mo





In other words, it would want to take translations from the form.mo
translation file in the German language.

Finally, the TranslationString constructor accepts a default
argument.  If a default argument is supplied, it replaces usages
of the msgid as the default value for the translation string.
When default is None, the msgid value passed to a
TranslationString is used as an implicit message identifier.  Message
identifiers are matched with translations in translation files, so it
is often useful to create translation strings with “opaque” message
identifiers unrelated to their default text:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString
ts = TranslationString('add-number', default='Add ${number}',
                        domain='form', mapping={'number':1})







When default text is used, Default text objects may contain
replacement values.




Using the TranslationStringFactory Class

Another way to generate a translation string is to use the
TranslationStringFactory object.  This object
is a translation string factory.  Basically a translation string
factory presets the domain value of any translation string
generated by using it.  For example:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationStringFactory
_ = TranslationStringFactory('pyramid')
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1})








Note

We assigned the translation string factory to the name
_.  This is a convention which will be supported by translation
file generation tools.



After assigning _ to the result of a
TranslationStringFactory(), the subsequent result
of calling _ will be a TranslationString
instance.  Even though a domain value was not passed to _ (as
would have been necessary if the
TranslationString constructor were used instead
of a translation string factory), the domain attribute of the
resulting translation string will be pyramid.  As a result, the
previous code example is completely equivalent (except for spelling)
to:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationString as _
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1},
       domain='pyramid')







You can set up your own translation string factory much like the one
provided above by using the
TranslationStringFactory class.  For example,
if you’d like to create a translation string factory which presets the
domain value of generated translation strings to form, you’d
do something like this:

	1
2
3

	from pyramid.i18n import TranslationStringFactory
_ = TranslationStringFactory('form')
ts = _('add-number', default='Add ${number}', mapping={'number':1})







Creating a unique domain for your application via a translation string
factory is best practice.  Using your own unique translation domain
allows another person to reuse your application without needing to
merge your translation files with his own.  Instead, he can just
include your package’s translation directory via the
pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs()
method.


Note

For people familiar with Zope internationalization, a
TranslationStringFactory is a lot like a
zope.i18nmessageid.MessageFactory object.  It is not a
subclass, however.








Working With gettext Translation Files

The basis of Pyramid translation services is
GNU gettext. Once your application source code files and templates
are marked up with translation markers, you can work on translations
by creating various kinds of gettext files.


Note

The steps a developer must take to work with gettext
message catalog files within a Pyramid
application are very similar to the steps a Pylons
developer must take to do the same.  See the Pylons
internationalization documentation [http://wiki.pylonshq.com/display/pylonsdocs/Internationalization+and+Localization]
for more information.



GNU gettext uses three types of files in the translation framework,
.pot files, .po files and .mo files.

.pot (Portable Object Template) files


A .pot file is created by a program which searches through your
project’s source code and which picks out every message
identifier passed to one of the _() functions
(eg. translation string constructions). The list of all
message identifiers is placed into a .pot file, which serves as
a template for creating .po files.


.po (Portable Object) files


The list of messages in a .pot file are translated by a human to
a particular language; the result is saved as a .po file.


.mo (Machine Object) files


A .po file is turned into a machine-readable binary file, which
is the .mo file. Compiling the translations to machine code
makes the localized program run faster.


The tools for working with gettext translation files related to a
Pyramid application is Babel and Lingua.  Lingua is a
Babel extension that provides support for scraping i18n references out of
Python and Chameleon files.


Installing Babel and Lingua

In order for the commands related to working with gettext translation
files to work properly, you will need to have Babel and
Lingua installed into the same environment in which Pyramid is
installed.


Installation on UNIX

If the virtualenv into which you’ve installed your Pyramid
application lives in /my/virtualenv, you can install Babel and Lingua
like so:

$ cd /my/virtualenv
$ bin/easy_install Babel lingua








Installation on Windows

If the virtualenv into which you’ve installed your Pyramid
application lives in C:\my\virtualenv, you can install Babel and Lingua
like so:

C> cd \my\virtualenv
C> Scripts\easy_install Babel lingua








Changing the setup.py

You need to add a few boilerplate lines to your application’s setup.py
file in order to properly generate gettext files from your
application.


Note

See Creating a Pyramid Project to learn about the
composition of an application’s setup.py file.



In particular, add the Babel and lingua distributions to the
install_requires list and insert a set of references to Babel
message extractors within the call to setuptools.setup() inside your
application’s setup.py file:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	 setup(name="mypackage",
       # ...
       install_requires = [
             # ...
             'Babel',
             'lingua',
             ],
       message_extractors = { '.': [
             ('**.py',   'lingua_python', None ),
             ('**.pt',   'lingua_xml', None ),
             ]},
       )







The message_extractors stanza placed into the setup.py file causes
the Babel message catalog extraction machinery to also consider
*.pt files when doing message id extraction.






Extracting Messages from Code and Templates

Once Babel and Lingua are installed and your application’s setup.py file
has the correct message extractor references, you may extract a message
catalog template from the code and Chameleon templates which reside
in your Pyramid application.  You run a setup.py command to
extract the messages:

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ mkdir -p myapplication/locale
$ $myvenv/bin/python setup.py extract_messages





The message catalog .pot template will end up in:

myapplication/locale/myapplication.pot.


Translation Domains

The name myapplication above in the filename myapplication.pot
denotes the translation domain of the translations that must
be performed to localize your application.  By default, the
translation domain is the project name of your
Pyramid application.

To change the translation domain of the extracted messages in your project,
edit the setup.cfg file of your application, The default setup.cfg
file of a pcreate -generated Pyramid application has stanzas in it
that look something like the following:

	 1
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	 [compile_catalog]
 directory = myproject/locale
 domain = MyProject
 statistics = true

 [extract_messages]
 add_comments = TRANSLATORS:
 output_file = myproject/locale/MyProject.pot
 width = 80

 [init_catalog]
 domain = MyProject
 input_file = myproject/locale/MyProject.pot
 output_dir = myproject/locale

 [update_catalog]
 domain = MyProject
 input_file = myproject/locale/MyProject.pot
 output_dir = myproject/locale
 previous = true







In the above example, the project name is MyProject.  To indicate
that you’d like the domain of your translations to be mydomain
instead, change the setup.cfg file stanzas to look like so:

	 1
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	 [compile_catalog]
 directory = myproject/locale
 domain = mydomain
 statistics = true

 [extract_messages]
 add_comments = TRANSLATORS:
 output_file = myproject/locale/mydomain.pot
 width = 80

 [init_catalog]
 domain = mydomain
 input_file = myproject/locale/mydomain.pot
 output_dir = myproject/locale

 [update_catalog]
 domain = mydomain
 input_file = myproject/locale/mydomain.pot
 output_dir = myproject/locale
 previous = true












Initializing a Message Catalog File

Once you’ve extracted messages into a .pot file (see
Extracting Messages from Code and Templates), to begin localizing the messages present
in the .pot file, you need to generate at least one .po file.
A .po file represents translations of a particular set of messages
to a particular locale.  Initialize a .po file for a specific
locale from a pre-generated .pot template by using the setup.py
init_catalog command:

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ $myvenv/bin/python setup.py init_catalog -l es





By default, the message catalog .po file will end up in:

myapplication/locale/es/LC_MESSAGES/myapplication.po.

Once the file is there, it can be worked on by a human translator.
One tool which may help with this is Poedit [http://www.poedit.net/].

Note that Pyramid itself ignores the existence of all
.po files.  For a running application to have translations
available, a .mo file must exist.  See
Compiling a Message Catalog File.




Updating a Catalog File

If more translation strings are added to your application, or
translation strings change, you will need to update existing .po
files based on changes to the .pot file, so that the new and
changed messages can also be translated or re-translated.

First, regenerate the .pot file as per Extracting Messages from Code and Templates.
Then use the setup.py update_catalog command.

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ $myvenv/bin/python setup.py update_catalog








Compiling a Message Catalog File

Finally, to prepare an application for performing actual runtime
translations, compile .po files to .mo files:

$ cd /place/where/myapplication/setup.py/lives
$ $myvenv/bin/python setup.py compile_catalog





This will create a .mo file for each .po file in your
application.  As long as the translation directory in which
the .mo file ends up in is configured into your application, these
translations will be available to Pyramid.






Using a Localizer

A localizer is an object that allows you to perform translation or
pluralization “by hand” in an application.  You may use the
pyramid.i18n.get_localizer() function to obtain a localizer.
This function will return either the localizer object implied by the active
locale negotiator or a default localizer object if no explicit locale
negotiator is registered.

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import get_localizer

def aview(request):
    locale = get_localizer(request)








Note

If you need to create a localizer for a locale use the
pyramid.i18n.make_localizer() function.




Performing a Translation

A localizer has a translate method which accepts either a
translation string or a Unicode string and which returns a
Unicode object representing the translation.  So, generating a
translation in a view component of an application might look like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
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	from pyramid.i18n import get_localizer
from pyramid.i18n import TranslationString

ts = TranslationString('Add ${number}', mapping={'number':1},
                       domain='pyramid')

def aview(request):
    localizer = get_localizer(request)
    translated = localizer.translate(ts) # translation string
    # ... use translated ...







The get_localizer() function will return a
pyramid.i18n.Localizer object bound to the locale name
represented by the request.  The translation returned from its
pyramid.i18n.Localizer.translate() method will depend on the
domain attribute of the provided translation string as well as the
locale of the localizer.


Note

If you’re using Chameleon templates, you don’t need
to pre-translate translation strings this way.  See
Chameleon Template Support for Translation Strings.






Performing a Pluralization

A localizer has a pluralize method with the following
signature:

	1
2

	def pluralize(singular, plural, n, domain=None, mapping=None):
    ...







The singular and plural arguments should each be a Unicode
value representing a message identifier.  n should be an
integer.  domain should be a translation domain, and
mapping should be a dictionary that is used for replacement
value interpolation of the translated string.  If n is plural
for the current locale, pluralize will return a Unicode
translation for the message id plural, otherwise it will return a
Unicode translation for the message id singular.

The arguments provided as singular and/or plural may also be
translation string objects, but the domain and mapping
information attached to those objects is ignored.

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.i18n import get_localizer

def aview(request):
    localizer = get_localizer(request)
    translated = localizer.pluralize('Item', 'Items', 1, 'mydomain')
    # ... use translated ...












Obtaining the Locale Name for a Request

You can obtain the locale name related to a request by using the
pyramid.i18n.get_locale_name() function.

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import get_locale_name

def aview(request):
    locale_name = get_locale_name(request)







This returns the locale name negotiated by the currently active
locale negotiator or the default locale name if the
locale negotiator returns None.  You can change the default locale
name by changing the pyramid.default_locale_name setting; see
Default Locale Name.

Once get_locale_name() is first run, the locale
name is stored on the request object.  Subsequent calls to
get_locale_name() will return the stored locale
name without invoking the locale negotiator.  To avoid this
caching, you can use the pyramid.i18n.negotiate_locale_name()
function:

	1
2
3
4

	from pyramid.i18n import negotiate_locale_name

def aview(request):
    locale_name = negotiate_locale_name(request)







You can also obtain the locale name related to a request using the
locale_name attribute of a localizer.

	1
2
3
4
5

	from pyramid.i18n import get_localizer

def aview(request):
    localizer = get_localizer(request)
    locale_name = localizer.locale_name







Obtaining the locale name as an attribute of a localizer is equivalent
to obtaining a locale name by calling the
get_locale_name() function.




Performing Date Formatting and Currency Formatting

Pyramid does not itself perform date and currency formatting
for different locales.  However, Babel can help you do this
via the babel.core.Locale class.  The Babel documentation
for this class [http://babel.edgewall.org/wiki/ApiDocs/babel.core#babel.core:Locale]
provides minimal information about how to perform date and currency
related locale operations.  See Installing Babel and Lingua for
information about how to install Babel.

The babel.core.Locale class requires a locale name as
an argument to its constructor. You can use Pyramid APIs to
obtain the locale name for a request to pass to the
babel.core.Locale constructor; see
Obtaining the Locale Name for a Request.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	from babel.core import Locale
from pyramid.i18n import get_locale_name

def aview(request):
    locale_name = get_locale_name(request)
    locale = Locale(locale_name)










Chameleon Template Support for Translation Strings

When a translation string is used as the subject of textual
rendering by a Chameleon template renderer, it will
automatically be translated to the requesting user’s language if a
suitable translation exists. This is true of both the ZPT and text
variants of the Chameleon template renderers.

For example, in a Chameleon ZPT template, the translation string
represented by “some_translation_string” in each example below will go
through translation before being rendered:

	1

	<span tal:content="some_translation_string"/>







	1

	<span tal:replace="some_translation_string"/>







	1

	<span>${some_translation_string}</span>







	1

	<a tal:attributes="href some_translation_string">Click here</a>







The features represented by attributes of the i18n namespace of
Chameleon will also consult the Pyramid translations.
See
http://chameleon.repoze.org/docs/latest/i18n.html#the-i18n-namespace.


Note

Unlike when Chameleon is used outside of Pyramid, when it
is used within Pyramid, it does not support use of the
zope.i18n translation framework.  Applications which use
Pyramid should use the features documented in this
chapter rather than zope.i18n.



Third party Pyramid template renderers might not provide
this support out of the box and may need special code to do an
equivalent.  For those, you can always use the more manual translation
facility described in Performing a Translation.




Mako Pyramid I18N Support

There exists a recipe within the Pyramid Cookbook named “Mako
Internationalization” which explains how to add idiomatic I18N support to
Mako templates.




Localization-Related Deployment Settings

A Pyramid application will have a pyramid.default_locale_name
setting.  This value represents the default locale name used
when the locale negotiator returns None.  Pass it to the
Configurator constructor at startup
time:

	1
2

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(settings={'pyramid.default_locale_name':'de'})







You may alternately supply a pyramid.default_locale_name via an
application’s .ini file:

	1
2
3
4
5
6

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.default_locale_name = de







If this value is not supplied via the Configurator constructor or via a
config file, it will default to en.

If this setting is supplied within the Pyramid application
.ini file, it will be available as a settings key:

	1
2
3

	from pyramid.threadlocal import get_current_registry
settings = get_current_registry().settings
default_locale_name = settings['pyramid.default_locale_name']










“Detecting” Available Languages

Other systems provide an API that returns the set of “available
languages” as indicated by the union of all languages in all
translation directories on disk at the time of the call to the API.

It is by design that Pyramid doesn’t supply such an API.
Instead, the application itself is responsible for knowing the “available
languages”.  The rationale is this: any particular application
deployment must always know which languages it should be translatable
to anyway, regardless of which translation files are on disk.

Here’s why: it’s not a given that because translations exist in a
particular language within the registered set of translation
directories that this particular deployment wants to allow translation
to that language.  For example, some translations may exist but they
may be incomplete or incorrect.  Or there may be translations to a
language but not for all translation domains.

Any nontrivial application deployment will always need to be able to
selectively choose to allow only some languages even if that set of
languages is smaller than all those detected within registered
translation directories.  The easiest way to allow for this is to make
the application entirely responsible for knowing which languages are
allowed to be translated to instead of relying on the framework to
divine this information from translation directory file info.

You can set up a system to allow a deployer to select available
languages based on convention by using the pyramid.settings
mechanism:

Allow a deployer to modify your application’s .ini file:

	1
2
3
4

	[app:main]
use = egg:MyProject
# ...
available_languages = fr de en ru







Then as a part of the code of a custom locale negotiator:

	1
2
3

	from pyramid.threadlocal import get_current_registry
settings = get_current_registry().settings
languages = settings['available_languages'].split()







This is only a suggestion.  You can create your own “available
languages” configuration scheme as necessary.




Activating Translation

By default, a Pyramid application performs no translation.
To turn translation on, you must:


	add at least one translation directory to your application.

	ensure that your application sets the locale name correctly.




Adding a Translation Directory

gettext is the underlying machinery behind the
Pyramid translation machinery.  A translation directory is a
directory organized to be useful to gettext.  A translation
directory usually includes a listing of language directories, each of
which itself includes an LC_MESSAGES directory.  Each
LC_MESSAGES directory should contain one or more .mo files.
Each .mo file represents a message catalog, which is used
to provide translations to your application.

Adding a translation directory registers all of its constituent
message catalog files within your Pyramid application to
be available to use for translation services.  This includes all of the
.mo files found within all LC_MESSAGES directories within each
locale directory in the translation directory.

You can add a translation directory imperatively by using the
pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs() during
application startup.  For example:

	1
2
3

	from pyramid.config import Configurator
config.add_translation_dirs('my.application:locale/',
                            'another.application:locale/')







A message catalog in a translation directory added via
add_translation_dirs()
will be merged into translations from a message catalog added earlier
if both translation directories contain translations for the same
locale and translation domain.




Setting the Locale

When the default locale negotiator (see
The Default Locale Negotiator) is in use, you can inform
Pyramid of the current locale name by doing any of these
things before any translations need to be performed:


	Set the _LOCALE_ attribute of the request to a valid locale name
(usually directly within view code).  E.g. request._LOCALE_ =
'de'.

	Ensure that a valid locale name value is in the request.params
dictionary under the key named _LOCALE_.  This is usually the
result of passing a _LOCALE_ value in the query string or in the
body of a form post associated with a request.  For example,
visiting http://my.application?_LOCALE_=de.

	Ensure that a valid locale name value is in the request.cookies
dictionary under the key named _LOCALE_.  This is usually the
result of setting a _LOCALE_ cookie in a prior response,
e.g. response.set_cookie('_LOCALE_', 'de').




Note

If this locale negotiation scheme is inappropriate for a particular
application, you can configure a custom locale negotiator
function into that application as required.  See
Using a Custom Locale Negotiator.








Locale Negotiators

A locale negotiator informs the operation of a
localizer by telling it what locale name is related to
a particular request.  A locale negotiator is a bit of code which
accepts a request and which returns a locale name.  It is
consulted when pyramid.i18n.Localizer.translate() or
pyramid.i18n.Localizer.pluralize() is invoked.  It is also
consulted when get_locale_name() or
negotiate_locale_name() is invoked.


The Default Locale Negotiator

Most applications can make use of the default locale negotiator, which
requires no additional coding or configuration.

The default locale negotiator implementation named
default_locale_negotiator uses the following
set of steps to dermine the locale name.


	First, the negotiator looks for the _LOCALE_ attribute of the
request object (possibly set directly by view code or by a listener
for an event).

	Then it looks for the request.params['_LOCALE_'] value.

	Then it looks for the request.cookies['_LOCALE_'] value.

	If no locale can be found via the request, it falls back to using
the default locale name (see
Localization-Related Deployment Settings).

	Finally, if the default locale name is not explicitly set, it uses
the locale name en.






Using a Custom Locale Negotiator

Locale negotiation is sometimes policy-laden and complex.  If the
(simple) default locale negotiation scheme described in
Activating Translation is inappropriate for your application,
you may create and a special locale negotiator.  Subsequently
you may override the default locale negotiator by adding your newly
created locale negotiator to your application’s configuration.

A locale negotiator is simply a callable which
accepts a request and returns a single locale name or None
if no locale can be determined.

Here’s an implementation of a simple locale negotiator:

	1
2
3

	 def my_locale_negotiator(request):
     locale_name = request.params.get('my_locale')
     return locale_name







If a locale negotiator returns None, it signifies to
Pyramid that the default application locale name should be
used.

You may add your newly created locale negotiator to your application’s
configuration by passing an object which can act as the negotiator (or a
dotted Python name referring to the object) as the
locale_negotiator argument of the
Configurator instance during application
startup.  For example:

	1
2

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(locale_negotiator=my_locale_negotiator)







Alternately, use the
pyramid.config.Configurator.set_locale_negotiator()
method.

For example:

	1
2
3

	from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.set_locale_negotiator(my_locale_negotiator)
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Virtual Hosting

“Virtual hosting” is, loosely, the act of serving a Pyramid
application or a portion of a Pyramid application under a
URL space that it does not “naturally” inhabit.

Pyramid provides facilities for serving an application under
a URL “prefix”, as well as serving a portion of a traversal
based application under a root URL.


Hosting an Application Under a URL Prefix

Pyramid supports a common form of virtual hosting whereby you
can host a Pyramid application as a “subset” of some other site
(e.g. under http://example.com/mypyramidapplication/ as opposed to
under http://example.com/).

If you use a “pure Python” environment, this functionality can be provided by
Paste’s urlmap [http://pythonpaste.org/modules/urlmap.html] “composite”
WSGI application.  Alternately, you can use mod_wsgi to serve your
application, which handles this virtual hosting translation for you “under
the hood”.

If you use the urlmap composite application “in front” of a
Pyramid application or if you use mod_wsgi to serve
up a Pyramid application, nothing special needs to be done
within the application for URLs to be generated that contain a
prefix. paste.urlmap and mod_wsgi manipulate the
WSGI environment in such a way that the PATH_INFO and
SCRIPT_NAME variables are correct for some given prefix.

Here’s an example of a PasteDeploy configuration snippet that includes
a urlmap composite.

	1
2
3
4
5
6

	[app:mypyramidapp]
use = egg:mypyramidapp

[composite:main]
use = egg:Paste#urlmap
/pyramidapp = mypyramidapp







This “roots” the Pyramid application at the prefix
/pyramidapp and serves up the composite as the “main” application
in the file.


Note

If you’re using an Apache server to proxy to a Paste
urlmap composite, you may have to use the ProxyPreserveHost [http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/mod_proxy.html#proxypreservehost]
directive to pass the original HTTP_HOST header along to the
application, so URLs get generated properly.  As of this writing
the urlmap composite does not seem to respect the
HTTP_X_FORWARDED_HOST parameter, which will contain the
original host header even if HTTP_HOST is incorrect.



If you use mod_wsgi, you do not need to use a composite
application in your .ini file.  The WSGIScriptAlias
configuration setting in a mod_wsgi configuration does the
work for you:

	1

	WSGIScriptAlias /pyramidapp /Users/chrism/projects/modwsgi/env/pyramid.wsgi







In the above configuration, we root a Pyramid application at
/pyramidapp within the Apache configuration.




Virtual Root Support

Pyramid also supports “virtual roots”, which can be used in
traversal -based (but not URL dispatch -based)
applications.

Virtual root support is useful when you’d like to host some resource in a
Pyramid resource tree as an application under a URL pathname that does
not include the resource path itself.  For example, you might want to serve the
object at the traversal path /cms as an application reachable via
http://example.com/ (as opposed to http://example.com/cms).

To specify a virtual root, cause an environment variable to be inserted into
the WSGI environ named HTTP_X_VHM_ROOT with a value that is the absolute
pathname to the resource object in the resource tree that should behave as
the “root” resource.  As a result, the traversal machinery will respect this
value during traversal (prepending it to the PATH_INFO before traversal
starts), and the pyramid.request.Request.resource_url() API will
generate the “correct” virtually-rooted URLs.

An example of an Apache mod_proxy configuration that will host the
/cms subobject as http://www.example.com/ using this facility
is below:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 NameVirtualHost *:80

 <VirtualHost *:80>
   ServerName www.example.com
   RewriteEngine On
   RewriteRule ^/(.*) http://127.0.0.1:6543/$1 [L,P]
   ProxyPreserveHost on
   RequestHeader add X-Vhm-Root /cms
 </VirtualHost>








Note

Use of the RequestHeader directive requires that the
Apache mod_headers [http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/mod_headers.html] module be
available in the Apache environment you’re using.



For a Pyramid application running under mod_wsgi,
the same can be achieved using SetEnv:

	1
2
3

	 <Location />
   SetEnv HTTP_X_VHM_ROOT /cms
 </Location>







Setting a virtual root has no effect when using an application based
on URL dispatch.




Further Documentation and Examples

The API documentation in pyramid.traversal documents a
pyramid.traversal.virtual_root() API.  When called, it
returns the virtual root object (or the physical root object if no
virtual root has been specified).

Running a Pyramid Application under mod_wsgi has detailed information about using
mod_wsgi to serve Pyramid applications.
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単体テスト、結合テスト、機能テスト

単体テスト (unit testing) は、読んで字のごとく、アプリケーションの中の
「ユニット (単位)」をテストする行為です。この文脈で「ユニット」とは、多くの
場合関数またはクラスインスタンスのメソッドです。ユニットは「テスト単位
(unit under test)」とも呼ばれます。

単一の単体テストのゴールは、テスト単位の特定の組み合わせ のみ
をテストすることです。 Python 関数によって特定のコードパスの結果を確認
することを目標とする単体テストを書く場合、 関数本体それ自体に含まれる
コードのテストについてのみ関心を払う必要があります。関数が (リソース、
データベース接続あるいは SMTP サーバーのような) 複雑なアプリケーション
「ドメインオブジェクト」を表わすパラメータを受け付ける場合、単体テスト
の間この関数に提供される引数は、「本物の」実装オブジェクト である必要
はなく 、そしておそらく そうであるべきではありません 。例えば、ある
関数の実装が SMTP サーバーオブジェクトを表わす引数を受け取り、システム
が通常動作している場合にこのオブジェクトのメソッドを呼ぶことによって電子
メールが送られるかもしれませんが、この関数のこのコードパスの単体テストは、
電子メールが実際に送られることをテストする必要は ありません 。
それは、単に引数として渡されたオブジェクト (もしその引数が SMTP サーバー
オブジェクトの「実際の」実装であったなら、電子メールを送った だろう
オブジェクト) のメソッドをその関数が呼ぶことを確かめる必要があるだけです。

結合テスト (integration test) は、それに対して、2つ以上の「ユニット」間の
相互作用が明示的にテストされる、テストの異なる形式です。結合テストは、
アプリケーションの複数のコンポーネントが一緒に動くことを確認します。
結合テストの中で電子メールが実際に送られたことを確かめることは ありえます 。

機能テスト (functional test) は、アプリケーションが「文字通りに」実行される
結合テストの一形式です。機能テストでは電子メールが実際に送られることを
確かめ なければならない でしょう。なぜならそれはコードを端から端まで
テストするからです。

いかなるコードベースに対しても、それぞれの種類のテストを書くことは、
しばしばベストプラクティスと考えられます。単体テストは、しばしばより良い
「カバレッジ」を得る機会を提供します: テスト単位に、その すべての
潜在的なコードパスを実行する引数や環境を提供することは通常可能です。
結合テストや機能テストでこれを行うことは通常容易ではありませんが、
結合テストと機能テストは「ユニット」が一緒に動作するという保証 (それは
アプリケーションがプロダクション環境で実行されるときに期待されることです)
の measure (基準, 評価, 手段) を提供します。

Pyramid アプリケーションで推奨されているユニットテストおよび結合
テストのメカニズムは、 Python の unittest モジュールです。
このモジュールは unittest という名前ですが、実際には単体テストと
結合テストの両方を実行することができます。単体テストの良いチュートリアルは
Mark Pilgrim による Dive Into Python [http://www.diveintopython.net/unit_testing/index.html] にあります。

Pyramid は、単体テスト、結合テスト、機能テストを簡単に書けるように
するための能力を多く提供しています。その能力は、コードが Pyramid 関連の
フレームワーク機能を呼び出す場合に特に有用になります。


テストの set up と tear down

Pyramid は、現在の request と現在の
application registry という 2 つの要素を保持するために「グローバル」
(実際には thread local) なデータ構造を使用します。これらのデータ
構造はそれぞれ pyramid.threadlocal.get_current_request() 関数と
pyramid.threadlocal.get_current_registry() 関数で得ることが可能です。
これらの関数、およびそれらが返すデータ構造に関する情報については、
Thread Locals を参照してください。

あなたのコードがこれらの get_current_* 関数を使用するか、
get_current_* 関数を使用する Pyramid コードを呼んでいるなら、
テストの setup で pyramid.testing.setUp() を呼び、テストの
teardown で tearDown() を呼ぶ必要があるでしょう。
pyramid.testing.setUp() はレジストリを thread local
スタックに push して get_current_* 関数が動くようにします。
pyramid.testing.setUp() は、テストコードで必要な追加の設定を
行なうために使用できる Configurator オブジェクトを返します。
tearDown() はスレッドローカルのスタックを pop します。

通常 Configurator が Pyramid アプリケーションの main ブロックで
直接使用される場合、 .commit メソッドが (しばしば
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() メソッドによって暗黙的に)
呼ばれるまでは「実際の仕事」の実行は延期されます。しかし、
pyramid.testing.setUp() によって返された Configurator は、
autocommitting Configurator です。それに対して呼び出されるメソッドで
指示されたすべてのアクションは直ちに実行されます。単体テストを行う上で、
これは各テストに必要な設定文を追加した後に
pyramid.config.Configurator.commit() を呼ぶ必要がないため便利です。

setUp() 関数と tearDown()
関数を使用することで、テストケースの各単体テストメソッドに対し単一のテストに
隔離されたレジストリとリクエストが存在する環境を提供することができます。
以下は、この機能を使用する例です:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()







上記の例は、 MyTest のテストケースメソッド内で呼び出された
pyramid.threadlocal.get_current_registry() が config
Configurator インスタンスに関連付けられた application registry
を返すことを保証します。 MyTest に取り付けられたテストケースメソッドは、
それぞれが隔離されたレジストリを使用するようになります。

pyramid.testing.setUp() 関数と pyramid.testing.tearDown() 関数は、
テスト環境に影響を及ぼす様々な引数を受け取ります。これらの関数でサポートされる
追加の引数に関する情報については pyramid.testing 章を参照してください。

さらに、単一のテストの間に get_current_request() に
None 以外の何かを返させたければ、
テストの setUp メソッド内で pyramid.testing.setUp() に
request オブジェクトを渡すことができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        request = testing.DummyRequest()
        self.config = testing.setUp(request=request)

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()







テストケースの setUp 内で pyramid.testing.setUp() に
request オブジェクトを渡した場合、
get_current_request() を直接または間接的に
呼び出す MyTest テストケースに配置された任意のテストメソッドは、
その request オブジェクトを受け取ります。そうでなければ、テスト中に
get_current_request() は None を返します。
「本物の」 Pyramid リクエストオブジェクトを構築するより簡単なので、
ここでは pyramid.testing.DummyRequest によって提供される「ダミー」
リクエスト実装を使用しています。


コンテキストマネージャーを使ったテストのセットアップ

テスト設定のセットアップの別のスタイルは、コンテキストマネージャーを
作るために with 文と pyramid.testing.testConfig()
を使用することです。このコンテキストマネージャーは、テスト下のコードの
前に pyramid.testing.setUp() を、後で
pyramid.testing.tearDown() を呼び出します。

このスタイルは、小さな自己完結したテストで便利です。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import unittest

class MyTest(unittest.TestCase):

    def test_my_function(self):
        from pyramid import testing
        with testing.testConfig() as config:
            config.add_route('bar', '/bar/{id}')
            my_function_which_needs_route_bar()










What?

スレッドローカルデータ構造は、特にフレームワークで使用される場合、常に
多少の混乱の元になります。残念。そこで、このような経験則があります:
get_current_registry() 関数や
get_current_request() 関数を使用するコードを
呼んでいるかどうか 知らない 場合、あるいはそれらを気にしていないけれど
テストコードは書きたいという場合、単純にテストの setUp メソッドの
中で常に pyramid.testing.setUp() を呼び、テストの tearDown メソッド
の中で常に pyramid.testing.tearDown() を呼ぶようにしてください。
テストしているアプリケーションが get_current* 関数を呼んでいなければ、
実際にはこれはまったくの無害です。






単体テストの中で Configurator と pyramid.testing API を使う

Configurator API と pyramid.testing モジュールは、単体テストの
間に使用できる多くの機能を提供します。これらの機能は現在の
application registry に configuration declaration 呼び
出しを作ります。しかし、典型的には通常実行されていた場合にコードが呼び
出すだろう「実際の」機能の代わりに、「スタブ」あるいは「ダミー」の機能
を登録します。

例えば Pyramid ビュー関数を単体テストしたいと想像しましょう。

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.security import has_permission
from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden

def view_fn(request):
    if not has_permission('edit', request.context, request):
        raise HTTPForbidden
    return {'greeting':'hello'}







単体テストの間に特別なことを何もしなければ、このビュー関数内の
has_permission() の呼び出しは常に True 値
を返すでしょう。通常 Pyramid アプリケーションが開始する時、それは
Configurator に対して configuration declaration 呼び出し
を使用して application registry を実体化します。しかし、単体
テストからアプリケーションコードを起動する時のように、このアプリケーション
レジストリが (例えば認可ポリシーを持つ configurator の初期化によって)
作成も実体化もされなければ、 Pyramid API 関数は失敗するかデフォルトの結果
を返すことが多いです。では、このビュー関数内の HTTPForbidden 例外を
上げるコードの分岐をどのようにテストすればいいでしょうか。

Pyramid が提供するテスト用の API を使えば、 main 関数によって
暗黙に行われる実際のアプリケーション設定を起動する必要なしに、ユニット
テストフレームワークの下で使用するための様々なアプリケーションレジストリ
の登録をシミュレートすることができます。例えば、もし上記の view_fn
をテストしたければ、 (それが my.package という名のパッケージに存在
すると仮定して) テスト API を使用した unittest.TestCase を書く
ことができます。
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	import unittest
from pyramid import testing

class MyTest(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def test_view_fn_forbidden(self):
        from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
        from my.package import view_fn
        self.config.testing_securitypolicy(userid='hank',
                                           permissive=False)
        request = testing.DummyRequest()
        request.context = testing.DummyResource()
        self.assertRaises(HTTPForbidden, view_fn, request)

    def test_view_fn_allowed(self):
        from my.package import view_fn
        self.config.testing_securitypolicy(userid='hank',
                                           permissive=True)
        request = testing.DummyRequest()
        request.context = testing.DummyResource()
        response = view_fn(request)
        self.assertEqual(response, {'greeting':'hello'})







上記の例で、 unittest.TestCase から継承する MyTest テストケースを
作成しています。このテストケースが Pyramid アプリケーション内にある場合、
それは setup.py test が実行される時に見つけられます。このテストケースには
2 つのテストメソッドがあります。

最初のテストメソッド test_view_fn_forbidden は、認証ポリシーが現在
のユーザーに edit パーミッションを禁止している場合に view_fn を
テストします。その3行目で
testing_securitypolicy() メソッドを
使用して「ダミー」の「不許可」認可ポリシーを登録しています。このメソッド
は単体テストのための特別なヘルパーメソッドです。

その後、 WebOb リクエストオブジェクト API をシミュレートする
pyramid.testing.DummyRequest オブジェクトを作成します。
pyramid.testing.DummyRequest は、「実際の」
Pyramid リクエストより必要なセットアップが少ないリクエスト
オブジェクトです。そして生成されたリクエストでテスト対象の関数を
呼び出します。関数が呼ばれる時、 pyramid.security.has_permission()
は testing_securitypolicy() を通して
登録された「ダミー」の認証ポリシー (それはアクセスを拒否します) を
呼び出します。ビュー関数が HTTPForbidden エラーを上げることを
チェックします。

2つ目のテストメソッド test_view_fn_allowed は、別の場合 (認証ポリシー
がアクセスを許可する場合) をテストします。この結果を得るために
testing_securitypolicy() に異なる
値を渡していることに注目してください。最後に、ビュー関数が値を返すこと
を検証します。

このテストが setUp メソッドの中で pyramid.testing.setUp() 関数を、
tearDown メソッドの中で pyramid.testing.tearDown() 関数を
呼び出していることに注目してください。 pyramid.testing.setUp() の
結果を単体テストクラス上に config として代入しています。これは
Configurator オブジェクトであり、必要ならテスト中にすべての
configurator メソッドを呼び出すことができます。テストの間に
Configurator API のいずれかを使う場合は
必ずテストケースの setUp および tearDown の中でこのパターンを
使用してください; これらのメソッドは、テストが実行される度に必ず
「新しい」 application registry が使用されるようにします。

Pyramid 特有のテスト用 API 全体については pyramid.testing
章を参照してください。本章では、セキュリティポリシーを登録したり、
リソースをパスに登録したり、イベントリスナーを登録したり、ビューと
ビューパーミッションを登録したりするための API と、リクエストやリソースの
「ダミー」の実装を表わすクラスについて記述します。

pyramid.config の中でドキュメント化されている、
Configurator の testing_ で始まる様々なメソッドも参照してください。




結合テストの作成

Pyramid では、テスト下のコードを実行するのに十分なコンテキスト
のみを与えるために、単体テスト は典型的には「モック」や「ダミー」の
実装に依存します。

「結合テスト」は、別の種類のテストを意味します。 Pyramid の結合
テストの文脈では、テストロジックはあるコードの機能性 および
Pyramid フレームワークの他の部分との結合をテストします。

Pyramid へのプラグインである Pyramid アプリケーションでは、
pyramid.config.Configurator.include() によってテストの
セットアップコードに includeme 関数を含めることにより、
結合テストを作成することができます。これによって、あたかもアプリケーションが
「本当に」作動しているかのように、 Pyramid 環境全体が構築され破棄されます。
これは、テストが適切に実行するのに十分なコンテキストを持っていることを
保証する重量級の方法です。また、それは、Pyramid の他の部分とコードの結合を
テストします。

ビューに対する結合テストを見せることでこれを実証してみましょう。下記の
テストは、アプリケーションのパッケージ名が myapp で、アプリの中に
my_view という名前の関数を含む views モジュールがあり、
my_view は完全な環境のセットアップを必要とするいくつかの値にアクセス
した後にレスポンス ‘Welcome to this application’ を返す、と仮定します。
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	import unittest

from pyramid import testing

class ViewIntegrationTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        """ This sets up the application registry with the
        registrations your application declares in its ``includeme``
        function.
        """
        import myapp
        self.config = testing.setUp()
        self.config.include('myapp')

    def tearDown(self):
        """ Clear out the application registry """
        testing.tearDown()

    def test_my_view(self):
        from myapp.views import my_view
        request = testing.DummyRequest()
        result = my_view(request)
        self.assertEqual(result.status, '200 OK')
        body = result.app_iter[0]
        self.failUnless('Welcome to' in body)
        self.assertEqual(len(result.headerlist), 2)
        self.assertEqual(result.headerlist[0],
                         ('Content-Type', 'text/html; charset=UTF-8'))
        self.assertEqual(result.headerlist[1], ('Content-Length',
                                                str(len(body))))







もし回避できるなら、結合テストの作成ではなく
Configurator API を使って正しい「モック」登録を
セットアップする単体テストを書くべきです。単体テストはより高速に実行されます
(なぜなら各テストで行うことが少ないので)。また、単体テストの結果を検証する
ことは比較的簡単です。




機能テストの作成

機能テストは文字通りのアプリケーションをテストします。

下記のテストは、アプリケーションのパッケージ名が myapp で、
root URL が起動された場合 HTML ボディを返すビューがある、と仮定します。
さらに、 setup.py ファイル内に WebTest パッケージに対する
tests_require 依存性を追加したと仮定します。 WebTest は
Ian Bicking によって書かれた機能テストのパッケージです。
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	import unittest

class FunctionalTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        from myapp import main
        app = main({})
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=200)
        self.failUnless('Pyramid' in res.body)







このテストが実行された場合、それぞれのテストは myapp.__init__
モジュール中の main 関数を使用して「実際の」 WSGI アプリケーションを
作成して、 WebTest を使用してその WSGI アプリケーションをラップ
します。 それは self.testapp に結果を代入します。 test_root という
名前のテストでは、 root URL を起動するために testapp の get メソッドを
使用しています。その後、返された HTML の中に文字列 Pyramid が含まれて
いることを検証します。

webtest.TestApp インスタンスで利用可能なメソッドに関するより詳しい
情報については、 WebTest のドキュメントを参照してください。
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リソース

resource は、アプリケーションに関係付けられたツリー上の「場所」
を表わすオブジェクトです。すべての Pyramid アプリケーションには
少なくとも 1 つのリソースオブジェクトがあります: root リソースです。
あなたが root リソースを手動で定義しなかったとしても、デフォルトの
root リソースが自動的に作成されます。 root リソースは resource
tree の根です。リソースツリーは入れ子の辞書風オブジェクトの集まりで、
ウェブサイトの構造を表わすために使用することができます。

URL をコードにマッピングするために traversal を使用するアプリ
ケーションでは、リソースツリー構造は各 URL を view callable に
マッピングするために頻繁に使用されます。 traversal が使用されて
いる時、 Pyramid は context リソースを見つけるために、
入れ子の辞書構造をトラバースすることによってリソースツリーを渡り歩きます。
コンテキストリソースが見つかれば、 view callable を見つける
ためにコンテキストリソースとリクエスト中のデータが使用されます。

URL dispatch を使用するアプリケーションでは、リソースツリーは
間接的にのみ使用され、開発者からは多くの場合「見えないもの」です。 URL
ディスパッチアプリケーションでは、リソース「ツリー」は、しばしば root
リソース自身のみから構成されます。この root リソースには、セキュリティ
宣言が取り付けられることがありますが、常にそうすることは要求されません。
一般に、トラバーサルを使用するアプリケーションに比べて URL ディスパッチを
使用するアプリケーションにおいてリソースツリーはそれほど重要ではありません。

「Zope 風」の Pyramid アプリケーションではさらに、リソースオブジェクト
はしばしばデータを永続的に格納します。そして、その永続的なデータを変化
させることに関係するメソッドを提供します。この種類のアプリケーションでは、
リソースはウェブサイトのサイト構造を表わすだけでなく、アプリケーションの
domain model になります。

さらに、


	add_view()
(あるいは view_config() デコレータ) に対する
context および containment 述語引数は、
リソースクラスまたはリソース interface を参照します。




	root factory はリソースを返します。




	リソースはビューの context として view コードに渡されます。




	種々の有用な Pyramid API メソッドは、引数としてリソースを期待します
(例えば resource_url() など)。




リソースツリーを定義する

traversal が使用されている場合 (純粋に url dispatch に
基づいたアプリケーションとは対照的に)、 Pyramid はリソースから
構成されるツリー (resource tree)をトラバースできることを期待します。
トラバースは root リソースから始まり、別のリソースオブジェクトへのパス
セグメントを解決するために各リソースの __getitem__ メソッドを試しながら、
ツリーを再帰的に下って行きます。 Pyramid はツリー上のリソース
インスタンスに以下のポリシーを課します:


	コンテナリソース (他のリソースを含むリソース) は、サブリソースへの
unicode 名を解決するための __getitem__ メソッドを提供しなければ
なりません。特定の名前のサブリソースがコンテナリソースに存在しない場合、
コンテナリソースの __getitem__ メソッドは KeyError を
投げげなければなりません。その名前のサブリソースが存在する場合、コンテナの
__getitem__ はサブリソースを返す必要があります。




	リーフリソース (他のリソースを含まないリソース) は __getitem__ を
実装してはなりません。あるいは、実装する場合 __getitem__ メソッドは
常に KeyError を上げなければなりません。



トラバーサルがリソースインスタンスに対してどのように動作するかについての
詳細は Traversal を参照してください。

これは root という名前の変数で表わされるサンプルのリソースツリーです:

	1
2
3
4

	 class Resource(dict):
     pass

 root = Resource({'a':Resource({'b':Resource({'c':Resource()})})})







上で作成したリソースツリーは、 'a' という名前の子供を持つ辞書風の
root オブジェクトによって表わされます。 'a' は、 'b' という名前の
単一の子供を持っています。また、 'b' は 'c' という名前の単一の子供を
持っています。 'c' は子供を持っていません。そのため、次のようにして
'c' リーフリソースにアクセスすることが可能です:

	1

	root['a']['b']['c']







もし root factory から上記の root オブジェクトを返せば、
パス /a/b/c は traversal の結果としてリソースツリー上に
'c' オブジェクトを見つけるでしょう。

この例において、ツリーの各々のリソースは同じクラスです。これは必須では
ありません。ツリーのリソース要素は任意の型になることができます。私たちは、
単純性のためにツリーのすべてのリソースを表わすために単一のクラスを使用
しました。しかし、「実際の」アプリでは、ツリーのリソースは任意のクラスが
可能です。

上記のサンプルのツリーはトラバーサルを実行することができますが、上記の
例におけるリソースインスタンスは location aware ではありません。
したがって、「実際の」アプリケーションでの有用性は制限されています。
内蔵の Pyramid API 機能を最良に利用するために、リソースは
「location-aware (位置を意識)」すべきです。次のセクションは、リソースを
location-aware にする方法を詳しく説明します。




location aware なリソース

適切な Pyramid ロケーション、セキュリティ、 URL 生成および
トラバーサル API がリソースツリー上のリソースに対して適切に働くために、
ツリー上のすべてのリソースは location -aware である必要があります。
これは、それらのリソースが __parent__ と __name__ という 2 つの
属性を持っている必要があるということを意味します。

location-aware なリソースの __parent__ 属性は、そのリソースのツリー
上の親リソースインスタンスへの参照でなければなりません。 __name__
属性はリソースの親が __getitem__ によってそのリソースを参照する時の
名前でなければなりません。

root リソースの __parent__ は None でなければなりません。また、
その __name__ は空文字列でなければなりません。例えば:

	1
2
3

	class MyRootResource(object):
    __name__ = ''
    __parent__ = None







root リソースの __getitem__ メソッドから返されたリソースは、 root
リソースへの参照である __parent__ 属性を持っていなければなりません。
また、その __name__ 属性は、 root リソースの __getitem__ によって
到達可能な名前と一致しなければなりません。 root リソース内のコンテナリ
ソースは、コンテナを指す __parent__ 属性を備えたリソースを返す
__getitem__ を持たなければなりません。また、これらのサブオブジェクトは、
__getitem__ によってコンテナから検索される名前と一致する __name__
属性を持たなければなりません。このパターンは、 root から木を「上に」
再帰的に継続します。

各リソースの __parent__ 属性は、 root に向かって「下方へ」指すリンク
リストを形成します。これはファイルシステムのディレクトリ中の .. エントリ
と類似しています。リソースツリーの任意のリソースから __parent__ 値
を追って行けば、やがて root リソースに達するでしょう。ちょうど、ファイル
システムコマンド cd .. を実行し続けるといずれファイルシステムのルート
ディレクトリーに達するように。


Warning

root リソースが None または空文字列でない __name__ 引数を
持っていると、 resource_url() 関数に
よって返された URLおよび resource_path() と
resource_path_tuple() API によって生成された
パスは、不適当に生成されるでしょう。 __name__ の値は、生成された
すべてのパスおよび URL に前置されます (単一の先頭のスラッシュあるいは
空のタプル要素とは対照的に)。




pyramid_traversalwrapper を使う

リソースの __name__ と __parent__ 属性を「手動で」管理したく
なければ、 pyramid_traversalwrapper という名前のアドオン
パッケージは助けになりえます。

このヘルパー機能を使用するためには、最初に
pyramid_traversalwrapper パッケージをインストールして (PyPI
から入手可能)、次にデフォルトの Pyramid トラバーサーではなく、
トラバーサルポリシーとしてその ModelGraphTraverser を登録する必要
があります。それをするための指示がパッケージに含まれています。

一旦 Pyramid にこの機能が設定されれば、もはや「手動で」リソース
オブジェクト上の __parent__ と __name__ 属性を管理する必要は
ありません。代わりに、必要に応じて、トラバーサル中に Pyramid は
トラバースされたリソースに (最後にトラバーサルされたリソースおよび
__getitem__ に提供された  名前に基づいて)ダイナミックに
__name__ と __parent__ を設定する LocationProxy で各リソース
(root リソースさえ) をラップします。 root リソースは、 None の
__name__ 属性および None の __parent__ 属性を持ちます。



ツリーをたどるための Pyramid API を使用するアプリケーションは
location-aware なリソースを必要とします。これらの API は、以下のもの
を含んでいます (しかしこれだけに限りません):
resource_url(),
find_resource(),
find_root(),
find_interface(),
resource_path(),
resource_path_tuple(), あるいは
traverse(), virtual_root(),
そして (通常は) has_permission() と
principals_allowed_by_permission().

一般に、非常に多くの Pyramid 基盤が location-aware なリソースに
依存しているので、ツリーに含まれる各リソースを location-aware にすることは
良い考えです。




リソースの URL を生成する

リソースが location aware である場合、リソース用の URL を生成す
るために pyramid.request.Request.resource_url() API を使用することが
できます。この URL は、リソースパスを生成するためにリソースの親ツリー
における位置を使用します。また、それは、スキーム、ホスト、ポートおよび
パスを持つ完全修飾 URLを形成するためにパスの前に現在のアプリケーション
URL を付けます。さらに、生成された URL に影響を及ぼすために追加の引数を
resource_url() へ渡すことができます。

resource_url() への最も単純な呼び出しは
このようになります:

	1

	url = request.resource_url(resource)







上記の例で request は Pyramid request オブジェクトの
インスタンスです。

上記の例で resource として参照されるリソースが root リソースで、
サーバにコンタクトするために使用されたホストが example.com だった場合、
生成される URL は http://example.com/ になります。しかし、もしリソースが
a という名前の root リソースの子供なら、生成される URL は
http://example.com/a/ になります。

resource_url() を使用してこの単純な方法で
リソース URL を生成する場合、すべてのリソース URL にはスラッシュが追加
されます。なぜなら、リソースは階層における「場所」であり、 URL はそこを
訪れるためにクリックされるべきものだからです。リソースのデフォルトビュー
の結果としてレンダリングされた HTML ページに含まれる相対 URL は、
その親に対してではなく、そのリソースに対して相対的であることが適切です。

さらに、追加の要素を resource_url() へ
渡すことができます:

	1

	url = request.resource_url(resource, 'foo', 'bar')







上記の例で resource として参照されるリソースが root リソースで、
サーバにコンタクトするために使用されたホストが example.com だった場合、
生成される URL は http://example.com/foo/bar になります。任意の数の追加
の要素を追加の位置引数として resource_url()
に渡すことができます。追加の要素が渡された場合、それらはリソースの URL
に追加されます。要素が渡された場合、最終セグメントにスラッシュは追加さ
れません。

さらに、クエリ文字列を渡すこともできます:

	1

	url = request.resource_url(resource, query={'a':'1'})







上記の例で resource として参照されるリソースが root リソースで、
サーバにコンタクトするために使用されたホストが example.com だった場合、
生成される URL は http://example.com/?a=1 になります。

virtual root が有効な場合、
resource_url() によってリソースのために
生成された URL は、その物理的なツリーパスより「短い」ことがあります。
リソースの仮想的な root 変更についての詳細は
Virtual Root Support を参照してください。

リソース URL の生成に関する詳細は
pyramid.request.Request.resource_url() のドキュメンテーションを
参照してください。


リソース URL 生成のオーバーライド

リソースオブジェクトが __resource_url__ メソッドを実装していれば、
このリソース用に URL を生成するために
resource_url() が呼ばれる時、
resource_url() によって返されるデフォルト
URL をオーバーライドしてこのメソッドが呼ばれます。

__resource_url__ フックには request と info という 2 つの引数
が渡されます。 request は resource_url()
に渡された request オブジェクトです。 info は 2 つのキーを持つ辞書です
(訳注: 「3 つ」の間違い？):

physical_path


そのリソースのために計算された「物理的パス」を表わす文字列。
pyramid.traversal.resource_path(resource) によって定義されます。
スラッシュで始まりスラッシュで終わります。


virtual_path


そのリソースのために計算された「仮想的パス」を表わす文字列。
Virtual Root Support によって定義されます。
仮想 root 変更が有効でなければ、これは物理的パスと同一でしょう。
スラッシュで始まりスラッシュで終わります。


app_url


request.resource_url の中で生成されたアプリケーション URL を
表わす文字列。スラッシュで終わりません。これは、潜在的にカスタマイズ
された URL 接頭辞を表し、ユーザによって request.resource_url に
渡されたカスタムなスキーム、ホストおよびポート情報を潜在的に含みます。
request.application_url よりもこちらを使用することが推奨されます。


リソースの __resource_url__ メソッドは、 URL を表わす文字列を返す
必要があります。デフォルトをオーバーライドできない場合 None を返すべきです。
このメソッドが None を返せば、デフォルト URL が返されるでしょう。

これはサンプルの __resource_url__ メソッドです。

	1
2
3

	class Resource(object):
    def __resource_url__(self, request, info):
        return info['app_url'] + info['virtual_path']







上記の例は、実際には単にデフォルトの URL を生成して返します。それは
デフォルトの resource_url 機構によって生成されたはずのものです。
しかし、このコードは必要に応じて任意のロジックを実行できます。例えば、
あなたのコードでは、生成された URL のホスト名またはポート番号を無視
したいと思うかもしれません。

resource_url() とともに働くために、
__resource_url__ によって生成される URL は、完全修飾形式で、
スラッシュで終わり、クエリ文字列あるいはアンカー要素を含むべきでない
(パス要素だけ)ということに注意してください。






リソースへのパスの生成

pyramid.traversal.resource_path() は、リソースツリー上の位置
に基づいてリソースオブジェクトの絶対的な物理的パスを表わす文字列オブジェクト
を返します。パスのセグメントはそれぞれスラッシュ文字で分離されています。

	1
2

	from pyramid.traversal import resource_path
url = resource_path(resource)







もし上記の例で resource がツリー上で root['a']['b'] として
アクセス可能ならば、上記の例は文字列 /a/b を生成するでしょう。

resource_path() に渡されたすべての位置引数も
リソースパスの末端にパスセグメントとして追加されます。

	1
2

	from pyramid.traversal import resource_path
url = resource_path(resource, 'foo', 'bar')







もし上記の例で resource がツリー上で root['a']['b'] として
アクセス可能なら、上記の例は文字列 /a/b/foo/bar を生成するでしょう。

渡されたリソースは location aware でなければなりません。

virtual root が存在するかどうかは
resource_path() の振る舞いに影響を及ぼしません。




パスからリソースを見つける

リソースへの文字列パスを持っていれば、
pyramid.traversal.find_resource() を使ってアプリケーションの
リソースツリー場所からリソースを取得することができます。

/ プリフィックスを持った文字列を path 引数として渡すことによって、
絶対パスを解決することができます:

	1
2

	from pyramid.traversal import find_resource
url = find_resource(anyresource, '/path')







あるいは、 / プリフィックスを持たない文字列を渡すことにより、
指定したリソースからの相対パスを解決することができます:

	1
2

	from pyramid.traversal import find_resource
url = find_resource(anyresource, 'path')







find_resource() に渡すパスはしばしば
resource_path() API によって生成されます。
これらの API は互いの「鏡」です。

find_resource() を呼び出したときにパスを解決
できなければ (ツリー上のそれぞれのリソースが存在しなければ) 、
KeyError 例外が投げられます。

パスからリソースへの解決に関する詳細は
pyramid.traversal.find_resource() ドキュメンテーションを参照して
ください。




リソースの lineage の取得

pyramid.location.lineage() は、 location aware な
resource オブジェクトの lineage (系統, 血統) を表わす
ジェネレータを返します。

lineage() 関数は渡されたリソースを返し、その後
順番にリソースの親をそれぞれ返します。例えば、リソースツリーが以下の
ように構成される場合:

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

thing1 = Thing()
thing2 = Thing()
thing2.__parent__ = thing1







lineage(thing2) の呼び出しはジェネレータを返します。それをリストに
変換すると、次のような結果を得るでしょう:

	1
2

	list(lineage(thing2))
[ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]







lineage() によって返されたジェネレータは、最初に
渡されたリソースを無条件に返します。次に、そのリソースが
__parent__ 属性を持っている場合、 resource.__parent__ によって
表わされるリソースを返します。もし その リソースが __parent__ 属性
を持っている場合、そのリソースの親を返します。検査されているリソースが
__parent__ 属性を持たないか、 __parent__ 属性が None になる
までこれが続きます。

詳細は、 pyramid.location.lineage() のドキュメンテーションを参照
してください。




リソースが別のリソースの lineage かどうかの判断

あるリソースが別のリソースの lineage であるかどうかを判断するには、
pyramid.location.inside() 関数を使用してください。

例えば、リソースツリーがこのような場合:

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

a = Thing()
b = Thing()
b.__parent__ = a







b は a を含む lineage を持つので、 inside(b, a) の呼び出しは
True を返すでしょう。しかし、 a は b を含む lineage を持たない
ので、 inside(a, b) の呼び出しは False を返すでしょう。

inside() の引数リストは (resource1,
resource2) です。 resource2 が resource1 の lineage
祖先である場合、 resource1 は resource2 の inside です。その親
(あるいはその親の親などのうちの1つ) が祖先ならば、それは lineage 祖先です。

詳細は、 pyramid.location.inside() を参照してください。




root リソースを見つける

root リソースを見つけるためには
pyramid.traversal.find_root() API を使用してください。この root
リソースは resource tree の root リソースです。この API は単一
の引数 resource を受け取ります。 resource は location aware
なリソースです。ツリー上で root を見つけたいと思う任意のリソースを渡す
ことができます。

例えば、リソースツリーが次のような場合:

	1
2
3
4
5

	class Thing(object): pass

a = Thing()
b = Thing()
b.__parent__ = a







find_root(b) の呼び出しは a を返すでしょう。

root リソースは view callable コード内では request.root として
もアクセス可能です。

virtual root の有無は find_root() の
振る舞いに影響を及ぼしません。返された root オブジェクトは常に
物理的な root オブジェクトです。




インタフェースを実装するリソース

リソースは任意で interface を実装するように作ることができます。
インタフェースはリソースオブジェクトに「型」を用いてタグ付けするために
使用されます。型は、その後 view configuration の内で参照することが
でき、 pyramid.traversal.find_interface() によって参照されることがで
きます。

view configuration ステートメント内の context または
containment 述語引数としてクラスの代わりにインタフェースを指定する
ことで、単一のビュー callable をリソースオブジェクトの複数のクラスに対して
使用することができます。これをしたい理由が分からないくらいにあなたの
アプリケーションが単純な場合、このセクションを読むのをスキップできます。

例えば、これはブログエントリについて記述するコードで、ブログエントリが
interface を実装すると宣言しています。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	import datetime
from zope.interface import implementer
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry(Interface):
    pass

@implementer(IBlogEntry)
class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()







このリソースは 2 つのものから構成されます: BlogEntry クラスという
リソースコンストラクタを定義するクラスと、唯一の引数として
IBlogEntry インタフェースを用いてクラスデコレータ implementer
によってクラスに取り付けられた interface です。

使用されるインタフェースオブジェクトは zope.interface.Interface
から継承するクラスのインスタンスでなければなりません。

リソースクラスは 0 個以上のインタフェースを実装することができます。
クラスデコレータとして zope.interface.implementer() 関数を使用する
ことにより、リソースがインタフェースを実装することを明示します。
上記の BlogEntry リソースは IBlogEntry インタフェースを実装
しています。

さらに、クラスではなく特定のリソース インスタンス がインタフェースを
提供することを明示することもできます。クラスがインタフェースを実装する
と宣言した場合、そのクラスのすべてのインスタンスもそのインタフェースを
提供するようになります。しかし、単一のオブジェクトがインタフェースを
提供すると単に言うこともできます。そのためには
zope.interface.directlyProvides() 関数を使用してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	import datetime
from zope.interface import directlyProvides
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry(Interface):
    pass

class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()

entry = BlogEntry('title', 'body', 'author')
directlyProvides(entry, IBlogEntry)







zope.interface.directlyProvides() は、それ以前にインスタンスによって
提供されていた既存のあらゆるインタフェースを置き換えます。リソースオブジェクト
が既にインスタンスレベルのインタフェース宣言をしていて置き換えたくない
場合は、 zope.interface.alsoProvides() 関数を使用してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
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14
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19
20
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	import datetime
from zope.interface import alsoProvides
from zope.interface import directlyProvides
from zope.interface import Interface

class IBlogEntry1(Interface):
    pass

class IBlogEntry2(Interface):
    pass

class BlogEntry(object):
    def __init__(self, title, body, author):
        self.title = title
        self.body = body
        self.author = author
        self.created = datetime.datetime.now()

entry = BlogEntry('title', 'body', 'author')
directlyProvides(entry, IBlogEntry1)
alsoProvides(entry, IBlogEntry2)







zope.interface.alsoProvides() は、
zope.interface.directlyProvides() のようにインスタンスによって
直接提供されるインタフェースの集合を上書きする代わりに、追加します。

ビュー設定でリソースインタフェースがどのように使用されるかについての
詳細は Using Resource Interfaces In View Configuration を参照してください。




クラスまたはインタフェースを使って lineage からリソースを見つける

特定の Python クラスの、あるいは特定の interface を実装する
親を見つけるには find_interface() API を
使用してください。

例えば、リソースツリーが以下のように構成される場合:

	1
2
3
4
5
6

	class Thing1(object): pass
class Thing2(object): pass

a = Thing1()
b = Thing2()
b.__parent__ = a







a がクラス Thing1 なので、 find_interface(a, Thing1) の呼び
出しは a リソースを返すでしょう (最初の引数として渡されたリソースが
最初に考慮され、クラスまたはインタフェースのスペックが一致する場合それが
返されます)。

a がクラス Thing1 で、 b の lineage の中で a がこのクラス
の最初のリソースなので、 find_interface(b, Thing1) の呼び出しは
a リソースを返すでしょう。

find_interface(b, Thing2) の呼び出しは b リソースを返すでしょう。

find_interface への第 2 引数は、クラスの代わりに interface を
使うことも可能です。これがインタフェースの場合、 lineage 中のそれぞれ
のリソースが指定されたインタフェースを実装するかどうかチェックされます
(リソースがあるクラスかどうか確かめる代わりに)。
インタフェースを実装するリソース も参照してください。




リソースに対して動作する Pyramid API 関数群

リソースオブジェクトはビューに提供される context として使用され
ます。リソースオブジェクトがどのようにしてコンテキストになるかについて
の詳細は Traversal と URL Dispatch を参照
してください。

pyramid.traversal によって提供される API は、リソースオブジェクト
に対して使用されます。これらの関数は、リソースの「パス」やリソースツリー
の root リソースを見つけるために、あるいはリソース用の URL を生成するた
めに使用することができます。

pyramid.location によって提供される API は、リソースに対して使用
されます。これらは、リソースツリーを下へたどるか、あるいは別のリソース
の「内部」のリソースを簡単に見つけるために使用することができます。

pyramid.security 中のいくつかの API は、パラメータとしてリソース
オブジェクトを受け取ります。例えば
has_permission() API は引数の 1 つとしてリソース
オブジェクトを受け取ります; ACL がこのリソースあるいはその先祖のうちの
1 つから得られます。 pyramid.security モジュール中の他の API も
引数として context を受け取ります。そしてコンテキストは常に
リソースです。
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トラバーサルの空騒ぎ

(あるいは、なぜあなたはそれに関心を持たなければならないか)


Note

この章は、元々は Rob Miller [http://blog.nonsequitarian.org/] による
ブログポストとして
http://blog.nonsequitarian.org/2010/much-ado-about-traversal/ で公開
されていたもので、許可を得て追加されました。



トラバーサルは URL ディスパッチの代替手段で、 Pyramid
アプリケーションが URL をコードに写像する際に用いられます。


Note

すでにトラバーサルとビュー検索の概念に精通している元 Zope ユーザは
Traversal 章に直接スキップすると良いでしょう。
そこでは技術的詳細について議論します。本章は、主に元 Pylons
経験者や、トラバーサルを提供しない他のフレームワークの経験者で、
トラバーサルの「なぜ」に関するイントロダクションを必要とする読者を
対象としています。



長年にわたり Pylons およびその Routes ベースの URL マッチングを使用してきた
人々は、やって来た HTTP リクエストを callable コードにルーティングする方法
として “traversal” や “view lookup” のような新しい考えに、
Pyramid によって初めて出会います。彼らの一部は、トラバーサルは
理解するのが難しいと感じます。他の人々はその有用性について尋ねます; URL
マッチングは、これまで問題なく動いていました。なぜ、彼らの脳に適合しない、
即座に明白な価値を提供しないような、別のアプローチを扱うことを考慮
しなければならないのでしょうか。

トラバーサルを理解したくなければ、その必要はないことを保証します。
URL dispatch だけを用いた Pyramid アプリケーションを
好きなだけ構築することができます。しかし、パターンマッチングメカニズム
よりもトラバーサルに基づくアプローチの方がはるかに簡単に扱うことのできる、
いくつかの直裁的 (straightforward) な現実世界でのユースケースがあります。
あなた自身がまだこれらのユースケースに出会ったことがなくても、いつそれを
使うのかを知るために、これらの新しい考え方を理解することはあらゆるウェブ
開発者にとって努力の価値があります。 Traversal は、実際にはフォルダ
とファイルを持つありふれたファイルシステムを使用した人なら誰でも簡単に理解
できる直裁的なメタファーです。


URL ディスパッチ

一歩下がって、解決しようとしている問題について考察してみましょう。
特定のパスに対する HTTP リクエストがウェブアプリケーションにルーティング
されています。リクエストされたパスは、おそらくアプリのどこかで定義された
特定の view callable 関数を起動するでしょう。私たちは、与えられた
リクエスト URL に対して、もし存在するなら どの callable 関数を起動
すべきかを決定しようとしています。

Pyramid を含む多くのシステムは単純な解決策を提供しています。それらは、
「URL マッチング」の概念を提供します。 URL マッチングは、URL パスを
解析して、その結果を正規表現あるいは他の何らかの URL パス・テンプレート
構文によって定義された複数の登録済みの「パターン」と比較することによって
この問題に取り組みます。それぞれのパターンは、どこかにある callable 関数
に写像されます;リクエストパスが特定のパターンとマッチした場合、関連する
関数が呼ばれます。リクエストパスが複数のパターンとマッチする場合、
何らかの競合解消スキームが使用されます。通常これは単純な先着順で、
その結果最初のマッチは後の任意のマッチより高い優先度を持つでしょう。
リクエストパスが定義されたパターンのうちのどれともマッチしない場合、
“404 Not Found” レスポンスが返されます。

Pyramid は URL dispatch と呼ばれる URL マッチングの実装を提供
しています。 Pyramid シンタックスを用いて
/{userid}/photos/{photoid} のようなマッチパターンがあり、コードの
どこかに定義された photo_view() 関数に写像されるとします。このとき、
/joeschmoe/photos/photo1 のようなパスに対するリクエストがマッチして、
photo_view() 関数がそのリクエストを扱うために起動されます。同様に、
/{userid}/blog/{year}/{month}/{postid} が blog_post_view()
関数に写像するとします。すると、 /joeschmoe/blog/2010/12/urlmatching
はその関数を起動します。この関数は、おそらく urlmatching ブログポストを
見つけてレンダリングする方法を知っているでしょう。




歴史の復習

いま URL dispatch についての理解を復習したので、トラバーサル
に関するアイデアを深追いします。しかし、その前に思い出をたどる旅に
出かけましょう。あなたが長い間ウェブの仕事をしているなら、
Pylons や Pyramid のような高機能な (fancy) ウェブ
フレームワークがなかった時代を思い出せるかもしれません。代わりに、
主としてファイルシステムからファイルを返す多目的 HTTP サーバーがありました。
あるサイトの “root” は、ファイルシステムのどこかにある特定のフォルダに
写像されます。リクエスト URL パスのセグメントは、それぞれサブディレクトリ
を表わします。最後のパスセグメントは、ディレクトリかファイルのいずれか
になります。そして、適切なファイルを見つけたら、サーバはそれを HTTP
レスポンスで包んでクライアントに送ります。したがって、
/joeschmoe/photos/photo1 に対するリクエストに serve up することは、
文字通りどこかに joeschmoe フォルダがあり、それは photos フォルダ
を含み、そしてそれは photo1 ファイルを含んでいることを意味しました。
それを見つける途中のどの時点でも、フォルダまたはファイルがリクエスト
されたパスとマッチしない場合、 404 レスポンスを返します。

しかし、ウェブがより動的になるとともに、少しだけ余分な複雑さが追加され
ました。 CGI や HTTP サーバモジュールのような技術が開発されました。
ファイルはまだファイルシステム上で検索されましたが、ファイルが (例えば)
.cgi や .php で終わっている場合、あるいは単にファイルが特定の
フォルダの中にある場合、クライアントにファイルを送る代わりに、サーバは
ファイルを読み込み、ある種類のインタープリタを使用してそれを実行し、その後
最終結果としてこのプロセスからの出力をクライアントに送ります。サーバ
設定には、どのファイルが動的なコードを起動するか、そしてデフォルトケース
では静的ファイルを返すことが指定されました。




トラバーサル (別名リソース location)

信じられないかもしれませんが、ファイルシステムからファイルを返す仕組みが
どのように働くかを理解すれば、トラバーサルを理解したことになります。
また、与えられたリクエストによって指定されるファイルの種類に基づいて
サーバが異なる動作をすることを理解すれば、ビュー検索を理解したことになります。

ファイルシステム検索とトラバーサルの主な違いは、ファイルシステム検索は
ファイルシステムツリーの入れ子のディレクトリとファイルを検索するのに対して、
トラバーサルは resource tree の中の入れ子の辞書形式のオブジェクトを
検索することです。例のパスのうちの1つに注目してみましょう。そうすれば、
私が何を言いたいか分かるでしょう:

パス /joeschmoe/photos/photo1 には、 /, joeschmoe,
photos, photo1 という4つのセグメントがあります。
ファイルシステム検索では、ルートフォルダ (/) が入れ子のフォルダ
(joeschmoe) を含み、それが別の入れ子のフォルダ (photos) を含み、
それが最後に JPG ファイル (photo1) を含んでいるでしょう。
トラバーサルでは、その代りに、辞書形式の root オブジェクトを持っています。
joeschmoe キーを求めることは別の辞書形式のオブジェクトを与えます。
次にこのオブジェクトに photos キーを求めることは別の写像オブジェク
トを与えます。それは最終的に (おそらく) photo1 キーによって参照される
値の中に探しているリソースを含んでいます。

pure Python の用語では、 /joeschmoe/photos/photo1 に対するリクエストを
満たすトラバーサルあるいは「リソース location」部分は、この擬似コードの
ように見えるでしょう:

get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1']





get_root() は root トラバーサル resource を返す何らかの関数
です。指定されたキーがすべて存在すれば、返されたオブジェクトはファイル
システムの例において検索された JPG ファイルと類似して、リクエストされて
いるリソースになるでしょう。途中のどこかの場所で KeyError が発生
した場合 Pyramid は 404 を返します。 (これは正確には真実ではあり
ません。そのことは後でビュー検索に関して学んだときに分かるでしょう。
しかし基本概念は押さえています。)




「リソース」とは何か?

「ファイルシステム上のファイルなら理解している」とあなたは言うかもしれません。
「でも、この入れ子の辞書とは何?  これらのオブジェクト、これらの『リソース』は
どこにある?  それは一体 何 なの?」

Pyramid はあまり主張の強いフレームワークではないので、
resource がどのように実装されるかに対する制限を設けません;
開発者は望むようにそれを実装することができます。使用される1つの一般的な
パターンは、 root を含むリソースのすべてをグラフとしてデータベース中に永続化
することです。 root オブジェクトは辞書風オブジェクトです。 Python において
辞書風オブジェクトは、キー検索が行われるときに呼ばれる __getitem__
メソッドを提供します。内部では、 adict が辞書風オブジェクトであるときに、
Python は adict['a'] を adict.__getitem__('a') に翻訳します。
信じてもらえなければ、 Python インタープリタプロンプトの中でこれを
してみてください:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	Python 2.4.6 (#2, Apr 29 2010, 00:31:48)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> adict = {}
>>> adict['a'] = 1
>>> adict['a']
1
>>> adict.__getitem__('a')
1







辞書風の root オブジェクトは、そのサブリソースのすべての id をキーとして
格納し、それを取得する __getitem__ 実装を提供します。したがって、
get_root() はユニークな root オブジェクトを取得します。その一方で
get_root()['joeschmoe'] は、データベースなどに格納されている異なる
オブジェクトを返します。そのオブジェクトは、それ自身のサブリソースと
__getitem__ 実装を持ちます。これらのリソースは、リレーショナル
データベースや、最近ポピュラーになっている多くの “NoSQL” ソリューションの
うちの1つ、あるいはそれ以外に永続化されるかもしれませんが、それは重要では
ありません。返されたオブジェクトが辞書風 API を提供する限り (つまり、
それらに __getitem__ メソッドが適切に実装されている限り) トラバーサル
は動作します。

実際、「データベース」は全く必要ありません。プレーンな辞書とともに
Python ソース内に直接ハードコーディングされたサイトの URL 構造を
使用することができます。あるいは、特定のディレクトリの中でファイルを
検索して、 URL パスをファイルシステム上のフォルダ構造に直接写像する
従来のメカニズムを正確に模倣する __getitem__ メソッドを持つ
オブジェクトを自明に実装することができます。トラバーサルは
実際のところファイルシステム検索のスーパーセットです。


Note

より技術的なリソースの概観については、 リソース
の章を参照してください。






ビュー検索

この時点で、ほとんどそこまで来ています。これまでにトラバーサルをカバーしました。
それは特定のリソースが特定の URL パスによって検索されるプロセスです。
しかし「ビュー検索」とは何でしょうか。

ビュー検索の必要性は単純です: resource を見つけた後で、取りうる
可能なアクションが複数あります。これまでの写真の例で、例えば、ページの
中で写真を見たいと思うかもしれません。しかし、さらにユーザが写真や関連
する任意のメタデータを編集する方法も提供したいと思うかもしれません。
前者を view ビューと呼ぶことにして、後者を edit ビューと
呼ぶことにします。 (独創的ですね。) Pyramid には中央集権的な
ビュー application registry があり、名前付きのビューを特定の
リソースタイプに関連付けることができます。そこで、この例において
photo オブジェクトに対する view ビューと edit ビューを登録して、
デフォルトとして view ビューを指定したと仮定しましょう。その結果、
/joeschmoe/photos/photo1/view と /joeschmoe/photos/photo1 は
等価になります。 edit ビューは /joeschmoe/photos/photo1/edit に
対するリクエストによって sensibly 提供されるでしょう。

おそらく、 edit ビューの URL パスの最初の部分は非 edit バージョンと同じ
リソース (特に get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1'] によって
返されたリソース) になることは明らかです。しかし、トラバーサルはそこで
終了します; photo1 リソースには edit キーがありません。実際、
それは辞書風オブジェクトではないかもしれません。その場合には
photo1['edit'] は無意味でしょう。 Pyramid リソース location
が 末端の リソースに解決され、しかしリクエストパス全体がまだ消費され
ていない場合、 直後の パスセグメントが view name として扱われます。
そして、与えられた名前のビューが与えられたタイプのリソースに対して指定
されているかどうかを確かめるためレジストリがチェックされます。もしそうなら、
渡されたリソースを関連する context オブジェクトとして (さらに
request.context としても利用可能です) ビュー callable が起動されます。
ビュー callable が見つけられなければ、 Pyramid は “404 Not Found”
レスポンスを返します。

/joeschmoe/photos/photo1/edit に対するリクエストは、最終的に次のような
Python 風の擬似コードに変換されると概念化することができます:

context = get_root()['joeschmoe']['photos']['photo1']
view_callable = get_view(context, 'edit')
request.context = context
view_callable(request)





get_root 関数と get_view 関数は、実際には存在しません。内部的に、
Pyramid はより複雑なことをしています。しかし、上記の例は擬似コードに
よるビュー検索アルゴリズムの合理的な近似です。




ユースケース

なぜトラバーサルに関心を持たなければならないのでしょうか。 URL マッチの
方が説明が簡単だし、それで十分ではないでしょうか?

いくつかの場合は yes です。しかし、もちろんすべての場合にではありません。
これまで、非常に構造化された URL を扱ってきました。パスはこのように、
少数の特定の部分を持っていました:

/{userid}/{typename}/{objectid}[/{view_name}]



これまでのすべての例において、どの名前 (“photos”, “blog” など) が
使われるか開発時に知っているという前提で、 typename 値をハードコーディング
していました。しかし、もしこれらの名前がどうなるか知らなかったら、
どうしますか。あるいは、さらに悪いことに、ユーザのフォルダ内部の URL
構造について 何も 知らなかったら、どうしますか。私たちは CMS を書く
こともあるでしょう。その場合、エンドユーザがフォルダ内部にコンテンツや
他のフォルダを任意に追加できることが望まれます。エンドユーザは、フォルダ
を何層も深く入れ子にすることに決めるかもしれません。発展する可能性のある
パスのあらゆる組み合わせを考慮できるマッチパターンを、どのように構築
するのでしょうか。

それは可能かもしれませんが、確実に容易ではないでしょう。すべてのエッジ
ケースを扱おうとすると、マッチパターンは急速に複雑になるでしょう。

しかし、トラバーサルを使えば直裁的です。20 層のネストも問題になりません。
パスセグメントを使い果たすかリソースが KeyError を上げるまで、
Pyramid は適切に __getitem__ を必要な回数だけ呼び出すでしょう。
それぞれのリソースは、単にその直接の子を取得する方法を知っている必要が
あります。トラバーサルアルゴリズムが残りの面倒を見ます。さらに、リソース木
の構造はコード中ではなくデータベースに入れることができるので、ユーザ自身に
個人化された「ディレクトリ」構造を構築するために、実行時にユーザに
リソース木を修正させることも簡単にできます。

トラバーサルが活躍する別のユースケースは、コンテキスト依存のセキュリティ
ポリシーをサポートする必要があるときです。一例を挙げると、大企業のため
のドキュメント管理インフラです。そこでは、異なる部門のメンバーは他の様々
な部門のファイルに対して異なるアクセスレベルを持ちます。当然、特定の
ファイルは特定の個人だけが利用可能である必要もあります。リソースが実際に
ドキュメントと関連付けられたデータオブジェクトを表現している場合、
トラバーサルはここでうまく働きます。なぜなら、コード解決と呼び出しプロセスに、
リソース認可という考え方が埋め込まれているからです。リソースオブジェクトは
ACL を格納することができます。それはサブリソースによって継承や
オーバーライドをすることができます。

もしそれぞれのリソースがこのようにコンテキストベースの ACL を生成できるなら、
ビューコードが機密なアクションを実行しようとする場合は常に、カレント
ユーザーがそのアクションを行なうことが認められるかどうかを確かめるために、
ACL に対してチェックすることができます。このようにして、従来の表形式
アプローチを使用してモデル化することが極めて難しい、いわゆる
「インスタンスベース」あるいは「列レベル」のセキュリティを達成します。
Pyramid はそのようなスキームを積極的にサポートします。そして実際、
ガードパーミッションとともにビューを登録して、認可ポリシーを使用すれば、
Pyramid はビューそれ自身がカレントユーザーに対して利用可能かどうかを
決定する際にリソースの ACL に対してチェックすることができます。

要約すると、 URL dispatch を使うよりもトラバーサルとビュー検索
を使った方が容易に扱える問題の大きなクラスがあります。あなたの問題が
それを要求しない場合、素晴らしい: ずっと URL dispatch を
使い続けてください。しかし、 Pyramid を使用していて、いつかこれらの
ユースケースのうちのいずれかをサポートする 必要がある と分かれば、
ツールキットにトラバーサルを持っていることに感謝することでしょう。


Note

同じ Pyramid アプリケーションの中で traversal と
URL dispatch を組み合わせることは可能です。詳細については、
Combining Traversal and URL Dispatch 章を参照してください。
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Traversal

This chapter explains the technical details of how traversal works in
Pyramid.

For a quick example, see Hello Traversal World.

For more about why you might use traversal, see トラバーサルの空騒ぎ.

A traversal uses the URL (Universal Resource Locator) to find a
resource located in a resource tree, which is a set of
nested dictionary-like objects.  Traversal is done by using each segment
of the path portion of the URL to navigate through the resource
tree.  You might think of this as looking up files and directories in a
file system.  Traversal walks down the path until it finds a published
resource, analogous to a file system “directory” or “file”.  The
resource found as the result of a traversal becomes the
context of the request.  Then, the view lookup
subsystem is used to find some view code willing to “publish” this
resource by generating a response.

Using Traversal to map a URL to code is optional.  It is often
less easy to understand than URL dispatch, so if you’re a rank
beginner, it probably makes sense to use URL dispatch to map URLs to
code instead of traversal.  In that case, you can skip this chapter.


Traversal Details

Traversal is dependent on information in a request
object.  Every request object contains URL path information in
the PATH_INFO portion of the WSGI environment.  The
PATH_INFO string is the portion of a request’s URL following the
hostname and port number, but before any query string elements or
fragment element.  For example the PATH_INFO portion of the URL
http://example.com:8080/a/b/c?foo=1 is /a/b/c.

Traversal treats the PATH_INFO segment of a URL as a sequence of
path segments.  For example, the PATH_INFO string /a/b/c is
converted to the sequence ['a', 'b', 'c'].

This path sequence is then used to descend through the resource
tree, looking up a resource for each path segment. Each lookup uses the
__getitem__ method of a resource in the tree.

For example, if the path info sequence is ['a', 'b', 'c']:


	Traversal starts by acquiring the root resource of the
application by calling the root factory. The root factory
can be configured to return whatever object is appropriate as the
traversal root of your application.

	Next, the first element ('a') is popped from the path segment
sequence and is used as a key to lookup the corresponding resource
in the root. This invokes the root resource’s __getitem__ method
using that value ('a') as an argument.

	If the root resource “contains” a resource with key 'a', its
__getitem__ method will return it. The context temporarily
becomes the “A” resource.

	The next segment ('b') is popped from the path sequence, and the “A”
resource’s __getitem__ is called with that value ('b') as an
argument; we’ll presume it succeeds.

	The “A” resource’s __getitem__ returns another resource, which
we’ll call “B”.  The context temporarily becomes the “B”
resource.



Traversal continues until the path segment sequence is exhausted or a
path element cannot be resolved to a resource.  In either case, the
context resource is the last object that the traversal
successfully resolved.  If any resource found during traversal lacks a
__getitem__ method, or if its __getitem__ method raises a
KeyError, traversal ends immediately, and that resource becomes
the context.

The results of a traversal also include a view name. If
traversal ends before the path segment sequence is exhausted, the
view name is the next remaining path segment element. If the
traversal expends all of the path segments, then the view
name is the empty string ('').

The combination of the context resource and the view name found
via traversal is used later in the same request by the view
lookup subsystem to find a view callable.  How Pyramid
performs view lookup is explained within the View Configuration
chapter.




The Resource Tree

The resource tree is a set of nested dictionary-like resource objects
that begins with a root resource. In order to use
traversal to resolve URLs to code, your application must supply
a resource tree to Pyramid.

In order to supply a root resource for an application the Pyramid
Router is configured with a callback known as a root
factory.  The root factory is supplied by the application, at startup
time, as the root_factory argument to the Configurator.

The root factory is a Python callable that accepts a request
object, and returns the root object of the resource tree. A
function, or class is typically used as an application’s root factory.
Here’s an example of a simple root factory class:

	1
2
3

	class Root(dict):
    def __init__(self, request):
        pass







Here’s an example of using this root factory within startup configuration, by
passing it to an instance of a Configurator named config:

	1

	config = Configurator(root_factory=Root)







The root_factory argument to the
Configurator constructor registers this root
factory to be called to generate a root resource whenever a request
enters the application.  The root factory registered this way is also
known as the global root factory.  A root factory can alternately be
passed to the Configurator as a dotted Python name which can
refer to a root factory defined in a different module.

If no root factory is passed to the Pyramid
Configurator constructor, or if the root_factory value
specified is None, a default root factory is used.  The default
root factory always returns a resource that has no child resources; it
is effectively empty.

Usually a root factory for a traversal-based application will be more
complicated than the above Root class; in particular it may be
associated with a database connection or another persistence mechanism.


Emulating the Default Root Factory

For purposes of understanding the default root factory better, we’ll note
that you can emulate the default root factory by using this code as an
explicit root factory in your application setup:

	1
2
3
4
5

	class Root(object):
    def __init__(self, request):
        pass

config = Configurator(root_factory=Root)







The default root factory is just a really stupid object that has no
behavior or state.  Using traversal against an application that
uses the resource tree supplied by the default root resource is not very
interesting, because the default root resource has no children.  Its
availability is more useful when you’re developing an application using
URL dispatch.




Note

If the items contained within the resource tree are “persistent” (they
have state that lasts longer than the execution of a single process), they
become analogous to the concept of domain model objects used by
many other frameworks.



The resource tree consists of container resources and leaf resources.
There is only one difference between a container resource and a leaf
resource: container resources possess a __getitem__ method (making it
“dictionary-like”) while leaf resources do not.  The __getitem__ method
was chosen as the signifying difference between the two types of resources
because the presence of this method is how Python itself typically determines
whether an object is “containerish” or not (dictionary objects are
“containerish”).

Each container resource is presumed to be willing to return a child resource
or raise a KeyError based on a name passed to its __getitem__.

Leaf-level instances must not have a __getitem__.  If instances that
you’d like to be leaves already happen to have a __getitem__ through some
historical inequity, you should subclass these resource types and cause their
__getitem__ methods to simply raise a KeyError.  Or just disuse them
and think up another strategy.

Usually, the traversal root is a container resource, and as such it
contains other resources.  However, it doesn’t need to be a container.
Your resource tree can be as shallow or as deep as you require.

In general, the resource tree is traversed beginning at its root resource
using a sequence of path elements described by the PATH_INFO of the
current request; if there are path segments, the root resource’s
__getitem__ is called with the next path segment, and it is expected to
return another resource.  The resulting resource’s __getitem__ is called
with the very next path segment, and it is expected to return another
resource.  This happens ad infinitum until all path segments are exhausted.




The Traversal Algorithm

This section will attempt to explain the Pyramid traversal algorithm.
We’ll provide a description of the algorithm, a diagram of how the algorithm
works, and some example traversal scenarios that might help you understand
how the algorithm operates against a specific resource tree.

We’ll also talk a bit about view lookup.  The
View Configuration chapter discusses view lookup in
detail, and it is the canonical source for information about views.
Technically, view lookup is a Pyramid subsystem that is
separated from traversal entirely.  However, we’ll describe the
fundamental behavior of view lookup in the examples in the next few
sections to give you an idea of how traversal and view lookup cooperate,
because they are almost always used together.


A Description of The Traversal Algorithm

When a user requests a page from your traversal-powered application, the
system uses this algorithm to find a context resource and a
view name.


	The request for the page is presented to the Pyramid
router in terms of a standard WSGI request, which is
represented by a WSGI environment and a WSGI start_response callable.



	The router creates a request object based on the WSGI
environment.



	The root factory is called with the request.  It returns
a root resource.



	The router uses the WSGI environment’s PATH_INFO information to
determine the path segments to traverse.  The leading slash is stripped
off PATH_INFO, and the remaining path segments are split on the slash
character to form a traversal sequence.

The traversal algorithm by default attempts to first URL-unquote and then
Unicode-decode each path segment derived from PATH_INFO from its
natural byte string (str type) representation.  URL unquoting is
performed using the Python standard library urllib.unquote function.
Conversion from a URL-decoded string into Unicode is attempted using the
UTF-8 encoding.  If any URL-unquoted path segment in PATH_INFO is not
decodeable using the UTF-8 decoding, a TypeError is raised.  A
segment will be fully URL-unquoted and UTF8-decoded before it is passed
in to the __getitem__ of any resource during traversal.

Thus, a request with a PATH_INFO variable of /a/b/c maps to the
traversal sequence [u'a', u'b', u'c'].



	Traversal begins at the root resource returned by the root
factory.  For the traversal sequence [u'a', u'b', u'c'], the root
resource’s __getitem__ is called with the name 'a'.  Traversal
continues through the sequence.  In our example, if the root resource’s
__getitem__ called with the name a returns a resource (aka
resource “A”), that resource’s __getitem__ is called with the name
'b'.  If resource “A” returns a resource “B” when asked for 'b',
resource B’s __getitem__ is then asked for the name 'c', and may
return resource “C”.



	Traversal ends when a) the entire path is exhausted or b) when any
resouce raises a KeyError from its __getitem__ or c) when any
non-final path element traversal does not have a __getitem__ method
(resulting in a AttributeError) or d) when any path element is
prefixed with the set of characters @@ (indicating that the characters
following the @@ token should be treated as a view name).



	When traversal ends for any of the reasons in the previous step, the last
resource found during traversal is deemed to be the context.  If
the path has been exhausted when traversal ends, the view name is
deemed to be the empty string ('').  However, if the path was not
exhausted before traversal terminated, the first remaining path segment
is treated as the view name.



	Any subsequent path elements after the view name is found are
deemed the subpath.  The subpath is always a sequence of path
segments that come from PATH_INFO that are “left over” after
traversal has completed.





Once the context resource, the view name, and associated
attributes such as the subpath are located, the job of
traversal is finished.  It passes back the information it obtained to
its caller, the Pyramid Router, which subsequently invokes
view lookup with the context and view name information.

The traversal algorithm exposes two special cases:


	You will often end up with a view name that is the empty string as
the result of a particular traversal.  This indicates that the view lookup
machinery should look up the default view.  The default view is a
view that is registered with no name or a view which is registered with a
name that equals the empty string.

	If any path segment element begins with the special characters @@
(think of them as goggles), the value of that segment minus the goggle
characters is considered the view name immediately and traversal
stops there.  This allows you to address views that may have the same names
as resource names in the tree unambiguously.



Finally, traversal is responsible for locating a virtual root.  A
virtual root is used during “virtual hosting”; see the
Virtual Hosting chapter for information.  We won’t speak more about
it in this chapter.

[image: ../_images/resourcetreetraverser.png]



Traversal Algorithm Examples

No one can be expected to understand the traversal algorithm by analogy and
description alone, so let’s examine some traversal scenarios that use
concrete URLs and resource tree compositions.

Let’s pretend the user asks for
http://example.com/foo/bar/baz/biz/buz.txt. The request’s PATH_INFO
in that case is /foo/bar/baz/biz/buz.txt.  Let’s further pretend that
when this request comes in that we’re traversing the following resource tree:

/--
   |
   |-- foo
        |
        ----bar





Here’s what happens:


	traversal traverses the root, and attempts to find “foo”, which it
finds.

	traversal traverses “foo”, and attempts to find “bar”, which it
finds.

	traversal traverses “bar”, and attempts to find “baz”, which it does
not find (the “bar” resource raises a KeyError when asked for
“baz”).



The fact that it does not find “baz” at this point does not signify an error
condition.  It signifies that:


	the context is the “bar” resource (the context is the last resource
found during traversal).

	the view name is baz

	the subpath is ('biz', 'buz.txt')



At this point, traversal has ended, and view lookup begins.

Because it’s the “context” resource, the view lookup machinery examines “bar”
to find out what “type” it is. Let’s say it finds that the context is a
Bar type (because “bar” happens to be an instance of the class Bar).
Using the view name (baz) and the type, view lookup asks the
application registry this question:


	Please find me a view callable registered using a view
configuration with the name “baz” that can be used for the class Bar.



Let’s say that view lookup finds no matching view type.  In this
circumstance, the Pyramid router returns the result of the
not found view and the request ends.

However, for this tree:

/--
   |
   |-- foo
        |
        ----bar
             |
             ----baz
                    |
                    biz





The user asks for http://example.com/foo/bar/baz/biz/buz.txt


	traversal traverses “foo”, and attempts to find “bar”, which it
finds.

	traversal traverses “bar”, and attempts to find “baz”, which it
finds.

	traversal traverses “baz”, and attempts to find “biz”, which it
finds.

	traversal traverses “biz”, and attempts to find “buz.txt” which it
does not find.



The fact that it does not find a resource related to “buz.txt” at this point
does not signify an error condition.  It signifies that:


	the context is the “biz” resource (the context is the last resource
found during traversal).

	the view name is “buz.txt”

	the subpath is an empty sequence ( () ).



At this point, traversal has ended, and view lookup begins.

Because it’s the “context” resource, the view lookup machinery examines the
“biz” resource to find out what “type” it is. Let’s say it finds that the
resource is a Biz type (because “biz” is an instance of the Python class
Biz).  Using the view name (buz.txt) and the type, view
lookup asks the application registry this question:


	Please find me a view callable registered with a view
configuration with the name buz.txt that can be used for class
Biz.



Let’s say that question is answered by the application registry; in such a
situation, the application registry returns a view callable.  The
view callable is then called with the current WebOb request
as the sole argument: request; it is expected to return a response.


The Example View Callables Accept Only a Request; How Do I Access the Context Resource?

Most of the examples in this book assume that a view callable is typically
passed only a request object.  Sometimes your view callables need
access to the context resource, especially when you use
traversal.  You might use a supported alternate view callable
argument list in your view callables such as the (context, request)
calling convention described in
ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する.  But you don’t need to if you
don’t want to.  In view callables that accept only a request, the
context resource found by traversal is available as the
context attribute of the request object, e.g. request.context.
The view name is available as the view_name attribute of the
request object, e.g. request.view_name.  Other Pyramid
-specific request attributes are also available as described in
Special Attributes Added to the Request by Pyramid.






Using Resource Interfaces In View Configuration

Instead of registering your views with a context that names a Python
resource class, you can optionally register a view callable with a
context which is an interface.  An interface can be attached
arbitrarily to any resource object.  View lookup treats context interfaces
specially, and therefore the identity of a resource can be divorced from that
of the class which implements it.  As a result, associating a view with an
interface can provide more flexibility for sharing a single view between two
or more different implementations of a resource type.  For example, if two
resource objects of different Python class types share the same interface,
you can use the same view configuration to specify both of them as a
context.

In order to make use of interfaces in your application during view dispatch,
you must create an interface and mark up your resource classes or instances
with interface declarations that refer to this interface.

To attach an interface to a resource class, you define the interface and
use the zope.interface.implementer() class decorator to associate the
interface with the class.

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from zope.interface import Interface
from zope.interface import implementer

class IHello(Interface):
    """ A marker interface """

@implementer(IHello)
class Hello(object):
    pass







To attach an interface to a resource instance, you define the interface and
use the zope.interface.alsoProvides() function to associate the
interface with the instance.  This function mutates the instance in such a
way that the interface is attached to it.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from zope.interface import Interface
from zope.interface import alsoProvides

class IHello(Interface):
    """ A marker interface """

class Hello(object):
    pass

def make_hello():
    hello = Hello()
    alsoProvides(hello, IHello)
    return hello







Regardless of how you associate an interface, with a resource instance, or a
resource class, the resulting code to associate that interface with a view
callable is the same.  Assuming the above code that defines an IHello
interface lives in the root of your application, and its module is named
“resources.py”, the interface declaration below will associate the
mypackage.views.hello_world view with resources that implement, or
provide, this interface.

	1
2
3
4

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_view('mypackage.views.hello_world', name='hello.html',
                context='mypackage.resources.IHello')







Any time a resource that is determined to be the context provides
this interface, and a view named hello.html is looked up against it as
per the URL, the mypackage.views.hello_world view callable will be
invoked.

Note, in cases where a view is registered against a resource class, and a
view is also registered against an interface that the resource class
implements, an ambiguity arises. Views registered for the resource class take
precedence over any views registered for any interface the resource class
implements. Thus, if one view configuration names a context of both the
class type of a resource, and another view configuration names a context
of interface implemented by the resource’s class, and both view
configurations are otherwise identical, the view registered for the context’s
class will “win”.

For more information about defining resources with interfaces for use within
view configuration, see インタフェースを実装するリソース.






References

A tutorial showing how traversal can be used within a Pyramid
application exists in ZODB + Traversal Wiki Tutorial.

See the View Configuration chapter for detailed information about
view lookup.

The pyramid.traversal module contains API functions that deal with
traversal, such as traversal invocation from within application code.

The pyramid.request.Request.resource_url() method generates a URL when
given a resource retrieved from a resource tree.
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Security

Pyramid provides an optional declarative authorization system
that can prevent a view from being invoked based on an
authorization policy. Before a view is invoked, the
authorization system can use the credentials in the request
along with the context resource to determine if access will be
allowed.  Here’s how it works at a high level:


	A request is generated when a user visits the application.

	Based on the request, a context resource is located through
resource location.  A context is located differently depending on
whether the application uses traversal or URL dispatch, but
a context is ultimately found in either case.  See
the URL Dispatch chapter for more information.

	A view callable is located by view lookup using the
context as well as other attributes of the request.

	If an authentication policy is in effect, it is passed the
request; it returns some number of principal identifiers.

	If an authorization policy is in effect and the view
configuration associated with the view callable that was found has
a permission associated with it, the authorization policy is
passed the context, some number of principal
identifiers returned by the authentication policy, and the
permission associated with the view; it will allow or deny
access.

	If the authorization policy allows access, the view callable is
invoked.

	If the authorization policy denies access, the view callable is not
invoked; instead the forbidden view is invoked.



Security in Pyramid, unlike many systems, cleanly and explicitly
separates authentication and authorization. Authentication is merely the
mechanism by which credentials provided in the request are
resolved to one or more principal identifiers. These identifiers
represent the users and groups in effect during the request.
Authorization then determines access based on the principal
identifiers, the view callable being invoked, and the
context resource.

Authorization is enabled by modifying your application to include an
authentication policy and authorization policy.
Pyramid comes with a variety of implementations of these
policies.  To provide maximal flexibility, Pyramid also
allows you to create custom authentication policies and authorization
policies.


Enabling an Authorization Policy

By default, Pyramid enables no authorization policy.  All
views are accessible by completely anonymous users.  In order to begin
protecting views from execution based on security settings, you need
to enable an authorization policy.


Enabling an Authorization Policy Imperatively

Use the set_authorization_policy() method
of the Configurator to enable an authorization
policy.

You must also enable an authentication policy in order to enable the
authorization policy.  This is because authorization, in general, depends
upon authentication.  Use the
set_authentication_policy() and method
during application setup to specify the authentication policy.

For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy('seekrit', hashalg='sha512')
authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
config = Configurator()
config.set_authentication_policy(authn_policy)
config.set_authorization_policy(authz_policy)








Note

the authentication_policy and authorization_policy
arguments may also be passed to their respective methods mentioned above
as dotted Python name values, each representing the dotted name
path to a suitable implementation global defined at Python module scope.



The above configuration enables a policy which compares the value of an “auth
ticket” cookie passed in the request’s environment which contains a reference
to a single principal against the principals present in any
ACL found in the resource tree when attempting to call some
view.

While it is possible to mix and match different authentication and
authorization policies, it is an error to configure a Pyramid application
with an authentication policy but without the authorization policy or vice
versa.  If you do this, you’ll receive an error at application startup time.

See also the pyramid.authorization and
pyramid.authentication modules for alternate implementations
of authorization and authentication policies.






Protecting Views with Permissions

To protect a view callable from invocation based on a user’s security
settings when a particular type of resource becomes the context, you
must pass a permission to view configuration.  Permissions
are usually just strings, and they have no required composition: you can name
permissions whatever you like.

For example, the following view declaration protects the view named
add_entry.html when the context resource is of type Blog with the
add permission using the pyramid.config.Configurator.add_view()
API:

	1
2
3
4
5
6

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_view('mypackage.views.blog_entry_add_view',
                name='add_entry.html',
                context='mypackage.resources.Blog',
                permission='add')







The equivalent view registration including the add permission name
may be performed via the @view_config decorator:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from resources import Blog

@view_config(context=Blog, name='add_entry.html', permission='add')
def blog_entry_add_view(request):
    """ Add blog entry code goes here """
    pass







As a result of any of these various view configuration statements, if an
authorization policy is in place when the view callable is found during
normal application operations, the requesting user will need to possess the
add permission against the context resource in order to be able
to invoke the blog_entry_add_view view.  If he does not, the
Forbidden view will be invoked.


Setting a Default Permission

If a permission is not supplied to a view configuration, the registered
view will always be executable by entirely anonymous users: any
authorization policy in effect is ignored.

In support of making it easier to configure applications which are
“secure by default”, Pyramid allows you to configure a
default permission.  If supplied, the default permission is used as
the permission string to all view registrations which don’t otherwise
name a permission argument.

The pyramid.config.Configurator.set_default_permission() method
supports configuring a default permission for an application.

When a default permission is registered:


	If a view configuration names an explicit permission, the default
permission is ignored for that view registration, and the
view-configuration-named permission is used.

	If a view configuration names the permission
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED, the default permission
is ignored, and the view is registered without a permission (making it
available to all callers regardless of their credentials).




Warning

When you register a default permission, all views (even exception
view views) are protected by a permission.  For all views which are truly
meant to be anonymously accessible, you will need to associate the view’s
configuration with the pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED
permission.








Assigning ACLs to your Resource Objects

When the default Pyramid authorization policy determines
whether a user possesses a particular permission with respect to a resource,
it examines the ACL associated with the resource.  An ACL is
associated with a resource by adding an __acl__ attribute to the resource
object.  This attribute can be defined on the resource instance if you need
instance-level security, or it can be defined on the resource class if you
just need type-level security.

For example, an ACL might be attached to the resource for a blog via its
class:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

class Blog(object):
    __acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







Or, if your resources are persistent, an ACL might be specified via the
__acl__ attribute of an instance of a resource:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

class Blog(object):
    pass

blog = Blog()

blog.__acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







Whether an ACL is attached to a resource’s class or an instance of the
resource itself, the effect is the same.  It is useful to decorate individual
resource instances with an ACL (as opposed to just decorating their class) in
applications such as “CMS” systems where fine-grained access is required on
an object-by-object basis.




Elements of an ACL

Here’s an example ACL:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

__acl__ = [
        (Allow, Everyone, 'view'),
        (Allow, 'group:editors', 'add'),
        (Allow, 'group:editors', 'edit'),
        ]







The example ACL indicates that the
pyramid.security.Everyone principal – a special
system-defined principal indicating, literally, everyone – is allowed
to view the blog, the group:editors principal is allowed to add to
and edit the blog.

Each element of an ACL is an ACE or access control entry.
For example, in the above code block, there are three ACEs: (Allow,
Everyone, 'view'), (Allow, 'group:editors', 'add'), and
(Allow, 'group:editors', 'edit').

The first element of any ACE is either
pyramid.security.Allow, or
pyramid.security.Deny, representing the action to take when
the ACE matches.  The second element is a principal.  The
third argument is a permission or sequence of permission names.

A principal is usually a user id, however it also may be a group id if your
authentication system provides group information and the effective
authentication policy policy is written to respect group information.
For example, the
pyramid.authentication.RepozeWho1AuthenicationPolicy respects group
information if you configure it with a callback.

Each ACE in an ACL is processed by an authorization policy in the
order dictated by the ACL.  So if you have an ACL like this:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Deny

__acl__ = [
    (Allow, Everyone, 'view'),
    (Deny, Everyone, 'view'),
    ]







The default authorization policy will allow everyone the view
permission, even though later in the ACL you have an ACE that denies
everyone the view permission.  On the other hand, if you have an ACL
like this:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import Deny

__acl__ = [
    (Deny, Everyone, 'view'),
    (Allow, Everyone, 'view'),
    ]







The authorization policy will deny everyone the view permission, even
though later in the ACL is an ACE that allows everyone.

The third argument in an ACE can also be a sequence of permission
names instead of a single permission name.  So instead of creating
multiple ACEs representing a number of different permission grants to
a single group:editors group, we can collapse this into a single
ACE, as below.

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.security import Everyone
from pyramid.security import Allow

__acl__ = [
    (Allow, Everyone, 'view'),
    (Allow, 'group:editors', ('add', 'edit')),
    ]










Special Principal Names

Special principal names exist in the pyramid.security
module.  They can be imported for use in your own code to populate
ACLs, e.g. pyramid.security.Everyone.

pyramid.security.Everyone


Literally, everyone, no matter what.  This object is actually a
string “under the hood” (system.Everyone).  Every user “is” the
principal named Everyone during every request, even if a security
policy is not in use.


pyramid.security.Authenticated


Any user with credentials as determined by the current security
policy.  You might think of it as any user that is “logged in”.
This object is actually a string “under the hood”
(system.Authenticated).





Special Permissions

Special permission names exist in the pyramid.security
module.  These can be imported for use in ACLs.

pyramid.security.ALL_PERMISSIONS


An object representing, literally, all permissions.  Useful in an
ACL like so: (Allow, 'fred', ALL_PERMISSIONS).  The
ALL_PERMISSIONS object is actually a stand-in object that has a
__contains__ method that always returns True, which, for all
known authorization policies, has the effect of indicating that a
given principal “has” any permission asked for by the system.





Special ACEs

A convenience ACE is defined representing a deny to everyone of all
permissions in pyramid.security.DENY_ALL.  This ACE is often used as
the last ACE of an ACL to explicitly cause inheriting authorization
policies to “stop looking up the traversal tree” (effectively breaking any
inheritance).  For example, an ACL which allows only fred the view
permission for a particular resource despite what inherited ACLs may say when
the default authorization policy is in effect might look like so:

	1
2
3
4

	from pyramid.security import Allow
from pyramid.security import DENY_ALL

__acl__ = [ (Allow, 'fred', 'view'), DENY_ALL ]







“Under the hood”, the pyramid.security.DENY_ALL ACE equals
the following:

	1
2

	from pyramid.security import ALL_PERMISSIONS
__acl__ = [ (Deny, Everyone, ALL_PERMISSIONS) ]










ACL Inheritance and Location-Awareness

While the default authorization policy is in place, if a resource
object does not have an ACL when it is the context, its parent is consulted
for an ACL.  If that object does not have an ACL, its parent is consulted
for an ACL, ad infinitum, until we’ve reached the root and there are no more
parents left.

In order to allow the security machinery to perform ACL inheritance, resource
objects must provide location-awareness.  Providing location-awareness
means two things: the root object in the resource tree must have a
__name__ attribute and a __parent__ attribute.

	1
2
3

	class Blog(object):
    __name__ = ''
    __parent__ = None







An object with a __parent__ attribute and a __name__ attribute
is said to be location-aware.  Location-aware objects define an
__parent__ attribute which points at their parent object.  The
root object’s __parent__ is None.

See pyramid.location for documentations of functions which use
location-awareness.  See also location aware なリソース.




Changing the Forbidden View

When Pyramid denies a view invocation due to an
authorization denial, the special forbidden view is invoked.  “Out
of the box”, this forbidden view is very plain.  See
Forbidden View の変更 within フックの使用 for
instructions on how to create a custom forbidden view and arrange for
it to be called when view authorization is denied.




Debugging View Authorization Failures

If your application in your judgment is allowing or denying view
access inappropriately, start your application under a shell using the
PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION environment variable set to 1.  For
example:

$ PYRAMID_DEBUG_AUTHORIZATION=1 bin/pserve myproject.ini





When any authorization takes place during a top-level view rendering,
a message will be logged to the console (to stderr) about what ACE in
which ACL permitted or denied the authorization based on
authentication information.

This behavior can also be turned on in the application .ini file
by setting the pyramid.debug_authorization key to true within the
application’s configuration section, e.g.:

	1
2
3

	[app:main]
use = egg:MyProject
pyramid.debug_authorization = true







With this debug flag turned on, the response sent to the browser will
also contain security debugging information in its body.




Debugging Imperative Authorization Failures

The pyramid.security.has_permission() API is used to check
security within view functions imperatively.  It returns instances of
objects that are effectively booleans.  But these objects are not raw
True or False objects, and have information attached to them
about why the permission was allowed or denied.  The object will be
one of pyramid.security.ACLAllowed,
pyramid.security.ACLDenied,
pyramid.security.Allowed, or
pyramid.security.Denied, as documented in
pyramid.security.  At the very minimum these objects will have a
msg attribute, which is a string indicating why the permission was
denied or allowed.  Introspecting this information in the debugger or
via print statements when a call to
has_permission() fails is often useful.




Creating Your Own Authentication Policy

Pyramid ships with a number of useful out-of-the-box
security policies (see pyramid.authentication).  However,
creating your own authentication policy is often necessary when you
want to control the “horizontal and vertical” of how your users
authenticate.  Doing so is a matter of creating an instance of something
that implements the following interface:

	 1
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	class IAuthenticationPolicy(object):
    """ An object representing a Pyramid authentication policy. """

    def authenticated_userid(self, request):
        """ Return the authenticated userid or ``None`` if no
        authenticated userid can be found. This method of the policy
        should ensure that a record exists in whatever persistent store is
        used related to the user (the user should not have been deleted);
        if a record associated with the current id does not exist in a
        persistent store, it should return ``None``."""

    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ Return the *unauthenticated* userid.  This method performs the
        same duty as ``authenticated_userid`` but is permitted to return the
        userid based only on data present in the request; it needn't (and
        shouldn't) check any persistent store to ensure that the user record
        related to the request userid exists."""

    def effective_principals(self, request):
        """ Return a sequence representing the effective principals
        including the userid and any groups belonged to by the current
        user, including 'system' groups such as
        ``pyramid.security.Everyone`` and
        ``pyramid.security.Authenticated``. """

    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ Return a set of headers suitable for 'remembering' the
        principal named ``principal`` when set in a response.  An
        individual authentication policy and its consumers can decide
        on the composition and meaning of **kw. """

    def forget(self, request):
        """ Return a set of headers suitable for 'forgetting' the
        current user on subsequent requests. """







After you do so, you can pass an instance of such a class into the
set_authentication_policy method
configuration time to use it.




Creating Your Own Authorization Policy

An authorization policy is a policy that allows or denies access after a user
has been authenticated.  Most Pyramid applications will use the
default pyramid.authorization.ACLAuthorizationPolicy.

However, in some cases, it’s useful to be able to use a different
authorization policy than the default
ACLAuthorizationPolicy.  For example, it
might be desirable to construct an alternate authorization policy which
allows the application to use an authorization mechanism that does not
involve ACL objects.

Pyramid ships with only a single default authorization
policy, so you’ll need to create your own if you’d like to use a
different one.  Creating and using your own authorization policy is a
matter of creating an instance of an object that implements the
following interface:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	class IAuthorizationPolicy(object):
    """ An object representing a Pyramid authorization policy. """
    def permits(self, context, principals, permission):
        """ Return ``True`` if any of the ``principals`` is allowed the
        ``permission`` in the current ``context``, else return ``False``
        """

    def principals_allowed_by_permission(self, context, permission):
        """ Return a set of principal identifiers allowed by the
        ``permission`` in ``context``.  This behavior is optional; if you
        choose to not implement it you should define this method as
        something which raises a ``NotImplementedError``.  This method
        will only be called when the
        ``pyramid.security.principals_allowed_by_permission`` API is
        used."""







After you do so, you can pass an instance of such a class into the
set_authorization_policy method at
configuration time to use it.
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Combining Traversal and URL Dispatch

When you write most Pyramid applications, you’ll be using one or the
other of two available resource location subsystems: traversal or URL
dispatch.  However, to solve a limited set of problems, it’s useful to use
both traversal and URL dispatch together within the same application.
Pyramid makes this possible via hybrid applications.


Warning

Reasoning about the behavior of a “hybrid” URL dispatch + traversal
application can be challenging.  To successfully reason about using
URL dispatch and traversal together, you need to understand URL
pattern matching, root factories, and the traversal
algorithm, and the potential interactions between them.  Therefore,
we don’t recommend creating an application that relies on hybrid
behavior unless you must.




A Review of Non-Hybrid Applications

When used according to the tutorials in its documentation
Pyramid is a “dual-mode” framework: the tutorials explain
how to create an application in terms of using either url
dispatch or traversal.  This chapter details how you might
combine these two dispatch mechanisms, but we’ll review how they work
in isolation before trying to combine them.


URL Dispatch Only

An application that uses url dispatch exclusively to map URLs to code
will often have statements like this within application startup
configuration:

	1
2
3
4
5
6
7

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_route('foobar', '{foo}/{bar}')
config.add_route('bazbuz', '{baz}/{buz}')

config.add_view('myproject.views.foobar', route_name='foobar')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', route_name='bazbuz')







Each route corresponds to one or more view callables.  Each view
callable is associated with a route by passing a route_name parameter
that matches its name during a call to
add_view().  When a route is matched
during a request, view lookup is used to match the request to its
associated view callable.  The presence of calls to
add_route() signify that an application is
using URL dispatch.




Traversal Only

An application that uses only traversal will have view configuration
declarations that look like this:

	1
2
3
4

	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('mypackage.views.foobar', name='foobar')
 config.add_view('mypackage.views.bazbuz', name='bazbuz')







When the above configuration is applied to an application, the
mypackage.views.foobar view callable above will be called when the URL
/foobar is visited.  Likewise, the view mypackage.views.bazbuz will
be called when the URL /bazbuz is visited.

Typically, an application that uses traversal exclusively won’t perform any
calls to pyramid.config.Configurator.add_route() in its startup
code.






Hybrid Applications

Either traversal or url dispatch alone can be used to create a
Pyramid application.  However, it is also possible to
combine the concepts of traversal and url dispatch when building an
application: the result is a hybrid application.  In a hybrid
application, traversal is performed after a particular route has
matched.

A hybrid application is a lot more like a “pure” traversal-based
application than it is like a “pure” URL-dispatch based application.
But unlike in a “pure” traversal-based application, in a hybrid
application, traversal is performed during a request after a
route has already matched.  This means that the URL pattern that
represents the pattern argument of a route must match the
PATH_INFO of a request, and after the route pattern has matched,
most of the “normal” rules of traversal with respect to resource
location and view lookup apply.

There are only four real differences between a purely traversal-based
application and a hybrid application:


	In a purely traversal based application, no routes are defined; in a
hybrid application, at least one route will be defined.

	In a purely traversal based application, the root object used is
global, implied by the root factory provided at startup
time; in a hybrid application, the root object at which
traversal begins may be varied on a per-route basis.

	In a purely traversal-based application, the PATH_INFO of the
underlying WSGI environment is used wholesale as a traversal
path; in a hybrid application, the traversal path is not the entire
PATH_INFO string, but a portion of the URL determined by a
matching pattern in the matched route configuration’s pattern.

	In a purely traversal based application, view configurations which
do not mention a route_name argument are considered during
view lookup; in a hybrid application, when a route is
matched, only view configurations which mention that route’s name as
a route_name are considered during view lookup.



More generally, a hybrid application is a traversal-based
application except:


	the traversal root is chosen based on the route configuration of
the route that matched instead of from the root_factory supplied
during application startup configuration.

	the traversal path is chosen based on the route configuration of
the route that matched rather than from the PATH_INFO of a
request.

	the set of views that may be chosen during view lookup when
a route matches are limited to those which specifically name a
route_name in their configuration that is the same as the
matched route’s name.



To create a hybrid mode application, use a route configuration
that implies a particular root factory and which also includes
a pattern argument that contains a special dynamic part: either
*traverse or *subpath.


The Root Object for a Route Match

A hybrid application implies that traversal is performed during a
request after a route has matched.  Traversal, by definition, must
always begin at a root object.  Therefore it’s important to know
which root object will be traversed after a route has matched.

Figuring out which root object results from a particular route
match is straightforward.  When a route is matched:


	If the route’s configuration has a factory argument which
points to a root factory callable, that callable will be
called to generate a root object.

	If the route’s configuration does not have a factory
argument, the global root factory will be called to
generate a root object.  The global root factory is the
callable implied by the root_factory argument passed to the
Configurator at application
startup time.

	If a root_factory argument is not provided to the
Configurator at startup time, a
default root factory is used.  The default root factory is used to
generate a root object.




Note

Root factories related to a route were explained previously within
Route Factories.  Both the global root factory and default
root factory were explained previously within
The Resource Tree.






Using *traverse In a Route Pattern

A hybrid application most often implies the inclusion of a route
configuration that contains the special token *traverse at the end
of a route’s pattern:

	1

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse')







A *traverse token at the end of the pattern in a route’s
configuration implies a “remainder” capture value.  When it is used,
it will match the remainder of the path segments of the URL.  This
remainder becomes the path used to perform traversal.


Note

The *remainder route pattern syntax is explained in more
detail within Route Pattern Syntax.



A hybrid mode application relies more heavily on traversal to do
resource location and view lookup than most examples indicate
within URL Dispatch.

Because the pattern of the above route ends with *traverse, when this
route configuration is matched during a request, Pyramid will attempt
to use traversal against the root object implied by the
root factory that is implied by the route’s configuration.  Since no
root_factory argument is explicitly specified for this route, this will
either be the global root factory for the application, or the default
root factory.  Once traversal has found a context resource,
view lookup will be invoked in almost exactly the same way it would
have been invoked in a “pure” traversal-based application.

Let’s assume there is no global root factory configured in
this application. The default root factory cannot be traversed:
it has no useful __getitem__ method.  So we’ll need to associate
this route configuration with a custom root factory in order to
create a useful hybrid application.  To that end, let’s imagine that
we’ve created a root factory that looks like so in a module named
routes.py:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	class Resource(object):
    def __init__(self, subobjects):
       self.subobjects = subobjects

    def __getitem__(self, name):
       return self.subobjects[name]

root = Resource(
        {'a': Resource({'b': Resource({'c': Resource({})})})}
       )

def root_factory(request):
    return root







Above, we’ve defined a (bogus) resource tree that can be traversed, and a
root_factory function that can be used as part of a particular route
configuration statement:

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')







The factory above points at the function we’ve defined.  It will return
an instance of the Resource class as a root object whenever this route is
matched.  Instances of the Resource class can be used for tree traversal
because they have a __getitem__ method that does something nominally
useful. Since traversal uses __getitem__ to walk the resources of a
resource tree, using traversal against the root resource implied by our route
statement is a reasonable thing to do.


Note

We could have also used our root_factory function as the
root_factory argument of the
Configurator constructor, instead
of associating it with a particular route inside the route’s
configuration.  Every hybrid route configuration that is matched but
which does not name a factory attribute will use the use
global root_factory function to generate a root object.



When the route configuration named home above is matched during a
request, the matchdict generated will be based on its pattern:
{foo}/{bar}/*traverse.  The “capture value” implied by the *traverse
element in the pattern will be used to traverse the resource tree in order to
find a context resource, starting from the root object returned from the root
factory.  In the above example, the root object found will be the
instance named root in routes.py.

If the URL that matched a route with the pattern {foo}/{bar}/*traverse,
is http://example.com/one/two/a/b/c, the traversal path used
against the root object will be a/b/c.  As a result,
Pyramid will attempt to traverse through the edges 'a',
'b', and 'c', beginning at the root object.

In our above example, this particular set of traversal steps will mean that
the context resource of the view would be the Resource object
we’ve named 'c' in our bogus resource tree and the view name
resulting from traversal will be the empty string; if you need a refresher
about why this outcome is presumed, see The Traversal Algorithm.

At this point, a suitable view callable will be found and invoked
using view lookup as described in View Configuration,
but with a caveat: in order for view lookup to work, we need to define
a view configuration that will match when view lookup is
invoked after a route matches:

	1
2
3

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')







Note that the above call to
add_view() includes a route_name
argument.  View configurations that include a route_name argument are
meant to associate a particular view declaration with a route, using the
route’s name, in order to indicate that the view should only be invoked when
the route matches.

Calls to add_view() may pass a
route_name attribute, which refers to the value of an existing route’s
name argument.  In the above example, the route name is home,
referring to the name of the route defined above it.

The above mypackage.views.myview view callable will be invoked when:


	the route named “home” is matched

	the view name resulting from traversal is the empty string.

	the context resource is any object.



It is also possible to declare alternate views that may be invoked
when a hybrid route is matched:

	1
2
3
4
5

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 factory='mypackage.routes.root_factory')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home')
config.add_view('mypackage.views.another_view', route_name='home',
                name='another')







The add_view call for mypackage.views.another_view above names a
different view and, more importantly, a different view name.  The
above mypackage.views.another_view view will be invoked when:


	the route named “home” is matched

	the view name resulting from traversal is another.

	the context resource is any object.



For instance, if the URL http://example.com/one/two/a/another is provided
to an application that uses the previously mentioned resource tree, the
mypackage.views.another view callable will be called instead of the
mypackage.views.myview view callable because the view name will
be another instead of the empty string.

More complicated matching can be composed.  All arguments to route
configuration statements and view configuration statements are
supported in hybrid applications (such as predicate
arguments).




Using the traverse Argument In a Route Definition

Rather than using the *traverse remainder marker in a pattern, you
can use the traverse argument to the
add_route() method.

When you use the *traverse remainder marker, the traversal path is
limited to being the remainder segments of a request URL when a route
matches.  However, when you use the traverse argument or
attribute, you have more control over how to compose a traversal path.

Here’s a use of the traverse pattern in a call to
add_route():

	1
2

	config.add_route('abc', '/articles/{article}/edit',
                 traverse='/{article}')







The syntax of the traverse argument is the same as it is for
pattern.

If, as above, the pattern provided is /articles/{article}/edit,
and the traverse argument provided is /{article}, when a
request comes in that causes the route to match in such a way that the
article match value is 1 (when the request URI is
/articles/1/edit), the traversal path will be generated as /1.
This means that the root object’s __getitem__ will be called with
the name 1 during the traversal phase.  If the 1 object
exists, it will become the context of the request.
The Traversal chapter has more information about traversal.

If the traversal path contains segment marker names which are not
present in the pattern argument, a runtime error will occur.  The
traverse pattern should not contain segment markers that do not
exist in the path.

Note that the traverse argument is ignored when attached to a
route that has a *traverse remainder marker in its pattern.

Traversal will begin at the root object implied by this route (either
the global root, or the object returned by the factory associated
with this route).


Making Global Views Match

By default, only view configurations that mention a route_name
will be found during view lookup when a route that has a *traverse
in its pattern matches.  You can allow views without a route_name
attribute to match a route by adding the use_global_views flag to
the route definition.  For example, the myproject.views.bazbuz
view below will be found if the route named abc below is matched
and the PATH_INFO is /abc/bazbuz, even though the view
configuration statement does not have the route_name="abc"
attribute.

	1
2

	config.add_route('abc', '/abc/*traverse', use_global_views=True)
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz')












Using *subpath in a Route Pattern

There are certain extremely rare cases when you’d like to influence the
traversal subpath when a route matches without actually performing
traversal.  For instance, the pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator and the
pyramid.static.static_view helper attempt to compute PATH_INFO
from the request’s subpath when its use_subpath argument is True, so
it’s useful to be able to influence this value.

When *subpath exists in a pattern, no path is actually traversed,
but the traversal algorithm will return a subpath list implied
by the capture value of *subpath.  You’ll see this pattern most
commonly in route declarations that look like this:

	1
2
3
4
5
6

	from pryamid.static import static_view

www = static_view('mypackage:static', use_subpath=True)

config.add_route('static', '/static/*subpath')
config.add_view(www, route_name='static')







mypackage.views.www is an instance of
pyramid.static.static_view.  This effectively tells the static
helper to traverse everything in the subpath as a filename.






Corner Cases

A number of corner case “gotchas” exist when using a hybrid
application.  We’ll detail them here.


Registering a Default View for a Route That Has a view Attribute


Warning

As of Pyramid 1.1 this section is slated to be removed in
a later documentation release because the ability to add views
directly to the route configuration by passing a view argument
to add_route has been deprecated.



It is an error to provide both a view argument to a route
configuration and a view configuration which names a
route_name that has no name value or the empty name value.  For
example, this pair of declarations will generate a conflict error at startup
time.

	1
2
3

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 view='myproject.views.home')
config.add_view('myproject.views.another', route_name='home')







This is because the view argument to the
add_route() above is an implicit
default view when that route matches.  add_route calls don’t need to
supply a view attribute.  For example, this add_route call:

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse',
                 view='myproject.views.home')







Can also be spelled like so:

	1
2

	config.add_route('home', '{foo}/{bar}/*traverse')
config.add_view('myproject.views.home', route_name='home')







The two spellings are logically equivalent.  In fact, the former is just a
syntactical shortcut for the latter.




Binding Extra Views Against a Route Configuration that Doesn’t Have a *traverse Element In Its Pattern

Here’s another corner case that just makes no sense:

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc', view='myproject.views.abc')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz',
                route_name='abc')







The above view declaration is useless, because it will never be matched when
the route it references has matched.  Only the view associated with the route
itself (myproject.views.abc) will ever be invoked when the route matches,
because the default view is always invoked when a route matches and when no
post-match traversal is performed.

To make the above view declaration useful, the special *traverse
token must end the route’s pattern.  For example:

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc/*traverse', view='myproject.views.abc')
config.add_view('myproject.views.bazbuz', name='bazbuz',
                route_name='abc')







With the above configuration, the myproject.views.bazbuz view will
be invoked when the request URI is /abc/bazbuz, assuming there is
no object contained by the root object with the key bazbuz. A
different request URI, such as /abc/foo/bar, would invoke the
default myproject.views.abc view.
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Invoking a Subrequest


Warning

This feature was added in Pyramid 1.4a1.



Pyramid allows you to invoke a subrequest at any point during the
processing of a request.  Invoking a subrequest allows you to obtain a
response object from a view callable within your Pyramid
application while you’re executing a different view callable within the same
application.

Here’s an example application which uses a subrequest:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    request.response.body = 'This came from view_two'
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





When /view_one is visted in a browser, the text printed in the browser
pane will be This came from view_two.  The view_one view used the
pyramid.request.Request.invoke_subrequest() API to obtain a response
from another view (view_two) within the same application when it
executed.  It did so by constructing a new request that had a URL that it
knew would match the view_two view registration, and passed that new
request along to pyramid.request.Request.invoke_subrequest().  The
view_two view callable was invoked, and it returned a response.  The
view_one view callable then simply returned the response it obtained from
the view_two view callable.

Note that it doesn’t matter if the view callable invoked via a subrequest
actually returns a literal Response object.  Any view callable that uses a
renderer or which returns an object that can be interpreted by a response
adapter when found and invoked via
pyramid.request.Request.invoke_subrequest() will return a Response
object:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    return 'This came from view_two'

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





Even though the view_two view callable returned a string, it was invoked
in such a way that the string renderer associated with the view
registration that was found turned it into a “real” response object for
consumption by view_one.

Being able to unconditionally obtain a response object by invoking a view
callable indirectly is the main advantage to using
pyramid.request.Request.invoke_subrequest() instead of simply importing
a view callable and executing it directly.  Note that there’s not much
advantage to invoking a view using a subrequest if you can invoke a view
callable directly.  Subrequests are slower and are less convenient if you
actually do want just the literal information returned by a function that
happens to be a view callable.

Note that, by default, if a view callable invoked by a subrequest raises an
exception, the exception will be raised to the caller of
invoke_subrequest() even if you have a
exception view configured:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq)
    return response

def view_two(request):
    raise ValueError('foo')

def excview(request):
    request.response.body = b'An exception was raised'
    request.response.status_int = 500
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    config.add_view(excview, context=Exception)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





When we run the above code and visit /view_one in a browser, the
excview exception view will not be executed.  Instead, the call
to invoke_subrequest() will cause a
ValueError exception to be raised and a response will never be
generated.  We can change this behavior; how to do so is described below in
our discussion of the use_tweens argument.

The pyramid.request.Request.invoke_subrequest() API accepts two
arguments: a positional argument request that must be provided, and
use_tweens keyword argument that is optional; it defaults to False.

The request object passed to the API must be an object that implements
the Pyramid request interface (such as a pyramid.request.Request
instance).  If use_tweens is True, the request will be sent to the
tween in the tween stack closest to the request ingress.  If
use_tweens is False, the request will be sent to the main router
handler, and no tweens will be invoked.

In the example above, the call to
invoke_subrequest() will always raise an
exception.  This is because it’s using the default value for use_tweens,
which is False.  You can pass use_tweens=True instead to ensure that
it will convert an exception to a Response if an exception view is
configured instead of raising the exception.  This because exception views
are called by the exception view tween as described in
カスタム例外ビュー when any view raises an exception.

We can cause the subrequest to be run through the tween stack by passing
use_tweens=True to the call to
invoke_subrequest(), like this:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

def view_one(request):
    subreq = Request.blank('/view_two')
    response = request.invoke_subrequest(subreq, use_tweens=True)
    return response

def view_two(request):
    raise ValueError('foo')

def excview(request):
    request.response.body = b'An exception was raised'
    request.response.status_int = 500
    return request.response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('one', '/view_one')
    config.add_route('two', '/view_two')
    config.add_view(view_one, route_name='one')
    config.add_view(view_two, route_name='two', renderer='string')
    config.add_view(excview, context=Exception)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()





In the above case, the call to request.invoke_subrequest(subreq) will not
raise an exception.  Instead, it will retrieve a “500” response from the
attempted invocation of view_two, because the tween which invokes an
exception view to generate a response is run, and therefore excview is
executed.

This is one of the major differences between specifying the
use_tweens=True and use_tweens=False arguments to
invoke_subrequest().  use_tweens=True may
also imply invoking transaction commit/abort for the logic executed in the
subrequest if you’ve got pyramid_tm in the tween list, injecting debug
HTML if you’ve got pyramid_debugtoolbar in the tween list, and other
tween-related side effects as defined by your particular tween list.

The invoke_subrequest() function also
unconditionally:


	manages the threadlocal stack so that
get_current_request() and
get_current_registry() work during a request
(they will return the subrequest instead of the original request)

	Adds a registry attribute and a invoke_subrequest attribute (a
callable) to the request object it’s handed.

	sets request extensions (such as those added via
add_request_method() or
set_request_property()) on the subrequest
object passed as request

	causes a NewRequest event to be sent at the
beginning of request processing.

	causes a ContextFound event to be sent when a
context resource is found.

	Ensures that the user implied by the request passed has the necessary
authorization to invoke view callable before calling it.

	causes a NewResponse event to be sent when the
Pyramid application returns a response.

	Calls any response callback functions defined within the subrequest’s
lifetime if a response is obtained from the Pyramid application.

	Calls any finished callback functions defined within the subrequest’s
lifetime.



The invocation of a subrequest has more or less exactly the same effect as
the invocation of a request received by the Pyramid router from a web client
when use_tweens=True.  When use_tweens=False, the tweens are skipped
but all the other steps take place.

It’s a poor idea to use the original request object as an argument to
invoke_subrequest().  You should construct a
new request instead as demonstrated in the above example, using
pyramid.request.Request.blank().  Once you’ve constructed a request
object, you’ll need to massage the it to match the view callable you’d like
to be executed during the subrequest.  This can be done by adjusting the
subrequest’s URL, its headers, its request method, and other attributes.  The
documentation for pyramid.request.Request exposes the methods you
should call and attributes you should set on the request you create to
massage it into something that will actually match the view you’d like to
call via a subrequest.

We’ve demonstrated use of a subrequest from within a view callable, but you
can use the invoke_subrequest() API from
within a tween or an event handler as well.  It’s usually a poor idea to
invoke invoke_subrequest() from within a
tween, because tweens already by definition have access to a function that
will cause a subrequest (they are passed a handle function), but you can
do it.  It’s fine to invoke
invoke_subrequest() from within an event
handler, however.
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フックの使用

Pyramid フレームワークの振る舞いに影響を及ぼすために、様々な方法で
「フック」を使用することができます。


Not Found ビューの変更

Pyramid は URL をビューコードにマッピングすることができない場合
not found view を起動します。それは view callable です。
デフォルトの not found ビューが存在します。デフォルトの not found ビュー
は、アプリケーション設定によってオーバーライドすることができます。

アプリケーションが imperative configuration を使用している場合、
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() メソッドを使って
Not Found ビューを置き換えることができます:

	1
2

	from helloworld.views import notfound
config.add_notfound_view(notfound)







helloworld.views.notfound を、 Not Found ビューとして使用したい
view callable への参照に置き換えてください。
not found view callable は、他と同様のビュー callable です。

一方、アプリケーションが pyramid.view.view_config デコレータと
scan を使用している場合、
pyramid.view.notfound_view_config デコレータを使うことで
Not Found ビューを交換することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.view import notfound_view_config

@notfound_view_config()
def notfound(request):
    return Response('Not Found, dude', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
   config = Configurator()
   config.scan()







これは、上記の命令型 (imperative) の例で示したのとまったく同じことを
行います。

アプリケーションは、必要なら 複数の not found ビューを定義することができます。
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() と
pyramid.view.notfound_view_config の両方は、それぞれ
pyramid.config.Configurator.add_view と
pyramid.view.view_config とほぼ同じ引数を受け取ります。
これが意味するのは、 not found ビューには適用を制限するための述語を持た
せることができるということです。例えば:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from pyramid.view import notfound_view_config

@notfound_view_config(request_method='GET')
def notfound_get(request):
    return Response('Not Found during GET, dude', status='404 Not Found')

@notfound_view_config(request_method='POST')
def notfound_post(request):
    return Response('Not Found during POST, dude', status='404 Not Found')

def main(globals, **settings):
   config = Configurator()
   config.scan()







ビューが見つからず、リクエストメソッドが GET だった場合、
notfound_get ビューが呼ばれるでしょう。ビューが見つからず、リクエスト
メソッドが POST だった場合、 notfound_post ビューが呼ばれるでしょう。

他のビューのように、 notfound ビューは少なくとも request パラメータ、
あるいは context および request の両方を受け取らなければなりません。
request は拒否されたアクションを表わす現在の request です。
(呼び出し署名の中で使用されていれば) context はビューを呼び出した
HTTPNotFound 例外のインスタンスになるでしょう。

pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() と
pyramid.view.notfound_view_config の両方は、リクエストを
スラッシュが追加された route に自動的にリダイレクトするために使用する
ことができます。
例については Redirecting to Slash-Appended Routes を参照してください。

これは、最小の NotFound ビュー callable を実装するサンプルコードです:

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound()








Note

NotFound ビュー callable が起動される場合、 request が渡されます。
リクエストの exception 属性は、 not found ビューが呼び出される原因と
なった HTTPNotFound 例外のインスタンスに
なります。 request.exception.message の値は、なぜ not found エラーが
生じたのかを説明する値になります。 pyramid.debug_notfound 環境設定が
true の場合と false の場合で、このメッセージは異なるでしょう。




Note

pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() と
pyramid.view.notfound_view_config の両方は Pyramid 1.3 から
新しく追加されました。古い Pyramid ドキュメンテーションでは、代わりに
context を HTTPNotFound として add_view を使うような指示が
ありました。これは今でも動作します; 簡便なメソッドとデコレータは、
この機能に対する単なるラッパーです。




Warning

NotFound ビュー callable が
ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する に記述されているような
引数リストを受け取った時、ビュー callable への最初の引数として渡される
context は HTTPNotFound 例外
インスタンスになります。もしリソースコンテキストがあれば、それは
依然として request.context として参照することができます。






Forbidden View の変更

Pyramid は、使用中の authorization policy に基づいてビュー
の実行を認可することができない場合に forbidden view を起動します。
デフォルトの fobidden レスポンスは 403 ステータスコードを持ち、非常に
簡素です。しかし、必要に応じて forbidden レスポンスを生成するビューを
オーバーライドすることができます。

forbidden view callable も他のものと同じようにビュー callable
の一つです。それを “forbidden” ビューにさせる view
configuration は pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view()
API または pyramid.view.forbidden_view_config デコレータの使用から
なります。

例えば、 forbidden ビューを登録する
pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view() メソッドを使用して
forbidden ビューを追加することができます:

	1
2
3

	from helloworld.views import forbidden_view
from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
config.add_forbidden_view(forbidden_view)







helloworld.views.forbidden_view を、 Forbidden ビューを表わすために
使用したい Python view callable への参照に置き換えてください。

あるいはデコレータと scan を使用したければ、ビュー callable を
forbidden ビューとしてマークするために
pyramid.view.forbidden_view_config デコレータを使用することが
できます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.view import forbidden_view_config

@forbidden_view_config()
def forbidden(request):
    return Response('forbidden')

def main(globals, **settings):
   config = Configurator()
   config.scan()







他のビューと同じように、 forbidden ビューは少なくとも request
パラメータ、あるいは context および request の両方を受け取らなければ
なりません。 forbidden ビュー callable が context と request
の両方を受け取る場合、 HTTP 例外がコンテキストとして渡されます。
(通常期待するような) ルーター (router) によって見つかった context は、
ビューが拒否された時には request.context として利用可能です。
request は拒否されたアクションを表わす現在の request です。

これは、最小の forbidden ビューを実装するサンプルコードです:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

def forbidden_view(request):
    return Response('forbidden')








Note

forbidden ビュー callable が起動される場合、 request が渡されます。
request の exception 属性は forbidden ビューを呼び出した
HTTPForbidden 例外のインスタンスです。
request.exception.message の値は、forbidden が発生した理由を
説明する値になります。また request.exception.result は forbidden
例外に関する拡張情報になります。
pyramid.debug_authorization 環境設定が true の場合と false の場合で、
これらのメッセージは異なるでしょう。






リクエストファクトリの変更

Pyramid が WSGI サーバからのリクエストを扱う場合は常に、
渡された WSGI 環境に基づいて request オブジェクトが生成されます。
デフォルトでは、リクエストオブジェクトを表わすために
pyramid.request.Request クラスのインスタンスが生成されます。

リクエストオブジェクトのインスタンスを生成するために Pyramid が
使用するクラス (別名「ファクトリ」) は、 configurator の
コンストラクタに request_factory 引数を渡すことで変更できます。
この引数は、 callable か、または callable を表す dotted Python name
のいずれかです。

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.request import Request

class MyRequest(Request):
    pass

config = Configurator(request_factory=MyRequest)







命令型の設定を行っていて、 configurator を構築した後に
行いたければ、 pyramid.config.Configurator.set_request_factory()
メソッドによって登録することもできます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.request import Request

class MyRequest(Request):
    pass

config = Configurator()
config.set_request_factory(MyRequest)










Before Render イベントの使用

pyramid.events.BeforeRender イベントの subscriber は、
renderer globals のセットが renderer に渡される前に
検査して修正することができます。イベントオブジェクト自身には、この目的のために
使用することができる辞書風のインタフェースがあります。例えば:

	1
2
3
4
5
6

	 from pyramid.events import subscriber
 from pyramid.events import BeforeRender

 @subscriber(BeforeRender)
 def add_global(event):
     event['mykey'] = 'foo'







renderer が起動される直前に (ただし
set_renderer_globals_factory
によって追加されたアプリケーションレベルのレンダラーグローバルファクトリが
もしあれば、それらがレンダラグローバル辞書にそれ自身のキーを注入した後で)
この型のオブジェクトがイベントとして送られます。

subscriber がレンダラーグローバル辞書に既に存在するキーを追加しようとした
場合、 KeyError が発生します。イベント subscriber は相対順序を
保持しないので、この制限が強制されます。すべての
pyramid.events.BeforeRender subscriber およびレンダラーグローバル
ファクトリによってレンダラーグローバル辞書に追加されるキーのセットは、
ユニークでなければなりません。

ビューから返された辞書は、 BeforeRender イベントの
rendering_val 属性によってアクセスできます。

以下のようにビュー callable から
{'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'} を返すことを考えてください:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='some_renderer')
def myview(request):
    return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}







BeforeRender オブジェクトからこれらの値に
アクセスするために rendering_val を使うことができます:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def read_return(event):
    # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
    print(event.rendering_val['mykey'])







BeforeRender イベントインタフェースについては
pyramid.interfaces.IBeforeRender の API ドキュメンテーションを
参照してください。

レンダラーグローバルに値を追加する際に、イベント subscriber により多くの
コントロールを与える別の (非推奨の) メカニズムが
レンダラーグローバルの追加 (非推奨) にあります。




レンダラーグローバルの追加 (非推奨)


Warning

この機能は Pyramid 1.1 から非推奨になりました。イベント subscriber が
レンダラーグローバルに値を追加できるようにするための推奨される
メカニズムは Before Render イベントの使用 の中で文書化されます。



Pyramid がレンダリングを実行するリクエストを扱う場合
(renderer= 設定属性を持つビューが起動された後、あるいは
pyramid.renderers モジュール内の render で始まるメソッドの
うちのいずれかが呼ばれた場合) は常に、 レンダラーグローバル をレンダラー
に送られる システム 値に注入することができます。デフォルトではレンダラー
グローバルは注入されず、 (request, context, view,
renderer_name のような) 「素の」システム値が、すべてのレンダラーに
渡されるシステム辞書の中にある唯一の値です。

configurator のコンストラクタに renderer_globals_factory 引数を
渡すことにより、レンダラーが起動される度に Pyramid が呼び出す
コールバックを追加することができます。このコールバックは、 callable
オブジェクト、あるいはそのような callable を表す dotted Python name
のいずれかです。

	1
2
3
4
5

	def renderer_globals_factory(system):
    return {'a': 1}

config = Configurator(
         renderer_globals_factory=renderer_globals_factory)







このようなコールバックは、オリジナルのシステム値を含む単一の位置引数
(名目上 system という名前が付けられます) を受け取らなければなりません。
それは、システム辞書にマージされる値の辞書を返さなければなりません。
システム辞書の中にある値の説明については、
System Values Used During Rendering を参照してください。

命令型の設定を行っていて、 configurator を構築した後に
行いたければ、 pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory()
メソッドによって登録することもできます:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

def renderer_globals_factory(system):
    return {'a': 1}

config = Configurator()
config.set_renderer_globals_factory(renderer_globals_factory)










レスポンスコールバックの使用

他の多くのウェブフレームワークと異なり、 Pyramid は積極的に
グローバルなレスポンスオブジェクトを生成しません。
アプリケーションは response callback を追加することによって、
ビューから返されるすべてのレスポンスオブジェクトに対して実行されるアクションを
(通常レスポンスを変更するために) 登録できます。

pyramid.request.Request.add_response_callback() メソッドが
レスポンスコールバックを登録するために使用されます。

レスポンスコールバックは、 2 つの位置パラメータ request と
response を受け取る callable です。例えば:

	1
2
3
4
5

	def cache_callback(request, response):
    """Set the cache_control max_age for the response"""
    if request.exception is not None:
        response.cache_control.max_age = 360
request.add_response_callback(cache_callback)







未処理の例外がアプリケーションコードの中で起こった場合、あるいは
view callable によって返されたレスポンスオブジェクトが無効の
場合、レスポンスコールバックは呼ばれません。しかし、 exception
view が正常にレンダリングされる場合、レスポンスコールバックは起動
されます: そのような場合、レスポンスコールバックが呼ばれた時の
リクエストの request.exception 属性は、デフォルト値 None の
代わりに例外オブジェクトになります。

レスポンスコールバックは、追加された順番で
(first-to-most-recently-added; 最後に追加されたものが最初に) 呼ばれます。
NewResponse イベントが送られた 後で 、すべて
のレスポンスコールバックが呼ばれます。レスポンスコールバックで発生した
エラーは特別な扱いは受けません。それは呼び出し元の Pyramid ルーター
アプリケーションに伝搬するでしょう。

レスポンスコールバックは、単一リクエストのライフタイムを持ちます。
すべての リクエストの結果としてレスポンスコールバックが起こることを
期待する場合、新しく作られるすべてのリクエストにコールバックを再登録
しなければなりません (恐らく NewRequest
イベントの subscriber 内で)。




finished コールバックの使用

finished callback は、 Pyramid router によって
リクエスト処理の最後に無条件で呼ばれる関数です。 finished コールバックは、
リクエストの終わりに無条件でアクションを行なうために使用することができます。

pyramid.request.Request.add_finished_callback() メソッドは、
finished コールバックを登録するために使用されます。

finished コールバックは、単一の位置パラメータ request を受け取る
callable です。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	import logging

log = logging.getLogger(__name__)

def log_callback(request):
    """Log information at the end of request"""
    log.debug('Request is finished.')
request.add_finished_callback(log_callback)







finished コールバックは、追加された順番で
(first-to-most-recently-added; 最後に追加されたものが最初に) 呼ばれます。
(response callback と異なり) finished コールバックは、
レスポンスが生成されるのを妨げる例外がアプリケーションコード内で
起こっても常に呼ばれます。

リクエストに関連付けられた finished コールバックのセットは、そのリクエスト
を処理する 最終段階で 呼ばれます; それらは、本質的にリクエストが「終わる」
前に router によって呼ばれるまさに最後のものです。レスポンス処理が
既に生じた後、 ルーターのリクエスト処理コード内のトップレベルの finally:
ブロックでそれらが呼ばれます。その結果、レスポンス処理は既に終わって
いるため、 finished コールバックに渡された request に対して行なった
変更には意味のある効果はありません。また、リクエストのスコープはすべての
finished コールバックが処理された後でほとんど直ちに終了します。

finished コールバックで発生したエラーは特別な扱いは受けません。それは
呼び出し元の Pyramid ルーターアプリケーションに伝搬するでしょう。

finished コールバックは、単一リクエストのライフタイムを持ちます。
すべての リクエストの結果として finished コールバックが起こることを
期待する場合、すべての新しく作られるリクエストにコールバックを再登録
しなければなりません (恐らく NewRequest
イベントの subscriber 内で)。




トラバーサーの変更

Pyramid が使用するデフォルトの traversal アルゴリズムは
The Traversal Algorithm の中で説明されています。必要になることは
めったにありませんが、設定によってこのデフォルトのアルゴリズムを異なる
トラバーサルパターンと選択的に交換することができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.config import Configurator
from myapp.traversal import Traverser
config = Configurator()
config.add_traverser(Traverser)







上記の例において、 myapp.traversal.Traverser は次のインタフェースを
実装するクラスであると仮定されます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

	class Traverser(object):
    def __init__(self, root):
        """ Accept the root object returned from the root factory """

    def __call__(self, request):
        """ Return a dictionary with (at least) the keys ``root``,
        ``context``, ``view_name``, ``subpath``, ``traversed``,
        ``virtual_root``, and ``virtual_root_path``.  These values are
        typically the result of a resource tree traversal.  ``root``
        is the physical root object, ``context`` will be a resource
        object, ``view_name`` will be the view name used (a Unicode
        name), ``subpath`` will be a sequence of Unicode names that
        followed the view name but were not traversed, ``traversed``
        will be a sequence of Unicode names that were traversed
        (including the virtual root path, if any) ``virtual_root``
        will be a resource object representing the virtual root (or the
        physical root if traversal was not performed), and
        ``virtual_root_path`` will be a sequence representing the
        virtual root path (a sequence of Unicode names) or None if
        traversal was not performed.

        Extra keys for special purpose functionality can be added as
        necessary.

        All values returned in the dictionary will be made available
        as attributes of the ``request`` object.
        """







複数のトラバーサルアルゴリズムを同時に有効にすることもできます。例えば、
root factory が条件付きで複数の型のオブジェクトを返す場合、
代替トラバーサーアダプタをある特定のクラスあるいはインタフェース
「専用」と宣言することができます。root ファクトリがそのクラスまたは
インタフェースを実装したオブジェクトを返した場合、カスタムトラバーサーが
使用されます。そうでなければ、デフォルトトラバーサーが使用されます。例えば:

	1
2
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	from myapp.traversal import Traverser
from myapp.resources import MyRoot
from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.add_traverser(Traverser, MyRoot)







もし上記のコード断片が Pyramid __init__.py ファイルの main 関数に
追加されれば、 Pyramid は アプリケーション root factory が
myapp.resources.MyRoot オブジェクトのインスタンスを返した時にだけ
myapp.traversal.Traverser を使用します。そうでなければ、トラバーサルを
行うためにデフォルトの Pyramid トラバーサーが使用されます。




pyramid.request.Request.resource_url() の URL 生成方法の変更

トラバーサーの変更 で説明されるようなトラバーサーを追加する場合、
pyramid.request.Request.resource_url() API を使用し続けることは
多くの場合有用です。しかし、この API がカスタムトラバーサーに由来する
リソースに対して使用された場合、トラバーサルが終了する方法が修正されて
いるためデフォルトで生成される URL は正しくないかもしれません。

トラバーサーを追加している場合、
pyramid.config.add_resource_url_adapter() 呼び出しを追加することに
よって resource_url() が特定の型の
リソースに対する URL を生成する方法を変更できます。

例えば:

	1
2
3
4

	from myapp.traversal import ResourceURLAdapter
from myapp.resources import MyRoot

config.add_resource_url_adapter(ResourceURLAdapter, MyRoot)







上記の例において、 resource_url に渡された resource がクラス
myapp.resources.MyRoot である場合は常に、
resource_url() にサービスを提供するために
myapp.traversal.ResourceURLAdapter クラスが使用されます。
resource_iface の引数 MyRoot は、見つかったリソース url ファクトリ
に対してリソースによって所有されなければならないインタフェースの型を
表わしています。 resource_iface 引数が省略されれば、このリソース
url アダプターはすべてのリソースに使用されます。

IResourceURL を提供するクラスで実装
しなければならない API は以下の通りです:
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	class MyResourceURL(object):
    """ An adapter which provides the virtual and physical paths of a
        resource
    """
    def __init__(self, resource, request):
        """ Accept the resource and request and set self.physical_path and
        self.virtual_path"""
        self.virtual_path =  some_function_of(resource, request)
        self.physical_path =  some_other_function_of(resource, request)







デフォルトのコンテキスト URL ジェネレータを熟読したければ、
Pylons GitHub Pyramid リポジトリの traversal module [http://github.com/Pylons/pyramid/blob/master/pyramid/traversal.py]
に含まれるクラス pyramid.traversal.ResourceURL が利用可能です。

詳細は pyramid.config.add_resource_url_adapter() を参照してください。




Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更

pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() あるいは
response_adapter デコレータに関係するフック
を使うことにより、 Pyramid がビュー callable を呼び出した結果をどのように
扱うかを型に応じてコントロールすることが可能です。


Note

これは Pyramid 1.1 からの新機能です。



Pyramid は、ビュー callable が返したオブジェクトが「本物の」レスポンス
オブジェクトであることを保証するために、様々な場所でビュー callable を
呼び出した結果を IResponse インタフェースに
適合させます。ほとんどの場合、この適合の結果は結果のオブジェクト自体です。
なぜなら、このマニュアルに含まれるドキュメンテーションを読んだ
「一般ユーザ」によって書かれたビュー callable は、常に
IResponse インタフェースを実装する
オブジェクトを返すからです。最も典型的には、これは
pyramid.response.Response クラスあるいはそのサブクラスの
インスタンスになるでしょう。一般のユーザが renderer を使用する
ように設定されていないビュー callable から非レスポンスオブジェクトを
返す場合、そのユーザは、典型的にはルーターがエラーを発生させることを
期待するでしょう。しかしながら、任意の戻り値から
IResponse を実装するオブジェクトに変換する
アダプターを提供することにより、ユーザがビュー callable から任意の値を
返せるように Pyramid をフックすることができます。

例えば、ビュー callable が (文字列をレスポンスオブジェクトに変換する
renderer を必要とせずに) 裸の文字列オブジェクトを返せるように
したければ、文字列をレスポンスに変換するアダプターを登録することができます:
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	from pyramid.response import Response

def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    return response

# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_response_adapter(string_response_adapter, str)







同様に、ビュー callable から単純化されたレスポンスオブジェクトの一種を
返せるようにしたければ、より複雑な IResponse インタフェースへの
アダプターを登録するために IResponse フックを使用することができます:

	 1
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	from pyramid.response import Response

class SimpleResponse(object):
    def __init__(self, body):
        self.body = body

def simple_response_adapter(simple_response):
    response = Response(simple_response.body)
    return response

# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_response_adapter(simple_response_adapter, SimpleResponse)







いずれの場合であっても、 pyramid.response.Response オブジェクト
を使用する代わりに自分のレスポンスオブジェクトを実装したければ、
pyramid.interfaces.IResponse の中で概説されているすべての
属性とメソッドをそのオブジェクトが実装していることを保証しなければなりません。
また、クラスデコレータとして zope.interface.implementer(IResponse)
を使用する必要があります。
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	from pyramid.interfaces import IResponse
from zope.interface import implementer

@implementer(IResponse)
class MyResponse(object):
    # ... an implementation of every method and attribute
    # documented in IResponse should follow ...







代替レスポンスオブジェクトの実装がビュー callable によって返された場合、
そのオブジェクトが (zope.interface.implementer(IResponse) によって)
IResponse を実装すると主張するなら、その
オブジェクトのためにアダプターを登録する必要はありません; Pyramid は
それを直接使用するでしょう。

webob.Response のための IResponse アダプターは、
(pyramid.response.Response とは対照的に) Pyramid によって
スタートアップ時にデフォルトで登録されます。なぜなら、このクラスの
インスタンス (またこのクラスのサブクラスのインスタンス) はその性質上
IResponse をネイティブに提供するからです。 webob.Response に対して
登録されたアダプターは、単にレスポンスオブジェクトを返します。

pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() を使用する代わりに、
pyramid.response.response_adapter デコレータを使用しても構いません:
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	from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(str)
def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    return response







上記の例は、 scan された時に以下と同じ効果があります:

config.add_response_adapter(string_response_adapter, str)





scan によって活性化されるまで、
response_adapter デコレータは効果がないでしょう。




ビューマッパーの変更

ビュー callable のためのデフォルトの呼び出し規則は
ビュー 章の中で文書化されます。 view mapper を
使用することで、ユーザがビュー callable を定義する方法を変更できます。

ビューマッパーは、いくつかのキーワード引数を受け取って 1 つの callable
を返すオブジェクトです。返された callable は view callable
オブジェクトと共に呼び出されます。返された callable は、それ自体
「内部呼び出しプロトコル」 (context, request) で呼び出すことのできる
別の callable を返す必要があります。

複数の方法でビューマッパーを使用することができます:


	ビュー callable 自体に __view_mapper__ 属性
(それはビューマッパーオブジェクトです) をセットすることによって。

	マッパーオブジェクトを pyramid.config.Configurator.add_view()
(あるいはその宣言的/デコレータ等価物) に mapper 引数として渡す
ことによって。

	デフォルト ビューマッパーを登録することによって。



これは Pylons 「コントローラー」を (ある程度) 模倣するビューマッパーの
一例です。マッパーはいくつかのキーワード引数で初期化されます。その
__call__ メソッドはビューオブジェクト (それはクラスになるでしょう)
を受け取ります。それは、アクションメソッドとして使用すべき属性を決定す
るために、渡される attr キーワード引数を使用します。それが返す
ラッパーメソッドは、 (context, request) を受け取り、 matchdict
から action をポップした後で matchdict によって示唆された
キーワード引数を伴ってアクションメソッドを呼び出した結果を返します。これは、
route マッチ辞書から取り出されたルーティングパラメータをキーワード引数
としてアクションメソッドを呼び出す Pylons スタイルをある程度エミュレート
します。
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	# framework

class PylonsControllerViewMapper(object):
    def __init__(self, **kw):
        self.kw = kw

    def __call__(self, view):
        attr = self.kw['attr']
        def wrapper(context, request):
            matchdict = request.matchdict.copy()
            matchdict.pop('action', None)
            inst = view(request)
            meth = getattr(inst, attr)
            return meth(**matchdict)
        return wrapper

class BaseController(object):
    __view_mapper__ = PylonsControllerViewMapper







ユーザは、これらのフレームワークコンポーネントを以下のように使用
するでしょう:
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	# user application

from pyramid.response import Response
from pyramid.config import Configurator
import pyramid_handlers
from wsgiref.simple_server import make_server

class MyController(BaseController):
    def index(self, id):
        return Response(id)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(pyramid_handlers)
    config.add_handler('one', '/{id}', MyController, action='index')
    config.add_handler('two', '/{action}/{id}', MyController)
    server.make_server('0.0.0.0', 8080, config.make_wsgi_app())
    server.serve_forever()







pyramid.config.Configurator.set_view_mapper() メソッドは、
(Pyramid 自体によって使用されるスーパーデフォルトビューマッパーをオーバーライド
して) デフォルト ビューマッパーをセットするために使用することができます。

単一の ビュー登録は、マッパーを mapper 引数として
add_view() へ渡すことによって、
ビューマッパーを使用することができます。




設定デコレータの登録

view_config のようなデコレータは、それがデコレート
する関数またはクラスの振る舞いを変更しません。代わりに、 scan が
実行された時に、関数またはクラスの修正版が Pyramid に登録されます。

そのような振る舞いを提供する自分のデコレータが欲しいと思うかもしれません。
これは、 Pyramid が行っているのと同じ方法で
Venusian パッケージを使用することにより実現可能です。

例として、関数を登録するデコレータを書きたいと仮定しましょう。その
デコレータは、 Pyramid によって提供される application
registry の中に Zope Component Architecture 「ユーティリティ」
としてそれがラップする関数を登録します。アプリケーションレジストリおよび
レジストリ内部のユーティリティは、アプリケーション設定が少なくとも
部分的に完了してから初めて利用可能になります。設定が開始される前にそれが
実行された場合、通常のデコレータは失敗します。

しかし、 Venusian を使用すれば以下のようにデコレータを書く
ことができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	import venusian
from mypackage.interfaces import IMyUtility

class registerFunction(object):

    def __init__(self, path):
        self.path = path

    def register(self, scanner, name, wrapped):
        registry = scanner.config.registry
        registry.getUtility(IMyUtility).register(
            self.path, wrapped)

    def __call__(self, wrapped):
        venusian.attach(wrapped, self.register)
        return wrapped







その後、このデコレータを使用してコードのどこでも関数を登録することが
できます:

	1
2
3

	@registerFunction('/some/path')
def my_function():
   do_stuff()







しかし、事前にユーティリティをセットアップできるにもかかわらず、
scan が行なわれた時にだけユーティリティが検索されます:
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	from zope.interface import implementer

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from mypackage.interfaces import IMyUtility

@implementer(IMyUtility)
class UtilityImplementation:

    def __init__(self):
       self.registrations = {}

    def register(self, path, callable_):
       self.registrations[path] = callable_

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.registry.registerUtility(UtilityImplementation())
    config.scan()
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







完全な詳細については Venusian documentation [http://docs.repoze.org/venusian] を読んでください。




“tween” の登録


Note

tween は Pyramid 1.2 から追加された機能です。旧バージョンでは利用
できません。



tween (単語 “between” の短縮形) は、 Pyramid ルーターのメイン
リクエスト処理関数と、 Pyramid を “app” として使用する上流の WSGI
コンポーネントの間に存在するコードです。この機能は Pyramid フレームワーク
拡張によって使われることがあります。例えば、上流の WSGI アプリケーション
に返される前に例外を検証するような Pyramid 専用の view timing サポートの
ための bookkeeping コードを提供することができます。 tween は WSGI
ミドルウェアと多少似た動作をしますが、 Pyramid のレンダリング機構と同様
Pyramid の application registry にアクセスできるコンテキスト内で
動作するという利点があります。


tween ファクトリの作成

tweens を利用するためには「tween ファクトリ」を構築する必要があります。
tween ファクトリは、 2 つの引数 handler と registry を受け取る
グローバルにインポート可能な callable です。 handler はメインの
Pyramid リクエスト処理関数か、あるいは別の tween のいずれかです。
registry はこの Configurator によって表わされる Pyramid
application registry です。 tween ファクトリは
呼び出された時に tween を返さなければなりません。

tween は、 request オブジェクトを受け取って、 response
オブジェクトを返す callable です。

これは tween ファクトリの例です:
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	 # in a module named myapp.tweens

 import time
 from pyramid.settings import asbool
 import logging

 log = logging.getLogger(__name__)

 def timing_tween_factory(handler, registry):
     if asbool(registry.settings.get('do_timing')):
         # if timing support is enabled, return a wrapper
         def timing_tween(request):
             start = time.time()
             try:
                 response = handler(request)
             finally:
                 end = time.time()
                 log.debug('The request took %s seconds' %
                           (end - start))
             return response
         return timing_tween
     # if timing support is not enabled, return the original
     # handler
     return handler







覚えているかもしれませんが、 tween は request オブジェクトを
受け取って response を返すオブジェクトです。 tween に対する
request 引数は、 Pyramid ルーターが WSGI リクエストを受け取った時
に生成されたリクエストです。レスポンスオブジェクトは下流の Pyramid
アプリケーションによって生成され、 tween によって返されます。

上記の例で tween ファクトリは timing_tween tween を定義していて、
asbool(registry.settings.get('do_timing')) が true の場合はそれを
返します。そうでなければ渡されたハンドラを単に返します。
registry.settings 属性は、ユーザによって提供される (通常 .ini
ファイル中の) 設定へのハンドルです。この場合、ユーザが do_timing
設定を定義していてその設定値が True なら、ユーザは timing を行いたいと
言ったことになり、したがって tween ファクトリは timing tween を返します;
そうでなければ timing は一切行わず、単に提供されたハンドラを返します。

この例 の timing tween は、単に開始時刻を記録し、下流のハンドラを呼び、
下流のハンドラによって消費された秒数を記録し、レスポンスを返します。




暗黙的な tween ファクトリの登録

tween ファクトリを作成したら、
pyramid.config.Configurator.add_tween() メソッドを使用して、
その dotted Python name を用いてそれを暗黙の tween チェインに
登録することができます。

これは、 Pyramid アプリケーションで tween ファクトリを「暗黙の」 tween
として登録する例です:

	1
2
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	 from pyramid.config import Configurator
 config = Configurator()
 config.add_tween('myapp.tweens.timing_tween_factory')







pyramid.config.Configurator.add_tween() への最初の引数として
dotted Python name を使用する必要があることに注意してください;
これは tween ファクトリを指していなければなりません。 tween ファクトリ
オブジェクト自体をメソッドへ渡すことはできません: それはグローバルに
インポート可能なオブジェクトを指す dotted Python name である必要が
あります。上記の例では、 timing_tween_factory tween ファクトリが
myapp.tweens という名前のモジュールに定義されていると仮定されます。
したがって、 tween ファクトリは myapp.tweens.timing_tween_factory
のようにしてインポート可能です。

pyramid.config.Configurator.add_tween() を使用する場合、
あなたはシステムに対して、設定で明示的な tween リストが提供されない限り
この tween ファクトリをスタートアップ時に使うように、と伝えています。
これが「暗黙の」 tween の意味することです。ユーザはいつでも、暗黙に追加
された tween を並び替えたり除外したりして、明示的な tween リストを提供
することを選択できます。 tween の明示的な順序についての詳細は
明示的な tween 順序 を参照してください。

1つのアプリケーション設定中で
pyramid.config.Configurator.add_tween() への呼び出しが複数回
行われた場合、それらの tween はアプリケーションのスタートアップ時に
まとめてチェインされます。 add_tween によって追加された 最初の
tween ファクトリが Pyramid 例外ビュー tween ファクトリをその
handler 引数として呼び出され、次にその直後に追加された tween
ファクトリが最初の tween ファクトリの結果をその handler 引数として
呼び出されます。このようにして、すべての tween ファクトリが呼び出される
まで際限なく続きます。 Pyramid ルーターは、このチェインによって生成された
最も外側の tween (最後に追加された tween ファクトリによって生成された
tween) をそのリクエストハンドラ関数として使用します。例えば:
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	 from pyramid.config import Configurator

 config = Configurator()
 config.add_tween('myapp.tween_factory1')
 config.add_tween('myapp.tween_factory2')







上記の例は、以下に見るような暗黙の tween チェインを生成するでしょう:

INGRESS (implicit)
myapp.tween_factory2
myapp.tween_factory1
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
MAIN (implicit)








暗黙的な tween 順序の指示

上述のように、デフォルトではチェインの順序は
pyramid.config.Configurator.add_tween() の呼び出しの相対的な
順番によって完全にコントロールされます。しかし、 add_tween の呼び出し元は
add_tween() に under または
over (あるいはその両方) の引数を渡すことで、暗黙の tween チェインの
順序に影響を及ぼすためのオプションのヒントを提供することができます。
これらのヒントは、明示的な tween 順序が使用されていない場合にだけ使用されます。
明示的な tween 順序を設定する方法の説明については、
明示的な tween 順序 を参照してください。

under や over (またはその両方) に対して可能な値は:


	None (デフォルト)

	tween ファクトリに対する dotted Python name: 同じ設定セッション
内で add_tween 呼び出しで追加された tween ファクトリの predicted
dotted name を表わす文字列。

	定数 pyramid.tweens.MAIN, pyramid.tweens.INGRESS あるいは
pyramid.tweens.EXCVIEW のうちの1つ。

	上記のものの任意の組み合わせによる iterable 。これは、期待する tween
が含まれていない場合や、他の複数の tween との互換性のために、ユーザが
fallback を指定することを可能にします。



実質的に、 under は「メインの Pyramid アプリケーションにより近い」
ことを意味して、 over は「リクエストの入口により近い」ことを意味します。

例えば、以下の add_tween() に対する
呼び出しは、 myapp.tween_factory で表わされる tween ファクトリを
(ptweens の順で) メインの Pyramid リクエストハンドラの直接「上」に
置こうとします。
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	import pyramid.tweens

config.add_tween('myapp.tween_factory', over=pyramid.tweens.MAIN)







上記の例は、以下に見るような暗黙の tween チェインを生成するでしょう:

INGRESS (implicit)
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
myapp.tween_factory
MAIN (implicit)





同様に、以下の add_tween() に対する
呼び出しでは、この tween ファクトリをメインハンドラより「上」で、別に追加
された tween ファクトリより「下」に置こうとします:

	1
2
3
4
5
6
7

	import pyramid.tweens

config.add_tween('myapp.tween_factory1',
                 over=pyramid.tweens.MAIN)
config.add_tween('myapp.tween_factory2',
                 over=pyramid.tweens.MAIN,
                 under='myapp.tween_factory1')







上記の例は、以下に見るような暗黙の tween チェインを生成するでしょう:

INGRESS (implicit)
pyramid.tweens.excview_tween_factory (implicit)
myapp.tween_factory1
myapp.tween_factory2
MAIN (implicit)





over も under も指定しないことは、 under=INGRESS を指定した
ことと等価です。

under (あるいは over) に対するすべてのオプションが現在の設定で
見つからない場合、それはエラーです。あるオプションが純粋に他の tween
との互換性のために指定される場合、単に MAIN または INGRESS の fallback
を追加してください。例えば、 under=('someothertween',
'someothertween2', INGRESS) 。この制約は、 tween を ‘someothertween’
tween, ‘someothertween2’ tween, INGRESS のすべての下に置くことを要求
します。これらのうちのいずれかが現在の設定にない場合は、この制約は単に
存在する tween に基づいて自分自身を組織するでしょう。




明示的な tween 順序

暗黙の tween 順序は明らかに単なるベストエフォートです。 Pyramid は、
add_tween() の呼び出しから得られる
ヒントを用いてできるだけ暗黙の tween 順序を提供しようとしますが、
それは単なるベストエフォートなので、非常に正確な tween 順序が必要な場合、
それを得る唯一の方法は明示的な tween 順序を使用することです。
デプロイを行うユーザは、 pyramid.tweens 設定値を使用することで
add_tween() の呼び出しによって暗黙
的に指定された tween の選択および順序を完全にオーバーライドすることができます。
この設定値が使われた場合、それは暗黙の tween チェイン中での tween
ファクトリの順序 (または選択) をオーバーライドするような Python dotted names の
リストでなければなりません。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	[app:main]
use = egg:MyApp
pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.debug_templates = true
pyramid.tweens = myapp.my_cool_tween_factory
                 pyramid.tweens.excview_tween_factory







上記の設定では、設定中に行われた
pyramid.config.Configurator.add_tween() の呼び出しは無視されます。
また、ユーザは pyramid.config.Configurator.add_tween() によって
追加された任意の tween ファクトリの代わりに pyramid.tweens 設定に
リストした tween ファクトリ (各々は tween ファクトリを指す
dotted Python name です) を使用するようにシステムに指示しています。
pyramid.tweens リスト中の 最初の tween ファクトリは、
有効な Pyramid リクエスト処理関数の producer として使用されるでしょう;
それは直下で宣言された tween ファクトリをラップして、それが
無制限に続きます。「メイン」 Pyramid リクエストハンドラは暗黙的です。
そして常に「一番下」にあります。


Note

Pyramid 自身の exception view 処理ロジックは tween
ファクトリ関数として実装されます:
pyramid.tweens.excview_tween_factory() 。もし Pyramid 例外ビューの
処理が行われることを期待していて、 pyramid.tweens 設定で
tween ファクトリを指定しているなら、 pyramid.tweens 設定リストに
明示的に pyramid.tweens.excview_tween_factory() 関数を追加
しなければなりません。もしそれが存在しなければ、 Pyramid は例外ビュー
処理を行ないません。






tween の衝突と順序の循環

Pyramid は、設定衝突検知を使用して同じ tween ファクトリが複数回
tween チェインに追加されることを防ぎます。設定に複数回同じ tween
ファクトリを追加したければ、以下のことをする必要があります: a) それが
衝突するファクトリとは別の、グローバルにインポート可能なインスタンス
オブジェクトである tween ファクトリを使用する b) tween ファクトリとして
それが衝突する別の tween ファクトリと同じロジックで異なる __name__
属性を持つ関数またはクラスを使用する、あるいは c)
pyramid.config.Configurator.add_tween() の複数回の呼び出しの間に
pyramid.config.Configurator.commit() を呼び出す。

“add_tween” への任意の呼び出しの中で over と under が使用されている
時に暗黙の tween 順序に循環が検知された場合、スタートアップ時に例外が発生
します。




tween 順序の表示

ptweens コマンドラインユーティリティを使って、アプリケーションによって
使用される現在の暗黙的および明示的な tween チェインを表示することができます。
Displaying “Tweens” を参照してください。






Adding A Third Party View, Route, or Subscriber Predicate


Note

Third-party view, route, and subscriber predicates are a feature new as of
Pyramid 1.4.




View and Route Predicates

View and route predicates used during configuration allow you to narrow the
set of circumstances under which a view or route will match.  For example,
the request_method view predicate can be used to ensure a view callable
is only invoked when the request’s method is POST:

@view_config(request_method='POST')
def someview(request):
    ...





Likewise, a similar predicate can be used as a route predicate:

config.add_route('name', '/foo', request_method='POST')





Many other built-in predicates exists (request_param, and others).  You
can add third-party predicates to the list of available predicates by using
one of pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() or
pyramid.config.Configurator.add_route_predicate().  The former adds a
view predicate, the latter a route predicate.

When using one of those APIs, you pass a name and a factory to add a
predicate during Pyramid’s configuration stage.  For example:

config.add_view_predicate('content_type', ContentTypePredicate)





The above example adds a new predicate named content_type to the list of
available predicates for views.  This will allow the following view
configuration statement to work:

	1
2

	@view_config(content_type='File')
def aview(request): ...







The first argument to pyramid.config.Configurator.add_view_predicate(),
the name, is a string representing the name that is expected to be passed to
view_config (or its imperative analogue add_view).

The second argument is a view or route predicate factory.  A view or route
predicate factory is most often a class with a constructor (__init__), a
text method, a phash method and a __call__ method.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 class ContentTypePredicate(object):
     def __init__(self, val, config):
         self.val = val

     def text(self):
         return 'content_type = %s' % (self.val,)

     phash = text

     def __call__(self, context, request):
         return getattr(context, 'content_type', None) == self.val







The constructor of a predicate factory takes two arguments: val and
config.  The val argument will be the argument passed to
view_config (or add_view).  In the example above, it will be the
string File.  The second arg, config will be the Configurator
instance at the time of configuration.

The text method must return a string.  It should be useful to describe
the behavior of the predicate in error messages.

The phash method must return a string or a sequence of strings.  It’s
most often the same as text, as long as text uniquely describes the
predicate’s name and the value passed to the constructor.  If text is
more general, or doesn’t describe things that way, phash should return a
string with the name and the value serialized.  The result of phash is
not seen in output anywhere, it just informs the uniqueness constraints for
view configuration.

The __call__ method of a predicate factory must accept a resource
(context) and a request, and must return True or False.  It is
the “meat” of the predicate.

You can use the same predicate factory as both a view predicate and as a
route predicate, but you’ll need to call add_view_predicate and
add_route_predicate separately with the same factory.




Subscriber Predicates

Subscriber predicates work almost exactly like view and route predicates.
They narrow the set of circumstances in which a subscriber will be called.
There are several minor differences between a subscriber predicate and a
view/route predicate:


	There are no default subscriber predicates.  You must register one to use
one.

	The __call__ method of a subscriber predicate accepts a single
event object instead of a context and a request.

	Not every subscriber predicate can be used with every event type.  Some
subscriber predicates will assume a certain event type.



Here’s an example of a subscriber predicate that can be used in conjunction
with a subscriber that subscribes to the pyramid.events.NewReqest
event type.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 class RequestPathStartsWith(object):
     def __init__(self, val, config):
         self.val = val

     def text(self):
         return 'path_startswith = %s' % (self.val,)

     phash = text

     def __call__(self, event):
         return event.request.path.startswith(self.val)







Once you’ve created a subscriber predicate, it may registered via
pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate().  For example:

config.add_subscriber_predicate(
    'request_path_startswith', RequestPathStartsWith)





Once a subscriber predicate is registered, you can use it in a call to
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() or to
pyramid.events.subscriber.  Here’s an example of using the
previously registered request_path_startswith predicate in a call to
add_subscriber():

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 # define a subscriber in your code

 def yosubscriber(event):
     event.request.yo = 'YO!'

 # and at configuration time

 config.add_subscriber(yosubscriber, NewRequest,
        request_path_startswith='/add_yo')







Here’s the same subscriber/predicate/event-type combination used via
subscriber.

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.events import subscriber

 @subscriber(NewRequest, request_path_startswith='/add_yo')
 def yosubscriber(event):
     event.request.yo = 'YO!'







In either of the above configurations, the yosubscriber callable will
only be called if the request path starts with /add_yo.  Otherwise the
event subscriber will not be called.

Note that the request_path_startswith subscriber you defined can be used
with events that have a request attribute, but not ones that do not.  So,
for example, the predicate can be used with subscribers registered for
pyramid.events.NewRequest and pyramid.events.ContextFound
events, but it cannot be used with subscribers registered for
pyramid.events.ApplicationCreated because the latter type of event
has no request attribute.  The point being: unlike route and view
predicates, not every type of subscriber predicate will necessarily be
applicable for use in every subscriber registration.  It is not the
responsibility of the predicate author to make every predicate make sense for
every event type; it is the responsibility of the predicate consumer to use
predicates that make sense for a particular event type registration.
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Pyramid Configuration Introspection

When Pyramid starts up, each call to a configuration directive causes
one or more introspectable objects to be registered with an
introspector.  The introspector can be queried by application code to
obtain information about the configuration of the running application.  This
feature is useful for debug toolbars, command-line scripts which show some
aspect of configuration, and for runtime reporting of startup-time
configuration settings.


Warning

Introspection is new in Pyramid 1.3.




Using the Introspector

Here’s an example of using Pyramid’s introspector from within a view
callable:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	 from pyramid.view import view_config
 from pyramid.response import Response

 @view_config(route_name='bar')
 def show_current_route_pattern(request):
     introspector = request.registry.introspector
     route_name = request.matched_route.name
     route_intr = introspector.get('routes', route_name)
     return Response(str(route_intr['pattern']))







This view will return a response that contains the “pattern” argument
provided to the add_route method of the route which matched when the view
was called.  It uses the pyramid.interfaces.IIntrospector.get() method
to return an introspectable in the category routes with a
discriminator equal to the matched route name.  It then uses the
returned introspectable to obtain a “pattern” value.

The introspectable returned by the query methods of the introspector has
methods and attributes described by
pyramid.interfaces.IIntrospectable.  In particular, the
get(),
get_category(),
categories(),
categorized(), and
related() methods of an introspector
can be used to query for introspectables.




Introspectable Objects

Introspectable objects are returned from query methods of an introspector.
Each introspectable object implements the attributes and methods
documented at pyramid.interfaces.IIntrospectable.

The important attributes shared by all introspectables are the following:

title


A human-readable text title describing the introspectable


category_name


A text category name describing the introspection category to which this
introspectable belongs.  It is often a plural if there are expected to be
more than one introspectable registered within the category.


discriminator


A hashable object representing the unique value of this introspectable
within its category.


discriminator_hash


The integer hash of the discriminator (useful for using in HTML links).


type_name


The text name of a subtype within this introspectable’s category.  If there
is only one type name in this introspectable’s category, this value will
often be a singular version of the category name but it can be an arbitrary
value.


action_info


An object describing the directive call site which caused this
introspectable to be registered; contains attributes described in
pyramid.interfaces.IActionInfo.


Besides having the attributes described above, an introspectable is a
dictionary-like object.  An introspectable can be queried for data values via
its __getitem__, get, keys, values, or items methods.
For example:

	1
2

	 route_intr = introspector.get('routes', 'edit_user')
 pattern = route_intr['pattern']










Pyramid Introspection Categories

The list of concrete introspection categories provided by built-in Pyramid
configuration directives follows.  Add-on packages may supply other
introspectables in categories not described here.

subscribers


Each introspectable in the subscribers category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() (or the decorator
equivalent); each will have the following data.

subscriber


The subscriber callable object (the resolution of the subscriber
argument passed to add_susbcriber).


interfaces


A sequence of interfaces (or classes) that are subscribed to (the
resolution of the ifaces argument passed to add_subscriber).


derived_subscriber


A wrapper around the subscriber used internally by the system so it can
call it with more than one argument if your original subscriber accepts
only one.


predicates


The predicate objects created as the result of passing predicate arguments
to add_susbcriber


derived_predicates


Wrappers around the predicate objects created as the result of passing
predicate arguments to add_susbcriber (to be used when predicates take
only one value but must be passed more than one).





response adapters


Each introspectable in the response adapters category represents a call
to pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() (or a decorator
equivalent); each will have the following data.

adapter


The adapter object (the resolved adapter argument to
add_response_adapter).


type


The resolved type_or_iface argument passed to
add_response_adapter.





root factories


Each introspectable in the root factories category represents a call to
pyramid.config.Configurator.set_root_factory() (or the Configurator
constructor equivalent) or a factory argument passed to
pyramid.config.Configurator.add_route(); each will have the following
data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_root_factory).


route_name


The name of the route which will use this factory.  If this is the
default root factory (if it’s registered during a call to
set_root_factory), this value will be None.





session factory


Only one introspectable will exist in the session factory category.  It
represents a call to pyramid.config.Configurator.set_session_factory()
(or the Configurator constructor equivalent); it will have the following
data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_session_factory).





request factory


Only one introspectable will exist in the request factory category.  It
represents a call to pyramid.config.Configurator.set_request_factory()
(or the Configurator constructor equivalent); it will have the following
data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_request_factory).





locale negotiator


Only one introspectable will exist in the locale negotiator category.
It represents a call to
pyramid.config.Configurator.set_locale_negotiator() (or the
Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

negotiator


The factory object (the resolved negotiator argument to
set_locale_negotiator).





renderer factories


Each introspectable in the renderer factories category represents a
call to pyramid.config.Configurator.add_renderer() (or the
Configurator constructor equivalent); each will have the following data.

name


The name of the renderer (the value of the name argument to
add_renderer).


factory


The factory object (the resolved factory argument to
add_renderer).





renderer globals factory


There will be one and only one introspectable in the renderer globals
factory category.  It represents a call to
pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory(); it will
have the following data.

factory


The factory object (the resolved factory argument to
set_renderer_globals_factory).





routes


Each introspectable in the routes category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_route(); each will have the following
data.

name


The name argument passed to add_route.


pattern


The pattern argument passed to add_route.


factory


The (resolved) factory argument passed to add_route.


xhr


The xhr argument passed to add_route.


request_method


The request_method argument passed to add_route.


request_methods


A sequence of request method names implied by the request_method
argument passed to add_route or the value None if a
request_method argument was not supplied.


path_info


The path_info argument passed to add_route.


request_param


The request_param argument passed to add_route.


header


The header argument passed to add_route.


accept


The accept argument passed to add_route.


traverse


The traverse argument passed to add_route.


custom_predicates


The custom_predicates argument passed to add_route.


pregenerator


The pregenerator argument passed to add_route.


static


The static argument passed to add_route.


use_global_views


The use_global_views argument passed to add_route.


object


The pyramid.interfaces.IRoute object that is used to perform
matching and generation for this route.





authentication policy


There will be one and only one introspectable in the authentication
policy category.  It represents a call to the
pyramid.config.Configurator.set_authentication_policy() method (or
its Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

policy


The policy object (the resolved policy argument to
set_authentication_policy).





authorization policy


There will be one and only one introspectable in the authorization
policy category.  It represents a call to the
pyramid.config.Configurator.set_authorization_policy() method (or its
Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

policy


The policy object (the resolved policy argument to
set_authorization_policy).





default permission


There will be one and only one introspectable in the default permission
category.  It represents a call to the
pyramid.config.Configurator.set_default_permission() method (or its
Configurator constructor equivalent); it will have the following data.

value


The permission name passed to set_default_permission.





views


Each introspectable in the views category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view(); each will have the following
data.

name


The name argument passed to add_view.


context


The (resolved) context argument passed to add_view.


containment


The (resolved) containment argument passed to add_view.


request_param


The request_param argument passed to add_view.


request_methods


A sequence of request method names implied by the request_method
argument passed to add_view or the value None if a
request_method argument was not supplied.


route_name


The route_name argument passed to add_view.


attr


The attr argument passed to add_view.


xhr


The xhr argument passed to add_view.


accept


The accept argument passed to add_view.


header


The header argument passed to add_view.


path_info


The path_info argument passed to add_view.


match_param


The match_param argument passed to add_view.


csrf_token


The csrf_token argument passed to add_view.


callable


The (resolved) view argument passed to add_view.  Represents the
“raw” view callable.


derived_callable


The view callable derived from the view argument passed to
add_view.  Represents the view callable which Pyramid itself calls
(wrapped in security and other wrappers).


mapper


The (resolved) mapper argument passed to add_view.


decorator


The (resolved) decorator argument passed to add_view.





permissions


Each introspectable in the permissions category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view() that has an explicit
permission argument to or a call to
pyramid.config.Configurator.set_default_permission(); each will have
the following data.

value


The permission name passed to add_view or set_default_permission.





templates


Each introspectable in the templates category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view() that has a renderer
argument which points to a template; each will have the following data.

name


The renderer’s name (a string).


type


The renderer’s type (a string).


renderer


The pyramid.interfaces.IRendererInfo object which represents
this template’s renderer.





view mapper


Each introspectable in the permissions category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_view() that has an explicit
mapper argument to or a call to
pyramid.config.Configurator.set_view_mapper(); each will have
the following data.

mapper


The (resolved) mapper argument passed to add_view or
set_view_mapper.





asset overrides


Each introspectable in the asset overrides category represents a call
to pyramid.config.Configurator.override_asset(); each will have the
following data.

to_override


The to_override argument (an asset spec) passed to
override_asset.


override_with


The override_with argument (an asset spec) passed to
override_asset.





translation directories


Each introspectable in the asset overrides category represents an
individual element in a specs argument passed to
pyramid.config.Configurator.add_translation_dirs(); each will have
the following data.

directory


The absolute path of the translation directory.


spec


The asset specification passed to add_translation_dirs.





tweens


Each introspectable in the tweens category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_tween(); each will have the following
data.

name


The dotted name to the tween factory as a string (passed as
the tween_factory argument to add_tween).


factory


The (resolved) tween factory object.


type


implict or explicit as a string.


under


The under argument passed to add_tween (a string).


over


The over argument passed to add_tween (a string).





static views


Each introspectable in the static views category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_static_view(); each will have the
following data.

name


The name argument provided to add_static_view.


spec


A normalized version of the spec argument provided to
add_static_view.





traversers


Each introspectable in the traversers category represents a call to
pyramid.config.Configurator.add_traverser(); each will have the
following data.

iface


The (resolved) interface or class object that represents the return value
of a root factory that this traverser will be used for.


adapter


The (resolved) traverser class.





resource url adapters


Each introspectable in the resource url adapters category represents a
call to pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter(); each
will have the following data.

adapter


The (resolved) resource URL adapter class.


resource_iface


The (resolved) interface or class object that represents the resource
interface that this url adapter is registered for.


request_iface


The (resolved) interface or class object that represents the request
interface that this url adapter is registered for.








Introspection in the Toolbar

The Pyramid debug toolbar (part of the pyramid_debugtoolbar package)
provides a canned view of all registered introspectables and their
relationships.  It looks something like this:

[image: ../_images/tb_introspector.png]



Disabling Introspection

You can disable Pyramid introspection by passing the flag
introspection=False to the Configurator constructor in your
application setup:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator(..., introspection=False)





When introspection is False, all introspectables generated by
configuration directives are thrown away.
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既存の Pyramid アプリケーションの拡張

Pyramid 開発者がアプリケーションを構築する際にある制約に従っていれば、
サードパーティーはそのソースコードを修正する必要なしにアプリケーションの
振る舞いを変更することができます。ある制約に従う Pyramid
アプリケーションの振る舞いは、修正なしで オーバーライド または 拡張
ができます。

そのような取り組みに関係する人々を識別するために、ここで専門用語を定義します。


	開発者

	オリジナルのアプリケーション開発者。




	インテグレーター

	不測のコンテキストの中でオリジナルのアプリケーション開発者によって
書かれたアプリケーションを再利用したい別の開発者。
さらに、彼はオリジナルのアプリケーションのソースコードを変更せずに、
オリジナルのアプリケーションを修正したいと思うかもしれません。




「拡張可能」なアプリケーションと「プラグ可能」なアプリケーションの違い

Django のような他のウェブフレームワークは、開発者が
「プラグ可能なアプリケーション」を作成することができると宣伝しています。
特定の方法でアプリケーションを作成すれば、サードパーティーの開発者によって
作成された別の任意のアプリケーションあるいはプロジェクトに合理的かつ構造化
された方法でアプリケーションを統合することができると主張します。

プラットフォームとしての Pyramid は、そのような特徴を提供すると
主張しません。プラットフォームは、任意のインテグレーターがより大きな
Pyramid アプリケーションあるいはプロジェクトの中でサブコンポーネントと
して使用できるような形でアプリケーションを作成してそれをパッケージ化
することができる、という保証をしていません。 Pyramid は、そのような
パターンが満足に働くために必要な制約を強制しません。 Pyramid はあまり
「主張が強い」フレームワークではないので、開発者はアプリケーションを
構築するために非常に異なるパターンや技術を使用することができます。
与えられた Pyramid アプリケーションは、インテグレーターとオリジナルの
開発者が (特定のリレーショナルデータベースや ORM の使用といった) 類似した
基礎技術の選択を共有しているといった理由で、運が良ければ特定のサード
パーティーインテグレーターにとっては再利用可能かもしれません。
しかし、同じアプリケーションがオリジナルの開発者と互換性のない異なる
技術選択を行なった別の開発者にとっては再利用可能ではないかもしれません。

その結果、「プラグ可能なアプリケーション」の概念は「CMS」レイヤーや
「アプリケーションサーバ」レイヤーのような Pyramid 上に構築されるレイヤー
に残されます。そのようなレイヤーは「プラグ可能なアプリケーション」の
概念を可能にする、必要な「主張」 (ストレージレイヤーや、テンプレート
システム、 URL をコードにマッピングするための構造化され十分ドキュメント化
された登録のパターンを強制することなど) を提供する傾向にあります。
このように、「プラグ可能なアプリケーション」は、 Pyramid 自体にプラグイン
されるのではなく、代わりに Pyramid の上に書かれたシステムにプラグイン
されます。

Pyramid は「プラグ可能なアプリケーション」を提供しませんが、
単一の既存のアプリケーションの拡張を可能にする豊富なメカニズムのセットを
提供 します 。そのような特徴は、基礎として Pyramid を使用して構築された
フレームワークによって使用することができます。すべての Pyramid
アプリケーションはプラグ可能とは限りませんが、すべて Pyramid
アプリケーションは拡張可能です。




拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール

最大限に拡張可能な Pyramid アプリケーションを構築したければ、
従うべきルールがたった1つだけあります: 開発者として、作成したあらゆる
オーバーライド可能な imperative configuration を、アプリケーション
の __init__.py 中の main 関数内で Configurator メソッドへの
呼び出しとしてインライン化するのではなく、
pyramid.config.Configurator.include() によって使用できる関数に
分解すべきです。例えば、こうではなく:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view('myapp.views.view1', name='view1')
    config.add_view('myapp.views.view2', name='view2')







add_view の呼び出しを (再利用可能でない) if __name__ == '__main__'
ブロックの外部に出して、再利用可能な関数の中に移動させてください:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(add_views)

def add_views(config):
    config.add_view('myapp.views.view1', name='view1')
    config.add_view('myapp.views.view2', name='view2')







これによって、インテグレーターがあなたの作成した設定関数を「オーバーライド
パッケージ」から取捨選択 (selectively include or disinclude) することで
あなたのアプリケーションに関係する設定命令を最大限に再利用できるようになります。

別の方法として、設定を拡張可能かつオーバーライド可能にする目的で ZCML
を使用することもできます。アプリケーションに属する ZCML 宣言は、
必要なときに同様の方法でインテグレーターによってオーバーライドしたり拡張したり
することができます。アプリケーションを設定するために ZCML を
使用するだけで、手作業による労力なしで自動的に最大限に拡張可能になります。
ZCML の使用に関する情報については pyramid_zcml を参照してください。


基本的なプラグポイント

Pyramid を使用して開発されたアプリケーションの基本的な
「プラグポイント」は、 route, ビュー, asset です。 route は
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドを使用して行われた
宣言です。ビューは pyramid.config.Configurator.add_view() メソッドを
使用して行われた宣言です。 asset は pkg_resources APIを使用して
Pyramid によってアクセスされるファイルで、例えば
asset specification 経由でアクセスされる静的ファイルとテンプレート
などがあります。他のディレクティブや configurator メソッドもまた route,
ビュー, asset を扱います。例えば、 pyramid_handlers パッケージの
add_handler ディレクティブは一つの route といくつかのビューを追加します。






既存のアプリケーションの拡張

既存のアプリケーションを拡張するためのステップは、アプリケーションが
設定デコレータと命令型コードのどちらを (または両方を) 使用しているか
どうかに大きく依存します。


アプリケーションが設定デコレータを使用している場合

あなたは拡張またはオーバーライドしたい Pyramid アプリケーションを継承
しました。そのアプリケーションは pyramid.view.view_config
デコレータあるいは他の configuration decoration を使用しています。

アプリケーションを単に 拡張 したければ、アプリケーションパッケージに対して
scan を実行して、次に、追加のビューまたは route を登録する設定を
追加することができます。

	1
2
3

	if __name__ == '__main__':
    config.scan('someotherpackage')
    config.add_view('mypackage.views.myview', name='myview')







アプリケーションでの設定を オーバーライド したければ、オリジナルパッケージの
scan を行なった後で pyramid.config.Configurator.commit() を実行
する必要がある かもしれません 。その後、追加のビューあるいは route を
登録する設定を追加すると、それはオーバーライドを行ないます。

	1
2
3
4

	if __name__ == '__main__':
    config.scan('someotherpackage')
    config.commit()
    config.add_view('mypackage.views.myview', name='myview')







一旦これが行われると、他と同じようにアプリケーションを拡張またはオーバーライド
することができるはずです (アプリケーションの拡張 を参照)。

別の方法で、単に scan が起こらないようにすることもできます
(pyramid.config.Configurator.scan() メソッドの呼び出しを省略する
ことによって)。これは対象のアプリケーション中でオブジェクトに取り付けら
れているデコレータに何もさせない結果になります。このポイントでは、
デコレータの中で行われたすべての設定を等価な命令型の設定あるいは ZCML に
変換して、その設定または ZCML を アプリケーションの拡張 で
説明されているように個別の Python パッケージに追加する必要があるでしょう。




アプリケーションの拡張

既存のアプリケーションの振る舞いを拡張またはオーバーライドするために、
古いパッケージの設定を含む新しいパッケージを作成する必要があるでしょう。
また、恐らく (ビューのような) オリジナルのパッケージ内で参照されている
オーバーライドしたい種々のものの実装を作成する必要があるでしょう。

既存のアプリケーションの拡張に対する一般的なパターンはこのようなものです:


	新しい Python パッケージを作成する。これを行う最も簡単な方法は scaffold
メカニズムを使用して、新しい Pyramid アプリケーションを作成する
ことです。詳細は Creating the Project を参照してください。




	新しいパッケージで、ビューや他のオーバーライドされた要素 (必要に応じて
テンプレートや静的 asset のような) を含む Python ファイルを作成する。




	新しいパッケージをオリジナルアプリケーションと同じ Python 環境に
インストールする (例 $myvenv/bin/python setup.py develop または
$myvenv/bin/python setup.py install)。




	新しいパッケージの __init__.py 中の main 関数を変更して、
pyramid.config.Configurator.include() 文あるいは scan に
よってオリジナルの Pyramid アプリケーションの設定関数をインクルードする。




	新しいアプリケーションの __init__.py ファイルの main 関数内で
命令型の登録を使用して、新しいパッケージ内で作成された新しいビューおよび
asset を接続する。この接続は、古いアプリケーションの設定関数をインクルードした
後で 行う必要があります。これらの登録は、オリジナルアプリケーションに
よって行なわれた任意の登録を拡張またはオーバーライドすることができます。
ビューのオーバーライド, route のオーバーライド, および
asset のオーバーライド を参照してください。






ビューのオーバーライド

あなたが行ったアプリケーションの振る舞いを オーバーライド する
view configuration 宣言は、通常オーバーライドしたいオリジナル
アプリケーションと同じ view predicate を持つでしょう。これらの
<view> 宣言は、作成したオーバーライドパッケージの中にある「新しい」
ビューコードを指すでしょう。新しいビューコード自身は、通常オリジナル
アプリケーションのビュー callable のカット&ペーストによるコピーに多少の
修正を加えたものになるでしょう。

例えば、オリジナルのアプリケーションに次のような configure_views
設定メソッドがある場合:

	1
2

	 def configure_views(config):
     config.add_view('theoriginalapp.views.theview', name='theview')







configure_views によって行われた最初のビュー設定命令を、オーバーライド
パッケージ内でオリジナルの設定関数をロードした後にオーバーライドする
ことができます:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator
from originalapp import configure_views

if __name == '__main__':
    config = Configurator()
    config.include(configure_views)
    config.add_view('theoverrideapp.views.theview', name='theview')







この場合、 theoriginalapp.views.theview ビューは決して実行されません。
リクエストの状況にしたがってこのビューが実行される場合は、代わりに
新しいビュー theoverrideapp.views.theview が実行されます。

同様のパターンは add_view 宣言を持つアプリケーションを 拡張 する
ために使用できます。単に他の述語セットに対して新しいビューを登録して、
ビューに関係する URL がページレンダリングされるようにしてください。




route のオーバーライド

route のセットアップは、現在典型的には
add_route() への順序付きの呼び出し
シーケンスによって行なわれます。これらの呼び出しがお互いに相対的で、
典型的にこの順序が重要なため、オーバーライドを行なう場合にはそれらの
相対的な順序を保持する必要があります。通常、これは add_route 命令を
オーバーライドパッケージのファイルにすべて コピー して、必要に応じて
それらを変更することを意味します。そして、オリジナルアプリケーションから
すべての add_route 命令のインクルードを取り除きます。




asset のオーバーライド

asset はファイルシステム上にあるファイルで、 Python パッケージ 内で
アクセス可能なものです。完全に一章が asset の説明のために割かれています:
Static Assets 。この章には Overriding Assets
というタイトルの節があります。この節では、
pyramid.config.Configurator.override_asset() メソッドを使用
することによってパッケージの asset を他の asset でオーバーライドする
方法について詳細に記述しています。オーバーライドを行なうために、
オーバーライドパッケージの __init__.py にそのような
override_asset 呼び出しを追加してください。
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高度な設定

アプリケーションの拡張性をサポートするために、 Pyramid の
Configurator は、デフォルトで設定の衝突を検知し、他のパッケージ
やモジュールから設定を命令的に取り込むことを可能にします。さらにそれは
デフォルトで、分離された 2 つのフェーズで設定を行ないます。これは、いくつかの
状況で相対的な設定命令の順序をオーバーライドすることを可能にします。


衝突検知

これは、おなじみの最も単純な Pyramid アプリケーションの一例で、
命令的に設定されています:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







このアプリケーションを開始する時、すべては問題なく動くでしょう。
しかし、既に追加されているビューと同じ predicate 引数のセットで
別のビューを設定に追加しようとした場合、何が起こるでしょうか。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    # conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







アプリケーションは今度は2つの衝突するビュー設定命令を持っています。
再びアプリケーションを開始しようとした時、それは開始しません。代わりに、
以下のような結果に終わるトレースバックを受け取るでしょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	Traceback (most recent call last):
  File "app.py", line 12, in <module>
    app = config.make_wsgi_app()
  File "pyramid/config.py", line 839, in make_wsgi_app
    self.commit()
  File "pyramid/pyramid/config.py", line 473, in commit
    self._ctx.execute_actions()
  ... more code ...
pyramid.exceptions.ConfigurationConflictError:
        Conflicting configuration actions
  For: ('view', None, '', None, <InterfaceClass pyramid.interfaces.IView>,
        None, None, None, None, None, False, None, None, None)
  Line 14 of file app.py in <module>: 'config.add_view(hello_world)'
  Line 17 of file app.py in <module>: 'config.add_view(goodbye_world)'







このトレースバックは、以下のことを伝えようとしています:


	ビュー設定命令に関する衝突情報を受け取っています (For: の行)




	2つの衝突する文があり、 For: 行の下に示されています:
app.py の 14 行目にある config.add_view(hello_world. 'hello') と、
app.py の 17 行目にある config.add_view(goodbye_world, 'hello') 。



システムに両方のビュー設定に対する predicate 値が正確に同じであると
伝えようとしたので、これらの 2 つの設定命令は衝突した状態にあります。
hello_world と goodbye_world の両方のビューが、同じ状況の下で
応答するように設定されています。その状況とは、 view name
(name= 述語によって表わされている) が hello であることです。

これは Pyramid が解決できない曖昧性を示しています。この状況を
報告せずに許可するのではなく、デフォルトで Pyramid は
ConfigurationConflictError エラーを上げて、アプリケーションの
作動を停止します。

衝突検知はあらゆる種類の設定に対して起こります: 命令的な設定、あるいは
scan の実行に起因する設定。


手動による衝突解決

手動で衝突を解決する多くの方法があります: 衝突しないように登録を変更する
ことによって、 pyramid.config.Configurator.commit() を戦略的に
使用することによって、または “autocommitting” configurator の使用によって。


正しいやり方

衝突を解決する最も正確な方法は「必要なことを行う」ことです: 衝突する
設定命令をなくすために設定コードを変更してください。これがどのように終わるかの
詳細は、完全にアプリケーションで行っている設定命令に依存します。
ConfigurationConflictError の中で提供されている詳細を使用して、
問題となっている衝突を特定して、それに従って設定コードを修正してください。

既存のアプリケーションを拡張しようとする間に衝突が発生していて、その
アプリケーションには以下のような設定を行なう関数がある場合:

	1
2

	def add_routes(config):
    config.add_route(...)







config を引数としてこの関数を直接呼び出さないでください。代わりに、
pyramid.config.Configuration.include() を使用してください:

	1

	config.include(add_routes)







関数を直接呼び出す代わりに include()
を使用すると、呼び出し側のコードに定義されている設定ステートメントが
include された関数の設定をオーバーライドするので、自動的な衝突の解決が
ある程度行われます。 自動的な衝突の解決 と
外部ソースからの設定インクルード も参照してください。




config.commit() の使用

設定呼び出しの間で commit() メソッド
を使用することによって、設定を手動でコミットすることができます。
例えば、 commit を加えた結果、以前に検討したアプリケーションで衝突が
発生することを防ぎます。これは、衝突を生成するアプリケーションです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    # conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







2つの add_view 呼び出しの間に
commit() の呼び出しを行うことで、
それらの衝突を防ぐことができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

def goodbye_world(request):
    return Response('Goodbye world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()

    config.add_view(hello_world, name='hello')

    config.commit() # commit any pending configuration actions

    # no-longer-conflicting view configuration
    config.add_view(goodbye_world, name='hello')

    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







上記の例において、2つの add_view 呼び出しの間で
commit() の呼び出しを行いました。
commit() はすべての待機中の
設定命令を実行します。

commit() の呼び出しは常に安全です。
それは、すべての待機中の設定アクションを実行して、設定アクションのリストを
「クリーン」にします。

autocommitting な configurator を使用している場合、
commit() の効果がないことに注意
してください (autocommitting な Configurator の使用 を参照)。




autocommitting な Configurator の使用

configurator のコンストラクタにパラメーター autocommit=True を使用
することによって、衝突検知を回避するための重いハンマーを使用することも
できます。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator(autocommit=True)







Configurator に渡された autocommit パラメーターが True の場合、
衝突検知 (そして 2フェーズ設定) は無効になります。設定命令は直ちに
実行されるようになり、後続の設定が前のものをオーバーライドします。

autocommit が True の場合、
commit() は効果がありません。

ユニットテストを行なうコードの中で Configurator を使用する際、
通常テストコード中の衝突検知や2フェーズ設定に関心がないので、
autocommitting Configurator を使用することは通常よい考えです。






自動的な衝突の解決

あなたのコードが include() メソッドを
使用して外部設定をインクルードする場合、いくつかの衝突は自動的に解決されます。
「インクルード」の結果作られる設定命令は、「インクルード」メソッドの
呼び出し元で起こる設定命令によってオーバーライドされます。

自動的な衝突の解決は以下のゴールをサポートします: Pyramid アプリケーション
を再利用したいと思ったユーザが、そのコードをハックせずに「外部から」
このアプリケーションの設定をカスタマイズしたければ、パッケージから
設定関数を「インクルード」して、その設定命令のうちのいくつかだけを
インクルードを行うコード内でオーバーライドできること。もしインクルード
されたコード中の設定命令を呼び出し元のコードまで移動させた場合に衝突が
起きるとしても、インクルードを行うコード内の設定命令によって衝突は生成
されません。




衝突検知を提供しているメソッド

これらは衝突検知を提供する configurator のメソッドです:

add_view(),
add_route(),
add_renderer(),
add_request_method(),
set_request_factory(),
set_session_factory(),
set_request_property(),
set_root_factory(),
set_view_mapper(),
set_authentication_policy(),
set_authorization_policy(),
set_renderer_globals_factory(),
set_locale_negotiator(),
set_default_permission(),
add_traverser(),
add_resource_url_adapter(),
add_response_adapter().

add_static_view() は、衝突を考慮する
add_route および add_view メソッドによって実装されているため、
さらに間接的な衝突検知を提供します。






外部ソースからの設定インクルード

一部のアプリケーションプログラマは、設定命令を再利用およびオーバーライド
することが簡単であるのと同じ方法で設定コードを分解するでしょう。
例えば、そのような開発者は、 route をアプリケーションに追加するために
使用される関数を分解するかもしれません:

	1
2

	def add_routes(config):
    config.add_route(...)







config を引数としてこの関数を直接呼ぶのではなく。
代わりに、 pyramid.config.Configuration.include() を使用します:

	1

	config.include(add_routes)







関数を直接呼ぶのではなく include を使用することで、
自動的な衝突の解決 が働くようになるでしょう。

include() は、引数として module
を受け取ることもできます:

	1
2
3

	import myapp

config.include(myapp)







これが適切に動作するためには、 myapp モジュールに特殊名 includeme
を持つ callable が含まれている必要があります。それは (例として上に示した
add_routes callable と同じように) 設定を行ないます。

include() はさらに、関数または
モジュールに対する dotted Python name を受け取ることもできます。




2フェーズ設定

設定を行うために autocommitting でない Configurator が使用される
場合 (デフォルト)、設定の実行は2つのフェーズで起こります。第1フェーズでは、
“eager” 設定アクション (レンダラーの登録のような、他のものよりも先に
起こる必要のあるアクション) が実行されます。そして、 eager アクションの
結果に依存する各々のアクションのために 識別子 (discriminator) が計算
されます。第2フェーズでは、衝突検知を行うためにすべてのアクションの
識別子が比較されます。

これにより、内部的な順序の制約がない設定メソッドについては、設定メソッド
呼び出しの実行順序は重要ではありません。例えば、 autocommitting でない
configurator が使用される場合、
add_view() と
add_renderer() の相対順序は重要では
ありません。このコードスニペットは:

	1
2

	config.add_view('some.view', renderer='path_to_custom/renderer.rn')
config.add_renderer('.rn', SomeCustomRendererFactory)







これと同じ結果になります:

	1
2

	config.add_renderer('.rn', SomeCustomRendererFactory)
config.add_view('some.view', renderer='path_to_custom/renderer.rn')







たとえビュー命令がカスタムレンダラーの登録に依存しても、
2フェーズの設定により、設定命令が実行される順序は重要ではありません。
add_renderer が add_view の後で呼ばれても、
add_view は .rn レンダラーを見つけることができるでしょう。

autocommitting な configurator を使用する場合、同じことは真ではありません
(autocommitting な Configurator の使用 を参照)。 autocommitting な
configurator が使用されている場合、 2フェーズの設定は無効になります。
また、設定命令は依存関係の順番で並べられなければなりません。

add_route() のようないくつかの設定
メソッドには内部的な順序の制約があります: それらが関係する route には
相対順序が必要です。そのような順序制約は、2フェーズの設定によって免除
されません。 route は、依然として設定実行順に追加されます。




さらに詳しい情報

詳細は Pyramid Cookbook の “A Whirlwind Rour of Advanced
Configuration Tactics” [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/en/latest/configuration/whirlwind_tour.html]
という記事を参照してください。
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Pyramid Configurator の拡張

Pyramid では、カスタムディレクティブによって Configurator を拡張することが
できます。カスタムディレクティブは、他のディレクティブを使用したり、
カスタム action を追加したり、 conflict resolution に参加
したり、 introspectable オブジェクトを提供したりすることができます。


add_directive による Configurator へのメソッドの追加

フレームワーク拡張の作者は configurator の
pyramid.config.Configurator.add_directive() メソッドを使用することで
Configurator に任意のメソッドを追加することができます。
add_directive() を使用することによって、
Pyramid configurator を任意の方法で拡張することが可能になり、
アプリケーション特有のタスクをより簡潔に行なえるようになります。

add_directive() メソッドは2つの
位置引数を受け取ります: メソッド名および callable オブジェクトです。
callable オブジェクトは、通常その最初の引数として configurator
インスタンスを取る関数で、他の任意の位置引数とキーワード引数を
受け取ります。例えば:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.config import Configurator

def add_newrequest_subscriber(config, subscriber):
    config.add_subscriber(subscriber, NewRequest)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_newrequest_subscriber',
                         add_newrequest_subscriber)







一旦 add_directive() が呼ばれると、
ユーザはその後、あたかもそれが configurator のビルトインメソッドで
あるかのように、追加されたディレクティブをその名前で呼ぶことができます:

	1
2
3
4

	def mysubscriber(event):
    print event.request

config.add_newrequest_subscriber(mysubscriber)







add_directive() の呼び出しは、
include() による
外部ソースからの設定インクルード によってインクルードされることを意図して、
しばしば「フレームワーク風」パッケージの includeme 関数内に
「隠蔽」されます。例えば、 pyramid_subscriberhelpers という名前の
パッケージに以下のコードを入れた場合:

	1
2
3

	def includeme(config):
    config.add_directive('add_newrequest_subscriber',
                         add_newrequest_subscriber)







アドオンパッケージ pyramid_subscriberhelpers のユーザは、その後
それをインストールして、続いて以下のようにすることができるでしょう:

	1
2
3
4
5
6
7

	def mysubscriber(event):
    print event.request

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.include('pyramid_subscriberhelpers')
config.add_newrequest_subscriber(mysubscriber)










ディレクティブ内での config.action の使用

カスタムディレクティブが (上記の
pyramid.config.Configurator.add_subscriber() のように) 既存の
configurator メソッドだけで仕事を行うことができない場合、
そのディレクティブは pyramid.config.Configurator.action() メソッドを
利用する必要があるかもしれません。このメソッドは、
pyramid.config.Configurator.commit() が呼ばれたときに
Pyramid が処理を試みる「アクション」のリストにエントリを追加します。
アクションは、 discriminator (識別子) と、任意のコールバック関数と、
Pyramid のアクションシステムによって使用される他の任意のメタデータを含む
単なる辞書です。

これは「アクション」メソッドを使用するディレクティブの例です:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	def add_jammyjam(config, jammyjam):
    def register():
        config.registry.jammyjam = jammyjam
    config.action('jammyjam', register)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







なかなか手が込んでいますが、これは何を行うのでしょうか。アクションメソッド
はいくつかの引数を受け取ります。上記の add_jammyjam という名前の
ディレクティブでは、 action() を 2 つの
引数で呼び出しています: 文字列の jammyjam は discriminator という名前の
最初の引数として渡されます。また、 register という名前のクロージャー
関数は callable という名前の 2 番目の引数として渡されます。

action() メソッドが呼ばれる場合、
それは待機中の設定アクションのリストにアクションを追加します。
同じ識別子の値を持つすべての待機中のアクションは、潜在的に
お互い衝突する可能性があります (衝突検知 を参照)。
Configurator の commit() メソッドが
呼ばれた時 (明示的に、または
make_wsgi_app() を呼んだ結果として)、
衝突するアクションは 自動的な衝突の解決 を通して
自動的に解決される可能性があります。自動的に衝突を解決することができない
場合、 ConfigurationConflictError 例外が発生し、アプリケーション
のスタートアップが停止されます。

したがって上記の例において add_jammyjam ディレクティブのユーザが
このようにしたなら:

config.add_jammyjam('first')
config.add_jammyjam('second')





上記の一連の呼び出しに起因してアクションリストがコミットされた時、
ユーザのアプリケーションは開始しません。2つの呼び出しによって生成された
アクションの識別子が直接の衝突状態にあるからです。自動的な衝突の解決は
この衝突を解決することができず (config.include が使われていないので) 、
ユーザは add_jammyjam の呼び出しの間で連続する呼び出しが互いと衝突
しないことを保証するために中間の
pyramid.config.Configurator.commit() 呼び出しを提供していません。

これはアクションメソッドに対する識別子引数の目的を実証しています: それは
アクションのユニーク制約を示すために使用されます。同じ識別子を持つ 2 つの
アクションは、衝突が自動的にあるいは手動で解決されない限り衝突するでしょう。
識別子は任意のハッシュ可能オブジェクトにすることができますが、一般的には
文字列またはタプルです。 ユーザが曖昧な設定命令を提供しないことを
宣言的に保証するために識別子を使用してください。

しかし、 add_jammyjam のユーザが設定の衝突が起きない以下のような方法で
使用した場合を考えてみましょう。

config.add_jammyjam('first')





今度は何が起こるでしょうか。 add_jammyjam メソッドが呼ばれた時、
待機中のアクションリストにアクションが追加されます。
commit() によって待機中の設定
アクションが処理され、衝突が生じない場合、 add_jammyjam 内の
action() メソッドの第 2 引数として
渡された callable が引数なしで呼ばれます。 add_jammyjam 内の
callable は、 register クロージャー関数です。それは、単純にユーザが
add_jammyjam 関数に jammyjam 引数として渡したものをなんでも
値 config.registry.jammyjam に設定します。したがって、ユーザが
ディレクティブを呼び出した結果として、レジストリの jammyjam 属性に
文字列 first が設定されるでしょう。 callable は、衝突検知が働く
ようになるまでユーザがディレクティブを呼び出した結果を遅延するために、
ディレクティブによって使用されます。

action() メソッドには他に args,
kw, order, introspectables といった引数が存在します。

args と kw は、もし渡されれば、 callable 関数が呼ばれるときの
引数として使用される値として存在します。例えば、ディレクティブはそれらを
以下のように使用するかもしれません:

	1
2
3
4
5
6

	def add_jammyjam(config, jammyjam):
    def register(*arg, **kw):
        config.registry.jammyjam_args = arg
        config.registry.jammyjam_kw = kw
        config.registry.jammyjam = jammyjam
    config.action('jammyjam', register, args=('one',), kw={'two':'two'})







上記の例において、このディレクティブがアクションを生成するために使用され、
そのアクションがコミットされる時、
config.registry.jammyjam_args は ('one',) に設定されて、
config.registry.jammyjam_kw は {'two':'two'} に設定されるでしょう。
正直なところ、 callable がクロージャー関数の場合 args と kw
はあまり有用ではありません。なぜなら、それらを渡すまでもなくディレクティブ
内のすべてのローカル変数に普通にアクセスできるからです。しかし、 callable
としてクロージャーを使用していなければ、それらは有用なことがあります。

order は大雑把な順序管理メカニズムです。 order のデフォルトは
整数 0 です; それは他の任意の整数にセットすることができます。 order
を共有するすべてのアクションは、より高い order を共有する他のアクション
より前に呼ばれるでしょう。これは、別のディレクティブの callable が先に
実行されていることに依存するcallable ロジックを持つディレクティブを書く
ことを可能にします。例えば、 Pyramid の
pyramid.config.Configurator.add_view() ディレクティブは
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッドより高い order で
アクションを登録します。これにより、 add_view メソッドの callable は、
route_name が渡された場合、この名前による route は add_route
によって既に登録されていると仮定することができ、またそのような route が
まだ登録されていない場合は設定エラーとすることができます (route_name
パラメーターに存在しない route を指定されたビューは決して呼ばれません)。

introspectables は introspectable オブジェクトのシーケンスです。
introspectable のシーケンスを
action() メソッドに渡すことができ、
それにより Pyramid の設定 introspection システムを拡張することが可能です。




Configuration introspection の追加


Note

introspection サブシステムは Pyramid 1.3 からの新機能です。



Pyramid は、デバッグ用ツールが実行中のアプリケーションの設定を見ることの
できる、設定 introspection システムを提供します。

すべてのビルトイン Pyramid ディレクティブ
(pyramid.config.Configurator.add_view() や
pyramid.config.Configurator.add_route() など) は、呼び出された時に
いくつかの introspectable を登録します。例えば、 add_view によって
ビューを登録する場合、このディレクティブは少なくとも 1 つの
introspectable を登録します: ビュー登録自体に関する introspectable です。
それは渡された引数に対して人間が判読可能な値を提供します。特定のビュー
がレンダラーを使用するかどうか、特定のビューが特定のリクエストメソッドに制限
されているかどうか、あるいは、特定のビューがどの route に対して登録されて
いるかを判断するために、後で introspection 質問システムを使用することができます。
Pyramid 「デバッグツールバー」は、 Pyramid の開発者に情報を表示するために
様々な方法で introspection システムを利用します。

introspectable オブジェクトのシーケンスが
action() メソッドに渡される場合、
introspection 値がセットされます。これは、 introspectable を使用するディレクティブの
一例です:

	 1
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	def add_jammyjam(config, value):
    def register():
        config.registry.jammyjam = value
    intr = config.introspectable(category_name='jammyjams',
                                 discriminator='jammyjam',
                                 title='a jammyjam',
                                 type_name=None)
    intr['value'] = value
    config.action('jammyjam', register, introspectables=(intr,))

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







気づいたかもしれませんが、上記のディレクティブは introspectable オブジェクトを
作成するために Configurator の introspectable 属性
(pyramid.config.Configurator.introspectable)
を使用しています。 introspectable オブジェクトのコンストラクタは、
少なくとも4つの引数を要求します:
category_name, discriminator, title, type_name です。

category_name はこの introspectable の論理的なカテゴリを表わす文字列です。
通常 category_name は、アクションによって加えられているオブジェクトの型の
複数形です。

discriminator は、 カテゴリ内で ユニークな値です (これはアクション
の集合全体でユニークでなければならないアクション識別子とは異なります)。
それは典型的に、このカテゴリ内でこの introspectable に対してユニークな
値を表わす文字列またはタプルです。それはリンクを生成するのに使用され、
他の introspectable に対してリレーションを構成するターゲットの一部として
使用されます。

title は人間が判読可能な文字列で、この introspectable の分かりやすい
要約を表示するために introspection システムのフロントエンドによって使用されます。

type_name は、ソートと表示を目的としてこの introspectable をカテゴリ
内で下位分類するために使用される値です。それは任意の値にすることができます。

introspectable は辞書のようにアクセスすることもできます。任意のキー/値
のペアを格納することができますが、典型的には関連するディレクティブに
渡された引数に関連した値が格納されます。 category_name, discriminator,
title および type_name は introspectable に関する メタデータ です。
一方、キー/値ペアとして提供される値はintrospectable によって提供される
実際のデータです。上記の例では、ディレクティブに渡された value 引数の
値を value キーに設定しています。

上記のディレクティブは、 introspectable を変更して、それを
introspectable キーワード引数に渡すタプルの最初の要素として
action メソッドに渡します。これにより、この introspectable は
このアクションと関連付けられます。これ以降、 introspection ツールの
一覧にこの introspectable が表示されるようになります。


introspectable の関連付け

2 つの introspectable は互いに関連を持つことができます。

	 1
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	def add_jammyjam(config, value, template):
    def register():
        config.registry.jammyjam = (value, template)
    intr = config.introspectable(category_name='jammyjams',
                                 discriminator='jammyjam',
                                 title='a jammyjam',
                                 type_name=None)
    intr['value'] = value
    tmpl_intr = config.introspectable(category_name='jammyjam templates',
                                      discriminator=template,
                                      title=template,
                                      type_name=None)
    tmpl_intr['value'] = template
    intr.relate('jammyjam templates', template)
    config.action('jammyjam', register, introspectables=(intr, tmpl_intr))

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_directive('add_jammyjam', add_jammyjam)







上記の例で、 add_jammyjam ディレクティブは 2 つの introspectable
を登録しています。
1 つ目はディレクティブに渡された value と関係しています;
2 つ目はディレクティブに渡された template と関係しています。
ディレクティブ内の概念がそれ自身の introspectable を持っても良いくらいに
重要だと考えるなら、 1 つのディレクティブに対して複数の
introspectable を (「主要な概念」に対して 1 つの introspectable を、
関連する概念に対して別の introspectable を) 登録することができます。

上記の intr.relate (pyramid.interfaces.IIntrospectable.relate())
の呼び出しにはカテゴリ名とディレクティブの 2 つの引数が渡されています:
上記の例は、実質的にディレクティブが intr introspectable と
tmpl_intr introspectable の関係を築く意思があることを示しています;
relate に渡された引数は、カテゴリ名および tmpl_intr introspectable
の識別子です。

同じディレクティブによって作られた 2 つの introspectable の間で関係を
作る必要はありません。代わりに、あるディレクティブによって作成された
introspectable と別のディレクティブによって作成された別の
introspectable の間で、片方の側でもう片方のディレクティブのカテゴリ名と
識別子を伴って relate を呼ぶことによって関係を築くことができます。
ただし、 introspectable を他の存在しない introspectable と関連付けよう
とすると、設定のコミット時にエラーが発生します。

introspectable の関係は introspection 値のフロントエンドシステムの
表示結果に表れます。例えば、ビュー登録が route 名を指定すれば、
ビュー callable に関連付けられた introspectable は、それが関係する
route への参照を示し、その逆も真です。
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Thread Locals

A thread local variable is a variable that appears to be a
“global” variable to an application which uses it.  However, unlike a
true global variable, one thread or process serving the application
may receive a different value than another thread or process when that
variable is “thread local”.

When a request is processed, Pyramid makes two thread
local variables available to the application: a “registry” and a
“request”.


Why and How Pyramid Uses Thread Local Variables

How are thread locals beneficial to Pyramid and application
developers who use Pyramid?  Well, usually they’re decidedly
not.  Using a global or a thread local variable in any application
usually makes it a lot harder to understand for a casual reader.  Use
of a thread local or a global is usually just a way to avoid passing
some value around between functions, which is itself usually a very
bad idea, at least if code readability counts as an important concern.

For historical reasons, however, thread local variables are indeed
consulted by various Pyramid API functions.  For example,
the implementation of the pyramid.security function named
authenticated_userid() retrieves the thread
local application registry as a matter of course to find an
authentication policy.  It uses the
pyramid.threadlocal.get_current_registry() function to
retrieve the application registry, from which it looks up the
authentication policy; it then uses the authentication policy to
retrieve the authenticated user id.  This is how Pyramid
allows arbitrary authentication policies to be “plugged in”.

When they need to do so, Pyramid internals use two API
functions to retrieve the request and application
registry: get_current_request() and
get_current_registry().  The former
returns the “current” request; the latter returns the “current”
registry.  Both get_current_* functions retrieve an object from a
thread-local data structure.  These API functions are documented in
pyramid.threadlocal.

These values are thread locals rather than true globals because one
Python process may be handling multiple simultaneous requests or even
multiple Pyramid applications.  If they were true globals,
Pyramid could not handle multiple simultaneous requests or
allow more than one Pyramid application instance to exist in
a single Python process.

Because one Pyramid application is permitted to call
another Pyramid application from its own view code
(perhaps as a WSGI app with help from the
pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator), these variables are
managed in a stack during normal system operations.  The stack
instance itself is a threading.local [http://docs.python.org/library/threading.html#threading.local].

During normal operations, the thread locals stack is managed by a
Router object.  At the beginning of a request, the Router
pushes the application’s registry and the request on to the stack.  At
the end of a request, the stack is popped.  The topmost request and
registry on the stack are considered “current”.  Therefore, when the
system is operating normally, the very definition of “current” is
defined entirely by the behavior of a pyramid Router.

However, during unit testing, no Router code is ever invoked, and the
definition of “current” is defined by the boundary between calls to
the pyramid.config.Configurator.begin() and
pyramid.config.Configurator.end() methods (or between
calls to the pyramid.testing.setUp() and
pyramid.testing.tearDown() functions).  These functions push
and pop the threadlocal stack when the system is under test.  See
テストの set up と tear down for the definitions of these functions.

Scripts which use Pyramid machinery but never actually start
a WSGI server or receive requests via HTTP such as scripts which use
the pyramid.scripting API will never cause any Router code
to be executed.  However, the pyramid.scripting APIs also
push some values on to the thread locals stack as a matter of course.
Such scripts should expect the
get_current_request() function to always
return None, and should expect the
get_current_registry() function to return
exactly the same application registry for every request.




Why You Shouldn’t Abuse Thread Locals

You probably should almost never use the
get_current_request() or
get_current_registry() functions, except
perhaps in tests.  In particular, it’s almost always a mistake to use
get_current_request or get_current_registry in application
code because its usage makes it possible to write code that can be
neither easily tested nor scripted.  Inappropriate usage is defined as
follows:


	get_current_request should never be called within the body of a
view callable, or within code called by a view callable.
View callables already have access to the request (it’s passed in to
each as request).

	get_current_request should never be called in resource code.
If a resource needs access to the request, it should be passed the request
by a view callable.

	get_current_request function should never be called because it’s
“easier” or “more elegant” to think about calling it than to pass a
request through a series of function calls when creating some API
design.  Your application should instead almost certainly pass data
derived from the request around rather than relying on being able to
call this function to obtain the request in places that actually
have no business knowing about it.  Parameters are meant to be
passed around as function arguments, this is why they exist.  Don’t
try to “save typing” or create “nicer APIs” by using this function
in the place where a request is required; this will only lead to
sadness later.

	Neither get_current_request nor get_current_registry should
ever be called within application-specific forks of third-party
library code.  The library you’ve forked almost certainly has
nothing to do with Pyramid, and making it dependent on
Pyramid (rather than making your pyramid
application depend upon it) means you’re forming a dependency in the
wrong direction.



Use of the get_current_request() function
in application code is still useful in very limited circumstances.
As a rule of thumb, usage of get_current_request is useful
within code which is meant to eventually be removed.  For
instance, you may find yourself wanting to deprecate some API that
expects to be passed a request object in favor of one that does not
expect to be passed a request object.  But you need to keep
implementations of the old API working for some period of time while
you deprecate the older API.  So you write a “facade” implementation
of the new API which calls into the code which implements the older
API.  Since the new API does not require the request, your facade
implementation doesn’t have local access to the request when it needs
to pass it into the older API implementation.  After some period of
time, the older implementation code is disused and the hack that uses
get_current_request is removed.  This would be an appropriate
place to use the get_current_request.

Use of the get_current_registry()
function should be limited to testing scenarios.  The registry made
current by use of the
pyramid.config.Configurator.begin() method during a
test (or via pyramid.testing.setUp()) when you do not pass
one in is available to you via this API.
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Pyramid で Zope コンポーネントアーキテクチャを使う

内部的に、 Pyramid は Zope Component Architecture の
コンポーネントレジストリを application registry として使用します。
Zope コンポーネントアーキテクチャーは会話では “ZCA” と呼ばれます。

従来の Zope アプリケーションでデータにアクセスするために使用される
zope_component API は不明瞭なところがありました。
例えば、これは従来の Zope アプリケーションに現われるような、
zope.component.getUtility() グローバル API を使用した
典型的な「無名ユーティリティ」の検索です:

	1
2
3

	from pyramid.interfaces import ISettings
from zope.component import getUtility
settings = getUtility(ISettings)







このコードが実行された後で、 settings は Python 辞書になります。
しかし、「一般人」がコードをざっと読むだけでこれを理解することは困難です。
開発者によって zope.component.getUtility API が使用されている場合、
コードのカジュアルな読者にとって概念的な負荷は高いです。

ZCA は Pyramid のような フレームワーク を構築するには優れた
ツールですが、 zope.component API の不透明さにより、それは必ずしも
アプリケーションを構築するための最良のツールとは限りません。そのため、
Pyramid はアプリケーション開発者に対して ZCA の存在を見せない
ようにする傾向にあります。 Pyramid アプリケーションを作成するために
ZCA を理解する必要はありません; その使用は事実上フレームワークの単なる
実装詳細です。

しかし、既に Zope アプリケーションを書くことに慣れている開発者
は、今もしばしば Pyramid アプリケーションを構築する際に ZCA を
使用することを望みます; pyramid はこれを可能にします。


Pyramid アプリケーションで ZCA グローバル API を使う

Zope は、同一の Python プロセスで動作するすべての Zope アプリケーション
に対して単一の ZCA レジストリ (「グローバル」 ZCA レジストリ) を使用します。
そのため、単一のプロセスで複数の Zope アプリケーションを起動することは事実上
不可能です。

しかし、デプロイの容易さのためには、1プロセスで複数のアプリケーションが
実行できることは多くの場合に有用です。例えば、 PasteDeploy
“composite” を使用することによって、同じプロセスで独立した個別の WSGI
アプリケーションを起動することができます。それぞれのアプリケーションは
特定の URL プリフィックスのリクエストに応答します。これによって、例えば
/turbogears で TurboGears アプリケーションを、 /pyramid で
Pyramid アプリケーションを実行することが可能になります。
両方のアプリケーションは、単一の Python プロセス内の同じ WSGI
サーバを使用して実行されます。

ほとんどのプロダクション Zope アプリケーションは比較的大規模で、メモリの
制約によって Python プロセスあたり複数の Zope アプリケーションを実行する
ことは実用的ではありません。しかし、 Pyramid アプリケーションは
非常に小さくメモリをほとんど消費しないかもしれません。したがって、1プロセス
あたり複数の Pyramid アプリケーションが実行できることは合理的な
ゴールです。

単一のプロセスで複数の Pyramid アプリケーションを起動できるように
するために、 Pyramid はデフォルトで アプリケーションごとに
個別の ZCA レジストリを使用します。

これは合理的なゴールを提供していますが、 Pyramid アプリケーション
を構築するために典型的な Zope アプリケーションを構築するのに
用いられる利用パターンを適用しようとすると、いくつかの問題を引き起こします。
特別なことをしなければ、 zope.component.getUtility や
zope.component.getSiteManager のような ZCA 「グローバル」 API は
ZCA 「グローバル」レジストリを使用します。そのため、これらの API は
Pyramid アプリケーションの中で使用された場合にうまく動かないように
見えるでしょう。なぜなら、それらが Pyramid アプリケーションに
関連付けられたコンポーネントレジストリではなく、 ZCA グローバルレジストリを
参照するからです。

これを修正するためには3つの方法があります: ZCA グローバル API を
まったく使わないか、 pyramid.config.Configurator.hook_zca() を
使用するか、あるいはスタートアップ時点で ZCA グローバルレジストリを
Configurator コンストラクタに渡すか。このセクションでは
これら3つの方法についてすべて記述します。


グローバル ZCA API を使わない

zope.component.getSiteManager, zope.component.getUtility,
zope.component.getAdapter, zope.component.getMultiAdapter
のような ZCA 「グローバル」 API 関数は、厳密に言えば必須ではありません。
すべてのコンポーネントレジストリには、同じ機能を持つメソッド API があります;
それを代わりに使うことができます。例えば、下記の registry 値が
Zope コンポーネントアーキテクチャーのコンポーネントレジストリであると
仮定すると、次のコード片は zope.component.getUtility(IFoo) と等価です:

	1

	registry.getUtility(IFoo)







完全なメソッド API は zope.component パッケージの中で文書化されます。
しかし、大部分は「グローバル」 API のほぼ忠実なミラーです。

「グローバル」 ZCA API の使用をやめて、代わりにレジストリのメソッド
インタフェースを使用すれば、あとは Pyramid コンポーネントレジストリ
を取得する方法を知る必要があるだけです。

それをするのに 2 つの方法があります:


	Pyramid ビューかリソースコードの中で
pyramid.threadlocal.get_current_registry() 関数を使用する。
これは常に「現在の」 Pyramid アプリケーションレジストリを返します。




	Pyramid ビューコードの中で request オブジェクトの
registry という名前の属性を使用する (例えば request.registry)。
これは実行中の Pyramid アプリケーションに関係付けられた
ZCA コンポーネントレジストリです。



pyramid.threadlocal.get_current_registry() についての
詳細は Thread Locals を参照してください。




hook_zca を使って ZCA グローバル API を有効にする

次の慣用句的な Pyramid スタートアップコードの断片を考えてください:

	1
2
3
4
5
6
7

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.include('some.other.package')
    return config.make_wsgi_app()







上記の app 関数が実行される時に Configurator が構築されます。
configurator が作成される場合、それは 新しい application
registry (ZCA コンポーネントレジストリ) を作成します。 Configurator
コンストラクタが呼ばれる時に registry 引数が省略された場合、
または Configurator コンストラクタに registry 引数として
None 値が渡された場合、新しいレジストリが構築されます。

リクエスト中は、 Configurator によって作成されたアプリケーションレジストリ
が「現在の値」になります。これは、リクエストを扱うスレッドの中で
get_current_registry() を呼び出すと、
アプリケーションに関連付けられたコンポーネントレジストリが返ることを
意味します。

その結果、アプリケーション開発者は get_current_registry を使用して
レジストリを取得して、 グローバル ZCA API を使わない と同じように
ユーティリティその他にアクセスすることができます。
しかし、依然としてグローバル ZCA API は使用することができません。
特別な処置をしなければ、 ZCA グローバル API は常に ZCA グローバル
レジストリ (zope.component.globalregistry.base の中のもの) を返します。

これを「修正」して、 ZCA グローバル API に「現在の」 Pyramid
レジストリを使用させるためには、セットアップコード内で
hook_zca() を呼ぶ必要があります。
例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    config = Configurator(settings=settings)
    config.hook_zca()
    config.include('some.other.application')
    return config.make_wsgi_app()







オリジナルのスタートアップコードに config.hook_zca() を呼び出す
1行を追加しました (6行目)。この行による内部的な影響は、次のコードに類似
したことが行われるというものです:

	1
2
3

	from zope.component import getSiteManager
from pyramid.threadlocal import get_current_registry
getSiteManager.sethook(get_current_registry)







これは、 Pyramid リクエストを実行しているスレッドの中で
ZCA グローバル API が Pyramid アプリケーションレジストリを使用
するようにします。

hook_zca を呼ぶことは、通常 Pyramid アプリケーションの中で
グローバル ZCA API を使用できるようにする問題を「修正」するには十分です。
しかし、それはまた、同じプロセスで動作している Zope アプリケーションが
Zope グローバルレジストリの代わりに Pyramid のグローバルレジストリ
を使用するようになることを意味します。事実上、オリジナルの問題の逆です。
そのような場合には、次のセクション ZCA グローバルレジストリを使って ZCA グローバル API を有効にする の
ステップに従ってください。




ZCA グローバルレジストリを使って ZCA グローバル API を有効にする

スタートアップ時に、 Pyramid アプリケーションに対して、
新しいレジストリを構築する代わりに ZCA グローバルレジストリを使用するように
指定することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from zope.component import getGlobalSiteManager
from pyramid.config import Configurator

def app(global_settings, **settings):
    globalreg = getGlobalSiteManager()
    config = Configurator(registry=globalreg)
    config.setup_registry(settings=settings)
    config.include('some.other.application')
    return config.make_wsgi_app()







上記の 5, 6, 7 行目が興味のある行です。5行目は、グローバル ZCA
コンポーネントレジストリを検索しています。6行目は、コンストラクタに
registry 引数としてグローバル ZCA レジストリを渡して、
Configurator を作成しています。7行目は、グローバルレジストリに
Pyramid 特有の設定を「セットアップ」します; これは通常レジストリが
作成されるときというよりは構築される時に実行されるコードですが、明示的に
レジストリを渡す場合はそれを「手動で」呼ばなければなりません。

この段階では、 Pyramid は新しいアプリケーション固有のレジストリを
作成するのではなく ZCA グローバルレジストリを使用します; デフォルトで
ZCA グローバル API がこのレジストリを使用するので、グローバル ZCA API を
使用するときに Zope アプリに期待されるように物事はうまく機能するでしょう。
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ZODB + Traversal Wiki Tutorial

This tutorial introduces a traversal -based Pyramid
application to a developer familiar with Python.  It will be most familiar to
developers with previous Zope experience.  When we’re done with the
tutorial, the developer will have created a basic Wiki application with
authentication.

For cut and paste purposes, the source code for all stages of this
tutorial can be browsed at https://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src.



	Background

	Design
	Overall

	Models

	Views

	Security

	Summary





	Installation
	Preparation

	Make a Project

	Install the Project in “Development Mode”

	Run the Tests

	Expose Test Coverage Information

	Start the Application

	Visit the Application in a Browser

	Decisions the zodb Scaffold Has Made For You





	Basic Layout
	Application Configuration with __init__.py

	Resources and Models with models.py

	Views With views.py

	Configuration in development.ini





	Defining the Domain Model
	Delete the Database

	Edit models.py

	Look at the Result of Our Edits to models.py

	View the Application in a Browser





	Defining Views
	Declaring Dependencies in Our setup.py File

	Adding View Functions

	Viewing the Result of all Our Edits to views.py

	Adding Templates

	Viewing the Application in a Browser





	Adding Authorization
	Access Control

	Login, Logout

	Seeing Our Changes

	Viewing the Application in a Browser





	Adding Tests
	Test the Models

	Test the Views

	Functional tests

	View the results of all our edits to tests.py

	Running the Tests





	Distributing Your Application









          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 

          	ZODB + Traversal Wiki Tutorial 
 
      

    


    
      
          
            
  
Background

This version of the Pyramid wiki tutorial presents a
Pyramid application that uses technologies which will be
familiar to someone with Zope experience.  It uses
ZODB as a persistence mechanism and traversal to map
URLs to code.  It can also be followed by people without any prior
Python web framework experience.

To code along with this tutorial, the developer will need a UNIX
machine with development tools (Mac OS X with XCode, any Linux or BSD
variant, etc) or a Windows system of any kind.


Warning

This tutorial has been written for Python 2.  It is unlikely to work
without modification under Python 3.



Have fun!
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Design

Following is a quick overview of our wiki application, to help
us understand the changes that we will be doing next in our
default files generated by the zodb scafffold.


Overall

We choose to use reStructuredText markup in the wiki text.
Translation from reStructuredText to HTML is provided by the
widely used docutils Python module.  We will add this module
in the dependency list on the project setup.py file.




Models

The root resource, named Wiki, will be a mapping of wiki page
names to page resources.  The page resources will be instances
of a Page class and they store the text content.

URLs like /PageName will be traversed using  Wiki[
PageName ] => page, and the context that results is the page
resource of an existing page.

To add a page to the wiki, a new instance of the page resource
is created and its name and reference are added to the Wiki
mapping.

A page named FrontPage containing the text This is the front
page, will be created when the storage is initialized, and will
be used as the wiki home page.




Views

There will be three views to handle the normal operations of adding,
editing and viewing wiki pages, plus one view for the wiki front page.
Two templates will be used, one for viewing, and one for both for adding
and editing wiki pages.

The default templating systems in Pyramid are
Chameleon and Mako.  Chameleon is a variant of
ZPT, which is an XML-based templating language.  Mako is a
non-XML-based templating language.  Because we had to pick one,
we chose Chameleon for this tutorial.




Security

We’ll eventually be adding security to our application.  The components we’ll
use to do this are below.


	USERS, a dictionary mapping usernames to their
corresponding passwords.



	GROUPS, a dictionary mapping usernames to a
list of groups they belong to.



	groupfinder, an authorization callback that looks up
USERS and GROUPS.  It will be provided in a new
security.py file.



	An ACL is attached to the root resource.  Each
row below details an ACE:








	Action
	Principal
	Permission




	Allow
	Everyone
	View


	Allow
	group:editors
	Edit







	Permission declarations are added to the views to assert the security
policies as each request is handled.





Two additional views and one template will handle the login and
logout tasks.




Summary

The URL, context, actions, template and permission associated to each view are
listed in the following table:











	URL
	View
	Context
	Action
	Template
	Permission




	/
	view_wiki
	Wiki
	Redirect to
/FrontPage
	
	


	/PageName
	view_page
[1]
	Page
	Display existing
page [2]
	view.pt
	view


	/PageName/edit_page
	edit_page
	Page
	Display edit form
with existing
content.

If the form was
submitted, redirect
to /PageName


	edit.pt
	edit


	/add_page/PageName
	add_page
	Wiki
	Create the page
PageName in
storage,  display
the edit form
without content.

If the form was
submitted,
redirect to
/PageName


	edit.pt
	edit


	/login
	login
	Wiki,
Forbidden [3]
	Display login form.

If the form was
submitted,
authenticate.


	If authentication
successful,
redirect to the
page that we
came from.

	If authentication
fails, display
login form with
“login failed”
message.




	login.pt
	


	/logout
	logout
	Wiki
	Redirect to
/FrontPage
	
	








	[1]	This is the default view for a Page context
when there is no view name.







	[2]	Pyramid will return a default 404 Not Found page
if the page PageName does not exist yet.







	[3]	pyramid.exceptions.Forbidden is reached when a
user tries to invoke a view that is
not authorized by the authorization policy.
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Installation


Preparation

Follow the steps in Pyramid のインストール, but name the virtualenv
directory pyramidtut.


Preparation, UNIX


	Switch to the pyramidtut directory:

$ cd pyramidtut







	Install tutorial dependencies:

$ bin/easy_install docutils pyramid_tm pyramid_zodbconn \
          pyramid_debugtoolbar nose coverage












Preparation, Windows


	Switch to the pyramidtut directory:

c:\> cd pyramidtut







	Install tutorial dependencies:

c:\pyramidtut> Scripts\easy_install docutils pyramid_tm \
      pyramid_zodbconn pyramid_debugtoolbar nose coverage














Make a Project

Your next step is to create a project.  For this tutorial, we will use the
scaffold named zodb, which generates an application
that uses ZODB and traversal.  Pyramid
supplies a variety of scaffolds to generate sample projects.

The below instructions assume your current working directory is the
“virtualenv” named “pyramidtut”.

On UNIX:

$ bin/pcreate -s zodb tutorial





On Windows:

c:\pyramidtut> Scripts\pcreate -s zodb tutorial






Note

You don’t have to call it tutorial – the code uses
relative paths for imports and finding templates and static
resources.




Note

If you are using Windows, the zodb scaffold
doesn’t currently deal gracefully with installation into a location
that contains spaces in the path.  If you experience startup
problems, try putting both the virtualenv and the project into
directories that do not contain spaces in their paths.






Install the Project in “Development Mode”

In order to do development on the project easily, you must “register”
the project as a development egg in your workspace using the
setup.py develop command.  In order to do so, cd to the “tutorial”
directory you created in Make a Project, and run the
“setup.py develop” command using virtualenv Python interpreter.

On UNIX:

$ cd tutorial
$ ../bin/python setup.py develop





On Windows:

C:\pyramidtut> cd tutorial
C:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop








Run the Tests

After you’ve installed the project in development mode, you may run
the tests for the project.

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q








Expose Test Coverage Information

You can run the nosetests command to see test coverage
information.  This runs the tests in the same way that setup.py
test does but provides additional “coverage” information, exposing
which lines of your project are “covered” (or not covered) by the
tests.

On UNIX:

$ ../bin/nosetests --cover-package=tutorial --cover-erase --with-coverage





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial ^
     --cover-erase --with-coverage





Looks like the code in the zodb scaffold for ZODB projects is
missing some test coverage, particularly in the file named
models.py.




Start the Application

Start the application.

On UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini --reload





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\pserve development.ini --reload






Note

Your OS firewall, if any, may pop up a dialog asking for authorization
to allow python to accept incoming network connections.






Visit the Application in a Browser

In a browser, visit http://localhost:6543/.  You
will see the generated application’s default page.

One thing you’ll notice is the “debug toolbar” icon on right hand side of the
page.  You can read more about the purpose of the icon at
The Debug Toolbar.  It allows you to get information about your
application while you develop.




Decisions the zodb Scaffold Has Made For You

Creating a project using the zodb scaffold makes the following
assumptions:


	you are willing to use ZODB as persistent storage

	you are willing to use traversal to map URLs to code.




Note

Pyramid supports any persistent storage mechanism (e.g. a SQL
database or filesystem files, etc).  Pyramid also supports an
additional mechanism to map URLs to code (URL dispatch).  However,
for the purposes of this tutorial, we’ll only be using traversal and ZODB.
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Basic Layout

The starter files generated by the zodb scaffold are basic, but
they provide a good orientation for the high-level patterns common to most
traversal -based Pyramid (and ZODB based) projects.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/basiclayout/.


Application Configuration with __init__.py

A directory on disk can be turned into a Python package by containing
an __init__.py file.  Even if empty, this marks a directory as a Python
package.  Our application uses __init__.py as both a package marker, as
well as to contain application configuration code.

When you run the application using the pserve command using the
development.ini generated config file, the application configuration
points at a Setuptools entry point described as egg:tutorial.  In our
application, because the application’s setup.py file says so, this entry
point happens to be the main function within the file named
__init__.py:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid_zodbconn import get_connection
from .models import appmaker


def root_factory(request):
    conn = get_connection(request)
    return appmaker(conn.root())


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(root_factory=root_factory, settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()











	Lines 1-3.  Perform some dependency imports.

	Lines 6-8  Define a root factory for our Pyramid application.

	Line 14.  We construct a Configurator with a root
factory and the settings keywords parsed by PasteDeploy.  The root
factory is named root_factory.

	Line 15.  Register a ‘static view’ which answers requests which start
with URL path /static using the
pyramid.config.Configurator.add_static_view method().  This
statement registers a view that will serve up static assets, such as CSS
and image files, for us, in this case, at
http://localhost:6543/static/ and below.  The first argument is the
“name” static, which indicates that the URL path prefix of the view
will be /static.  The second argument of this tag is the “path”,
which is a relative asset specification, so it finds the resources
it should serve within the static directory inside the tutorial
package.  The scaffold could have alternately used an absolute asset
specification as the path (tutorial:static) but it does not.

	Line 16.  Perform a scan.  A scan will find configuration
decoration, such as view configuration decorators (e.g. @view_config)
in the source code of the tutorial package and will take actions based
on these decorators.  We don’t pass any arguments to
scan(), which implies that the scan
should take place in the current package (in this case, tutorial).
The scaffold could have equivalently said config.scan('tutorial') but
it chose to omit the package name argument.

	Line 17.  Use the
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() method
to return a WSGI application.






Resources and Models with models.py

Pyramid uses the word resource to describe objects arranged
hierarchically in a resource tree.  This tree is consulted by
traversal to map URLs to code.  In this application, the resource
tree represents the site structure, but it also represents the
domain model of the application, because each resource is a node
stored persistently in a ZODB database.  The models.py file is
where the zodb scaffold put the classes that implement our
resource objects, each of which happens also to be a domain model object.

Here is the source for models.py:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from persistent.mapping import PersistentMapping


class MyModel(PersistentMapping):
    __parent__ = __name__ = None


def appmaker(zodb_root):
    if not 'app_root' in zodb_root:
        app_root = MyModel()
        zodb_root['app_root'] = app_root
        import transaction
        transaction.commit()
    return zodb_root['app_root']











	Lines 4-5.  The MyModel resource class is implemented here.
Instances of this class will be capable of being persisted in ZODB
because the class inherits from the
persistent.mapping.PersistentMapping class.  The __parent__
and __name__ are important parts of the traversal protocol.
By default, have these as None indicating that this is the
root object.



	Lines 8-14.  appmaker is used to return the application
root object.  It is called on every request to the
Pyramid application.  It also performs bootstrapping by
creating an application root (inside the ZODB root object) if one
does not already exist.  It is used by the “root_factory” we’ve defined
in our __init__.py.

We do so by first seeing if the database has the persistent
application root.  If not, we make an instance, store it, and
commit the transaction.  We then return the application root
object.








Views With views.py

Our scaffold generated a default views.py on our behalf.  It
contains a single view, which is used to render the page shown when you visit
the URL http://localhost:6543/.

Here is the source for views.py:


	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.view import view_config
from .models import MyModel


@view_config(context=MyModel, renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    return {'project': 'tutorial'}










Let’s try to understand the components in this module:


	Lines 1-2. Perform some dependency imports.



	Line 5.  Use the pyramid.view.view_config() configuration
decoration to perform a view configuration registration.  This
view configuration registration will be activated when the application is
started.  It will be activated by virtue of it being found as the result
of a scan (when Line 14 of __init__.py is run).

The @view_config decorator accepts a number of keyword arguments.  We
use two keyword arguments here: context and renderer.

The context argument signifies that the decorated view callable should
only be run when traversal finds the tutorial.models.MyModel
resource to be the context of a request.  In English, this
means that when the URL / is visited, because MyModel is the root
model, this view callable will be invoked.

The renderer argument names an asset specification of
templates/mytemplate.pt.  This asset specification points at a
Chameleon template which lives in the mytemplate.pt file
within the templates directory of the tutorial package.  And
indeed if you look in the templates directory of this package, you’ll
see a mytemplate.pt template file, which renders the default home page
of the generated project.  This asset specification is relative (to the
view.py’s current package).  We could have alternately an used the
absolute asset specification tutorial:templates/mytemplate.pt, but
chose to use the relative version.

Since this call to @view_config doesn’t pass a name argument, the
my_view function which it decorates represents the “default” view
callable used when the context is of the type MyModel.



	Lines 6-7.  We define a view callable named my_view, which
we decorated in the step above.  This view callable is a function we
write generated by the zodb scaffold that is given a
request and which returns a dictionary.  The mytemplate.pt
renderer named by the asset specification in the step above will
convert this dictionary to a response on our behalf.

The function returns the dictionary {'project':'tutorial'}.  This
dictionary is used by the template named by the mytemplate.pt asset
specification to fill in certain values on the page.








Configuration in development.ini

The development.ini (in the tutorial project directory, as
opposed to the tutorial package directory) looks like this:

###
# app configuration
# http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/environment.html
###

[app:main]
use = egg:tutorial

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar
    pyramid_zodbconn
    pyramid_tm

tm.attempts = 3
zodbconn.uri = file://%(here)s/Data.fs?connection_cache_size=20000

# By default, the toolbar only appears for clients from IP addresses
# '127.0.0.1' and '::1'.
# debugtoolbar.hosts = 127.0.0.1 ::1

###
# wsgi server configuration
###

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

###
# logging configuration
# http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/en/latest/narr/logging.html
###

[loggers]
keys = root, tutorial

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_tutorial]
level = DEBUG
handlers =
qualname = tutorial

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s





Note the existence of an [app:main] section which specifies our WSGI
application.  Our ZODB database settings are specified as the
zodbconn.uri setting within this section.  This value, and the other
values within this section are passed as **settings to the main
function we defined in __init__.py when the server is started via
pserve.
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Defining the Domain Model

The first change we’ll make to our stock pcreate-generated application will be
to define two resource constructors, one representing a wiki page,
and another representing the wiki as a mapping of wiki page names to page
objects.  We’ll do this inside our models.py file.

Because we’re using ZODB to represent our
resource tree, each of these resource constructors represents a
domain model object, so we’ll call these constructors “model
constructors”. Both our Page and Wiki constructors will be class objects.  A
single instance of the “Wiki” class will serve as a container for “Page”
objects, which will be instances of the “Page” class.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/models/.


Delete the Database

In the next step, we’re going to remove the MyModel Python model
class from our models.py file.  Since this class is referred to within
our persistent storage (represented on disk as a file named Data.fs),
we’ll have strange things happen the next time we want to visit the
application in a browser.  Remove the Data.fs from the tutorial
directory before proceeding any further.  It’s always fine to do this as long
as you don’t care about the content of the database; the database itself will
be recreated as necessary.




Edit models.py


Note

There is nothing automagically special about the filename models.py.  A
project may have many models throughout its codebase in arbitrarily-named
files.  Files implementing models often have model in their filenames,
or they may live in a Python subpackage of your application package named
models, but this is only by convention.



The first thing we want to do is remove the MyModel class from the
generated models.py file.  The MyModel class is only a sample and
we’re not going to use it.

Then, we’ll add a Wiki class.  We want it to inherit from the
persistent.mapping.PersistentMapping class because it provides
mapping behavior, and it makes sure that our Wiki page is stored as a
“first-class” persistent object in our ZODB database.

Our Wiki class should have two attributes set to None at
class scope: __parent__ and __name__.  If a model has a
__parent__ attribute of None in a traversal-based Pyramid
application, it means that it’s the root model.  The __name__
of the root model is also always None.

Then we’ll add a Page class.  This class should inherit from the
persistent.Persistent class.  We’ll also give it an __init__
method that accepts a single parameter named data.  This parameter will
contain the ReStructuredText body representing the wiki page content.
Note that Page objects don’t have an initial __name__ or
__parent__ attribute.  All objects in a traversal graph must have a
__name__ and a __parent__ attribute.  We don’t specify these here
because both __name__ and __parent__ will be set by a view
function when a Page is added to our Wiki mapping.

As a last step, we want to change the appmaker function in our
models.py file so that the root resource of our
application is a Wiki instance.  We’ll also slot a single page object (the
front page) into the Wiki within the appmaker.  This will provide
traversal a resource tree to work against when it attempts to
resolve URLs to resources.




Look at the Result of Our Edits to models.py

The result of all of our edits to models.py will end up looking
something like this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

	from persistent import Persistent
from persistent.mapping import PersistentMapping

class Wiki(PersistentMapping):
    __name__ = None
    __parent__ = None

class Page(Persistent):
    def __init__(self, data):
        self.data = data

def appmaker(zodb_root):
    if not 'app_root' in zodb_root:
        app_root = Wiki()
        frontpage = Page('This is the front page')
        app_root['FrontPage'] = frontpage
        frontpage.__name__ = 'FrontPage'
        frontpage.__parent__ = app_root
        zodb_root['app_root'] = app_root
        import transaction
        transaction.commit()
    return zodb_root['app_root']










View the Application in a Browser

We can’t.  At this point, our system is in a “non-runnable” state; we’ll need
to change view-related files in the next chapter to be able to start the
application successfully.  If you try to start the application (See
Start the Application), you’ll wind
up with a Python traceback on your console that ends with this exception:

ImportError: cannot import name MyModel





This will also happen if you attempt to run the tests.
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Defining Views

A view callable in a traversal -based Pyramid
application is typically a simple Python function that accepts two
parameters: context and request.  A view callable is
assumed to return a response object.


Note

A Pyramid view can also be defined as callable
which accepts only a request argument.  You’ll see
this one-argument pattern used in other Pyramid tutorials
and applications.  Either calling convention will work in any
Pyramid application; the calling conventions can be used
interchangeably as necessary. In traversal based applications,
URLs are mapped to a context resource, and since our
resource tree also represents our application’s
“domain model”, we’re often interested in the context, because
it represents the persistent storage of our application.  For
this reason, in this tutorial we define views as callables that
accept context in the callable argument list.  If you do
need the context within a view function that only takes
the request as a single argument, you can obtain it via
request.context.



We’re going to define several view callable functions, then wire them
into Pyramid using some view configuration.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/views/.


Declaring Dependencies in Our setup.py File

The view code in our application will depend on a package which is not a
dependency of the original “tutorial” application.  The original “tutorial”
application was generated by the pcreate command; it doesn’t know
about our custom application requirements.  We need to add a dependency on
the docutils package to our tutorial package’s setup.py file by
assigning this dependency to the install_requires parameter in the
setup function.

Our resulting setup.py should look like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_zodbconn',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'ZODB3',
    'waitress',
    'docutils',
    ]

setup(name='tutorial',
      version='0.0',
      description='tutorial',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pylons pyramid',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="tutorial",
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = tutorial:main
      """,
      )








Note

After these new dependencies are added, you will need to
rerun python setup.py develop inside the root of the
tutorial package to obtain and register the newly added
dependency package.






Adding View Functions

We’re going to add four view callable functions to our views.py
module.  One view named view_wiki will display the wiki itself (it will
answer on the root URL), another named view_page will display an
individual page, another named add_page will allow a page to be added,
and a final view named edit_page will allow a page to be edited.


Note

There is nothing special about the filename views.py.  A project may
have many view callables throughout its codebase in arbitrarily-named
files.  Files implementing view callables often have view in their
filenames (or may live in a Python subpackage of your application package
named views), but this is only by convention.




The view_wiki view function

The view_wiki function will be configured to respond as the default view
callable for a Wiki resource.  We’ll provide it with a @view_config
decorator which names the class tutorial.models.Wiki as its context.
This means that when a Wiki resource is the context, and no view name
exists in the request, this view will be used.  The view configuration
associated with view_wiki does not use a renderer because the view
callable always returns a response object rather than a dictionary.
No renderer is necessary when a view returns a response object.

The view_wiki view callable always redirects to the URL of a Page
resource named “FrontPage”.  To do so, it returns an instance of the
pyramid.httpexceptions.HTTPFound class (instances of which implement
the pyramid.interfaces.IResponse interface like
pyramid.response.Response does).  The
pyramid.request.Request.resource_url() API.
pyramid.request.Request.resource_url() constructs a URL to the
FrontPage page resource (e.g. http://localhost:6543/FrontPage), and
uses it as the “location” of the HTTPFound response, forming an HTTP
redirect.




The view_page view function

The view_page function will be configured to respond as the default view
of a Page resource.  We’ll provide it with a @view_config decorator which
names the class tutorial.models.Page as its context.  This means that
when a Page resource is the context, and no view name exists in the
request, this view will be used.  We inform Pyramid this view will use
the templates/view.pt template file as a renderer.

The view_page function generates the ReStructuredText body of a
page (stored as the data attribute of the context passed to the view; the
context will be a Page resource) as HTML.  Then it substitutes an HTML anchor
for each WikiWord reference in the rendered HTML using a compiled regular
expression.

The curried function named check is used as the first argument to
wikiwords.sub, indicating that it should be called to provide a value for
each WikiWord match found in the content.  If the wiki (our page’s
__parent__) already contains a page with the matched WikiWord name, the
check function generates a view link to be used as the substitution value
and returns it.  If the wiki does not already contain a page with the
matched WikiWord name, the function generates an “add” link as the
substitution value and returns it.

As a result, the content variable is now a fully formed bit of HTML
containing various view and add links for WikiWords based on the content of
our current page resource.

We then generate an edit URL (because it’s easier to do here than in the
template), and we wrap up a number of arguments in a dictionary and return
it.

The arguments we wrap into a dictionary include page, content, and
edit_url.  As a result, the template associated with this view callable
(via renderer= in its configuration) will be able to use these names to
perform various rendering tasks.  The template associated with this view
callable will be a template which lives in templates/view.pt.

Note the contrast between this view callable and the view_wiki view
callable.  In the view_wiki view callable, we unconditionally return a
response object.  In the view_page view callable, we return a
dictionary.  It is always fine to return a response object from a
Pyramid view.  Returning a dictionary is allowed only when there is a
renderer associated with the view callable in the view configuration.




The add_page view function

The add_page function will be configured to respond when the context
resource is a Wiki and the view name is add_page.  We’ll provide
it with a @view_config decorator which names the string add_page as
its view name (via name=), the class tutorial.models.Wiki as its
context, and the renderer named templates/edit.pt.  This means that when
a Wiki resource is the context, and a view name named add_page
exists as the result of traversal, this view will be used.  We inform
Pyramid this view will use the templates/edit.pt template file as
a renderer.  We share the same template between add and edit views, thus
edit.pt instead of add.pt.

The add_page function will be invoked when a user clicks on a WikiWord
which isn’t yet represented as a page in the system.  The check function
within the view_page view generates URLs to this view.  It also acts as a
handler for the form that is generated when we want to add a page resource.
The context of the add_page view is always a Wiki resource (not a
Page resource).

The request subpath in Pyramid is the sequence of names that
are found after the view name in the URL segments given in the
PATH_INFO of the WSGI request as the result of traversal.  If our
add view is invoked via, e.g. http://localhost:6543/add_page/SomeName,
the subpath will be a tuple: ('SomeName',).

The add view takes the zeroth element of the subpath (the wiki page name),
and aliases it to the name attribute in order to know the name of the page
we’re trying to add.

If the view rendering is not a result of a form submission (if the
expression 'form.submitted' in request.params is False), the view
renders a template.  To do so, it generates a “save url” which the template
use as the form post URL during rendering.  We’re lazy here, so we’re trying
to use the same template (templates/edit.pt) for the add view as well as
the page edit view.  To do so, we create a dummy Page resource object in
order to satisfy the edit form’s desire to have some page object exposed as
page, and we’ll render the template to a response.

If the view rendering is a result of a form submission (if the expression
'form.submitted' in request.params is True), we scrape the page body
from the form data, create a Page object using the name in the subpath and
the page body, and save it into “our context” (the Wiki) using the
__setitem__ method of the context. We then redirect back to the
view_page view (the default view for a page) for the newly created page.




The edit_page view function

The edit_page function will be configured to respond when the context is
a Page resource and the view name is edit_page.  We’ll provide it
with a @view_config decorator which names the string edit_page as its
view name (via name=), the class tutorial.models.Page as its
context, and the renderer named templates/edit.pt.  This means that when
a Page resource is the context, and a view name exists as the result
of traversal named edit_page, this view will be used.  We inform
Pyramid this view will use the templates/edit.pt template file as
a renderer.

The edit_page function will be invoked when a user clicks the “Edit this
Page” button on the view form.  It renders an edit form but it also acts as
the form post view callable for the form it renders.  The context of the
edit_page view will always be a Page resource (never a Wiki resource).

If the view execution is not a result of a form submission (if the
expression 'form.submitted' in request.params is False), the view
simply renders the edit form, passing the page resource, and a save_url
which will be used as the action of the generated form.

If the view execution is a result of a form submission (if the expression
'form.submitted' in request.params is True), the view grabs the
body element of the request parameter and sets it as the data
attribute of the page context.  It then redirects to the default view of the
context (the page), which will always be the view_page view.






Viewing the Result of all Our Edits to views.py

The result of all of our edits to views.py will leave it looking like
this:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

	from docutils.core import publish_parts
import re

from pyramid.httpexceptions import HTTPFound
from pyramid.view import view_config

from .models import Page

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(context='.models.Wiki')
def view_wiki(context, request):
    return HTTPFound(location=request.resource_url(context, 'FrontPage'))

@view_config(context='.models.Page', renderer='templates/view.pt')
def view_page(context, request):
    wiki = context.__parent__

    def check(match):
        word = match.group(1)
        if word in wiki:
            page = wiki[word]
            view_url = request.resource_url(page)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.application_url + '/add_page/' + word 
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(context.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.resource_url(context, 'edit_page')
    return dict(page = context, content = content, edit_url = edit_url)

@view_config(name='add_page', context='.models.Wiki',
             renderer='templates/edit.pt')
def add_page(context, request):
    pagename = request.subpath[0]
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(body)
        page.__name__ = pagename
        page.__parent__ = context
        context[pagename] = page
        return HTTPFound(location = request.resource_url(page))
    save_url = request.resource_url(context, 'add_page', pagename)
    page = Page('')
    page.__name__ = pagename
    page.__parent__ = context
    return dict(page = page, save_url = save_url)

@view_config(name='edit_page', context='.models.Page',
             renderer='templates/edit.pt')
def edit_page(context, request):
    if 'form.submitted' in request.params:
        context.data = request.params['body']
        return HTTPFound(location = request.resource_url(context))

    return dict(page=context,
                save_url=request.resource_url(context, 'edit_page'))










Adding Templates

The view_page, add_page and edit_page views that we’ve added
reference a template.  Each template is a Chameleon ZPT
template.  These templates will live in the templates directory of our
tutorial package.  Chameleon templates must have a .pt extension to be
recognized as such.


The view.pt Template

Create tutorial/tutorial/templates/view.pt and add the following
content:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
      TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name Goes
          Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







This template is used by view_page() for displaying a single
wiki page. It includes:


	A div element that is replaced with the content
value provided by the view (rows 45-47).  content
contains HTML, so the structure keyword is used
to prevent escaping it (i.e. changing “>” to “&gt;”, etc.)

	A link that points
at the “edit” URL which invokes the edit_page view for
the page being viewed (rows 49-51).






The edit.pt Template

Create tutorial/tutorial/templates/edit.pt and add the following
content:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name Goes
            Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







This template is used by add_page() and edit_page() for adding
and editing a wiki page.  It displays
a page containing a form that includes:


	A 10 row by 60 column textarea field named body that is filled
with any existing page data when it is rendered (rows 46-47).

	A submit button that has the name form.submitted (row 48).



The form POSTs back to the “save_url” argument supplied
by the view (row 45).  The view will use the body and
form.submitted values.


Note

Our templates use a request object that
none of our tutorial views return in their dictionary.
request is one of several
names that are available “by default” in a template when a template
renderer is used.  See *.pt または *.txt: Chameleon テンプレートレンダラー for
information about other names that are available by default
when a Chameleon template is used as a renderer.






Static Assets

Our templates name a single static asset named pylons.css.  We don’t need
to create this file within our package’s static directory because it was
provided at the time we created the project. This file is a little too long to
replicate within the body of this guide, however it is available online [http://github.com/Pylons/pyramid/blob/master/docs/tutorials/wiki/src/views/tutorial/static/pylons.css].

This CSS file will be accessed via
e.g. /static/pylons.css by virtue of the call to
add_static_view directive we’ve made in the __init__.py file.  Any
number and type of static assets can be placed in this directory (or
subdirectories) and are just referred to by URL.






Viewing the Application in a Browser

We can finally examine our application in a browser (See
Start the Application).  Launch a browser and visit
each of the following URLs, check that the result is as expected:


	http://localhost:6543/ invokes the view_wiki
view.  This always redirects to the view_page view of the FrontPage
Page resource.

	http://localhost:6543/FrontPage/ invokes
the view_page view of the front page resource.  This is
because it’s the default view (a view without a name) for Page
resources.

	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page
invokes the edit view for the FrontPage Page resource.

	http://localhost:6543/add_page/SomePageName
invokes the add view for a Page.

	To generate an error, visit http://localhost:6543/add_page which
will generate an IndexErrorr: tuple index out of range error.
You’ll see an interactive traceback
facility provided by pyramid_debugtoolbar.
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Adding Authorization

Pyramid provides facilities for authentication and
authorization.  We’ll make use of both features to provide security
to our application.  Our application currently allows anyone with access to
the server to view, edit, and add pages to our wiki.  We’ll change that
to allow only people who are members of a group named group:editors
to add and edit wiki pages but we’ll continue allowing
anyone with access to the server to view pages.

We will also add a login page and a logout link on all the
pages.  The login page will be shown when a user is denied
access to any of the views that require a permission, instead of
a default “403 Forbidden” page.

We will implement the access control with the following steps:


	Add users and groups (security.py, a new module).

	Add an ACL (models.py).

	Add an authentication policy and an authorization policy
(__init__.py).

	Add permission declarations to the edit_page and add_page
views (views.py).



Then we will add the login and logout feature:


	Add login and logout views (views.py).

	Add a login template (login.pt).

	Make the existing views return a logged_in flag to the renderer (views.py).

	Add a “Logout” link to be shown when logged in and viewing or editing a page
(view.pt, edit.pt).



The source code for this tutorial stage can be browsed at
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/authorization/.


Access Control


Add users and groups

Create a new tutorial/tutorial/security.py module with the
following content:

	1
2
3
4
5
6
7

	USERS = {'editor':'editor',
          'viewer':'viewer'}
GROUPS = {'editor':['group:editors']}

def groupfinder(userid, request):
    if userid in USERS:
        return GROUPS.get(userid, [])







The groupfinder function accepts a userid and a request and
returns one of these values:


	If the userid exists in the system, it will return a
sequence of group identifiers (or an empty sequence if the user
isn’t a member of any groups).

	If the userid does not exist in the system, it will
return None.



For example, groupfinder('editor', request ) returns [‘group:editor’],
groupfinder('viewer', request) returns [], and groupfinder('admin', request)
returns None.  We will use groupfinder() as an authentication policy
“callback” that will provide the principal or principals
for a user.

In a production system, user and group
data will most often come from a database, but here we use “dummy”
data to represent user and groups sources.




Add an ACL

Open tutorial/tutorial/models.py and add the following import
statement at the head:

	1
2
3
4

	from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )







Add the following lines to the Wiki class:

	1
2
3
4
5

	class Wiki(PersistentMapping):
    __name__ = None
    __parent__ = None
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]







We import Allow, an action that
means that permission is allowed:, and
Everyone, a special principal
that is associated to all requests.  Both are used in the
ACE entries that make up the ACL.

The ACL is a list that needs to be named __acl__ and be an
attribute of a class.  We define an ACL with two
ACE entries: the first entry allows any user the view
permission.  The second entry allows the group:editors
principal  the edit permission.

The Wiki class that contains the ACL is the resource
constructor for the root resource, which is
a Wiki instance.  The ACL is
provided to each view in the context of the request, as
the context attribute.

It’s only happenstance that we’re assigning this ACL at class scope.  An ACL
can be attached to an object instance too; this is how “row level security”
can be achieved in Pyramid applications.  We actually only need one
ACL for the entire system, however, because our security requirements are
simple, so this feature is not demonstrated.  See
Assigning ACLs to your Resource Objects for more information about what an
ACL represents.




Add Authentication and Authorization Policies

Open tutorial/__init__.py and
add these import statements:

	1
2
3

	from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
from .security import groupfinder







Now add those policies to the configuration:

	1
2
3
4
5
6

	    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(root_factory=root_factory, settings=settings)
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)







(Only the highlighted lines need to be added.)

We are enabling an AuthTktAuthenticationPolicy, it is based in an
auth ticket that may be included in the request, and an
ACLAuthorizationPolicy that uses an ACL to determine the allow or deny
outcome for a view.

Note that the pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy
constructor accepts two arguments: secret and callback.  secret is
a string representing an encryption key used by the “authentication ticket”
machinery represented by this policy: it is required.  The callback is the
groupfinder() function that we created before.




Add permission declarations

Add a permission='edit' parameter to the @view_config
decorator for add_page() and edit_page(), for example:

	1
2

	@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')







(Only the highlighted line needs to be added.)

The result is that only users who possess the edit
permission at the time of the request may invoke those two views.

Add a permission='view' parameter to the @view_config
decorator for view_wiki() and view_page(), like this:

	1
2

	@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')







(Only the highlighted line needs to be added.)

This allows anyone to invoke these two views.

We are done with the changes needed to control access.  The
changes that follow will add the login and logout feature.






Login, Logout


Add Login and Logout Views

We’ll add a login view which renders a login form and processes
the post from the login form, checking credentials.

We’ll also add a logout view callable to our application and
provide a link to it.  This view will clear the credentials of the
logged in user and redirect back to the front page.

Add the following import statements to the
head of tutorial/tutorial/views.py:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    )

from .security import USERS







(Only the highlighted lines need to be added.)

forbidden_view_config() will be used
to customize the default 403 Forbidden page.
remember() and
forget() help to create and
expire an auth ticket cookie.

Now add the login and logout views:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

	@view_config(context='.models.Wiki', name='login',
             renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.resource_url(request.context, 'login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(context='.models.Wiki', name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.resource_url(request.context),
                     headers = headers)







login() is decorated with two decorators:


	a @view_config decorator which associates it with the
login route and makes it visible when we visit /login,

	a @forbidden_view_config decorator which turns it into
an forbidden view. login() will be invoked
when a users tries to execute a view callable that
they are not allowed to.  For example, if a user has not logged in
and tries to add or edit a Wiki page, he will be shown the
login form before being allowed to continue on.



The order of these two view configuration decorators
is unimportant.

logout() is decorated with a @view_config decorator
which associates it with the logout route.  It will be
invoked when we visit /logout.




Add the login.pt Template

Create tutorial/tutorial/templates/login.pt with the following
content:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>Login - Pyramid tutorial wiki (based on TurboGears
    20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          <b>Login</b><br/>
          <span tal:replace="message"/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${url}" method="post">
          <input type="hidden" name="came_from" value="${came_from}"/>
          <input type="text" name="login" value="${login}"/><br/>
          <input type="password" name="password"
                 value="${password}"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Log In"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>





The above template is referred to within the login view we just
added to views.py.




Return a logged_in flag to the renderer

Add the following line to the import at the head of
tutorial/tutorial/views.py:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )







(Only the highlighted line needs to be added.)

Add a  logged_in parameter to the return value of
view_page(), edit_page() and  add_page(),
like this:

	1
2
3
4

	return dict(page = page,
            content = content,
            edit_url = edit_url,
            logged_in = authenticated_userid(request))







(Only the highlighted line needs to be added.)

authenticated_userid() will return None
if the user is not authenticated, or some user id it the user
is authenticated.




Add a “Logout” link when logged in

Open tutorial/tutorial/templates/edit.pt and
tutorial/tutorial/templates/view.pt  and add this within the
<div id="right" class="app-welcome align-right"> div:

<span tal:condition="logged_in">
   <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
</span>





The attribute tal:condition="logged_in" will make the element be
included when logged_in is any user id. The link will invoke
the logout view.  The above element will not be included if logged_in
is None, such as when a user is not authenticated.






Seeing Our Changes

Our tutorial/tutorial/__init__.py will look something like this
when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid_zodbconn import get_connection

from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy

from .models import appmaker
from .security import groupfinder

def root_factory(request):
    conn = get_connection(request)
    return appmaker(conn.root())


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(root_factory=root_factory, settings=settings)
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/models.py will look something like this
when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

	from persistent import Persistent
from persistent.mapping import PersistentMapping

from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )

class Wiki(PersistentMapping):
    __name__ = None
    __parent__ = None
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]

class Page(Persistent):
    def __init__(self, data):
        self.data = data

def appmaker(zodb_root):
    if not 'app_root' in zodb_root:
        app_root = Wiki()
        frontpage = Page('This is the front page')
        app_root['FrontPage'] = frontpage
        frontpage.__name__ = 'FrontPage'
        frontpage.__parent__ = app_root
        zodb_root['app_root'] = app_root
        import transaction
        transaction.commit()
    return zodb_root['app_root']







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/views.py will look something like this
when we’re done:

	  1
  2
  3
  4
  5
  6
  7
  8
  9
 10
 11
 12
 13
 14
 15
 16
 17
 18
 19
 20
 21
 22
 23
 24
 25
 26
 27
 28
 29
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 59
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 85
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 93
 94
 95
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 97
 98
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100
101
102
103
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105
106
107
108
109
110
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112
113
114
115

	from docutils.core import publish_parts
import re

from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )

from .security import USERS
from .models import Page

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(context='.models.Wiki',
             permission='view')
def view_wiki(context, request):
    return HTTPFound(location=request.resource_url(context, 'FrontPage'))

@view_config(context='.models.Page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')
def view_page(context, request):
    wiki = context.__parent__

    def check(match):
        word = match.group(1)
        if word in wiki:
            page = wiki[word]
            view_url = request.resource_url(page)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.application_url + '/add_page/' + word 
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(context.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.resource_url(context, 'edit_page')

    return dict(page = context, content = content, edit_url = edit_url,
                logged_in = authenticated_userid(request))

@view_config(name='add_page', context='.models.Wiki',
             renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def add_page(context, request):
    pagename = request.subpath[0]
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(body)
        page.__name__ = pagename
        page.__parent__ = context
        context[pagename] = page
        return HTTPFound(location = request.resource_url(page))
    save_url = request.resource_url(context, 'add_page', pagename)
    page = Page('')
    page.__name__ = pagename
    page.__parent__ = context

    return dict(page=page, save_url=save_url,
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(name='edit_page', context='.models.Page',
             renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def edit_page(context, request):
    if 'form.submitted' in request.params:
        context.data = request.params['body']
        return HTTPFound(location = request.resource_url(context))

    return dict(page=context,
                save_url=request.resource_url(context, 'edit_page'),
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(context='.models.Wiki', name='login',
             renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.resource_url(request.context, 'login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(context='.models.Wiki', name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.resource_url(request.context),
                     headers = headers)







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/templates/edit.pt template will look
something like this when we’re done:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
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35
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39
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41
42
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44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
      TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
              <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(Only the highlighted lines need to be added.)

Our tutorial/tutorial/templates/view.pt template will look
something like this when we’re done:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.__name__} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="/static/favicon.ico" />
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/pylons.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="/static/ie6.css"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="/static/pyramid-small.png" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.__name__">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
            <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(Only the highlighted lines need to be added.)




Viewing the Application in a Browser

We can finally examine our application in a browser (See
Start the Application).  Launch a browser and visit
each of the following URLs, check that the result is as expected:


	http://localhost:6543/ invokes the
view_wiki view.  This always redirects to the view_page view
of the FrontPage Page resource.  It is executable by any user.

	http://localhost:6543/FrontPage invokes
the view_page view of the FrontPage Page resource. This is because
it’s the default view (a view without a name) for Page
resources.  It is executable by any user.

	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page
invokes the edit view for the FrontPage object.  It is executable by
only the editor user.  If a different user (or the anonymous
user) invokes it, a login form will be displayed.  Supplying the
credentials with the username editor, password editor will
display the edit page form.

	http://localhost:6543/add_page/SomePageName
invokes the add view for a page.  It is executable by only
the editor user.  If a different user (or the anonymous user)
invokes it, a login form will be displayed.  Supplying the
credentials with the username editor, password editor will
display the edit page form.

	After logging in (as a result of hitting an edit or add page
and submitting the login form with the editor
credentials), we’ll see a Logout link in the upper right hand
corner.  When we click it, we’re logged out, and redirected
back to the front page.
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Adding Tests

We will now add tests for the models and the views and a few functional
tests in the tests.py.  Tests ensure that an application works, and
that it continues to work after some changes are made in the future.

The source code for this tutorial stage can be browsed via
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki/src/tests/.


Test the Models

We write tests for the model classes and the appmaker.  Changing
tests.py, we’ll write a separate test class for each model class, and
we’ll write a test class for the appmaker.

To do so, we’ll retain the tutorial.tests.ViewTests class that was
generated as part of the zodb scaffold.  We’ll add three test
classes: one for the Page model named PageModelTests, one for the
Wiki model named WikiModelTests, and one for the appmaker named
AppmakerTests.




Test the Views

We’ll modify our tests.py file, adding tests for each view function we
added above.  As a result, we’ll delete the ViewTests test in the file,
and add four other test classes: ViewWikiTests, ViewPageTests,
AddPageTests, and EditPageTests.  These test the view_wiki,
view_page, add_page, and edit_page views respectively.




Functional tests

We test the whole application, covering security aspects that are not
tested in the unit tests, like logging in, logging out, checking that
the viewer user cannot add or edit pages, but the editor user
can, and so on.




View the results of all our edits to tests.py

Once we’re done with the tests.py module, it will look a lot like the
below:

	  1
  2
  3
  4
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	import unittest

from pyramid import testing

class PageModelTests(unittest.TestCase):

    def _getTargetClass(self):
        from .models import Page
        return Page

    def _makeOne(self, data=u'some data'):
        return self._getTargetClass()(data=data)

    def test_constructor(self):
        instance = self._makeOne()
        self.assertEqual(instance.data, u'some data')

class WikiModelTests(unittest.TestCase):

    def _getTargetClass(self):
        from .models import Wiki
        return Wiki

    def _makeOne(self):
        return self._getTargetClass()()

    def test_it(self):
        wiki = self._makeOne()
        self.assertEqual(wiki.__parent__, None)
        self.assertEqual(wiki.__name__, None)

class AppmakerTests(unittest.TestCase):

    def _callFUT(self, zodb_root):
        from .models import appmaker
        return appmaker(zodb_root)

    def test_it(self):
        root = {}
        self._callFUT(root)
        self.assertEqual(root['app_root']['FrontPage'].data,
                         'This is the front page')

class ViewWikiTests(unittest.TestCase):
    def test_it(self):
        from .views import view_wiki
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest()
        response = view_wiki(context, request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/FrontPage')

class ViewPageTests(unittest.TestCase):
    def _callFUT(self, context, request):
        from .views import view_page
        return view_page(context, request)

    def test_it(self):
        wiki = testing.DummyResource()
        wiki['IDoExist'] = testing.DummyResource()
        context = testing.DummyResource(data='Hello CruelWorld IDoExist')
        context.__parent__ = wiki
        context.__name__ = 'thepage'
        request = testing.DummyRequest()
        info = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(info['page'], context)
        self.assertEqual(
            info['content'],
            '<div class="document">\n'
            '<p>Hello <a href="http://example.com/add_page/CruelWorld">'
            'CruelWorld</a> '
            '<a href="http://example.com/IDoExist/">'
            'IDoExist</a>'
            '</p>\n</div>\n')
        self.assertEqual(info['edit_url'],
                         'http://example.com/thepage/edit_page')


class AddPageTests(unittest.TestCase):
    def _callFUT(self, context, request):
        from .views import add_page
        return add_page(context, request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest()
        request.subpath = ['AnotherPage']
        info = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(info['page'].data,'')
        self.assertEqual(
            info['save_url'],
            request.resource_url(context, 'add_page', 'AnotherPage'))

    def test_it_submitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
                                        'body':'Hello yo!'})
        request.subpath = ['AnotherPage']
        self._callFUT(context, request)
        page = context['AnotherPage']
        self.assertEqual(page.data, 'Hello yo!')
        self.assertEqual(page.__name__, 'AnotherPage')
        self.assertEqual(page.__parent__, context)

class EditPageTests(unittest.TestCase):
    def _callFUT(self, context, request):
        from .views import edit_page
        return edit_page(context, request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest()
        info = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(info['page'], context)
        self.assertEqual(info['save_url'],
                         request.resource_url(context, 'edit_page'))

    def test_it_submitted(self):
        context = testing.DummyResource()
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
                                        'body':'Hello yo!'})
        response = self._callFUT(context, request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/')
        self.assertEqual(context.data, 'Hello yo!')

class FunctionalTests(unittest.TestCase):

    viewer_login = '/login?login=viewer&password=viewer' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    viewer_wrong_login = '/login?login=viewer&password=incorrect' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    editor_login = '/login?login=editor&password=editor' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'

    def setUp(self):
        import tempfile
        import os.path
        from . import main
        self.tmpdir = tempfile.mkdtemp()

        dbpath = os.path.join( self.tmpdir, 'test.db')
        uri = 'file://' + dbpath
        settings = { 'zodbconn.uri' : uri ,
                     'pyramid.includes': ['pyramid_zodbconn', 'pyramid_tm'] }

        app = main({}, **settings)
        self.db = app.registry._zodb_databases['']
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)

    def tearDown(self):
        import shutil
        self.db.close()
        shutil.rmtree( self.tmpdir )

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_FrontPage(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue('FrontPage' in res.body)

    def test_unexisting_page(self):
        res = self.testapp.get('/SomePage', status=404)
        self.assertTrue('Not Found' in res.body)

    def test_successful_log_in(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_failed_log_in(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_wrong_login, status=200)
        self.assertTrue('login' in res.body)

    def test_logout_link_present_when_logged_in(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue('Logout' in res.body)

    def test_logout_link_not_present_after_logged_out(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        res = self.testapp.get('/logout', status=302)
        self.assertTrue('Logout' not in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_edit(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_add(self):
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_edit(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_add(self):
        res = self.testapp.get( self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue('Login' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_edit(self):
        res = self.testapp.get( self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue('Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_add(self):
        res = self.testapp.get( self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue('Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_view(self):
        res = self.testapp.get( self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue('FrontPage' in res.body)










Running the Tests

We can run these tests by using setup.py test in the same way we did in
Run the Tests.  However, first we must edit our setup.py to
include a dependency on WebTest, which we’ve used in our tests.py.
Change the requires list in setup.py to include WebTest.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_zodbconn',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'ZODB3',
    'waitress',
    'docutils',
    'WebTest', # add this
    ]







After we’ve added a dependency on WebTest in setup.py, we need to rerun
setup.py develop to get WebTest installed into our virtualenv.  Assuming
our shell’s current working directory is the “tutorial” distribution
directory:

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py develop





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





Once that command has completed successfully, we can run the tests
themselves:

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





On Windows:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q





The expected result looks something like:

.........
----------------------------------------------------------------------
Ran 23 tests in 1.653s

OK
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Distributing Your Application

Once your application works properly, you can create a “tarball” from
it by using the setup.py sdist command.  The following commands
assume your current working directory is the tutorial package
we’ve created and that the parent directory of the tutorial
package is a virtualenv representing a Pyramid environment.

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py sdist





On Windows:

c:\pyramidtut> ..\Scripts\python setup.py sdist





The output of such a command will be something like:

running sdist
# .. more output ..
creating dist
tar -cf dist/tutorial-0.1.tar tutorial-0.1
gzip -f9 dist/tutorial-0.1.tar
removing 'tutorial-0.1' (and everything under it)





Note that this command creates a tarball in the “dist” subdirectory
named tutorial-0.1.tar.gz.  You can send this file to your friends
to show them your cool new application.  They should be able to
install it by pointing the easy_install command directly at it.
Or you can upload it to PyPI [http://pypi.python.org] and share it
with the rest of the world, where it can be downloaded via
easy_install remotely like any other package people download from
PyPI.
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SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル

このチュートリアルでは Python に詳しい開発者に SQLAlchemy と
url dispatch ベースの Pyramid アプリケーションを紹介します。
チュートリアルを終えた時点で、開発者は基本的な認証付き Wiki
アプリケーションを作成したことになります。

カットアンドペースト目的で、このチュートリアルの全てのステップのソースコード
を閲覧することができます。
https://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src.
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背景

このチュートリアルでは、 SQLAlchemy の経験を持つ人にはお馴染みの
技術を使用して Pyramid アプリケーションを示します。それは永続化
機構として SQLAlchemy を、 URL からコードへのマッピングとして
url dispatch を使用します。

このチュートリアルに沿ってコーディングを行うために、開発者は開発ツールを含む
UNIX マシン (Max OS X と XCode 、いずれかの Linux または BSD の変種など)
もしくは なんらかの Windows システムが必要になります。


Warning

このチュートリアルは Python 2 のために書かれました。
Python 3 の下では修正なしで動かないでしょう。



楽しんでね！
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設計

下記は、このチュートリアルを通して行う変更を理解する助けとなる、
wiki アプリケーションの設計の簡単な概要です。


概要

wiki テキストの中で reStructuredText マークアップを使用することを
選択します。 reStructuredText から HTML への変換は、広く用いられている
docutils Python モジュールによって提供されます。このモジュールを
プロジェクトの setup.py ファイルの依存リストに加えます。




モデル

wiki データを保持するために SQLite データベースを使用します。また、
このデータベース中のデータにアクセスするために SQLAlchemy を使用します。

データベース内では、 pages という名前の単一のテーブルを定義します。
その要素は wiki ページを格納します。このテーブルには 2 つのカラムあります:
name と data です。

/PageName のような URL は、テーブル内で対応する名前を持っている要素
を見つけようとします。

wiki にページを追加するために、新しいレコードが作成され、テキストが data に
格納されます。

ストレージが初期化される時にテキスト This is the front page を含む
FrontPage という名前のページが作られ、 wiki ホームページとして使用
されます。




ビュー

ページの追加、編集、表示という通常動作を扱う3つのビューに加えて wiki
フロントページのためのビューがあるでしょう。2つのテンプレートが使用
されるでしょう。一つは wiki ページの表示のため、もう一つは追加と編集の
両方のためです。

Pyramid におけるデフォルトのテンプレートシステムは
Chameleon と Mako です。 Chameleon は ZPT の
変種で、 XML ベースのテンプレート言語です。 Mako は非 XML ベースの
テンプレート言語です。1つを選ばなければならなかったので、この
チュートリアルでは Chameleon を選びました。




セキュリティ

私たちは、最終的にアプリケーションにセキュリティを加えます。
このために使用するコンポーネントは下にあります。


	USERS, ユーザ名から対応するパスワードにマッピングする辞書。




	GROUPS, ユーザー名から所属するグループのリストにマッピングする辞書。




	groupfinder, USERS と GROUPS を検索する authorization コールバック 。
それは新しい security.py ファイルの中で提供されます。




	ACLは ルート resource に取り付けられています。
下記の列のそれぞれは ACE を詳述します:








	アクション
	Principal
	パーミッション




	許可
	Everyone
	View


	許可
	group:editors
	Edit










	それぞれのリクエストが扱われる度にセキュリティポリシーを検査するために、
パーミッション宣言がビューに追加されます。



2つの追加のビューと1つのテンプレートが、ログインとログアウトのタスク
を扱うでしょう。




まとめ

各ビューに関連した URL、アクション、テンプレートおよびパーミッションが
次のテーブルにリストされます:










	URL
	アクション
	ビュー
	テンプレート
	パーミッション




	/
	/FrontPage に
リダイレクト
	view_wiki
	
	


	/PageName
	既存のページを
表示 [2]
	view_page
[1]
	view.pt
	view


	/PageName/edit_page
	既存の内容で
編集フォームを
表示。

フォームが送信
されたら /PageName
にリダイレクト


	edit_page
	edit.pt
	edit


	/add_page/PageName
	ストレージに
PageName を
作成して空の内容で
編集フォームを
表示。

フォームが送信
されたら /PageName
にリダイレクト


	add_page
	edit.pt
	edit


	/login
	ログインフォームを
表示。
Forbidden [3]

フォームが送信
されたら認証。


	認証が成功したら
元来たページに
リダイレクト

	認証が失敗したら
“login failed”
というメッセージと
ログインフォームを
表示




	login
	login.pt
	


	/logout
	/FrontPage に
リダイレクト
	logout
	
	








	[1]	これはビュー名がない場合のページコンテキストに対するデフォルト
ビューです。







	[2]	Pyramid は、ページ PageName がまだ存在しない場合に、
デフォルトの 404 Not Found ページを返すでしょう。







	[3]	ユーザが認可ポリシーによって許可されないビューを起動しようとした
場合、 pyramid.exceptions.Forbidden に到達します。
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インストール


準備

Pyramid のインストール の手順に従ってください。ただし virtualenv
ディレクトリの名前は pyramidtut にしてください。


準備 (UNIX)


	まだインストールしていなければ SQLite3 とその開発用パッケージの
インストール。通常これはシステムのパッケージマネージャーを介して行います。
Debian Linuxシステムでは、以下のようになります:

$ sudo apt-get install libsqlite3-dev










	pyramidtut ディレクトリに移動します:

$ cd pyramidtut












準備 (Windows)


	pyramidtut ディレクトリに移動します:

c:\> cd pyramidtut














プロジェクトの作成

次のステップはプロジェクトを作成することです。このチュートリアルでは
scaffold (骨組み) として alchemy を使用します。これは
SQLAlchemy と URL dispatch を使用するアプリケーションを
生成します。 Pyramid はサンプルプロジェクトを作成するための様々な
scaffold を提供しています。

以下の説明では、現在の作業ディレクトリが “pyramidtut” という名前の
“virtualenv” であると仮定しています。

UNIX の場合:

$ bin/pcreate -s alchemy tutorial





Windows の場合:

c:\pyramidtut> Scripts\pcreate -s alchemy tutorial






Note

Windows を使っている場合、 alchemy scaffold はパスにスペースが
含まれている場所には簡単にインストールできないかもしれません。もし
startup で問題に遭遇したら、 virtualenv とプロジェクトの両方を
パスにスペースが含まれていないディレクトリに置いてみてください。






開発モードでのプロジェクトのインストール

簡単にプロジェクトの開発をするために、 setup.py develop コマンドを
使ってプロジェクトを開発用 egg として作業用スペースに “登録” する必要が
あります。これをするために、 プロジェクトの作成 で作成した
tutorial ディレクトリに移動します。そして virtualenv の Python
インタプリタを使って setup.py develop コマンドを実行します。

UNIX の場合:

$ cd tutorial
$ ../bin/python setup.py develop





Windows の場合:

c:\pyramidtut> cd tutorial
c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





このコマンドの実行に成功すると、コンソールに次のような出力が行われるでしょう:

Finished processing dependencies for tutorial==0.0






テストの実行

開発モードでインストールした後で、プロジェクトに対するテストを実行する
ことができます。

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py test -q





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q





テストの実行に成功すると、次のような出力が見られるはずです:

.
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.094s

OK






テストカバレッジ情報の抽出

nosetests コマンドを実行してテストカバレッジを見ることができます。
これは setup.py test と同じ方法でテストを実行しますが、追加の
“カバレッジ” 情報を提供し、そのプロジェクトの行がテストで “カバーされて
いる” (もしくはカバーされていない) かを抽出します。

この機能を動かすには、 nose および coverage パッケージを
virtualenv にインストールする必要があります。

UNIX の場合:

$ ../bin/easy_install nose coverage





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\easy_install nose coverage





nose と coverage をインストールすると、実際にカバレッジテストが
実行できます。

UNIX の場合:

$ ../bin/nosetests --cover-package=tutorial --cover-erase --with-coverage





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial ^
      --cover-erase --with-coverage





成功すると、次のような出力が見られるでしょう:

.
Name               Stmts   Miss  Cover   Missing
------------------------------------------------
tutorial              11      7    36%   9-15
tutorial.models       17      0   100%
tutorial.scripts       0      0   100%
tutorial.tests        24      0   100%
tutorial.views         6      0   100%
------------------------------------------------
TOTAL                 58      7    88%
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.459s

OK



私たちのパッケージは 100% のテストカバレッジではないようです。




データベースの初期化

データベースを初期化するために initialize_tutorial_db
console script を使用する必要があります。

tutorial ディレクトリ (development.ini のあるディレクトリ) の中
にいることを確認して、次のコマンドをタイプしてください:

UNIX の場合:

$ ../bin/initialize_tutorial_db development.ini





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\initialize_tutorial_db development.ini





コンソールに対して次のような出力が行われるはずです:

2011-11-26 14:42:25,012 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              PRAGMA table_info("models")
2011-11-26 14:42:25,013 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-26 14:42:25,013 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
CREATE TABLE models (
      id INTEGER NOT NULL,
      name VARCHAR(255),
      value INTEGER,
      PRIMARY KEY (id),
      UNIQUE (name)
)
2011-11-26 14:42:25,013 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-26 14:42:25,135 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT
2011-11-26 14:42:25,137 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              BEGIN (implicit)
2011-11-26 14:42:25,138 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              INSERT INTO models (name, value) VALUES (?, ?)
2011-11-26 14:42:25,139 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              (u'one', 1)
2011-11-26 14:42:25,140 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT



成功です! 現在の作業ディレクトリに tutorial.sqlite ファイルができている
はずです。このファイルは、単一のテーブルが定義された SQLite データベース
(models) になります。




アプリケーションの起動

アプリケーションを起動します。

UNIX の場合:

$ ../bin/pserve development.ini --reload





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\pserve development.ini --reload





成功すると、コンソールに次のような出力が見られるでしょう:

Starting subprocess with file monitor
Starting server in PID 8966.
Starting HTTP server on http://0.0.0.0:6543



これは、サーバーがリクエストを受け付ける準備ができていることを意味します。

この時点で、ウェブブラウザで http://localhost:6543/ を開くと、
生成されたアプリケーションのデフォルトページが表示されるでしょう。

ページの右側に “デバッグツールバー” アイコンがあるのに気が付くと思います。
アイコンの用途について詳しいことは The Debug Toolbar で読むことができます。
それは開発中にアプリケーションに関する情報を取得することができます。




alchemy scaffold が決めてくれること

alchemy scaffold を使ってプロジェクトを作成すると、次のことが仮定されます:


	データベースアクセスツールとして SQLAlchemy を使用する




	URLからコードへのマッピング方法に url dispatch を使用する




	セッションをリクエストスコープにするために
ZopeTransactionExtension と pyramid_tm を使用する




Note

Pyramid は任意の永続化ストレージ機構をサポートしています
(例えば、オブジェクトデータベースやファイルシステムなど)。
また、URLからコードへのマッピングを行う追加の方法もサポートします
(traversal)。 しかし、このチュートリアルの用途には
url dispatch と SQLAlchemy だけを使用します。
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基本的なレイアウト

alchemy scaffold によって生成される初期ファイルは非常に基本的なもの
ですが、ほとんどの url dispatch ベースの Pyramid プロジェクト
に共通する高レベルパターンの良い方向性を提供します。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/basiclayout/.


__init__.py でのアプリケーション設定

ディスク上のディレクトリは __init__.py ファイルを含むことによって
Python package になることができます。このファイルがたとえ空でも、
Python パッケージとしてディレクトリをマークします。私たちはディレクトリ
がパッケージであることを示すマーカーとして、および設定コードを置くために
__init__.py を使用します。

tutorial/tutorial/__init__.py を開いてください。
すでに以下の内容が含まれているはずです:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.config import Configurator
from sqlalchemy import engine_from_config

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()










順番に見て行きましょう。
まず、後のコードのためにいくつかのインポートが必要です:


	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator
from sqlalchemy import engine_from_config

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )










__init__.py は main という名前の関数を定義しています。
これは __init__.py の中で定義された main 関数全体です:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()










pserve development.ini コマンドを起動すると、上記の main 関数が
実行されます。 main 関数は、いくつかの設定を受け取って WSGI
アプリケーションを返します (pserve に関する詳細は
Startup を参照してください)。

main 関数は最初に engine_from_config を使用して development.ini
ファイルの [app:main] セクション中の sqlalchemy. 接頭辞のついた
設定から SQLAlchemy データベースエンジンを作成します。これは
(sqlite:// のような) URI になります:


    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')








main はその後、 engine を渡すことで SQLAlchemy セッションオブジェクト
を初期化します:


    DBSession.configure(bind=engine)








main は続いて SQLAlchemy の declarative (宣言的) Base オブジェクトを
初期化します (作成した engine を metadata オブジェクトの bind 属性に
割り当てます)。これは、 (クラス構文によって宣言的に行う代わりに) 命令的に
行われたテーブル定義が動作するようにします。このアプリケーションの中では
そのようなテーブルを使用しませんが、後で (それもこのチュートリアルのこと
なんか忘れてしまうくらいかなり後になって) そのようなテーブルを追加したなら、
それが動作しないことにずっと悩むことになるでしょう。


    Base.metadata.bind = engine








main の次のステップは Configurator オブジェクトを構築することです:


    config = Configurator(settings=settings)








settings は **settings 引数として渡された辞書の値を持つ
キーワード引数として Configurator に渡されます。
これは .ini ファイルからパースされた設定の辞書になり、これには
デプロイ関連の値である pyramid.reload_templates や db_string
などが含まれます。

main は 2つの引数、 static (名前) と static (パス) を引数と
して pyramid.config.Configurator.add_static_view() を呼び出します。


    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)








これは /static 接頭辞から始まる全ての URL に一致する静的リソースの
ビューを登録します (add_static_view への最初の引数によって)。これによって
tutorial パッケージの中の static ディレクトリにある静的リソースが、
この場合は http://localhost:6543/static/ 以下を経由して返されるように
なります (add_static_view への2番目の引数によって)。この宣言によって、
/static から始まる全ての URL は静的ビューに行かなくてはならない、と
いうことを表しています。パスの残りの全ての部分 (例: /static/foo の /foo)
は CSS ファイルなどの静的ファイルリソースへのパスを作成するのに使われます。

また、 main は configurator を使用して URL が / の場合に使用される
route configuration を
pyramid.config.Configurator.add_route() メソッド経由で登録します:


    config.add_route('home', '/')








このルートは / に一致する パターン を持っているので、 URL / 、
例えば http://localhost:6543/ を閲覧した場合にマッチします。

main は、次に configurator の scan メソッド
(pyramid.config.Configurator.scan()) を呼び出します。
これは @view_config (また他の特別な) デコレータを探して tutorial
パッケージを再帰的に走査します。 @view_config デコレータが見つかったら、
ビュー設定が登録されます。それはアプリケーション URL の 1 つをあるコード
にマップすることを可能にするでしょう。


    config.scan()








最後に、 main は設定を終えて、
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() メソッドを使用して
WSGI アプリケーションを返します。


    return config.make_wsgi_app()











views.py によるビュー定義

route からそのルートのパターンが一致する時に実行されるコードへ
のマッピングは view configuration の登録により行われます。
このアプリケーションでは、各ルートにビュー callable をマッピングするために
pyramid.view.view_config() デコレータを使用していて、それによって
URL パターンをコードにマッピングします。

tutorial/tutorial/views.py を開いてください。
すでに以下の内容が含まれているはずです:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

from sqlalchemy.exc import DBAPIError

from .models import (
    DBSession,
    MyModel,
    )


@view_config(route_name='home', renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    try:
        one = DBSession.query(MyModel).filter(MyModel.name == 'one').first()
    except DBAPIError:
        return Response(conn_err_msg, content_type='text/plain', status_int=500)
    return {'one': one, 'project': 'tutorial'}

conn_err_msg = """\
Pyramid is having a problem using your SQL database.  The problem
might be caused by one of the following things:

1.  You may need to run the "initialize_tutorial_db" script
    to initialize your database tables.  Check your virtual 
    environment's "bin" directory for this script and try to run it.

2.  Your database server may not be running.  Check that the
    database server referred to by the "sqlalchemy.url" setting in
    your "development.ini" file is running.

After you fix the problem, please restart the Pyramid application to
try it again.
"""










ここで重要なのは、 @view_config デコレータがそれがデコレートする関数
(my_view) を以下のような view configuration と関連付けるという
ことです:



	route_name (home)

	renderer これはパッケージの templates サブディレクトリに存
在するテンプレートです。






home ビューに関連したパターンがリクエストの間にマッチした場合、
my_view() が実行されるようになります。 my_view() は辞書を返します;
レンダラーは辞書中の値に基づいてレスポンスを生成するために
templates/mytemplate.pt テンプレートを使用します。

my_view() が request という名前の単一の引数を受け取ることに注意
してください。これは Pyramid view callable の標準的な呼び出し
シグネチャです。

__init__.py の中で pyramid.config.Configurator.scan() メソッド
(つまり config.scan()) を実行した時のことを覚えていますか?
scan メソッドを呼ぶ目的は、アプリケーション内のビュー設定を生成する
ために、この @view_config デコレータを見つけて処理することでした。
scan によって処理されなければ、デコレータは実質的に何もしません。
scan によって検知されなければ、 @view_config は不活発です。

scaffold によって作成されたサンプルの my_view() は、 try: と
except: 節を使用して、プロジェクトデータベースへのアクセスに問題が
あるかどうかを検出し、代替エラーレスポンスを提供します。そのレスポンスは、
ファイルの最後に示されたテキストを含み、問題を解決するためにユーザが
取ることのできるアクションについて通知するためブラウザに表示されます。




models.py とコンテンツのモデル

SQLAlchemy ベースのアプリケーションの中で、 model オブジェクトは SQL
データベースに問い合わせることによって構成されるオブジェクトです。
alchemy scaffold は、モデルを実装するクラスを models.py ファイルに
出力します。

tutorial/tutorial/models.py を開いてください。
すでに以下の内容が含まれているはずです:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

	from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension

DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))
Base = declarative_base()


class MyModel(Base):
    __tablename__ = 'models'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    value = Column(Integer)

    def __init__(self, name, value):
        self.name = name
        self.value = value










それでは詳しく見てみましょう。最初に、この後のコードを動かすために
いくつかのインポートが必要です:


	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension










次に SQLAlchemy の DBSession オブジェクトをセットアップします:


DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))








scoped_session と sessionmaker は SQLAlchemy の標準的なヘルパー
です。 scoped_session は、データベース接続にグローバルにアクセスできる
ようにします。 sessionmaker はデータベースのセッションオブジェクトを
作成します。システムが自動的にデータベーストランザクションを管理する
ことを可能にするために sessionmaker に
extension=ZopeTransactionExtension() 拡張オプションを渡しています。
ZopeTransactionExtension を有効にすると、アプリケーションはすべての
リクエストの後で自動的にトランザクションのコミットを発行します。ただし、
例外が上げられた場合にはトランザクションは abort します。

また、モデルのベースクラスとして使うために declarative Base
オブジェクトを作成する必要があります:


Base = declarative_base()








モデルクラスはこの Base からクラスを継承します。そのため
それらを特定のデータベース接続に関連付けることができます。

モデルクラスの簡単な例のため、 MyModel という名前のモデルを定義して
います。


	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	class MyModel(Base):
    __tablename__ = 'models'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    value = Column(Integer)

    def __init__(self, name, value):
        self.name = name
        self.value = value










サンプルモデルの __init__ メソッドは 2 つの引数を取ります
(name と value)。
これらの値は __init__ 関数自身の中で self.name および
self.value として保存されます。 MyModel クラスはまた、
__tablename__ 属性を持っています。これは、このクラスのインスタンス
を表すデータを格納するために使用するテーブルを SQLAlchemy に通知します。

アプリケーションに含まれるモデル、ビュー、および初期化コードに関して、
これでおよそすべてです。
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ドメインモデルを定義する

pcreate から生成したアプリケーションに対して最初に行う変更は、 wiki ページ
を表す domain model のコンストラクタを定義することです。これを
models.py ファイルの中で行います。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/models/.


models.py を編集する


Note

models.py というファイル名には特別な
意味はありません。プロジェクトはそのコードベース全体で任意の名前の
ファイル中に多くのモデルを持つことができます。モデルを実装するファイルは
多くの場合 model というファイル名を持っています (もしくは
models という名前のアプリケーションパッケージの中の Python サブ
パッケージに存在しています) が、これは単なる慣習です。



tutorial/tutorial/models.py ファイルを開き、以下のように編集してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

	from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension

DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))
Base = declarative_base()


class Page(Base):
    """ The SQLAlchemy declarative model class for a Page object. """
    __tablename__ = 'pages'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    data = Column(Text)

    def __init__(self, name, data):
        self.name = name
        self.data = data







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

初めにしたことは、生成された models.py ファイルから MyModel
クラスを削除することです。 MyModel クラスは単なるサンプルで、
使うことはありません。

それから、 Page クラスを追加しました。これは SQLAlchemy アプリケーション
なので、このクラスは
sqlalchemy.ext.declarative.declarative_base のインスタンスから
継承します。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	class Page(Base):
    """ The SQLAlchemy declarative model class for a Page object. """
    __tablename__ = 'pages'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    data = Column(Text)

    def __init__(self, name, data):
        self.name = name
        self.data = data







ご覧の通り、 Page クラスはクラス属性 __tablename__ を持っていて、
その値は文字列 'pages' に等しいです。これが意味するのは、
SQLAlchemy が wiki データを pages という名前の SQL テーブルに保存
するということです。 Page クラスはまた、 id, name, data という
名前のクラス属性を持っています (全て sqlalchemy.Column の
インスタンスです)。これらは pages テーブルのカラムにマップされます。
id 属性はテーブルのプライマリキーになります。 name 属性はテキスト
属性で、各値はカラム内で一意である必要があります。 data 属性は
各ページの本体を保持するテキスト属性です。




scripts/initializedb.py を変更する

このファイルの詳細はまだ見ていませんが、 tutorial パッケージの
scripts ディレクトリ内に initializedb.py という名前のファイルが
あります。このファイルに含まれるコードは、 initialize_tutorial_db
コマンドを実行したときに常に実行されます (このチュートリアルのインストール
ステップで行ったように)。

モデルを変更したので、 initializedb.py スクリプトに変更を加える必要が
あります。特に、 MyModel のインポートを Page のインポートに置き換え
ます。また、 MyModel ではなく Page を作成し、かつ DBSession
にそれを加えるためにスクリプトの最終行を変更します。

tutorial/tutorial/scripts/initializedb.py ファイルを開き、以下のように
編集してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

	import os
import sys
import transaction

from sqlalchemy import engine_from_config

from pyramid.paster import (
    get_appsettings,
    setup_logging,
    )

from ..models import (
    DBSession,
    Page,
    Base,
    )


def usage(argv):
    cmd = os.path.basename(argv[0])
    print('usage: %s <config_uri>\n'
          '(example: "%s development.ini")' % (cmd, cmd))
    sys.exit(1)


def main(argv=sys.argv):
    if len(argv) != 2:
        usage(argv)
    config_uri = argv[1]
    setup_logging(config_uri)
    settings = get_appsettings(config_uri)
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.create_all(engine)
    with transaction.manager:
        model = Page('FrontPage', 'This is the front page')
        DBSession.add(model)







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




データベースの再初期化

モデルが変わったので、データベースを再初期化するために、
initialize_tutorial_db コマンドを再実行して models.py ファイルと
initializedb.py ファイルの両方に加えた変更をピックアップする必要があります。
tutorial プロジェクトのルートディレクトリで次のコマンドを実行します。

UNIX の場合:

$ ../bin/initialize_tutorial_db development.ini





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\initialize_tutorial_db development.ini





成功すると以下のような出力が行われます:

2011-11-27 01:22:45,277 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              PRAGMA table_info("pages")
2011-11-27 01:22:45,277 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-27 01:22:45,277 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
CREATE TABLE pages (
      id INTEGER NOT NULL,
      name TEXT,
      data TEXT,
      PRIMARY KEY (id),
      UNIQUE (name)
)


2011-11-27 01:22:45,278 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread] ()
2011-11-27 01:22:45,397 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT
2011-11-27 01:22:45,400 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              BEGIN (implicit)
2011-11-27 01:22:45,401 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              INSERT INTO pages (name, data) VALUES (?, ?)
2011-11-27 01:22:45,401 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              ('FrontPage', 'This is the front page')
2011-11-27 01:22:45,402 INFO  [sqlalchemy.engine.base.Engine][MainThread]
                              COMMIT






ブラウザでアプリケーションを表示する

できません。この時点ではシステムは “実行不可能な” 状態です。次の章で
ビュー関連のファイルを変更すればアプリケーションが正常に起動するように
なります。もしアプリケーションを起動しようとすると
(アプリケーションの起動 参照)、コンソール上にPython
トレースバックが表示されて終了することになるでしょう。トレースバックの
最後は以下のような例外になります:

ImportError: cannot import name MyModel





これはまた、テストを実行しようとした場合にも起こります。
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ビューを定義する

Pyramid アプリケーションにおける view callable は、
典型的には request という名前の 1 つのパラメータを受け取るシンプル
な Python 関数です。ビュー callable は response オブジェクトを返す
ことが想定されます。

ルートマッチの結果として呼び出される全てのビューに渡される request オブ
ジェクトは、 route 文の パターン によって URL に placed into された
要素が格納されている matchdict という名前の属性を持っています。
例えば、 __init__.py の中で行っている
pyramid.config.Configurator.add_route() の呼び出しに
{one}/{two} というパターンがあり、 http://example.com/foo/bar
という URL が呼び出された場合、このパターンにマッチして、 'foo' という
値が 'one' というキーに、 'bar' という値が 'two' というキーに
割り当てられた matchdict という辞書が request に付け加えられてビューに
渡されます。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/views/.


setup.py ファイルに依存関係を宣言する

私たちのアプリケーションのビューのコードはオリジナルの “tutorial”
アプリケーションの依存関係にはないパッケージに依存しています。オリジナルの
“tutorial” アプリケーションは pcreate によって生成され、私たちの
カスタムアプリケーションに必要なものを知りません。

tutorial パッケージの setup.py ファイルでこの依存関係を
setup 関数内の requires パラメータに割り当てることによって
docutils パッケージへの依存を追加する必要があります。

tutorial/setup.py ファイルを開き、以下のように編集してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'SQLAlchemy',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'zope.sqlalchemy',
    'waitress',
    'docutils',
    ]

setup(name='tutorial',
      version='0.0',
      description='tutorial',
      long_description=README + '\n\n' + CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pyramid",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web wsgi bfg pylons pyramid',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      test_suite='tutorial',
      install_requires=requires,
      entry_points="""\
      [paste.app_factory]
      main = tutorial:main
      [console_scripts]
      initialize_tutorial_db = tutorial.scripts.initializedb:main
      """,
      )







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




setup.py develop を実行する

新しいソフトウェア依存関係が追加されたので、新たに追加された依存パッケージ
を登録および取得するために tutorial パッケージのルート内で
python setup.py develop を再実行する必要があります。

現在のワーキングディレクトリがプロジェクトのルート (seetup.py のある
ディレクトリ) であることを確認して、次のコマンドを実行してください:

UNIX の場合:

$ cd tutorial
$ ../bin/python setup.py develop





Windows の場合:

c:\pyramidtut> cd tutorial
c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





このコマンドの実行に成功すると、コンソールに次のような出力が行われるでしょう:

Finished processing dependencies for tutorial==0.0






views.py ファイルを変更する

大幅な変更をするときが来ました。
tutorial/tutorial/views.py ファイルを開き、以下のように編集してください:
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	import re
from docutils.core import publish_parts

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPFound,
    HTTPNotFound,
    )
from pyramid.view import view_config

from .models import (
    DBSession,
    Page,
    )

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(route_name='view_wiki')
def view_wiki(request):
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                  pagename='FrontPage'))

@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt')
def view_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).first()
    if page is None:
        return HTTPNotFound('No such page')

    def check(match):
        word = match.group(1)
        exists = DBSession.query(Page).filter_by(name=word).all()
        if exists:
            view_url = request.route_url('view_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.route_url('add_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(page.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename)
    return dict(page=page, content=content, edit_url=edit_url)

@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt')
def add_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(pagename, body)
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    save_url = request.route_url('add_page', pagename=pagename)
    page = Page('', '')
    return dict(page=page, save_url=save_url)

@view_config(route_name='edit_page', renderer='templates/edit.pt')
def edit_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).one()
    if 'form.submitted' in request.params:
        page.data = request.params['body']
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    return dict(
        page=page,
        save_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename),
        )







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

alchemy scaffold を使ってプロジェクトを生成した時に加えられた
my_view ビュー関数とそのデコレータを取り除きました。それは単なる
例で、このアプリケーションには適切ではありません。

そして、 views.py モジュールに4つの view callable 関数を
追加しました:


	view_wiki() - wiki 自体を表示します。それはルート URL の上で答えます。

	view_page() - 個々のページを表示します。

	add_page() - ページの追加を可能にします。

	edit_page() - ページの編集を可能にします。



各々について簡潔に記述し、結果の views.py ファイルを後で示します。


Note

views.py というファイル名に特別な意味はありません。プロジェクト
はそのコードベース全体で任意の名前のファイル中に多くのビューを持つこ
とができます。ビューを実装するファイルは多くの場合 view というファ
イル名を持っています (もしくは views という名前の アプリケーショ
ンパッケージの中の Python サブパッケージに存在しています) が、これは
単なる慣例です。




ビュー関数 view_wiki

view_wiki() は wiki のルート URL に対してリクエストが行われたときに
呼び出される default view です。それは常に “FrontPage” へのパス
を表す URL にリダイレクトします。

	1
2
3
4

	@view_config(route_name='view_wiki')
def view_wiki(request):
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                  pagename='FrontPage'))







view_wiki() は pyramid.httpexceptions.HTTPFound クラスの
インスタンスを返します (それは pyramid.response.Response
のように pyramid.interfaces.IResponse インターフェースを実装した
インスタンスです) 。

それは FrontPage ページの URL (例えば
http://localhost:6543/FrontPage) を構築するために
pyramid.request.Request.route_url() APIを使用します。そして、
それを HTTPFound レスポンスの “location” として使用し、 HTTP リダイレクト
を生成します。




ビュー関数 view_page

view_page() は wiki の単一のページを表示するために使用されます。
それは (Page モデルオブジェクトの data 属性として保存された)
ReStructuredText で書かれたページの内容を HTML としてレンダリング
します。その後、コンパイル済み正規表現を使用して、レンダリング済み HTML
中の各 WikiWord 参照を HTML アンカーに置換します。
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	@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt')
def view_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).first()
    if page is None:
        return HTTPNotFound('No such page')

    def check(match):
        word = match.group(1)
        exists = DBSession.query(Page).filter_by(name=word).all()
        if exists:
            view_url = request.route_url('view_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.route_url('add_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(page.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename)
    return dict(page=page, content=content, edit_url=edit_url)







check() 関数は wikiwords.sub の最初の引数として使用されます。
それはコンテンツ内で見つかった各 WikiWord のマッチに対して値を提供するために
呼び出す必要があると指示しています。もし、マッチした WikiWord 名を持つ
ページが wiki にすでに含まれている場合、 check() は置換する値として
view リンクを生成してそれを返します。もし、マッチした WikiWord 名を持つ
ページがまだ wiki に含まれていない場合、関数は置換する値として “add”
リンクを生成してそれを返します。

この結果、 content 変数は現在のページオブジェクトの内容に基づいて
WikiWord への様々な view または add リンクを含む完全な HTML 形式に
なっています。

その後、 edit URL を生成し (テンプレートの中よりもここで行うほうが簡単だ
からです)、いくつかの引数を含む辞書を返します。このビューが
(response オブジェクトではなく) 辞書を返すという事実は、
テンプレートをレンダリングするためにビュー設定で関連付けられた
renderer を使用する必要があることを Pyramid に知らせます。
この場合、レンダリングされるテンプレートは view_page() に適用された
@view_config デコレータが示すように templates/view.pt テンプレート
になります。




ビュー関数 add_page

add_page() は、まだシステム内のページとして表されていない
WikiWord をユーザがクリックしたときに呼び出されます。 view_page
ビュー内の check 関数がこのビューへの URL を生成します。
add_page はまた、ページオブジェクトを追加するときに生成される
フォームのハンドラとして機能します。 add_page() ビューに渡される
リクエストの matchdict 属性は、 URL の構築とモデルオブジェクトの
検索に必要な値を含んでいます。
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	@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt')
def add_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(pagename, body)
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    save_url = request.route_url('add_page', pagename=pagename)
    page = Page('', '')
    return dict(page=page, save_url=save_url)







matchdict は追加したいページの名前に一致する 'pagename' キーを
持つことになります。もし、 add ビューが例えば
http://localhost:6543/add_page/SomeName 経由で呼び出された場合、
matchdict の中の 'pagename' の値は 'SomeName' になります。

ビューの実行がフォーム送信の結果で ある 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が True の場合)、
フォームデータからページの本体を取り出し、このページの本体と
matchdict['pagename'] から取り出した名前から Page オブジェクトを
生成し、 DBSession.add を使ってそれをデータベースに保存します。
その後、新しく作成したページの view_page ビューにリダイレクトします。

ビューの実行がフォーム送信の結果では ない 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が False の場合) 、ビュー
callable はテンプレートをレンダリングします。そのために、テンプレート
のレンダリング時にフォームのポスト URL として使用される “save url” を
生成します。ここでは手を抜いて、同じテンプレート (templates/edit.pt)
を追加ビューだけでなく、ページ編集ビューに使用することにします。
page として公開される なんらかの ページオブジェクトを持っていると
いう編集フォームの要求を満たすために、ダミー Page オブジェクトを生成します。
そして、 Pyramid はレスポンスとしてこのビューに関連付けられている
テンプレートをレンダリングします。




ビュー関数 edit_page

edit_page() は、ユーザーが view フォームの “Edit this Page” ボタン
をクリックしたときに呼び出されます。 edit_page は編集フォームを
レンダリングしますが、レンダリングしたフォームのハンドラとしても機能します。
edit_page ビューに渡されるリクエストの matchdict 属性は、ユーザー
が編集するページの名前に一致する 'pagename' キーを持つことになります。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	@view_config(route_name='edit_page', renderer='templates/edit.pt')
def edit_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).one()
    if 'form.submitted' in request.params:
        page.data = request.params['body']
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    return dict(
        page=page,
        save_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename),
        )







ビューの実行がフォーム送信の結果で ある 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が True の場合)、
リクエストパラメータの body 要素を取得し、 page オブジェクトの
data 属性としてセットします。次に wiki ページの view_page
ビューにリダイレクトします。

ビューの実行がフォーム送信の結果では ない 場合 (つまり評価式
'form.submitted' in request.params が False の場合)、
page オブジェクトと、生成されたフォームのアクションとして使用するための
save_url を渡して単に編集フォームをレンダリングします。






テンプレートの追加

追加した view_page, add_page, edit_page ビューは
template を参照しています。各テンプレートは Chameleon
ZPT テンプレートです。これらのテンプレートは tutorial パッケージの
templates ディレクトリの中にあります。 Chameleon テンプレートとして
認識されるためには .pt 拡張子を持たなければなりません。


view.pt テンプレート

tutorial/tutorial/templates/view.pt を作成して次の内容を追加してください:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.name">Page Name
              Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







このテンプレートは、単一の wiki ページを表示するために view_page()
によって使用されます。以下の内容が含まれています:


	ビューによって提供される content 値で置き換えられる div 要素
(45-47行目)。 content には HTML が含まれます。そのためエスケープ
(つまり “>” を “&gt;” にするような変更) を防ぐために structure
キーワードが使われています。

	表示されているページに対して edit_page ビューを呼び出す “edit”
URL を指すリンク (49-51行目)。






edit.pt テンプレート

tutorial/tutorial/templates/edit.pt を作成して次の内容を追加してください:
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	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.name">Page Name Goes
            Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







このテンプレートは wiki ページの追加と編集のために add_page() と
edit_page() によって使用されます。これは以下のようなフォームを含む
ページを表示します。


	レンダリングされた時に既存のページのデータで埋められる、
10列60行の “body” という名前の textarea フィールド (46-47行目)。

	“form.submitted” という名前の送信ボタン (48行目)。



このフォームは、ビューによって提供される “save_url” 引数に POST 送信されます
(45行目)。ビューは body と form.submitted の値を使います。


Note

これらのテンプレートでは、いずれのビューでもその辞書の中で返していない
request オブジェクトを利用しています。 request はテンプレート内で
“デフォルトで” 利用可能ないくつかの名前のうちの1つです。レンダラーとして
Chameleon テンプレートを使用しているときにテンプレート内でデフォルトで
利用可能な他の名前についての情報は
*.pt または *.txt: Chameleon テンプレートレンダラー を参照してください。






静的アセット

これらのテンプレートは pylons.css という名前の静的アセットを
参照しています。このファイルはプロジェクトを作成した時点で提供されているので、
パッケージの static ディレクトリ内にこのファイルを作成する必要は
ありません。このファイルはこのガイドの本体内で置き換えるには少し長すぎますが、
オンライン [http://github.com/Pylons/pyramid/blob/master/docs/tutorials/wiki2/src/views/tutorial/static/pylons.css]. で
利用可能です。

この CSS ファイルは __init__.py ファイルの中で行なった
add_static_view の宣言の呼び出しのために、例えば
http://localhost:6543/static/pylons.css を介してアクセスされます。
任意の数と種類の静的アセットはこのディレクトリ (またはサブディレクトリ)
に配置することができ、 URL によって参照するか、便利なメソッド
static_url を使用して参照します。例えばテンプレート内で
request.static_url('{{package}}:static/foo.css') のように使用します。






__init__.py にルートを追加する

__init__.py ファイルにはアプリケーションにルートを追加するための
pyramid.config.Configurator.add_route() の呼び出しが含まれています。
最初に、テンプレート (訳注: scaffold) によって作成された 'home' という
名前を使用している既存のルートを取り除きます。これは単なる例で、この
アプリケーションには関係ありません。

その後、 add_route を4回呼び出す必要があります。なお、これらの宣言
の 順番 は非常に重要です。 ルート 宣言はそれらが __init__.py
ファイルの中で見つかった順番でマッチされます。


	/ というパターン (ルート URL の意味) から view_wiki という名前の
ルートにマッピングする宣言を追加します。それは view_wiki ビュー
関数に付けられた route_name='view_wiki' を示す @view_config に
よって、ビュー callable view_wiki にマッピングします。




	/{pagename} というパターンを view_page という名前のルートに
マッピングする宣言を追加します。これはページに対する通常のビューです。
それは view_page ビュー関数に付けられた
route_name='view_page' を示す @view_config によって、ビュー
callable view_page にマッピングします。




	/add_page/{pagename} というパターンを add_page という名前の
ルートにマッピングする宣言を追加します。これは新しいページを追加する
ためのビューです。それは add_page ビュー関数に付けられた
route_name='add_page' を示す @view_config によって、ビュー
callable add_page にマッピングします。




	/{pagename}/edit_page というパターンを edit_page という名前の
ルートにマッピングする宣言を追加します。これはページの編集ビューです。
それは edit_page ビュー関数に付けられた
route_name='edit_page' を示す @view_config によって、ビュー
callable edit_page にマッピングします。



編集の結果として __init__.py ファイルはこのようになるはずです:
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	from pyramid.config import Configurator
from sqlalchemy import engine_from_config

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('view_wiki', '/')
    config.add_route('view_page', '/{pagename}')
    config.add_route('add_page', '/add_page/{pagename}')
    config.add_route('edit_page', '/{pagename}/edit_page')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




ブラウザでアプリケーションを表示する

ようやくブラウザでアプリケーションを実行することができます
(アプリケーションの起動 参照) 。ブラウザを起動して次の
各 URL を開き、結果が予想通りであることをチェックしてください:


	http://localhost:6543 にブラウザでアクセスすると view_wiki
ビューが呼び出されます。このビューは常に FrontPage page オブジェクトの
view_page ビューにリダイレクトします。




	http://localhost:6543/FrontPage にブラウザでアクセスすると、
フロントページオブジェクトの view_page ビューが呼び出されます。




	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page にブラウザでアクセス
すると、フロントページ page オブジェクトの edit ビューが呼び出されます。




	http://localhost:6543/add_page/SomePageName にブラウザでアクセス
すると、ページの add ビューが呼び出されます。




	エラーを発生させるために http://localhost:6543/foobars/edit_page に
アクセスしてください。それは NoResultFound: No row was found for one()
エラーを発生させます。 pyramid_debugtoolbar によって提供された
インタラクティブトレースバック機能が見られるでしょう。
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認証を追加する

Pyramid は authentication と authorization の
ための機能を提供しています。アプリケーションにセキュリティを追加する
ためにこれら両方の機能を利用します。私たちのアプリケーションは現在、
サーバーにアクセスできる誰もが wiki ページを見たり、編集したり、
追加したりすることが可能です。 wiki ページの追加や編集を group:editors
という名前の グループ のメンバーである限られた人々だけに許可するように
アプリケーションを変更してみましょう。しかし、依然としてサーバーに
アクセスできる誰でもページを見ることは可能です。

さらに、ログインページとすべてのページにログアウトリンクを追加します。
ログインページは、ユーザがパーミッションを必要とする任意のビューへのアクセスを
拒否された場合に、デフォルトの “403 Forbidden” ページの代わりに表示されます。

次のステップでアクセス制御を実装していきます。


	ユーザとグループを追加 (security.py という新しいモジュール)

	ACL を追加 (models.py と __init__.py)

	authentication policy と authorization policy を追加
(__init__.py)

	edit_page および add_page ビューに permission 宣言を
追加 (views.py)



次にログインとログアウトの機能を追加します:


	/login と /logout に対する route を追加 (__init__.py)

	login および logout ビューを追加 (views.py)

	ログインテンプレートを追加 (login.pt)

	既存のビューがレンダラーに logged_in フラグを返すように修正 (views.py)

	“Logout” リンクを追加して、ログイン中にページを閲覧または編集しているときに
表示されるようにする (view.pt, edit.pt)



このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/authorization/.


アクセス制御


ユーザとグループの追加

新しい tutorial/tutorial/security.py モジュールを以下の内容で作成します:

	1
2
3
4
5
6
7

	USERS = {'editor':'editor',
          'viewer':'viewer'}
GROUPS = {'editor':['group:editors']}

def groupfinder(userid, request):
    if userid in USERS:
        return GROUPS.get(userid, [])







groupfinder 関数は、 userid と request を受け取って、以下のどちらかを
返します:


	userid がシステムに存在すれば、グループ識別子のシーケンス
(ユーザがどのグループのメンバーでもなければ空のシーケンス) を返します。

	userid がシステムに存在 しなければ 、 None を返します。



例えば、 groupfinder('editor', request ) は [‘group:editor’] を返し、
groupfinder('viewer', request) は [] を、
groupfinder('admin', request) は None を返します。
あとで、ユーザに principal (複数可) を提供する
authentication policy “コールバック” として groupfinder()
を使用します。

プロダクションシステムでは、ユーザとグループデータは、ほとんどの場合
データベースから取得されますが、ここではユーザとグループのソースを表わすために
「ダミーの」データを使用します。




ACL の追加

tutorial/tutorial/models.py を開いて先頭に以下のインポート文を
追加してください:

	1
2
3
4

	from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )







以下のクラス定義を追加してください:

	1
2
3
4
5

	class RootFactory(object):
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]
    def __init__(self, request):
        pass







Allow (パーミッションが許可されることを意味す
るアクション) と Everyone (すべてのリクエスト
に関連付けられる特別な principal) をインポートします。両者は ACL
を構成するために ACE エントリの中で使用されます。

ACL はリストで、 __acl__ という名前のクラス属性である必要があります。
ここでは2つの ACE エントリを持つ ACL を定義しています:
1番目のエントリは、あらゆるユーザに view パーミッションを与えます。
2番目のエントリは、 group:editors principal に edit パーミッション
を与えます。

ACL を含む RootFactory クラスは root factory です。
それを Pyramid アプリケーションに関連付ける必要があります。
それにより ACL が各ビューに対してリクエストの context で
(context 属性として) 提供されます。

tutorial/tutorial/__init__.py を開いて、 Configurator
コンストラクタに root_factory パラメータを追加してください。
それは上で作成したクラスを指します:

	1
2

	    config = Configurator(settings=settings,
                          root_factory='tutorial.models.RootFactory')







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

これでアプリケーションに ACL を渡せるようになりました。 ACL が
何を表わすかについての詳細は Assigning ACLs to your Resource Objects を参照してください。




認証と認可のポリシーを追加する

tutorial/__init__.py を開いて、これらのインポート文を追加してください:

	1
2
3

	from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy
from tutorial.security import groupfinder







そうしたら、設定にこれらのポリシーを加えてください:

	1
2
3
4
5
6
7

	    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(settings=settings,
                          root_factory='tutorial.models.RootFactory')
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

AuthTktAuthenticationPolicy を有効にしています。
それは、リクエストに含まれている可能性のある auth チケットと、
ACL を使用してビューに対する許可または禁止の結果を決定する
ACLAuthorizationPolicy に基づきます。

pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy コンストラクタ
は 2 つの引数を受け付けます: secret と callback です。 secret は、
このポリシーによって表わされる「認証チケット」機構によって使用される
暗号鍵を表わす文字列です: これは必須です。 callback は、以前作成した
groupfinder 関数です。




パーミッション宣言を追加する

permission='edit' パラメータを add_page() と edit_page() に対する
@view_config デコレータに追加してください。例えば:

	1
2

	@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

その結果は、リクエストの時点で edit パーミッションを所有するユーザ
だけが、それら2つのビューを起動できるということです。

permission='view' パラメータを view_wiki() と view_page() に対する
@view_config デコレータに追加してください。例えば:

	1
2

	@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

これは、誰でもこれら2つのビューを起動できるようにします。

これでアクセスを制御するのに必要とされる変更が終わりました。
続いての変更は、ログインおよびログアウト機能を追加することです。






ログイン、ログアウト


/login と /logout に対する route を追加する

tutorial/tutorial/__init__.py に戻り、これら2つの route を追加してください:

	1
2

	    config.add_route('login', '/login')
    config.add_route('logout', '/logout')










Login と Logout ビューを追加する

ログインフォームをレンダリングしたり、ログインフォームから送信された
データを処理して認証情報 (credentials) をチェックしたりする login
ビューを追加します。

さらに、アプリケーションに logout ビュー callable を加えて、
それへのリンクを提供します。このビューは、ログインユーザの
資格をクリアして、フロントページにリダイレクトします。

tutorial/tutorial/views.py の先頭に、以下のインポート文を追加してください:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    )

from .security import USERS







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

forbidden_view_config() は、デフォルトの 403
Forbidden ページをカスタマイズするために使用されます。
remember() と forget() は、
auth チケットのクッキーの作成と破棄をサポートします。

そして login および logout ビューを追加します:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

	@view_config(route_name='login', renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.route_url('login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(route_name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_wiki'),
                     headers = headers)







login は 2 つのデコレータでデコレートされています:


	ビュー関数を login ルートに関連付け、 /login を訪れたときに
それが表示されるようにする @view_config 。

	ビュー関数を exception view に変換する @forbidden_view_config 。
login() は、ユーザが許可されないビュー callable を実行しようとする
時に起動されます。例えば、もしユーザがログインせずに Wiki ページを
追加または編集しようとすれば、その続きが許可される前にログインフォーム
が表示されます。



これら2つの view configuration デコレータの順番は重要ではありません。

logout() は、 logout ルートに関連付ける
@view_config デコレータでデコレートされます。これは、
/logout を訪れたときに起動されます。




login.pt テンプレートを追加する

以下の内容で tutorial/tutorial/templates/login.pt を作成してください:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>Login - Pyramid tutorial wiki (based on TurboGears
    20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          <b>Login</b><br/>
          <span tal:replace="message"/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right"></div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${url}" method="post">
          <input type="hidden" name="came_from" value="${came_from}"/>
          <input type="text" name="login" value="${login}"/><br/>
          <input type="password" name="password"
                 value="${password}"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Log In"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>





上記のテンプレートは、さきほど views.py に追加した login ビュー内で
参照されます。




logged_in フラグをレンダラーに返す

tutorial/tutorial/views.py の先頭のインポートに以下の行を追加してください:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

logged_in パラメータを以下のように view_page(), edit_page(),
add_page() の戻り値に追加してください:

	1
2
3
4

	return dict(page = page,
            content = content,
            edit_url = edit_url,
            logged_in = authenticated_userid(request))







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

authenticated_userid() は、もしユーザが認証
されなければ None を返し、ユーザが認証されれば何らかのユーザ id を
返します。




ログインした時に “Logout” リンクを追加する

tutorial/tutorial/templates/edit.pt と
tutorial/tutorial/templates/view.pt を開いて
<div id="right" class="app-welcome align-right"> div の内側にこれを
追加してください:

<span tal:condition="logged_in">
   <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
</span>





logged_in が任意のユーザ id である場合、属性 tal:condition="logged_in"
が要素に含まれるようになります。このリンクはログアウトビューを起動します。
ユーザが認証されていない場合のように logged_in が None なら、上記の
要素は含まれません。






変更点を確認する

最終的に tutorial/tutorial/__init__.py はこのようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.authentication import AuthTktAuthenticationPolicy
from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy

from sqlalchemy import engine_from_config

from tutorial.security import groupfinder

from .models import (
    DBSession,
    Base,
    )


def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    engine = engine_from_config(settings, 'sqlalchemy.')
    DBSession.configure(bind=engine)
    Base.metadata.bind = engine
    authn_policy = AuthTktAuthenticationPolicy(
        'sosecret', callback=groupfinder, hashalg='sha512')
    authz_policy = ACLAuthorizationPolicy()
    config = Configurator(settings=settings,
                          root_factory='tutorial.models.RootFactory')
    config.set_authentication_policy(authn_policy)
    config.set_authorization_policy(authz_policy)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('view_wiki', '/')
    config.add_route('login', '/login')
    config.add_route('logout', '/logout')
    config.add_route('view_page', '/{pagename}')
    config.add_route('add_page', '/add_page/{pagename}')
    config.add_route('edit_page', '/{pagename}/edit_page')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/models.py はこのようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

	from pyramid.security import (
    Allow,
    Everyone,
    )

from sqlalchemy import (
    Column,
    Integer,
    Text,
    )

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base

from sqlalchemy.orm import (
    scoped_session,
    sessionmaker,
    )

from zope.sqlalchemy import ZopeTransactionExtension

DBSession = scoped_session(sessionmaker(extension=ZopeTransactionExtension()))
Base = declarative_base()


class Page(Base):
    """ The SQLAlchemy declarative model class for a Page object. """
    __tablename__ = 'pages'
    id = Column(Integer, primary_key=True)
    name = Column(Text, unique=True)
    data = Column(Text)

    def __init__(self, name, data):
        self.name = name
        self.data = data

class RootFactory(object):
    __acl__ = [ (Allow, Everyone, 'view'),
                (Allow, 'group:editors', 'edit') ]
    def __init__(self, request):
        pass







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/views.py はこのようになっているはずです:

	  1
  2
  3
  4
  5
  6
  7
  8
  9
 10
 11
 12
 13
 14
 15
 16
 17
 18
 19
 20
 21
 22
 23
 24
 25
 26
 27
 28
 29
 30
 31
 32
 33
 34
 35
 36
 37
 38
 39
 40
 41
 42
 43
 44
 45
 46
 47
 48
 49
 50
 51
 52
 53
 54
 55
 56
 57
 58
 59
 60
 61
 62
 63
 64
 65
 66
 67
 68
 69
 70
 71
 72
 73
 74
 75
 76
 77
 78
 79
 80
 81
 82
 83
 84
 85
 86
 87
 88
 89
 90
 91
 92
 93
 94
 95
 96
 97
 98
 99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124

	import re
from docutils.core import publish_parts

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPFound,
    HTTPNotFound,
    )

from pyramid.view import (
    view_config,
    forbidden_view_config,
    )

from pyramid.security import (
    remember,
    forget,
    authenticated_userid,
    )

from .models import (
    DBSession,
    Page,
    )

from .security import USERS

# regular expression used to find WikiWords
wikiwords = re.compile(r"\b([A-Z]\w+[A-Z]+\w+)")

@view_config(route_name='view_wiki',
             permission='view')
def view_wiki(request):
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                  pagename='FrontPage'))

@view_config(route_name='view_page', renderer='templates/view.pt',
             permission='view')
def view_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).first()
    if page is None:
        return HTTPNotFound('No such page')

    def check(match):
        word = match.group(1)
        exists = DBSession.query(Page).filter_by(name=word).all()
        if exists:
            view_url = request.route_url('view_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (view_url, word)
        else:
            add_url = request.route_url('add_page', pagename=word)
            return '<a href="%s">%s</a>' % (add_url, word)

    content = publish_parts(page.data, writer_name='html')['html_body']
    content = wikiwords.sub(check, content)
    edit_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename)
    return dict(page=page, content=content, edit_url=edit_url,
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(route_name='add_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def add_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    if 'form.submitted' in request.params:
        body = request.params['body']
        page = Page(pagename, body)
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    save_url = request.route_url('add_page', pagename=pagename)
    page = Page('', '')
    return dict(page=page, save_url=save_url,
                logged_in=authenticated_userid(request))

@view_config(route_name='edit_page', renderer='templates/edit.pt',
             permission='edit')
def edit_page(request):
    pagename = request.matchdict['pagename']
    page = DBSession.query(Page).filter_by(name=pagename).one()
    if 'form.submitted' in request.params:
        page.data = request.params['body']
        DBSession.add(page)
        return HTTPFound(location = request.route_url('view_page',
                                                      pagename=pagename))
    return dict(
        page=page,
        save_url = request.route_url('edit_page', pagename=pagename),
        logged_in=authenticated_userid(request),
        )

@view_config(route_name='login', renderer='templates/login.pt')
@forbidden_view_config(renderer='templates/login.pt')
def login(request):
    login_url = request.route_url('login')
    referrer = request.url
    if referrer == login_url:
        referrer = '/' # never use the login form itself as came_from
    came_from = request.params.get('came_from', referrer)
    message = ''
    login = ''
    password = ''
    if 'form.submitted' in request.params:
        login = request.params['login']
        password = request.params['password']
        if USERS.get(login) == password:
            headers = remember(request, login)
            return HTTPFound(location = came_from,
                             headers = headers)
        message = 'Failed login'

    return dict(
        message = message,
        url = request.application_url + '/login',
        came_from = came_from,
        login = login,
        password = password,
        )

@view_config(route_name='logout')
def logout(request):
    headers = forget(request)
    return HTTPFound(location = request.route_url('view_wiki'),
                     headers = headers)
    







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/templates/edit.pt テンプレートは
このようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Editing <b><span tal:replace="page.name">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
              <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <form action="${save_url}" method="post">
          <textarea name="body" tal:content="page.data" rows="10"
                    cols="60"/><br/>
          <input type="submit" name="form.submitted" value="Save"/>
        </form>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)

最終的に tutorial/tutorial/templates/view.pt テンプレートは
このようになっているはずです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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22
23
24
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26
27
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29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
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44
45
46
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49
50
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55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65

	<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en"
      xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal">
<head>
  <title>${page.name} - Pyramid tutorial wiki (based on
    TurboGears 20-Minute Wiki)</title>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8"/>
  <meta name="keywords" content="python web application" />
  <meta name="description" content="pyramid web application" />
  <link rel="shortcut icon"
        href="${request.static_url('tutorial:static/favicon.ico')}" />
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/pylons.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <!--[if lte IE 6]>
  <link rel="stylesheet"
        href="${request.static_url('tutorial:static/ie6.css')}"
        type="text/css" media="screen" charset="utf-8" />
  <![endif]-->
</head>
<body>
  <div id="wrap">
    <div id="top-small">
      <div class="top-small align-center">
        <div>
          <img width="220" height="50" alt="pyramid"
        src="${request.static_url('tutorial:static/pyramid-small.png')}" />
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="middle">
      <div class="middle align-right">
        <div id="left" class="app-welcome align-left">
          Viewing <b><span tal:replace="page.name">Page Name
            Goes Here</span></b><br/>
          You can return to the
          <a href="${request.application_url}">FrontPage</a>.<br/>
        </div>
        <div id="right" class="app-welcome align-right">
          <span tal:condition="logged_in">
            <a href="${request.application_url}/logout">Logout</a>
          </span>
        </div>
      </div>
    </div>
    <div id="bottom">
      <div class="bottom">
        <div tal:replace="structure content">
          Page text goes here.
        </div>
        <p>
          <a tal:attributes="href edit_url" href="">
            Edit this page
          </a>
        </p>
      </div>
    </div>
  </div>
  <div id="footer">
    <div class="footer"
         >&copy; Copyright 2008-2011, Agendaless Consulting.</div>
  </div>
</body>
</html>







(ハイライトされた行は変更が必要な箇所です)




ブラウザでアプリケーションを表示する

最終的に、ブラウザの中でアプリケーションを実行することができます
(アプリケーションの起動 参照)。
ブラウザを起動して以下の各 URL にアクセスして、結果が期待通りであることを
確認してください:


	http://localhost:6543/ は view_wiki ビューを起動します。
これは常に FrontPage page オブジェクトの view_page ビューに
リダイレクトします。このビューは任意のユーザによって実行可能です。




	http://localhost:6543/FrontPage は FrontPage page オブジェクトの
view_page ビューを起動します。




	http://localhost:6543/FrontPage/edit_page は FrontPage オブジェクト
に対応する edit ビューを起動します。それは editor ユーザだけが
実行可能です。異なるユーザ (あるいは匿名ユーザ) が起動すると、ログイン
フォームが表示されます。認証情報としてユーザー名 editor 、パスワード
editor を入力すると編集ページフォームが表示されるでしょう。




	http://localhost:6543/add_page/SomePageName は、ページに対する
add ビューを起動します。それは editor ユーザだけが実行可能です。
異なるユーザ (あるいは匿名ユーザ) が起動すると、ログインフォームが
表示されます。認証情報としてユーザー名 editor 、パスワード
editor を入力すると編集ページフォームが表示されるでしょう。




	(edit または add ページにアクセスしてログインフォームに editor
認証を送信した結果として) ログイン後に、右上に Logout リンクが表示
されているでしょう。それをクリックするとログアウトして、
フロントページにリダイレクトされます。
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テストを追加する

これから tests.py にモデル、ビューおよびいくつかの機能テストを追加します。
テストは、アプリケーションが動作すること、そして、将来的にいくつかの
変更が行われた後でも正常に動き続けていることを確認します。

このチュートリアルステージのソースコードを以下の場所で閲覧することができます。
http://github.com/Pylons/pyramid/tree/1.3-branch/docs/tutorials/wiki2/src/tests/.


モデルのテスト

モデルクラス Page をテストするために、 alchemy scaffold の一部
として生成された tests.py ファイルに、新しい PageModelTests
クラスを追加します。




ビューのテスト

追加した各ビュー関数に対するテストを加えるために tests.py ファイル
を修正します。その結果、 alchemy scaffold の提供している ViewTests
テストを 削除 して、他の4つのテストクラスを追加します: ViewWikiTests,
ViewPageTests, AddPageTests, EditPageTests です。これらは
view_wiki, view_page, add_page, edit_page ビューをそれぞれ
テストします。




機能テスト

ユニットテストではテストされない、セキュリティの側面を含む
アプリケーション全体をテストします。ログイン、ログアウト、
viewer ユーザはページを追加したり編集したりできないが
editor ユーザはできることのチェック、などです。




tests.py に対するすべての編集結果を見る

tests.py モジュールが完成すると, 次のようになります:
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	import unittest
import transaction

from pyramid import testing


def _initTestingDB():
    from sqlalchemy import create_engine
    from tutorial.models import (
        DBSession,
        Page,
        Base
        )
    engine = create_engine('sqlite://')
    Base.metadata.create_all(engine)
    DBSession.configure(bind=engine)
    with transaction.manager:
        model = Page('FrontPage', 'This is the front page')
        DBSession.add(model)
    return DBSession


def _registerRoutes(config):
    config.add_route('view_page', '{pagename}')
    config.add_route('edit_page', '{pagename}/edit_page')
    config.add_route('add_page', 'add_page/{pagename}')


class PageModelTests(unittest.TestCase):

    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()

    def _getTargetClass(self):
        from tutorial.models import Page
        return Page

    def _makeOne(self, name='SomeName', data='some data'):
        return self._getTargetClass()(name, data)

    def test_constructor(self):
        instance = self._makeOne()
        self.assertEqual(instance.name, 'SomeName')
        self.assertEqual(instance.data, 'some data')


class ViewWikiTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import view_wiki
        return view_wiki(request)

    def test_it(self):
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest()
        response = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/FrontPage')


class ViewPageTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import view_page
        return view_page(request)

    def test_it(self):
        from tutorial.models import Page
        request = testing.DummyRequest()
        request.matchdict['pagename'] = 'IDoExist'
        page = Page('IDoExist', 'Hello CruelWorld IDoExist')
        self.session.add(page)
        _registerRoutes(self.config)
        info = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(info['page'], page)
        self.assertEqual(
            info['content'],
            '<div class="document">\n'
            '<p>Hello <a href="http://example.com/add_page/CruelWorld">'
            'CruelWorld</a> '
            '<a href="http://example.com/IDoExist">'
            'IDoExist</a>'
            '</p>\n</div>\n')
        self.assertEqual(info['edit_url'],
            'http://example.com/IDoExist/edit_page')


class AddPageTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import add_page
        return add_page(request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest()
        request.matchdict = {'pagename':'AnotherPage'}
        info = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(info['page'].data,'')
        self.assertEqual(info['save_url'],
                         'http://example.com/add_page/AnotherPage')

    def test_it_submitted(self):
        from tutorial.models import Page
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
                                        'body':'Hello yo!'})
        request.matchdict = {'pagename':'AnotherPage'}
        self._callFUT(request)
        page = self.session.query(Page).filter_by(name='AnotherPage').one()
        self.assertEqual(page.data, 'Hello yo!')


class EditPageTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.session = _initTestingDB()
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        self.session.remove()
        testing.tearDown()

    def _callFUT(self, request):
        from tutorial.views import edit_page
        return edit_page(request)

    def test_it_notsubmitted(self):
        from tutorial.models import Page
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest()
        request.matchdict = {'pagename':'abc'}
        page = Page('abc', 'hello')
        self.session.add(page)
        info = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(info['page'], page)
        self.assertEqual(info['save_url'],
            'http://example.com/abc/edit_page')

    def test_it_submitted(self):
        from tutorial.models import Page
        _registerRoutes(self.config)
        request = testing.DummyRequest({'form.submitted':True,
            'body':'Hello yo!'})
        request.matchdict = {'pagename':'abc'}
        page = Page('abc', 'hello')
        self.session.add(page)
        response = self._callFUT(request)
        self.assertEqual(response.location, 'http://example.com/abc')
        self.assertEqual(page.data, 'Hello yo!')


class FunctionalTests(unittest.TestCase):

    viewer_login = '/login?login=viewer&password=viewer' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    viewer_wrong_login = '/login?login=viewer&password=incorrect' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'
    editor_login = '/login?login=editor&password=editor' \
                   '&came_from=FrontPage&form.submitted=Login'

    def setUp(self):
        from tutorial import main
        settings = { 'sqlalchemy.url': 'sqlite://'}
        app = main({}, **settings)
        from webtest import TestApp
        self.testapp = TestApp(app)
        _initTestingDB()

    def tearDown(self):
        del self.testapp
        from tutorial.models import DBSession
        DBSession.remove()

    def test_root(self):
        res = self.testapp.get('/', status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_FrontPage(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue(b'FrontPage' in res.body)

    def test_unexisting_page(self):
        self.testapp.get('/SomePage', status=404)

    def test_successful_log_in(self):
        res = self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        self.assertEqual(res.location, 'http://localhost/FrontPage')

    def test_failed_log_in(self):
        res = self.testapp.get(self.viewer_wrong_login, status=200)
        self.assertTrue(b'login' in res.body)

    def test_logout_link_present_when_logged_in(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Logout' in res.body)

    def test_logout_link_not_present_after_logged_out(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        res = self.testapp.get('/logout', status=302)
        self.assertTrue(b'Logout' not in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_edit(self):
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_anonymous_user_cannot_add(self):
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_edit(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_viewer_user_cannot_add(self):
        self.testapp.get(self.viewer_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Login' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_edit(self):
        self.testapp.get(self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage/edit_page', status=200)
        self.assertTrue(b'Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_add(self):
        self.testapp.get(self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/add_page/NewPage', status=200)
        self.assertTrue(b'Editing' in res.body)

    def test_editors_member_user_can_view(self):
        self.testapp.get(self.editor_login, status=302)
        res = self.testapp.get('/FrontPage', status=200)
        self.assertTrue(b'FrontPage' in res.body)










テストの実行

Run the Tests の中でやったのと同じ方法で、 setup.py test を
使用してこれらのテストを実行できます。しかし、最初に WebTest に対する
依存性を含めるために setup.py を編集しなければなりません。
tests.py の中でそれを使用しているからです。 WebTest を含めるために
setup.py の中の requires リストを変更してください。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	requires = [
    'pyramid',
    'SQLAlchemy',
    'transaction',
    'pyramid_tm',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'zope.sqlalchemy',
    'waitress',
    'docutils',
    'WebTest', # add this
    ]







setup.py に WebTest に対する依存性を加えた後で、 virtualenv に
WebTest をインストールするために setup.py develop を再実行する必要
があります。シェルの現在の作業ディレクトリが “tutorial” と仮定して:

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py develop





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py develop





コマンドが正常に実行されたら、テスト自体を実行することができます:

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py test -q





Windows の場合:

c:\pyramidtut\tutorial> ..\Scripts\python setup.py test -q





期待される出力はこのようになります:

......................
----------------------------------------------------------------------
Ran 21 tests in 2.700s

OK
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アプリケーションを配布する

アプリケーションが正常に動作したら、 setup.py sdist コマンドを使って
“tarball” を生成できます。次のコマンドは、現在の作業ディレクトリが作成した
tutorial パッケージで、 tutorial パッケージの親ディレクトリは
Pyramid 環境を表す virtualenv であると想定しています。

UNIX の場合:

$ ../bin/python setup.py sdist





Windows の場合:

c:\pyramidtut> ..\Scripts\python setup.py sdist





コマンドの出力は以下のようになります:

running sdist
# ... more output ...
creating dist
tar -cf dist/tutorial-0.0.tar tutorial-0.0
gzip -f9 dist/tutorial-0.0.tar
removing 'tutorial-0.0' (and everything under it)





このコマンドは tutorial-0.0.tar.gz という名前で “dist” サブディレクトリに
tarball を作成します。友達にこのファイルを送って、この新しいクールな
アプリケーションを見せることができます。友達は easy_install コマンドを
使って直接これをインストールできるはずです。または、これを PyPI [http://pypi.python.org] にアップロードして世界中の人と共有することが
できます。この場合、人々が PyPI からダウンロードしている他のパッケージと
同じように easy_install を使ってリモートでこれをダウンロードできます。
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Converting a repoze.bfg Application to Pyramid

Prior iterations of Pyramid were released as a package named
repoze.bfg.  repoze.bfg users are encouraged to upgrade
their deployments to Pyramid, as, after the first final release
of Pyramid, further feature development on repoze.bfg
will cease.

Most existing repoze.bfg applications can be converted to a
Pyramid application in a completely automated fashion.
However, if your application depends on packages which are not “core”
parts of repoze.bfg but which nonetheless have repoze.bfg
in their names (e.g. repoze.bfg.skins,
repoze.bfg.traversalwrapper, repoze.bfg.jinja2), you will need
to find an analogue for each.  For example, by the time you read this,
there will be a pyramid_jinja2 package, which can be used instead
of repoze.bfg.jinja2.  If an analogue does not seem to exist for a
repoze.bfg add-on package that your application uses, please email
the Pylons-devel [http://groups.google.com/group/pylons-devel]
maillist; we’ll convert the package to a Pyramid analogue for
you.

Here’s how to convert a repoze.bfg application to a
Pyramid application:


	Ensure that your application works under repoze.bfg version
1.3 or better.  See
http://docs.repoze.org/bfg/1.3/narr/install.html for
repoze.bfg 1.3 installation instructions.  If your
application has an automated test suite, run it while your
application is using repoze.bfg 1.3+.  Otherwise, test it
manually.  It is only safe to proceed to the next step once your
application works under repoze.bfg 1.3+.

If your application has a proper set of dependencies, and a
standard automated test suite, you might test your
repoze.bfg application against repoze.bfg 1.3 like
so:

$ bfgenv/bin/python setup.py test





bfgenv above will be the virtualenv into which you’ve installed
repoze.bfg 1.3.



	Install Pyramid into a separate virtualenv as per the
instructions in Pyramid のインストール.  The Pyramid
virtualenv should be separate from the one you’ve used to install
repoze.bfg.  A quick way to do this:

$ cd ~
$ virtualenv --no-site-packages pyramidenv
$ cd pyramidenv
$ bin/easy_install pyramid







	Put a copy of your repoze.bfg application into a temporary
location (perhaps by checking a fresh copy of the application out
of a version control repository).  For example:

$ cd /tmp
$ svn co http://my.server/my/bfg/application/trunk bfgapp







	Use the bfg2pyramid script present in the bin directory of
the Pyramid virtualenv to convert all repoze.bfg
Python import statements into compatible Pyramid import
statements. bfg2pyramid will also fix ZCML directive usages of
common repoze.bfg directives. You invoke bfg2pyramid by
passing it the path of the copy of your application.  The path
passed should contain a “setup.py” file, representing your
repoze.bfg application’s setup script.  bfg2pyramid will
change the copy of the application in place.

$ ~/pyramidenv/bfg2pyramid /tmp/bfgapp





bfg2pyramid will convert the following repoze.bfg
application aspects to Pyramid compatible analogues:


	Python import statements naming repoze.bfg APIs will
be converted to Pyramid compatible import statements.
Every Python file beneath the top-level path will be visited and
converted recursively, except Python files which live in
directories which start with a . (dot).

	Each ZCML file found (recursively) within the path will have the
default xmlns attribute attached to the configure tag
changed from http://namespaces.repoze.org/bfg to
http://pylonshq.com/pyramid.  Every ZCML file beneath the
top-level path (files ending with .zcml) will be visited and
converted recursively, except ZCML files which live in
directories which start with a . (dot).

	ZCML files which contain directives that have attributes which
name a repoze.bfg API module or attribute of an API module
(e.g. context="repoze.bfg.exceptions.NotFound") will be
converted to Pyramid compatible ZCML attributes
(e.g. context="pyramid.exceptions.NotFound).  Every ZCML file
beneath the top-level path (files ending with .zcml) will be
visited and converted recursively, except ZCML files which live
in directories which start with a . (dot).





	Edit the setup.py file of the application you’ve just converted
(if you’ve been using the example paths, this will be
/tmp/bfgapp/setup.py) to depend on the pyramid distribution
instead the of repoze.bfg distribution in its
install_requires list.  If you used a scaffold to
create the repoze.bfg application, you can do so by changing
the requires line near the top of the setup.py file.  The
original may look like this:

requires = ['repoze.bfg', ... other dependencies ...]





Edit the setup.py so it has:

requires = ['pyramid', ... other dependencies ...]





All other install-requires and tests-requires dependencies save for
the one on repoze.bfg can remain the same.



	Convert any install_requires dependencies your application has
on other add-on packages which have repoze.bfg in their names
to Pyramid compatible analogues (e.g. repoze.bfg.jinja2
should be replaced with pyramid_jinja2).  You may need to
adjust configuration options and/or imports in your
repoze.bfg application after replacing these add-ons.  Read
the documentation of the Pyramid add-on package for
information.



	Only if you use ZCML and add-ons which use ZCML: The default
xmlns of the configure tag in ZCML has changed.  The
bfg2pyramid script effects the default namespace change (it
changes the configure tag default xmlns from
http://namespaces.repoze.org/bfg to
http://pylonshq.com/pyramid).

This means that uses of add-ons which define ZCML directives in the
http://namespaces.repoze.org/bfg namespace will begin to “fail”
(they’re actually not really failing, but your ZCML assumes that
they will always be used within a configure tag which names the
http://namespaces.repoze.org/bfg namespace as its default
xmlns). Symptom: when you attempt to start the application, an
error such as ConfigurationError: ('Unknown directive',
u'http://namespaces.repoze.org/bfg', u'workflow') is printed to
the console and the application fails to start.  In such a case,
either add an xmlns="http://namespaces.repoze.org/bfg"
attribute to each tag which causes a failure, or define a namespace
alias in the configure tag and prefix each failing tag.  For
example, change this “failing” tag instance:

<configure xmlns="http://pylonshq.com/pyramid">
    <failingtag attr="foo"/>
</configure>



To this, which will begin to succeed:

<configure xmlns="http://pylonshq.com/pyramid"
           xmlns:bfg="http://namespaces.repoze.org/bfg">
    <bfg:failingtag attr="foo"/>
</configure>



You will also need to add the pyramid_zcml package to your
setup.py install_requires list.  In Pyramid, ZCML configuration
became an optional add-on supported by the pyramid_zcml package.



	Retest your application using Pyramid.  This might be as
easy as:

$ cd /tmp/bfgapp
$ ~/pyramidenv/bin/python setup.py test







	Fix any test failures.



	Fix any code which generates deprecation warnings.



	Start using the converted version of your application.  Celebrate.





Two terminological changes have been made to Pyramid which make its
documentation and newer APIs different than those of repoze.bfg.  The
concept that BFG called model is called resource in Pyramid and the
concept that BFG called resource is called asset in Pyramid.  Various
APIs have changed as a result (although all have backwards compatible shims).
Additionally, the environment variables that influenced server behavior which
used to be prefixed with BFG_ (such as BFG_DEBUG_NOTFOUND) must now
be prefixed with PYRAMID_.
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Running a Pyramid Application under mod_wsgi

mod_wsgi is an Apache module developed by Graham Dumpleton.
It allows WSGI programs to be served using the Apache web
server.

This guide will outline broad steps that can be used to get a Pyramid
application running under Apache via mod_wsgi.  This particular tutorial
was developed under Apple’s Mac OS X platform (Snow Leopard, on a 32-bit
Mac), but the instructions should be largely the same for all systems, delta
specific path information for commands and files.


Note

Unfortunately these instructions almost certainly won’t work for
deploying a Pyramid application on a Windows system using
mod_wsgi.  If you have experience with Pyramid and mod_wsgi
on Windows systems, please help us document this experience by submitting
documentation to the Pylons-devel maillist [http://groups.google.com/group/pylons-devel].




	The tutorial assumes you have Apache already installed on your
system.  If you do not, install Apache 2.X for your platform in
whatever manner makes sense.



	Once you have Apache installed, install mod_wsgi.  Use the
(excellent) installation instructions [http://code.google.com/p/modwsgi/wiki/InstallationInstructions]
for your platform into your system’s Apache installation.



	Install virtualenv into the Python which mod_wsgi will
run using the easy_install program.

$ sudo /usr/bin/easy_install-2.6 virtualenv





This command may need to be performed as the root user.



	Create a virtualenv which we’ll use to install our
application.

$ cd ~
$ mkdir modwsgi
$ cd modwsgi
$ /usr/local/bin/virtualenv --no-site-packages env







	Install Pyramid into the newly created virtualenv:

$ cd ~/modwsgi/env
$ bin/easy_install pyramid







	Create and install your Pyramid application.  For the purposes of
this tutorial, we’ll just be using the pyramid_starter application as
a baseline application.  Substitute your existing Pyramid
application as necessary if you already have one.

$ cd ~/modwsgi/env
$ bin/pcreate -s starter myapp
$ cd myapp
$ ../bin/python setup.py install







	Within the virtualenv directory (~/modwsgi/env), create a
script named pyramid.wsgi.  Give it these contents:

from pyramid.paster import get_app, setup_logging
ini_path = '/Users/chrism/modwsgi/env/myapp/production.ini'
setup_logging(ini_path)
application = get_app(ini_path, 'main')





The first argument to get_app is the project configuration file
name.  It’s best to use the production.ini file provided by your
scaffold, as it contains settings appropriate for
production.  The second is the name of the section within the .ini file
that should be loaded by mod_wsgi.  The assignment to the name
application is important: mod_wsgi requires finding such an
assignment when it opens the file.

The call to setup_logging initializes the standard library’s
logging module to allow logging within your application.
See Logging Configuration.

There is no need to make the pyramid.wsgi script executable.
However, you’ll need to make sure that two users have access to change
into the ~/modwsgi/env directory: your current user (mine is
chrism and the user that Apache will run as often named apache or
httpd).  Make sure both of these users can “cd” into that directory.



	Edit your Apache configuration and add some stuff.  I happened to
create a file named /etc/apache2/other/modwsgi.conf on my own
system while installing Apache, so this stuff went in there.

# Use only 1 Python sub-interpreter.  Multiple sub-interpreters
# play badly with C extensions.  See
# http://stackoverflow.com/a/10558360/209039
WSGIApplicationGroup %{GLOBAL}
WSGIPassAuthorization On
WSGIDaemonProcess pyramid user=chrism group=staff threads=4 \
   python-path=/Users/chrism/modwsgi/env/lib/python2.6/site-packages
WSGIScriptAlias /myapp /Users/chrism/modwsgi/env/pyramid.wsgi

<Directory /Users/chrism/modwsgi/env>
  WSGIProcessGroup pyramid
  Order allow,deny
  Allow from all
</Directory>





	Restart Apache

$ sudo /usr/sbin/apachectl restart







	Visit http://localhost/myapp in a browser.  You should see the
sample application rendered in your browser.





mod_wsgi has many knobs and a great variety of deployment
modes.  This is just one representation of how you might use it to
serve up a Pyramid application.  See the mod_wsgi
configuration documentation [http://code.google.com/p/modwsgi/wiki/ConfigurationGuidelines] for
more in-depth configuration information.
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pyramid.authorization


	
class ACLAuthorizationPolicy[source]

	An authorization policy which consults an ACL
object attached to a context to determine authorization
information about a principal or multiple principals.
If the context is part of a lineage, the context’s parents
are consulted for ACL information too.  The following is true
about this security policy.


	When checking whether the ‘current’ user is permitted (via the
permits method), the security policy consults the
context for an ACL first.  If no ACL exists on the context,
or one does exist but the ACL does not explicitly allow or deny
access for any of the effective principals, consult the
context’s parent ACL, and so on, until the lineage is exhausted
or we determine that the policy permits or denies.

During this processing, if any pyramid.security.Deny
ACE is found matching any principal in principals, stop
processing by returning an
pyramid.security.ACLDenied instance (equals
False) immediately.  If any
pyramid.security.Allow ACE is found matching any
principal, stop processing by returning an
pyramid.security.ACLAllowed instance (equals
True) immediately.  If we exhaust the context’s
lineage, and no ACE has explicitly permitted or denied
access, return an instance of
pyramid.security.ACLDenied (equals False).



	When computing principals allowed by a permission via the
pyramid.security.principals_allowed_by_permission()
method, we compute the set of principals that are explicitly
granted the permission in the provided context.  We do
this by walking ‘up’ the object graph from the root to the
context.  During this walking process, if we find an explicit
pyramid.security.Allow ACE for a principal that
matches the permission, the principal is included in the
allow list.  However, if later in the walking process that
principal is mentioned in any pyramid.security.Deny
ACE for the permission, the principal is removed from the allow
list.  If a pyramid.security.Deny to the principal
pyramid.security.Everyone is encountered during the
walking process that matches the permission, the allow list
is cleared for all principals encountered in previous ACLs.  The
walking process ends after we’ve processed the any ACL directly
attached to context; a set of principals is returned.





Objects of this class implement the
pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy interface.
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pyramid.authentication


Authentication Policies


	
class AuthTktAuthenticationPolicy(secret, callback=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False, include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None, max_age=None, path='/', http_only=False, wild_domain=True, debug=False, hashalg=<object object at 0x22dac60>)[source]

	A Pyramid authentication policy which
obtains data from a Pyramid “auth ticket” cookie.


Warning

The default hash algorithm used in this policy is MD5 and has known
hash collision vulnerabilities. The risk of an exploit is low.
However, for improved authentication security, use
hashalg='sha512'.



Constructor Arguments

secret


The secret (a string) used for auth_tkt cookie signing.
Required.


callback


Default: None.  A callback passed the userid and the
request, expected to return None if the userid doesn’t
exist or a sequence of principal identifiers (possibly empty) if
the user does exist.  If callback is None, the userid
will be assumed to exist with no principals.  Optional.


cookie_name


Default: auth_tkt.  The cookie name used
(string).  Optional.


secure


Default: False.  Only send the cookie back over a secure
conn.  Optional.


include_ip


Default: False.  Make the requesting IP address part of
the authentication data in the cookie.  Optional.


timeout


Default: None.  Maximum number of seconds which a newly
issued ticket will be considered valid.  After this amount of
time, the ticket will expire (effectively logging the user
out).  If this value is None, the ticket never expires.
Optional.


reissue_time


Default: None.  If this parameter is set, it represents the number
of seconds that must pass before an authentication token cookie is
automatically reissued as the result of a request which requires
authentication.  The duration is measured as the number of seconds
since the last auth_tkt cookie was issued and ‘now’.  If this value is
0, a new ticket cookie will be reissued on every request which
requires authentication.

A good rule of thumb: if you want auto-expired cookies based on
inactivity: set the timeout value to 1200 (20 mins) and set the
reissue_time value to perhaps a tenth of the timeout value
(120 or 2 mins).  It’s nonsensical to set the timeout value lower
than the reissue_time value, as the ticket will never be reissued
if so.  However, such a configuration is not explicitly prevented.

Optional.




max_age


Default: None.  The max age of the auth_tkt cookie, in
seconds.  This differs from timeout inasmuch as timeout
represents the lifetime of the ticket contained in the cookie,
while this value represents the lifetime of the cookie itself.
When this value is set, the cookie’s Max-Age and
Expires settings will be set, allowing the auth_tkt cookie
to last between browser sessions.  It is typically nonsensical
to set this to a value that is lower than timeout or
reissue_time, although it is not explicitly prevented.
Optional.


path


Default: /. The path for which the auth_tkt cookie is valid.
May be desirable if the application only serves part of a domain.
Optional.


http_only


Default: False. Hide cookie from JavaScript by setting the
HttpOnly flag. Not honored by all browsers.
Optional.


wild_domain


Default: True. An auth_tkt cookie will be generated for the
wildcard domain.
Optional.


hashalg


Default: md5 (the literal string).

Any hash algorithm supported by Python’s hashlib.new() function
can be used as the hashalg.

Cookies generated by different instances of AuthTktAuthenticationPolicy
using different hashalg options are not compatible. Switching the
hashalg will imply that all existing users with a valid cookie will
be required to re-login.

A warning is emitted at startup if an explicit hashalg is not
passed.  This is for backwards compatibility reasons.

This option is available as of Pyramid 1.4.

Optional.


Note

md5 is the default for backwards compatibility reasons. However,
if you don’t specify md5 as the hashalg explicitly, a warning is
issued at application startup time.  An explicit value of sha512
is recommended for improved security, and sha512 will become the
default in a future Pyramid version.






debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.


Objects of this class implement the interface described by
pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.


	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	A list of headers which will delete appropriate cookies.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Accepts the following kw args: max_age=<int-seconds>,
``tokens=<sequence-of-ascii-strings>.

Return a list of headers which will set appropriate cookies on
the response.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	The userid key within the auth_tkt cookie.










	
class RemoteUserAuthenticationPolicy(environ_key='REMOTE_USER', callback=None, debug=False)[source]

	A Pyramid authentication policy which
obtains data from the REMOTE_USER WSGI environment variable.

Constructor Arguments

environ_key


Default: REMOTE_USER.  The key in the WSGI environ which
provides the userid.


callback


Default: None.  A callback passed the userid and the request,
expected to return None if the userid doesn’t exist or a sequence of
principal identifiers (possibly empty) representing groups if the
user does exist.  If callback is None, the userid will be assumed
to exist with no group principals.


debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.


Objects of this class implement the interface described by
pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.


	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	A no-op. The REMOTE_USER does not provide a protocol for
forgetting the user. This will be application-specific and can
be done somewhere else or in a subclass.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	A no-op. The REMOTE_USER does not provide a protocol for
remembering the user. This will be application-specific and can
be done somewhere else or in a subclass.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	The REMOTE_USER value found within the environ.










	
class SessionAuthenticationPolicy(prefix='auth.', callback=None, debug=False)[source]

	A Pyramid authentication policy which gets its data from the
configured session.  For this authentication policy to work, you
will have to follow the instructions in the sessions_chapter to
configure a session factory.

Constructor Arguments

prefix


A prefix used when storing the authentication parameters in the
session. Defaults to ‘auth.’. Optional.


callback


Default: None.  A callback passed the userid and the
request, expected to return None if the userid doesn’t
exist or a sequence of principal identifiers (possibly empty) if
the user does exist.  If callback is None, the userid
will be assumed to exist with no principals.  Optional.


debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.



	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	Remove the stored principal from the session.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Store a principal in the session.










	
class BasicAuthAuthenticationPolicy(check, realm='Realm', debug=False)[source]

	A Pyramid authentication policy which uses HTTP standard basic
authentication protocol to authenticate users.  To use this policy you will
need to provide a callback which checks the supplied user credentials
against your source of login data.

Constructor Arguments

check


A callback function passed a username, password and request, in that
order as positional arguments.  Expected to return None if the
userid doesn’t exist or a sequence of principal identifiers (possibly
empty) if the user does exist.


realm


Default: "Realm".  The Basic Auth Realm string.  Usually displayed to
the user by the browser in the login dialog.


debug


Default: False.  If debug is True, log messages to the
Pyramid debug logger about the results of various authentication
steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
or IRC channels when asking for support.


Issuing a challenge

Regular browsers will not send username/password credentials unless they
first receive a challenge from the server.  The following recipe will
register a view that will send a Basic Auth challenge to the user whenever
there is an attempt to call a view which results in a Forbidden response:

from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized
from pyramid.security import forget
from pyramid.view import view_config

@view_config(context=HTTPForbidden)
def basic_challenge(request):
    response = HTTPUnauthorized()
    response.headers.update(forget(request))
    return response






	
authenticated_userid(request)

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)

	A list of effective principals derived from request.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no authenticated
userid, or the callback returns None, this will be the
only principal:

return [Everyone]





If the callback does not return None and an authenticated
userid is found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback:

extra_principals = callback(userid, request)
return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals










	
forget(request)[source]

	Returns challenge headers. This should be attached to a response
to indicate that credentials are required.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	A no-op. Basic authentication does not provide a protocol for
remembering the user. Credentials are sent on every request.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	The userid parsed from the Authorization request header.










	
class RepozeWho1AuthenticationPolicy(identifier_name='auth_tkt', callback=None)[source]

	A Pyramid authentication policy which
obtains data from the repoze.who 1.X WSGI ‘API’ (the
repoze.who.identity key in the WSGI environment).

Constructor Arguments

identifier_name


Default: auth_tkt.  The repoze.who plugin name that
performs remember/forget.  Optional.


callback


Default: None.  A callback passed the repoze.who identity
and the request, expected to return None if the user
represented by the identity doesn’t exist or a sequence of principal
identifiers (possibly empty) representing groups if the user does
exist.  If callback is None, the userid will be assumed to exist
with no group principals.


Objects of this class implement the interface described by
pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy.


	
authenticated_userid(request)[source]

	Return the authenticated userid or None.

If no callback is registered, this will be the same as
unauthenticated_userid.

If a callback is registered, this will return the userid if
and only if the callback returns a value that is not None.






	
effective_principals(request)[source]

	A list of effective principals derived from the identity.

This will return a list of principals including, at least,
pyramid.security.Everyone. If there is no identity, or
the callback returns None, this will be the only principal.

If the callback does not return None and an identity is
found, then the principals will include
pyramid.security.Authenticated, the authenticated_userid
and the list of principals returned by the callback.






	
forget(request)[source]

	Forget the current authenticated user.

Return headers that, if included in a response, will delete the
cookie responsible for tracking the current user.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Store the principal as repoze.who.userid.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	Return the repoze.who.userid key from the detected identity.












Helper Classes



	
class AuthTktCookieHelper(secret, cookie_name='auth_tkt', secure=False, include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None, max_age=None, http_only=False, path='/', wild_domain=True, hashalg='md5')[source]

	A helper class for use in third-party authentication policy
implementations.  See
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy for the
meanings of the constructor arguments.


	
class AuthTicket(secret, userid, ip, tokens=(), user_data='', time=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False, hashalg='md5')

	This class represents an authentication token.  You must pass in
the shared secret, the userid, and the IP address.  Optionally you
can include tokens (a list of strings, representing role names),
‘user_data’, which is arbitrary data available for your own use in
later scripts.  Lastly, you can override the cookie name and
timestamp.

Once you provide all the arguments, use .cookie_value() to
generate the appropriate authentication ticket.

Usage:

token = AuthTicket('sharedsecret', 'username',
    os.environ['REMOTE_ADDR'], tokens=['admin'])
val = token.cookie_value()










	
exception AuthTktCookieHelper.BadTicket(msg, expected=None)

	Exception raised when a ticket can’t be parsed.  If we get far enough to
determine what the expected digest should have been, expected is set.
This should not be shown by default, but can be useful for debugging.






	
AuthTktCookieHelper.forget(request)[source]

	Return a set of expires Set-Cookie headers, which will destroy
any existing auth_tkt cookie when attached to a response






	
AuthTktCookieHelper.identify(request)[source]

	Return a dictionary with authentication information, or None
if no valid auth_tkt is attached to request






	
static AuthTktCookieHelper.parse_ticket(secret, ticket, ip, hashalg='md5')

	Parse the ticket, returning (timestamp, userid, tokens, user_data).

If the ticket cannot be parsed, a BadTicket exception will be raised
with an explanation.






	
AuthTktCookieHelper.remember(request, userid, max_age=None, tokens=())[source]

	Return a set of Set-Cookie headers; when set into a response,
these headers will represent a valid authentication ticket.


	max_age

	The max age of the auth_tkt cookie, in seconds.  When this value is
set, the cookie’s Max-Age and Expires settings will be set,
allowing the auth_tkt cookie to last between browser sessions.  If
this value is None, the max_age value provided to the
helper itself will be used as the max_age value.  Default:
None.

	tokens

	A sequence of strings that will be placed into the auth_tkt tokens
field.  Each string in the sequence must be of the Python str
type and must match the regex ^[A-Za-z][A-Za-z0-9+_-]*$.
Tokens are available in the returned identity when an auth_tkt is
found in the request and unpacked.  Default: ().
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pyramid.config


	
class Configurator(registry=None, package=None, settings=None, root_factory=None, authentication_policy=None, authorization_policy=None, renderers=None, debug_logger=None, locale_negotiator=None, request_factory=None, renderer_globals_factory=None, default_permission=None, session_factory=None, default_view_mapper=None, autocommit=False, exceptionresponse_view=<function default_exceptionresponse_view at 0x288f398>, route_prefix=None, introspection=True)[source]

	A Configurator is used to configure a Pyramid
application registry.

The Configurator accepts a number of arguments: registry,
package, settings, root_factory, authentication_policy,
authorization_policy, renderers, debug_logger,
locale_negotiator, request_factory, renderer_globals_factory,
default_permission, session_factory, default_view_mapper,
autocommit, exceptionresponse_view and route_prefix.

If the registry argument is passed as a non-None value, it must
be an instance of the pyramid.registry.Registry class
representing the registry to configure.  If registry is None, the
configurator will create a pyramid.registry.Registry instance
itself; it will also perform some default configuration that would not
otherwise be done.  After its construction, the configurator may be used
to add further configuration to the registry.


Warning

If a registry is passed to the Configurator
constructor, all other constructor arguments except package
are ignored.



If the package argument is passed, it must be a reference to a Python
package (e.g. sys.modules['thepackage']) or a dotted
Python name to the same.  This value is used as a basis to convert
relative paths passed to various configuration methods, such as methods
which accept a renderer argument, into absolute paths.  If None
is passed (the default), the package is assumed to be the Python package
in which the caller of the Configurator constructor lives.

If the settings argument is passed, it should be a Python dictionary
representing the deployment settings for this application.  These
are later retrievable using the
pyramid.registry.Registry.settings attribute (aka
request.registry.settings).

If the root_factory argument is passed, it should be an object
representing the default root factory for your application or a
dotted Python name to the same.  If it is None, a default
root factory will be used.

If authentication_policy is passed, it should be an instance
of an authentication policy or a dotted Python
name to the same.

If authorization_policy is passed, it should be an instance of
an authorization policy or a dotted Python name to
the same.


Note

A ConfigurationError will be raised when an
authorization policy is supplied without also supplying an
authentication policy (authorization requires authentication).



If renderers is passed, it should be a list of tuples
representing a set of renderer factories which should be
configured into this application (each tuple representing a set of
positional values that should be passed to
pyramid.config.Configurator.add_renderer()).  If
it is not passed, a default set of renderer factories is used.

If debug_logger is not passed, a default debug logger that logs to a
logger will be used (the logger name will be the package name of the
caller of this configurator).  If it is passed, it should be an
instance of the logging.Logger (PEP 282) standard library class
or a Python logger name.  The debug logger is used by Pyramid
itself to log warnings and authorization debugging information.

If locale_negotiator is passed, it should be a locale
negotiator implementation or a dotted Python name to
same.  See Using a Custom Locale Negotiator.

If request_factory is passed, it should be a request
factory implementation or a dotted Python name to the same.
See リクエストファクトリの変更.  By default it is None,
which means use the default request factory.

If renderer_globals_factory is passed, it should be a renderer
globals factory implementation or a dotted Python name to the
same.  See レンダラーグローバルの追加 (非推奨).  By default, it is None,
which means use no renderer globals factory.


Warning

as of Pyramid 1.1, renderer_globals_factory is deprecated.  Instead,
use a BeforeRender event subscriber as per Before Render イベントの使用.



If default_permission is passed, it should be a
permission string to be used as the default permission for
all view configuration registrations performed against this
Configurator.  An example of a permission string:'view'.
Adding a default permission makes it unnecessary to protect each
view configuration with an explicit permission, unless your
application policy requires some exception for a particular view.
By default, default_permission is None, meaning that view
configurations which do not explicitly declare a permission will
always be executable by entirely anonymous users (any
authorization policy in effect is ignored).  See also
Setting a Default Permission.

If session_factory is passed, it should be an object which
implements the session factory interface.  If a nondefault
value is passed, the session_factory will be used to create a
session object when request.session is accessed.  Note that
the same outcome can be achieved by calling
pyramid.config.Configurator.set_session_factory().  By
default, this argument is None, indicating that no session
factory will be configured (and thus accessing request.session
will throw an error) unless set_session_factory is called later
during configuration.

If autocommit is True, every method called on the configurator
will cause an immediate action, and no configuration conflict detection
will be used. If autocommit is False, most methods of the
configurator will defer their action until
pyramid.config.Configurator.commit() is called.  When
pyramid.config.Configurator.commit() is called, the actions implied
by the called methods will be checked for configuration conflicts unless
autocommit is True.  If a conflict is detected a
ConfigurationConflictError will be raised.  Calling
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() always implies a final
commit.

If default_view_mapper is passed, it will be used as the default
view mapper factory for view configurations that don’t otherwise
specify one (see pyramid.interfaces.IViewMapperFactory).  If a
default_view_mapper is not passed, a superdefault view mapper will be
used.

If exceptionresponse_view is passed, it must be a view
callable or None.  If it is a view callable, it will be used as an
exception view callable when an exception response is raised. If
exceptionresponse_view is None, no exception response view will
be registered, and all raised exception responses will be bubbled up to
Pyramid’s caller.  By
default, the pyramid.httpexceptions.default_exceptionresponse_view
function is used as the exceptionresponse_view.  This argument is new
in Pyramid 1.1.

If route_prefix is passed, all routes added with
pyramid.config.Configurator.add_route() will have the specified path
prepended to their pattern. This parameter is new in Pyramid 1.2.

If introspection is passed, it must be a boolean value.  If it’s
True, introspection values during actions will be kept for use
for tools like the debug toolbar.  If it’s False, introspection
values provided by registrations will be ignored.  By default, it is
True.  This parameter is new as of Pyramid 1.3.

Controlling Configuration State



	
commit()[source]

	Commit any pending configuration actions. If a configuration
conflict is detected in the pending configuration actions, this method
will raise a ConfigurationConflictError; within the traceback
of this error will be information about the source of the conflict,
usually including file names and line numbers of the cause of the
configuration conflicts.






	
begin(request=None)[source]

	Indicate that application or test configuration has begun.
This pushes a dictionary containing the application
registry implied by registry attribute of this
configurator and the request implied by the
request argument on to the thread local stack
consulted by various pyramid.threadlocal API
functions.






	
end()[source]

	Indicate that application or test configuration has ended.
This pops the last value pushed on to the thread local
stack (usually by the begin method) and returns that
value.






	
include(callable, route_prefix=None)[source]

	Include a configuration callables, to support imperative
application extensibility.


Warning

In versions of Pyramid prior to 1.2, this
function accepted *callables, but this has been changed
to support only a single callable.



A configuration callable should be a callable that accepts a single
argument named config, which will be an instance of a
Configurator  (be warned that it will not be the same
configurator instance on which you call this method, however).  The
code which runs as the result of calling the callable should invoke
methods on the configurator passed to it which add configuration
state.  The return value of a callable will be ignored.

Values allowed to be presented via the callable argument to
this method: any callable Python object or any dotted Python
name which resolves to a callable Python object.  It may also be a
Python module, in which case, the module will be searched for
a callable named includeme, which will be treated as the
configuration callable.

For example, if the includeme function below lives in a module
named myapp.myconfig:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	# myapp.myconfig module

def my_view(request):
    from pyramid.response import Response
    return Response('OK')

def includeme(config):
    config.add_view(my_view)







You might cause it be included within your Pyramid application like
so:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('myapp.myconfig.includeme')







Because the function is named includeme, the function name can
also be omitted from the dotted name reference:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include('myapp.myconfig')







Included configuration statements will be overridden by local
configuration statements if an included callable causes a
configuration conflict by registering something with the same
configuration parameters.

If the route_prefix is supplied, it must be a string.  Any calls
to pyramid.config.Configurator.add_route() within the included
callable will have their pattern prefixed with the value of
route_prefix. This can be used to help mount a set of routes at a
different location than the included callable’s author intended while
still maintaining the same route names.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def included(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(included, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will have an
effective route pattern of /users/show, instead of /show
because the route_prefix argument will be prepended to the
pattern.

The route_prefix parameter is new as of Pyramid 1.2.






	
make_wsgi_app()[source]

	Commits any pending configuration statements, sends a
pyramid.events.ApplicationCreated event to all listeners,
adds this configuration’s registry to
pyramid.config.global_registries, and returns a
Pyramid WSGI application representing the committed
configuration state.






	
scan(package=None, categories=None, onerror=None, ignore=None, **kw)[source]

	Scan a Python package and any of its subpackages for objects
marked with configuration decoration such as
pyramid.view.view_config.  Any decorated object found will
influence the current configuration state.

The package argument should be a Python package or module
object (or a dotted Python name which refers to such a
package or module).  If package is None, the package of the
caller is used.

The categories argument, if provided, should be the
Venusian ‘scan categories’ to use during scanning.  Providing
this argument is not often necessary; specifying scan categories is
an extremely advanced usage.  By default, categories is None
which will execute all Venusian decorator callbacks including
Pyramid-related decorators such as
pyramid.view.view_config.  See the Venusian
documentation for more information about limiting a scan by using an
explicit set of categories.

The onerror argument, if provided, should be a Venusian
onerror callback function.  The onerror function is passed to
venusian.Scanner.scan() to influence error behavior when an
exception is raised during the scanning process.  See the
Venusian documentation for more information about onerror
callbacks.

The ignore argument, if provided, should be a Venusian ignore
value.  Providing an ignore argument allows the scan to ignore
particular modules, packages, or global objects during a scan.
ignore can be a string or a callable, or a list containing
strings or callables.  The simplest usage of ignore is to provide
a module or package by providing a full path to its dotted name.  For
example: config.scan(ignore='my.module.subpackage') would ignore
the my.module.subpackage package during a scan, which would
prevent the subpackage and any of its submodules from being imported
and scanned.  See the Venusian documentation for more
information about the ignore argument.


Note

the ignore argument is new in Pyramid 1.3.



To perform a scan, Pyramid creates a Venusian Scanner object.
The kw argument represents a set of keyword arguments to pass to
the Venusian Scanner object’s constructor.  See the
venusian documentation (its Scanner class) for more
information about the constructor.  By default, the only keyword
arguments passed to the Scanner constructor are {'config':self}
where self is this configurator object.  This services the
requirement of all built-in Pyramid decorators, but extension systems
may require additional arguments.  Providing this argument is not
often necessary; it’s an advanced usage.


Note

the **kw argument is new in Pyramid 1.1










Adding Routes and Views



	
add_route(name, pattern=None, view=None, view_for=None, permission=None, factory=None, for_=None, header=None, xhr=None, accept=None, path_info=None, request_method=None, request_param=None, traverse=None, custom_predicates=(), view_permission=None, renderer=None, view_renderer=None, view_context=None, view_attr=None, use_global_views=False, path=None, pregenerator=None, static=False, **predicates)

	Add a route configuration to the current
configuration state, as well as possibly a view
configuration to be used to specify a view callable
that will be invoked when this route matches.  The arguments
to this method are divided into predicate, non-predicate,
and view-related types.  Route predicate arguments
narrow the circumstances in which a route will be match a
request; non-predicate arguments are informational.

Non-Predicate Arguments

name


The name of the route, e.g. myroute.  This attribute is
required.  It must be unique among all defined routes in a given
application.


factory


A Python object (often a function or a class) or a dotted
Python name which refers to the same object that will generate a
Pyramid root resource object when this route matches. For
example, mypackage.resources.MyFactory.  If this argument is
not specified, a default root factory will be used.  See
The Resource Tree for more information about root factories.


traverse


If you would like to cause the context to be
something other than the root object when this route
matches, you can spell a traversal pattern as the
traverse argument.  This traversal pattern will be used
as the traversal path: traversal will begin at the root
object implied by this route (either the global root, or the
object returned by the factory associated with this
route).

The syntax of the traverse argument is the same as it is
for pattern. For example, if the pattern provided to
add_route is articles/{article}/edit, and the
traverse argument provided to add_route is
/{article}, when a request comes in that causes the route
to match in such a way that the article match value is
‘1’ (when the request URI is /articles/1/edit), the
traversal path will be generated as /1.  This means that
the root object’s __getitem__ will be called with the
name 1 during the traversal phase.  If the 1 object
exists, it will become the context of the request.
Traversal has more information about
traversal.

If the traversal path contains segment marker names which
are not present in the pattern argument, a runtime error
will occur.  The traverse pattern should not contain
segment markers that do not exist in the pattern
argument.

A similar combining of routing and traversal is available
when a route is matched which contains a *traverse
remainder marker in its pattern (see
Using *traverse In a Route Pattern).  The traverse
argument to add_route allows you to associate route patterns
with an arbitrary traversal path without using a
*traverse remainder marker; instead you can use other
match information.

Note that the traverse argument to add_route is
ignored when attached to a route that has a *traverse
remainder marker in its pattern.




pregenerator


This option should be a callable object that implements the
pyramid.interfaces.IRoutePregenerator interface.  A
pregenerator is a callable called by the
pyramid.request.Request.route_url() function to augment or
replace the arguments it is passed when generating a URL for the
route.  This is a feature not often used directly by applications,
it is meant to be hooked by frameworks that use Pyramid as
a base.


use_global_views


When a request matches this route, and view lookup cannot
find a view which has a route_name predicate argument
that matches the route, try to fall back to using a view
that otherwise matches the context, request, and view name
(but which does not match the route_name predicate).


static


If static is True, this route will never match an incoming
request; it will only be useful for URL generation.  By default,
static is False.  See Static Routes.


Note

New in Pyramid 1.1.






Predicate Arguments

pattern


The pattern of the route e.g. ideas/{idea}.  This
argument is required.  See Route Pattern Syntax
for information about the syntax of route patterns.  If the
pattern doesn’t match the current URL, route matching
continues.


Note

For backwards compatibility purposes (as of Pyramid 1.0), a
path keyword argument passed to this function will be used to
represent the pattern value if the pattern argument is
None.  If both path and pattern are passed, pattern
wins.






xhr


This value should be either True or False.  If this
value is specified and is True, the request must
possess an HTTP_X_REQUESTED_WITH (aka
X-Requested-With) header for this route to match.  This
is useful for detecting AJAX requests issued from jQuery,
Prototype and other Javascript libraries.  If this predicate
returns False, route matching continues.


request_method


A string representing an HTTP method name, e.g. GET, POST,
HEAD, DELETE, PUT or a tuple of elements containing
HTTP method names.  If this argument is not specified, this route
will match if the request has any request method.  If this
predicate returns False, route matching continues.


Note

The ability to pass a tuple of items as
request_method is new as of Pyramid 1.2.  Previous
versions allowed only a string.






path_info


This value represents a regular expression pattern that will
be tested against the PATH_INFO WSGI environment
variable.  If the regex matches, this predicate will return
True.  If this predicate returns False, route
matching continues.


request_param


This value can be any string.  A view declaration with this
argument ensures that the associated route will only match
when the request has a key in the request.params
dictionary (an HTTP GET or POST variable) that has a
name which matches the supplied value.  If the value
supplied as the argument has a = sign in it,
e.g. request_param="foo=123", then the key
(foo) must both exist in the request.params dictionary, and
the value must match the right hand side of the expression (123)
for the route to “match” the current request.  If this predicate
returns False, route matching continues.


header


This argument represents an HTTP header name or a header
name/value pair.  If the argument contains a : (colon),
it will be considered a name/value pair
(e.g. User-Agent:Mozilla/.* or Host:localhost).  If
the value contains a colon, the value portion should be a
regular expression.  If the value does not contain a colon,
the entire value will be considered to be the header name
(e.g. If-Modified-Since).  If the value evaluates to a
header name only without a value, the header specified by
the name must be present in the request for this predicate
to be true.  If the value evaluates to a header name/value
pair, the header specified by the name must be present in
the request and the regular expression specified as the
value must match the header value.  Whether or not the value
represents a header name or a header name/value pair, the
case of the header name is not significant.  If this
predicate returns False, route matching continues.


accept


This value represents a match query for one or more
mimetypes in the Accept HTTP request header.  If this
value is specified, it must be in one of the following
forms: a mimetype match token in the form text/plain, a
wildcard mimetype match token in the form text/* or a
match-all wildcard mimetype match token in the form */*.
If any of the forms matches the Accept header of the
request, this predicate will be true.  If this predicate
returns False, route matching continues.


effective_principals


If specified, this value should be a principal identifier or
a sequence of principal identifiers.  If the
pyramid.security.effective_principals() method indicates that
every principal named in the argument list is present in the current
request, this predicate will return True; otherwise it will return
False.  For example:
effective_principals=pyramid.security.Authenticated or
effective_principals=('fred', 'group:admins').


New in version 1.4a4.






custom_predicates


This value should be a sequence of references to custom
predicate callables.  Use custom predicates when no set of
predefined predicates does what you need.  Custom predicates
can be combined with predefined predicates as necessary.
Each custom predicate callable should accept two arguments:
info and request and should return either True
or False after doing arbitrary evaluation of the info
and/or the request.  If all custom and non-custom predicate
callables return True the associated route will be
considered viable for a given request.  If any predicate
callable returns False, route matching continues.  Note
that the value info passed to a custom route predicate
is a dictionary containing matching information; see
Custom Route Predicates for more information about
info.


predicates


Pass a key/value pair here to use a third-party predicate
registered via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate().  More than
one key/value pair can be used at the same time.  See
View and Route Predicates for more information about
third-party predicates.  This argument is new as of Pyramid 1.4.


View-Related Arguments


Warning

The arguments described below have been deprecated as of
Pyramid 1.1. Do not use these for new development; they
should only be used to support older code bases which depend upon
them. Use a separate call to
pyramid.config.Configurator.add_view() to associate a view
with a route using the route_name argument.



view



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



A Python object or dotted Python name to the same
object that will be used as a view callable when this route
matches. e.g. mypackage.views.my_view.




view_context



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



A class or an interface or dotted Python
name to the same object which the context of the
view should match for the view named by the route to be
used.  This argument is only useful if the view
attribute is used.  If this attribute is not specified, the
default (None) will be used.

If the view argument is not provided, this argument has
no effect.

This attribute can also be spelled as for_ or view_for.




view_permission



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



The permission name required to invoke the view associated
with this route.  e.g. edit. (see
Using Pyramid Security With URL Dispatch for more information
about permissions).

If the view attribute is not provided, this argument has
no effect.

This argument can also be spelled as permission.




view_renderer



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



This is either a single string term (e.g. json) or a
string implying a path or asset specification
(e.g. templates/views.pt).  If the renderer value is a
single term (does not contain a dot .), the specified
term will be used to look up a renderer implementation, and
that renderer implementation will be used to construct a
response from the view return value.  If the renderer term
contains a dot (.), the specified term will be treated
as a path, and the filename extension of the last element in
the path will be used to look up the renderer
implementation, which will be passed the full path.  The
renderer implementation will be used to construct a response
from the view return value.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information.

If the view argument is not provided, this argument has
no effect.

This argument can also be spelled as renderer.




view_attr



Warning

Deprecated as of Pyramid 1.1.



The view machinery defaults to using the __call__ method
of the view callable (or the function itself, if the view
callable is a function) to obtain a response dictionary.
The attr value allows you to vary the method attribute
used to obtain the response.  For example, if your view was
a class, and the class has a method named index and you
wanted to use this method instead of the class’ __call__
method to return the response, you’d say attr="index" in
the view configuration for the view.  This is
most useful when the view definition is a class.

If the view argument is not provided, this argument has no
effect.









	
add_static_view(name, path, **kw)

	Add a view used to render static assets such as images
and CSS files.

The name argument is a string representing an
application-relative local URL prefix.  It may alternately be a full
URL.

The path argument is the path on disk where the static files
reside.  This can be an absolute path, a package-relative path, or a
asset specification.

The cache_max_age keyword argument is input to set the
Expires and Cache-Control headers for static assets served.
Note that this argument has no effect when the name is a url
prefix.  By default, this argument is None, meaning that no
particular Expires or Cache-Control headers are set in the response.

The permission keyword argument is used to specify the
permission required by a user to execute the static view.  By
default, it is the string
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED, a special sentinel
which indicates that, even if a default permission exists for
the current application, the static view should be renderered to
completely anonymous users.  This default value is permissive
because, in most web apps, static assets seldom need protection from
viewing.  If permission is specified, the security checking will
be performed against the default root factory ACL.

Any other keyword arguments sent to add_static_view are passed on
to pyramid.config.Configurator.add_route() (e.g. factory,
perhaps to define a custom factory with a custom ACL for this static
view).

Usage

The add_static_view function is typically used in conjunction
with the pyramid.request.Request.static_url() method.
add_static_view adds a view which renders a static asset when
some URL is visited; pyramid.request.Request.static_url()
generates a URL to that asset.

The name argument to add_static_view is usually a simple URL
prefix (e.g. 'images').  When this is the case, the
pyramid.request.Request.static_url() API will generate a URL
which points to a Pyramid view, which will serve up a set of assets
that live in the package itself. For example:

add_static_view('images', 'mypackage:images/')





Code that registers such a view can generate URLs to the view via
pyramid.request.Request.static_url():

request.static_url('mypackage:images/logo.png')





When add_static_view is called with a name argument that
represents a URL prefix, as it is above, subsequent calls to
pyramid.request.Request.static_url() with paths that start with
the path argument passed to add_static_view will generate a
URL something like http://<Pyramid app URL>/images/logo.png,
which will cause the logo.png file in the images subdirectory
of the mypackage package to be served.

add_static_view can alternately be used with a name argument
which is a URL, causing static assets to be served from an external
webserver.  This happens when the name argument is a fully
qualified URL (e.g. starts with http:// or similar).  In this
mode, the name is used as the prefix of the full URL when
generating a URL using pyramid.request.Request.static_url().
For example, if add_static_view is called like so:

add_static_view('http://example.com/images', 'mypackage:images/')





Subsequently, the URLs generated by
pyramid.request.Request.static_url() for that static view will
be prefixed with http://example.com/images:

static_url('mypackage:images/logo.png', request)





When add_static_view is called with a name argument that is
the URL http://example.com/images, subsequent calls to
pyramid.request.Request.static_url() with paths that start with
the path argument passed to add_static_view will generate a
URL something like http://example.com/logo.png.  The external
webserver listening on example.com must be itself configured to
respond properly to such a request.

See Serving Static Assets for more information.






	
add_view(view=None, name='', for_=None, permission=None, request_type=None, route_name=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), context=None, decorator=None, mapper=None, http_cache=None, match_param=None, check_csrf=None, **predicates)

	Add a view configuration to the current
configuration state.  Arguments to add_view are broken
down below into predicate arguments and non-predicate
arguments.  Predicate arguments narrow the circumstances in
which the view callable will be invoked when a request is
presented to Pyramid; non-predicate arguments are
informational.

Non-Predicate Arguments

view


A view callable or a dotted Python name
which refers to a view callable.  This argument is required
unless a renderer argument also exists.  If a
renderer argument is passed, and a view argument is
not provided, the view callable defaults to a callable that
returns an empty dictionary (see
レンダラーを使うビュー Callable を書く).


permission


A permission that the user must possess in order to invoke
the view callable.  See Configuring View Security for
more information about view security and permissions.  This is
often a string like view or edit.

If permission is omitted, a default permission may be used
for this view registration if one was named as the
pyramid.config.Configurator constructor’s
default_permission argument, or if
pyramid.config.Configurator.set_default_permission() was used
prior to this view registration.  Pass the value
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED as the permission
argument to explicitly indicate that the view should always be
executable by entirely anonymous users, regardless of the default
permission, bypassing any authorization policy that may be
in effect.




attr


This knob is most useful when the view definition is a class.

The view machinery defaults to using the __call__ method
of the view callable (or the function itself, if the
view callable is a function) to obtain a response.  The
attr value allows you to vary the method attribute used
to obtain the response.  For example, if your view was a
class, and the class has a method named index and you
wanted to use this method instead of the class’ __call__
method to return the response, you’d say attr="index" in the
view configuration for the view.




renderer


This is either a single string term (e.g. json) or a
string implying a path or asset specification
(e.g. templates/views.pt) naming a renderer
implementation.  If the renderer value does not contain
a dot ., the specified string will be used to look up a
renderer implementation, and that renderer implementation
will be used to construct a response from the view return
value.  If the renderer value contains a dot (.),
the specified term will be treated as a path, and the
filename extension of the last element in the path will be
used to look up the renderer implementation, which will be
passed the full path.  The renderer implementation will be
used to construct a response from the view return
value.

Note that if the view itself returns a response (see
ビュー callable レスポンス), the specified renderer implementation
is never called.

When the renderer is a path, although a path is usually just
a simple relative pathname (e.g. templates/foo.pt,
implying that a template named “foo.pt” is in the
“templates” directory relative to the directory of the
current package of the Configurator), a path can be
absolute, starting with a slash on UNIX or a drive letter
prefix on Windows.  The path can alternately be a
asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path, making it
possible to address template assets which live in a
separate package.

The renderer attribute is optional.  If it is not
defined, the “null” renderer is assumed (no rendering is
performed and the value is passed back to the upstream
Pyramid machinery unmodified).




http_cache



Note

This feature is new as of Pyramid 1.1.



When you supply an http_cache value to a view configuration,
the Expires and Cache-Control headers of a response
generated by the associated view callable are modified.  The value
for http_cache may be one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a
number of seconds.  This number of seconds will be used to
compute the Expires header and the Cache-Control:
max-age parameter of responses to requests which call this view.
For example: http_cache=3600 instructs the requesting browser
to ‘cache this response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a
datetime.timedelta instance, it will be converted into a
number of seconds, and that number of seconds will be used to
compute the Expires header and the Cache-Control:
max-age parameter of responses to requests which call this view.
For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1) instructs
the requesting browser to ‘cache this response for a day, please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will
be composed such that client browser cache (and any intermediate
caches) are instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a
nonzero integer or a datetime.timedelta instance; in either
case this value will be used as the number of seconds to cache
the response.  The second value in the tuple must be a
dictionary.  The values present in the dictionary will be used as
input to the Cache-Control response header.  For example:
http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache for an hour,
and add public to the Cache-Control header of the response’.
All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to
calling response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to
calling response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to
calling response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your
view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and
instead wish to only influence Cache-Control headers, pass a
tuple as http_cache with the first element of None, e.g.:
(None, {'public':True}).

If you wish to prevent a view that uses http_cache in its
configuration from having its caching response headers changed by
this machinery, set response.cache_control.prevent_auto = True
before returning the response from the view.  This effectively
disables any HTTP caching done by http_cache for that response.




wrapper


The view name of a different view
configuration which will receive the response body of this
view as the request.wrapped_body attribute of its own
request, and the response returned by this
view as the request.wrapped_response attribute of its
own request.  Using a wrapper makes it possible to “chain”
views together to form a composite response.  The response
of the outermost wrapper view will be returned to the user.
The wrapper view will be found as any view is found: see
View Configuration.  The “best” wrapper view will be found
based on the lookup ordering: “under the hood” this wrapper
view is looked up via
pyramid.view.render_view_to_response(context, request,
'wrapper_viewname'). The context and request of a wrapper
view is the same context and request of the inner view.  If
this attribute is unspecified, no view wrapping is done.


decorator


A dotted Python name to function (or the function itself,
or an iterable of the aforementioned) which will be used to
decorate the registered view callable.  The decorator
function(s) will be called with the view callable as a single
argument.  The view callable it is passed will accept
(context, request).  The decorator(s) must return a
replacement view callable which also accepts (context,
request).

If decorator is an iterable, the callables will be combined and
used in the order provided as a decorator.
For example:

@view_config(...,
    decorator=(decorator2,
               decorator1))
def myview(request):
    ....





Is similar to doing:

@view_config(...)
@decorator2
@decorator1
def myview(request):
    ...





Except with the existing benefits of decorator= (having a common
decorator syntax for all view calling conventions and not having to
think about preserving function attributes such as __name__ and
__module__ within decorator logic).

Passing an iterable is only supported as of Pyramid 1.4a4.




mapper


A Python object or dotted Python name which refers to a
view mapper, or None.  By default it is None, which
indicates that the view should use the default view mapper.  This
plug-point is useful for Pyramid extension developers, but it’s not
very useful for ‘civilians’ who are just developing stock Pyramid
applications. Pay no attention to the man behind the curtain.


Predicate Arguments

name


The view name.  Read Traversal to
understand the concept of a view name.


context


An object or a dotted Python name referring to an
interface or class object that the context must be
an instance of, or the interface that the
context must provide in order for this view to be
found and called.  This predicate is true when the
context is an instance of the represented class or
if the context provides the represented interface;
it is otherwise false.  This argument may also be provided
to add_view as for_ (an older, still-supported
spelling).


route_name


This value must match the name of a route
configuration declaration (see URL Dispatch)
that must match before this view will be called.


request_type


This value should be an interface that the
request must provide in order for this view to be
found and called.  This value exists only for backwards
compatibility purposes.


request_method


This value can be one of the strings GET, POST, PUT,
DELETE, or HEAD representing an HTTP REQUEST_METHOD, or
a tuple containing one or more of these strings.  A view
declaration with this argument ensures that the view will only be
called when the request’s method attribute (aka the
REQUEST_METHOD of the WSGI environment) string matches a
supplied value.  Note that use of GET also implies that the
view will respond to HEAD as of Pyramid 1.4.


Note

The ability to pass a tuple of items as
request_method is new as of Pyramid 1.2.  Previous
versions allowed only a string.






request_param


This value can be any string or any sequence of strings.  A view 
declaration with this argument ensures that the view will only be 
called when the request has a key in the request.params
dictionary (an HTTP GET or POST variable) that has a
name which matches the supplied value (if the value is a string)
or values (if the value is a tuple).  If any value
supplied has a = sign in it,
e.g. request_param="foo=123", then the key (foo)
must both exist in the request.params dictionary, and
the value must match the right hand side of the expression
(123) for the view to “match” the current request.


match_param



Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



This value can be a string of the format “key=value” or a tuple
containing one or more of these strings.

A view declaration with this argument ensures that the view will
only be called when the request has key/value pairs in its
matchdict that equal those supplied in the predicate.
e.g. match_param="action=edit" would require the ``action
parameter in the matchdict match the right hand side of
the expression (edit) for the view to “match” the current
request.

If the match_param is a tuple, every key/value pair must match
for the predicate to pass.




containment


This value should be a Python class or interface (or a
dotted Python name) that an object in the
lineage of the context must provide in order for this view
to be found and called.  The nodes in your object graph must be
“location-aware” to use this feature.  See
location aware なリソース for more information about
location-awareness.


xhr


This value should be either True or False.  If this
value is specified and is True, the request
must possess an HTTP_X_REQUESTED_WITH (aka
X-Requested-With) header that has the value
XMLHttpRequest for this view to be found and called.
This is useful for detecting AJAX requests issued from
jQuery, Prototype and other Javascript libraries.


accept


The value of this argument represents a match query for one
or more mimetypes in the Accept HTTP request header.  If
this value is specified, it must be in one of the following
forms: a mimetype match token in the form text/plain, a
wildcard mimetype match token in the form text/* or a
match-all wildcard mimetype match token in the form */*.
If any of the forms matches the Accept header of the
request, this predicate will be true.


header


This value represents an HTTP header name or a header
name/value pair.  If the value contains a : (colon), it
will be considered a name/value pair
(e.g. User-Agent:Mozilla/.* or Host:localhost).  The
value portion should be a regular expression.  If the value
does not contain a colon, the entire value will be
considered to be the header name
(e.g. If-Modified-Since).  If the value evaluates to a
header name only without a value, the header specified by
the name must be present in the request for this predicate
to be true.  If the value evaluates to a header name/value
pair, the header specified by the name must be present in
the request and the regular expression specified as the
value must match the header value.  Whether or not the value
represents a header name or a header name/value pair, the
case of the header name is not significant.


path_info


This value represents a regular expression pattern that will
be tested against the PATH_INFO WSGI environment
variable.  If the regex matches, this predicate will be
True.


check_csrf


If specified, this value should be one of None, True,
False, or a string representing the ‘check name’.  If the value
is True or a string, CSRF checking will be performed.  If the
value is False or None, CSRF checking will not be performed.

If the value provided is a string, that string will be used as the
‘check name’.  If the value provided is True, csrf_token will
be used as the check name.

If CSRF checking is performed, the checked value will be the value
of request.params[check_name].  This value will be compared
against the value of request.session.get_csrf_token(), and the
check will pass if these two values are the same.  If the check
passes, the associated view will be permitted to execute.  If the
check fails, the associated view will not be permitted to execute.

Note that using this feature requires a session factory to
have been configured.


New in version 1.4a2.






physical_path


If specified, this value should be a string or a tuple representing
the physical path of the context found via traversal for this
predicate to match as true.  For example: physical_path='/' or
physical_path='/a/b/c' or physical_path=('', 'a', 'b', 'c').
This is not a path prefix match or a regex, it’s a whole-path match.
It’s useful when you want to always potentially show a view when some
object is traversed to, but you can’t be sure about what kind of
object it will be, so you can’t use the context predicate.  The
individual path elements inbetween slash characters or in tuple
elements should be the Unicode representation of the name of the
resource and should not be encoded in any way.


New in version 1.4a3.






effective_principals


If specified, this value should be a principal identifier or
a sequence of principal identifiers.  If the
pyramid.security.effective_principals() method indicates that
every principal named in the argument list is present in the current
request, this predicate will return True; otherwise it will return
False.  For example:
effective_principals=pyramid.security.Authenticated or
effective_principals=('fred', 'group:admins').


New in version 1.4a4.






custom_predicates


This value should be a sequence of references to custom predicate
callables.  Use custom predicates when no set of predefined
predicates do what you need.  Custom predicates can be combined with
predefined predicates as necessary.  Each custom predicate callable
should accept two arguments: context and request and should
return either True or False after doing arbitrary evaluation
of the context and/or the request.  The predicates argument to
this method and the ability to register third-party view predicates
via pyramid.config.Configurator.add_view_predicate() obsoletes
this argument, but it is kept around for backwards compatibility.


predicates


Pass a key/value pair here to use a third-party predicate
registered via
pyramid.config.Configurator.add_view_predicate().  More than
one key/value pair can be used at the same time.  See
View and Route Predicates for more information about
third-party predicates.







	
add_notfound_view(view=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, route_name=None, request_type=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), decorator=None, mapper=None, match_param=None, append_slash=False, **predicates)

	Add a default notfound view to the current configuration state.
The view will be called when Pyramid or application code raises an
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception (e.g. when a
view cannot be found for the request).  The simplest example is:


def notfound(request):
    return Response('Not Found', status='404 Not Found')

config.add_notfound_view(notfound)








All arguments except append_slash have the same meaning as
pyramid.config.Configurator.add_view() and each predicate
argument restricts the set of circumstances under which this notfound
view will be invoked.  Unlike
pyramid.config.Configurator.add_view(), this method will raise
an exception if passed name, permission, context,
for_, or http_cache keyword arguments.  These argument values
make no sense in the context of a notfound view.

If append_slash is True, when this notfound view is invoked,
and the current path info does not end in a slash, the notfound logic
will attempt to find a route that matches the request’s path
info suffixed with a slash.  If such a route exists, Pyramid will
issue a redirect to the URL implied by the route; if it does not,
Pyramid will return the result of the view callable provided as
view, as normal.


Note

This method is new as of Pyramid 1.3.








	
add_forbidden_view(view=None, attr=None, renderer=None, wrapper=None, route_name=None, request_type=None, request_method=None, request_param=None, containment=None, xhr=None, accept=None, header=None, path_info=None, custom_predicates=(), decorator=None, mapper=None, match_param=None, **predicates)

	Add a forbidden view to the current configuration state.  The
view will be called when Pyramid or application code raises a
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception and the set of
circumstances implied by the predicates provided are matched.  The
simplest example is:


def forbidden(request):
    return Response('Forbidden', status='403 Forbidden')

config.add_forbidden_view(forbidden)








All arguments have the same meaning as
pyramid.config.Configurator.add_view() and each predicate
argument restricts the set of circumstances under which this notfound
view will be invoked.  Unlike
pyramid.config.Configurator.add_view(), this method will raise
an exception if passed name, permission, context,
for_, or http_cache keyword arguments.  These argument values
make no sense in the context of a forbidden view.


Note

This method is new as of Pyramid 1.3.










Adding an Event Subscriber



	
add_subscriber(subscriber, iface=None, **predicates)

	Add an event subscriber for the event stream
implied by the supplied iface interface.

The subscriber argument represents a callable object (or a
dotted Python name which identifies a callable); it will be
called with a single object event whenever Pyramid emits
an event associated with the iface, which may be an
interface or a class or a dotted Python name to a
global object representing an interface or a class.

Using the default iface value, None will cause the subscriber
to be registered for all event types. See イベントの使用 for
more information about events and subscribers.

Any number of predicate keyword arguments may be passed in
**predicates.  Each predicate named will narrow the set of
circumstances that the subscriber will be invoked.  Each named
predicate must have been registered via
pyramid.config.Configurator.add_subscriber_predicate() before it
can be used.  See Subscriber Predicates for more information.


Note

THe **predicates argument is new as of Pyramid 1.4.










Using Security




	
set_authentication_policy(policy)

	Override the Pyramid authentication policy in the
current configuration.  The policy argument must be an instance
of an authentication policy or a dotted Python name
that points at an instance of an authentication policy.


Note

Using the authentication_policy argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_authorization_policy(policy)

	Override the Pyramid authorization policy in the
current configuration.  The policy argument must be an instance
of an authorization policy or a dotted Python name that points
at an instance of an authorization policy.


Note

Using the authorization_policy argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_default_permission(permission)

	Set the default permission to be used by all subsequent
view configuration registrations.  permission
should be a permission string to be used as the
default permission.  An example of a permission
string:'view'.  Adding a default permission makes it
unnecessary to protect each view configuration with an
explicit permission, unless your application policy requires
some exception for a particular view.

If a default permission is not set, views represented by
view configuration registrations which do not explicitly
declare a permission will be executable by entirely anonymous
users (any authorization policy is ignored).

Later calls to this method override will conflict with earlier calls;
there can be only one default permission active at a time within an
application.


Warning

If a default permission is in effect, view configurations meant to
create a truly anonymously accessible view (even exception
view views) must use the value of the permission importable as
pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED.  When this string
is used as the permission for a view configuration, the default
permission is ignored, and the view is registered, making it
available to all callers regardless of their credentials.



See also Setting a Default Permission.


Note

Using the default_permission argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
add_permission(permission_name)

	A configurator directive which registers a free-standing
permission without associating it with a view callable.  This can be
used so that the permission shows up in the introspectable data under
the permissions category (permissions mentioned via add_view
already end up in there).  For example:

config = Configurator()
config.add_permission('view')












Extending the Request Object



	
add_request_method(callable=None, name=None, property=False, reify=False)

	Add a property or method to the request object.

When adding a method to the request, callable may be any
function that receives the request object as the first
parameter. If name is None then it will be computed
from the name of the callable.

When adding a property to the request, callable can either
be a callable that accepts the request as its single positional
parameter, or it can be a property descriptor. If name is
None, the name of the property will be computed from the
name of the callable.

If the callable is a property descriptor a ValueError
will be raised if name is None or reify is True.

See pyramid.request.Request.set_property() for more
details on property vs reify. When reify is
True, the value of property is assumed to also be
True.

In all cases, callable may also be a
dotted Python name which refers to either a callable or
a property descriptor.

If callable is None then the method is only used to
assist in conflict detection between different addons requesting
the same attribute on the request object.

This is the recommended method for extending the request object
and should be used in favor of providing a custom request
factory via
pyramid.config.Configurator.set_request_factory().


New in version 1.4.








	
set_request_property(callable, name=None, reify=False)

	Add a property to the request object.


Warning

This method has been docs-deprecated as of Pyramid 1.4.
pyramid.config.Configurator.add_request_method() should be
used instead.




New in version 1.3.










Using I18N



	
add_translation_dirs(*specs)

	Add one or more translation directory paths to the
current configuration state.  The specs argument is a
sequence that may contain absolute directory paths
(e.g. /usr/share/locale) or asset specification
names naming a directory path (e.g. some.package:locale)
or a combination of the two.

Example:

config.add_translation_dirs('/usr/share/locale',
                            'some.package:locale')





Later calls to add_translation_dir insert directories into the
beginning of the list of translation directories created by earlier
calls.  This means that the same translation found in a directory
added later in the configuration process will be found before one
added earlier in the configuration process.  However, if multiple
specs are provided in a single call to add_translation_dirs, the
directories will be inserted into the beginning of the directory list
in the order they’re provided in the *specs list argument (items
earlier in the list trump ones later in the list).






	
set_locale_negotiator(negotiator)

	Set the locale negotiator for this application.  The
locale negotiator is a callable which accepts a
request object and which returns a locale
name.  The negotiator argument should be the locale
negotiator implementation or a dotted Python name
which refers to such an implementation.

Later calls to this method override earlier calls; there can
be only one locale negotiator active at a time within an
application.  See Activating Translation for more
information.


Note

Using the locale_negotiator argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.










Overriding Assets



	
override_asset(to_override, override_with, _override=None)

	Add a Pyramid asset override to the current
configuration state.

to_override is a asset specification to the
asset being overridden.

override_with is a asset specification to the
asset that is performing the override.

See Static Assets for more
information about asset overrides.








Setting Renderer Globals



	
set_renderer_globals_factory(factory, warn=True)

	The object passed as factory should be an callable (or
a dotted Python name which refers to an callable) that
will be used by the Pyramid rendering machinery as a
renderers global factory (see レンダラーグローバルの追加 (非推奨)).

The factory callable must accept a single argument named
system (which will be a dictionary) and it must return a
dictionary.  When an application uses a renderer, the
factory’s return dictionary will be merged into the system
dictionary, and therefore will be made available to the code
which uses the renderer.


Warning

This method is deprecated as of Pyramid 1.1.  Use a BeforeRender
event subscriber as documented in the フックの使用 chapter
instead.




Note

Using the renderer_globals_factory argument
to the pyramid.config.Configurator constructor
can be used to achieve the same purpose.










Getting and Adding Settings



	
add_settings(settings=None, **kw)

	Augment the deployment settings with one or more
key/value pairs.

You may pass a dictionary:

config.add_settings({'external_uri':'http://example.com'})





Or a set of key/value pairs:

config.add_settings(external_uri='http://example.com')





This function is useful when you need to test code that accesses the
pyramid.registry.Registry.settings API (or the
pyramid.config.Configurator.get_settings() API) and
which uses values from that API.






	
get_settings()

	Return a deployment settings object for the current
application.  A deployment settings object is a dictionary-like
object that contains key/value pairs based on the dictionary passed
as the settings argument to the
pyramid.config.Configurator constructor.


Note

the pyramid.registry.Registry.settings API
performs the same duty.










Hooking Pyramid Behavior



	
add_renderer(name, factory)

	Add a Pyramid renderer factory to the
current configuration state.

The name argument is the renderer name.  Use None to
represent the default renderer (a renderer which will be used for all
views unless they name another renderer specifically).

The factory argument is Python reference to an
implementation of a renderer factory or a
dotted Python name to same.






	
add_resource_url_adapter(adapter, resource_iface=None)

	When you add a traverser as described in
トラバーサーの変更, it’s convenient to continue to use the
pyramid.request.Request.resource_url() API.  However, since the
way traversal is done may have been modified, the URLs that
resource_url generates by default may be incorrect when resources
are returned by a custom traverser.

If you’ve added a traverser, you can change how
resource_url() generates a URL for a
specific type of resource by calling this method.

The adapter argument represents a class that implements the
IResourceURL interface.  The class
constructor should accept two arguments in its constructor (the
resource and the request) and the resulting instance should provide
the attributes detailed in that interface (virtual_path and
physical_path, in particular).

The resource_iface argument represents a class or interface that
the resource should possess for this url adapter to be used when
pyramid.request.Request.resource_url() looks up a resource url
adapter.  If resource_iface is not passed, or it is passed as
None, the url adapter will be used for every type of resource.

See pyramid.request.Request.resource_url() の URL 生成方法の変更 for more information.


Note

This API is new in Pyramid 1.3.








	
add_response_adapter(adapter, type_or_iface)

	When an object of type (or interface) type_or_iface is
returned from a view callable, Pyramid will use the adapter
adapter to convert it into an object which implements the
pyramid.interfaces.IResponse interface.  If adapter is
None, an object returned of type (or interface) type_or_iface
will itself be used as a response object.

adapter and type_or_interface may be Python objects or
strings representing dotted names to importable Python global
objects.

See Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 for more information.






	
add_traverser(adapter, iface=None)

	The superdefault traversal algorithm that Pyramid uses
is explained in The Traversal Algorithm.  Though it is rarely
necessary, this default algorithm can be swapped out selectively for
a different traversal pattern via configuration.  The section
entitled トラバーサーの変更 details how to create a
traverser class.

For example, to override the superdefault traverser used by Pyramid,
you might do something like this:

from myapp.traversal import MyCustomTraverser
config.add_traverser(MyCustomTraverser)





This would cause the Pyramid superdefault traverser to never be used;
intead all traversal would be done using your MyCustomTraverser
class, no matter which object was returned by the root
factory of this application.  Note that we passed no arguments to
the iface keyword parameter.  The default value of iface,
None represents that the registered traverser should be used when
no other more specific traverser is available for the object returned
by the root factory.

However, more than one traversal algorithm can be active at the same
time.  The traverser used can depend on the result of the root
factory.  For instance, if your root factory returns more than one
type of object conditionally, you could claim that an alternate
traverser adapter should be used agsinst one particular class or
interface returned by that root factory.  When the root factory
returned an object that implemented that class or interface, a custom
traverser would be used.  Otherwise, the default traverser would be
used.  The iface argument represents the class of the object that
the root factory might return or an interface that the object
might implement.

To use a particular traverser only when the root factory returns a
particular class:

config.add_traverser(MyCustomTraverser, MyRootClass)





When more than one traverser is active, the “most specific” traverser
will be used (the one that matches the class or interface of the
value returned by the root factory most closely).

Note that either adapter or iface can be a dotted
Python name or a Python object.

See トラバーサーの変更 for more information.






	
add_tween(tween_factory, under=None, over=None)

	
Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



Add a ‘tween factory’.  A tween (a contraction of ‘between’)
is a bit of code that sits between the Pyramid router’s main request
handling function and the upstream WSGI component that uses
Pyramid as its ‘app’.  Tweens are a feature that may be used
by Pyramid framework extensions, to provide, for example,
Pyramid-specific view timing support, bookkeeping code that examines
exceptions before they are returned to the upstream WSGI application,
or a variety of other features.  Tweens behave a bit like
WSGI ‘middleware’ but they have the benefit of running in a
context in which they have access to the Pyramid application
registry as well as the Pyramid rendering machinery.


Note

You can view the tween ordering configured into a given
Pyramid application by using the ptweens
command.  See Displaying “Tweens”.



The tween_factory argument must be a dotted Python name
to a global object representing the tween factory.

The under and over arguments allow the caller of
add_tween to provide a hint about where in the tween chain this
tween factory should be placed when an implicit tween chain is used.
These hints are only used when an explicit tween chain is not used
(when the pyramid.tweens configuration value is not set).
Allowable values for under or over (or both) are:


	None (the default).

	A dotted Python name to a tween factory: a string
representing the dotted name of a tween factory added in a call to
add_tween in the same configuration session.

	One of the constants pyramid.tweens.MAIN,
pyramid.tweens.INGRESS, or pyramid.tweens.EXCVIEW.

	An iterable of any combination of the above. This allows the user
to specify fallbacks if the desired tween is not included, as well
as compatibility with multiple other tweens.



under means ‘closer to the main Pyramid application than’,
over means ‘closer to the request ingress than’.

For example, calling add_tween('myapp.tfactory',
over=pyramid.tweens.MAIN) will attempt to place the tween factory
represented by the dotted name myapp.tfactory directly ‘above’
(in ptweens order) the main Pyramid request handler.
Likewise, calling add_tween('myapp.tfactory',
over=pyramid.tweens.MAIN, under='mypkg.someothertween') will
attempt to place this tween factory ‘above’ the main handler but
‘below’ (a fictional) ‘mypkg.someothertween’ tween factory.

If all options for under (or over) cannot be found in the
current configuration, it is an error. If some options are specified
purely for compatibilty with other tweens, just add a fallback of
MAIN or INGRESS. For example, under=('mypkg.someothertween',
'mypkg.someothertween2', INGRESS).  This constraint will require
the tween to be located under both the ‘mypkg.someothertween’ tween,
the ‘mypkg.someothertween2’ tween, and INGRESS. If any of these is
not in the current configuration, this constraint will only organize
itself based on the tweens that are present.

Specifying neither over nor under is equivalent to specifying
under=INGRESS.

Implicit tween ordering is obviously only best-effort.  Pyramid will
attempt to present an implicit order of tweens as best it can, but
the only surefire way to get any particular ordering is to use an
explicit tween order.  A user may always override the implicit tween
ordering by using an explicit pyramid.tweens configuration value
setting.

under, and over arguments are ignored when an explicit tween
chain is specified using the pyramid.tweens configuration value.

For more information, see “tween” の登録.






	
add_route_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)

	Adds a route predicate factory.  The view predicate can later be
named as a keyword argument to
pyramid.config.Configurator.add_route().

name should be the name of the predicate.  It must be a valid
Python identifier (it will be used as a keyword argument to
add_view).

factory should be a predicate factory.

See View and Route Predicates for more information.


Note

This method is new as of Pyramid 1.4.








	
add_view_predicate(name, factory, weighs_more_than=None, weighs_less_than=None)

	Adds a view predicate factory.  The associated view predicate can
later be named as a keyword argument to
pyramid.config.Configurator.add_view() in the
predicates anonyous keyword argument dictionary.

name should be the name of the predicate.  It must be a valid
Python identifier (it will be used as a keyword argument to
add_view by others).

factory should be a predicate factory.

See View and Route Predicates for more information.


Note

This method is new as of Pyramid 1.4.








	
set_request_factory(factory)

	The object passed as factory should be an object (or a
dotted Python name which refers to an object) which
will be used by the Pyramid router to create all
request objects.  This factory object must have the same
methods and attributes as the
pyramid.request.Request class (particularly
__call__, and blank).

See pyramid.config.Configurator.add_request_method()
for a less intrusive way to extend the request objects with
custom methods and properties.


Note

Using the request_factory argument to the
pyramid.config.Configurator constructor
can be used to achieve the same purpose.








	
set_root_factory(factory)

	Add a root factory to the current configuration
state.  If the factory argument is None a default root
factory will be registered.


Note

Using the root_factory argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_session_factory(factory)

	Configure the application with a session factory.  If this
method is called, the factory argument must be a session
factory callable or a dotted Python name to that factory.


Note

Using the session_factory argument to the
pyramid.config.Configurator constructor can be used to
achieve the same purpose.








	
set_view_mapper(mapper)

	Setting a view mapper makes it possible to make use of
view callable objects which implement different call
signatures than the ones supported by Pyramid as described in
its narrative documentation.

The mapper should argument be an object implementing
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory or a dotted
Python name to such an object.  The provided mapper will become
the default view mapper to be used by all subsequent view
configuration registrations.

See also ビューマッパーの変更.


Note

Using the default_view_mapper argument to the
pyramid.config.Configurator constructor
can be used to achieve the same purpose.










Extension Author APIs



	
action(discriminator, callable=None, args=(), kw=None, order=0, introspectables=(), **extra)[source]

	Register an action which will be executed when
pyramid.config.Configurator.commit() is called (or executed
immediately if autocommit is True).


Warning

This method is typically only used by Pyramid
framework extension authors, not by Pyramid application
developers.



The discriminator uniquely identifies the action.  It must be
given, but it can be None, to indicate that the action never
conflicts.  It must be a hashable value.

The callable is a callable object which performs the task
associated with the action when the action is executed.  It is
optional.

args and kw are tuple and dict objects respectively, which
are passed to callable when this action is executed.  Both are
optional.

order is a grouping mechanism; an action with a lower order will
be executed before an action with a higher order (has no effect when
autocommit is True).

introspectables is a sequence of introspectable objects
(or the empty sequence if no introspectable objects are associated
with this action).  If this configurator’s introspection
attribute is False, these introspectables will be ignored.

extra provides a facility for inserting extra keys and values
into an action dictionary.






	
add_directive(name, directive, action_wrap=True)[source]

	Add a directive method to the configurator.


Warning

This method is typically only used by Pyramid
framework extension authors, not by Pyramid application
developers.



Framework extenders can add directive methods to a configurator by
instructing their users to call config.add_directive('somename',
'some.callable').  This will make some.callable accessible as
config.somename.  some.callable should be a function which
accepts config as a first argument, and arbitrary positional and
keyword arguments following.  It should use config.action as
necessary to perform actions.  Directive methods can then be invoked
like ‘built-in’ directives such as add_view, add_route, etc.

The action_wrap argument should be True for directives which
perform config.action with potentially conflicting
discriminators.  action_wrap will cause the directive to be
wrapped in a decorator which provides more accurate conflict
cause information.

add_directive does not participate in conflict detection, and
later calls to add_directive will override earlier calls.






	
with_package(package)[source]

	Return a new Configurator instance with the same registry
as this configurator using the package supplied as the
package argument to the new configurator.  package may
be an actual Python package object or a dotted Python name
representing a package.






	
derive_view(view, attr=None, renderer=None)

	Create a view callable using the function, instance,
or class (or dotted Python name referring to the same)
provided as view object.


Warning

This method is typically only used by Pyramid framework
extension authors, not by Pyramid application developers.



This is API is useful to framework extenders who create
pluggable systems which need to register ‘proxy’ view
callables for functions, instances, or classes which meet the
requirements of being a Pyramid view callable.  For
example, a some_other_framework function in another
framework may want to allow a user to supply a view callable,
but he may want to wrap the view callable in his own before
registering the wrapper as a Pyramid view callable.
Because a Pyramid view callable can be any of a
number of valid objects, the framework extender will not know
how to call the user-supplied object.  Running it through
derive_view normalizes it to a callable which accepts two
arguments: context and request.

For example:

def some_other_framework(user_supplied_view):
    config = Configurator(reg)
    proxy_view = config.derive_view(user_supplied_view)
    def my_wrapper(context, request):
        do_something_that_mutates(request)
        return proxy_view(context, request)
    config.add_view(my_wrapper)





The view object provided should be one of the following:


	A function or another non-class callable object that accepts
a request as a single positional argument and which
returns a response object.

	A function or other non-class callable object that accepts
two positional arguments, context, request and which
returns a response object.

	A class which accepts a single positional argument in its
constructor named request, and which has a __call__
method that accepts no arguments that returns a
response object.

	A class which accepts two positional arguments named
context, request, and which has a __call__ method
that accepts no arguments that returns a response
object.

	A dotted Python name which refers to any of the
kinds of objects above.



This API returns a callable which accepts the arguments
context, request and which returns the result of calling
the provided view object.

The attr keyword argument is most useful when the view
object is a class.  It names the method that should be used as
the callable.  If attr is not provided, the attribute
effectively defaults to __call__.  See
ビュー callable をクラスとして定義する for more information.

The renderer keyword argument should be a renderer
name. If supplied, it will cause the returned callable to use
a renderer to convert the user-supplied view result to
a response object.  If a renderer argument is not
supplied, the user-supplied view must itself return a
response object.








Utility Methods



	
absolute_asset_spec(relative_spec)[source]

	Resolve the potentially relative asset
specification string passed as relative_spec into an
absolute asset specification string and return the string.
Use the package of this configurator as the package to
which the asset specification will be considered relative
when generating an absolute asset specification.  If the
provided relative_spec argument is already absolute, or if
the relative_spec is not a string, it is simply returned.






	
maybe_dotted(dotted)[source]

	Resolve the dotted Python name dotted to a
global Python object.  If dotted is not a string, return
it without attempting to do any name resolution.  If
dotted is a relative dotted name (e.g. .foo.bar,
consider it relative to the package argument supplied to
this Configurator’s constructor.








ZCA-Related APIs



	
hook_zca()

	Call zope.component.getSiteManager.sethook() with the
argument pyramid.threadlocal.get_current_registry, causing
the Zope Component Architecture ‘global’ APIs such as
zope.component.getSiteManager(),
zope.component.getAdapter() and others to use the
Pyramid application registry rather than the Zope
‘global’ registry.






	
unhook_zca()

	Call zope.component.getSiteManager.reset() to undo the
action of pyramid.config.Configurator.hook_zca().






	
setup_registry(settings=None, root_factory=None, authentication_policy=None, authorization_policy=None, renderers=None, debug_logger=None, locale_negotiator=None, request_factory=None, renderer_globals_factory=None, default_permission=None, session_factory=None, default_view_mapper=None, exceptionresponse_view=<function default_exceptionresponse_view at 0x288f398>)[source]

	When you pass a non-None registry argument to the
Configurator constructor, no initial setup is performed
against the registry.  This is because the registry you pass in may
have already been initialized for use under Pyramid via a
different configurator.  However, in some circumstances (such as when
you want to use a global registry instead of a registry created as a
result of the Configurator constructor), or when you want to reset
the initial setup of a registry, you do want to explicitly
initialize the registry associated with a Configurator for use under
Pyramid.  Use setup_registry to do this initialization.

setup_registry configures settings, a root factory, security
policies, renderers, a debug logger, a locale negotiator, and various
other settings using the configurator’s current registry, as per the
descriptions in the Configurator constructor.








Testing Helper APIs



	
testing_add_renderer(path, renderer=None)

	Unit/integration testing helper: register a renderer at
path (usually a relative filename ala templates/foo.pt
or an asset specification) and return the renderer object.
If the renderer argument is None, a ‘dummy’ renderer will
be used.  This function is useful when testing code that calls
the pyramid.renderers.render() function or
pyramid.renderers.render_to_response() function or
any other render_* or get_* API of the
pyramid.renderers module.

Note that calling this method for with a path argument
representing a renderer factory type (e.g. for foo.pt
usually implies the chameleon_zpt renderer factory)
clobbers any existing renderer factory registered for that
type.


Note

This method is also available under the alias
testing_add_template (an older name for it).








	
testing_add_subscriber(event_iface=None)

	Unit/integration testing helper: Registers a
subscriber which listens for events of the type
event_iface.  This method returns a list object which is
appended to by the subscriber whenever an event is captured.

When an event is dispatched that matches the value implied by
the event_iface argument, that event will be appended to
the list.  You can then compare the values in the list to
expected event notifications.  This method is useful when
testing code that wants to call
pyramid.registry.Registry.notify(),
or zope.component.event.dispatch().

The default value of event_iface (None) implies a
subscriber registered for any kind of event.






	
testing_resources(resources)

	Unit/integration testing helper: registers a dictionary of
resource objects that can be resolved via the
pyramid.traversal.find_resource() API.

The pyramid.traversal.find_resource() API is called with
a path as one of its arguments.  If the dictionary you
register when calling this method contains that path as a
string key (e.g. /foo/bar or foo/bar), the
corresponding value will be returned to find_resource (and
thus to your code) when
pyramid.traversal.find_resource() is called with an
equivalent path string or tuple.






	
testing_securitypolicy(userid=None, groupids=(), permissive=True, remember_result=None, forget_result=None)

	Unit/integration testing helper: Registers a pair of faux
Pyramid security policies: a authentication
policy and a authorization policy.

The behavior of the registered authorization policy
depends on the permissive argument.  If permissive is
true, a permissive authorization policy is registered;
this policy allows all access.  If permissive is false, a
nonpermissive authorization policy is registered; this
policy denies all access.

remember_result, if provided, should be the result returned by
the remember method of the faux authentication policy.  If it is
not provided (or it is provided, and is None), the default value
[] (the empty list) will be returned by remember.


Note

remember_result is new as of Pyramid 1.4.



forget_result, if provided, should be the result returned by
the forget method of the faux authentication policy.  If it is
not provided (or it is provided, and is None), the default value
[] (the empty list) will be returned by forget.


Note

forget_result is new as of Pyramid 1.4.



The behavior of the registered authentication policy
depends on the values provided for the userid and
groupids argument.  The authentication policy will return
the userid identifier implied by the userid argument and
the group ids implied by the groupids argument when the
pyramid.security.authenticated_userid() or
pyramid.security.effective_principals() APIs are
used.

This function is most useful when testing code that uses
the APIs named pyramid.security.has_permission(),
pyramid.security.authenticated_userid(),
pyramid.security.effective_principals(), and
pyramid.security.principals_allowed_by_permission().








Attributes



	
introspectable

	A shortcut attribute which points to the
pyramid.registry.Introspectable class (used during
directives to provide introspection to actions).


Note

This attribute is new as of Pyramid 1.3.








	
introspector

	The introspector related to this configuration.  It is an
instance implementing the pyramid.interfaces.IIntrospector
interface.


Note

This attribute is new as of Pyramid 1.3.








	
registry

	The application registry which holds the configuration
associated with this configurator.
















	
global_registries

	The set of registries that have been created for Pyramid
applications, one per each call to
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() in the current
process. The object itself supports iteration and has a last property
containing the last registry loaded.

The registries contained in this object are stored as weakrefs, thus they
will only exist for the lifetime of the actual applications for which they
are being used.









          

      

      

    


    
         Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 
 
      

    


    
      
          
            
  
pyramid.events


Functions


	
subscriber(*ifaces, **predicates)[source]

	Decorator activated via a scan which treats the function
being decorated as an event subscriber for the set of interfaces passed
as *ifaces and the set of predicate terms passed as **predicates
to the decorator constructor.

For example:

from pyramid.events import NewRequest
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest)
def mysubscriber(event):
    event.request.foo = 1





More than one event type can be passed as a constructor argument.  The
decorated subscriber will be called for each event type.

from pyramid.events import NewRequest, NewResponse
from pyramid.events import subscriber

@subscriber(NewRequest, NewResponse)
def mysubscriber(event):
    print event





When the subscriber decorator is used without passing an arguments,
the function it decorates is called for every event sent:

from pyramid.events import subscriber

@subscriber()
def mysubscriber(event):
    print event





This method will have no effect until a scan is performed
against the package or module which contains it, ala:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.scan('somepackage_containing_subscribers')





Any **predicate arguments will be passed along to
pyramid.config.Configurator.add_subscriber().  See
Subscriber Predicates for a description of how predicates can
narrow the set of circumstances in which a subscriber will be called.








Event Types


	
class ApplicationCreated(app)[source]

	An instance of this class is emitted as an event when
the pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() is
called.  The instance has an attribute, app, which is an
instance of the router that will handle WSGI requests.
This class implements the
pyramid.interfaces.IApplicationCreated interface.


Note

For backwards compatibility purposes, this class can also be imported as
pyramid.events.WSGIApplicationCreatedEvent.  This was the name
of the event class before Pyramid 1.0.








	
class NewRequest(request)[source]

	An instance of this class is emitted as an event
whenever Pyramid begins to process a new request.  The
event instance has an attribute, request, which is a
request object.  This event class implements the
pyramid.interfaces.INewRequest interface.






	
class ContextFound(request)[source]

	An instance of this class is emitted as an event after
the Pyramid router finds a context
object (after it performs traversal) but before any view code is
executed.  The instance has an attribute, request, which is
the request object generated by Pyramid.

Notably, the request object will have an attribute named
context, which is the context that will be provided to the
view which will eventually be called, as well as other attributes
attached by context-finding code.

This class implements the
pyramid.interfaces.IContextFound interface.


Note

As of Pyramid 1.0, for backwards compatibility purposes, this
event may also be imported as pyramid.events.AfterTraversal.








	
class NewResponse(request, response)[source]

	An instance of this class is emitted as an event
whenever any Pyramid view or exception
view returns a response.

The instance has two attributes:request, which is the request
which caused the response, and response, which is the response
object returned by a view or renderer.

If the response was generated by an exception view, the
request will have an attribute named exception, which is the
exception object which caused the exception view to be executed.  If the
response was generated by a ‘normal’ view, this attribute of the request
will be None.

This event will not be generated if a response cannot be created due to
an exception that is not caught by an exception view (no response is
created under this circumstace).

This class implements the
pyramid.interfaces.INewResponse interface.


Note

Postprocessing a response is usually better handled in a WSGI
middleware component than in subscriber code that is
called by a pyramid.interfaces.INewResponse event.
The pyramid.interfaces.INewResponse event exists
almost purely for symmetry with the
pyramid.interfaces.INewRequest event.








	
class BeforeRender(system, rendering_val=None)[source]

	Subscribers to this event may introspect and modify the set of
renderer globals before they are passed to a renderer.
This event object iself has a dictionary-like interface that can be used
for this purpose.  For example:

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'





An object of this type is sent as an event just before a renderer
is invoked (but after the – deprecated – application-level renderer
globals factory added via
pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory, if
any, has injected its own keys into the renderer globals dictionary).

If a subscriber adds a key via __setitem__ that already exists in
the renderer globals dictionary, it will overwrite the older value there.
This can be problematic because event subscribers to the BeforeRender
event do not possess any relative ordering.  For maximum interoperability
with other third-party subscribers, if you write an event subscriber meant
to be used as a BeforeRender subscriber, your subscriber code will need to
ensure no value already exists in the renderer globals dictionary before
setting an overriding value (which can be done using .get or
__contains__ of the event object).

The dictionary returned from the view is accessible through the
rendering_val attribute of a BeforeRender
event.

Suppose you return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'} from
your view callable, like so:

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='some_renderer')
def myview(request):
    return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}





rendering_val can be used to access these values from the
BeforeRender object:

from pyramid.events import subscriber
from pyramid.events import BeforeRender

@subscriber(BeforeRender)
def read_return(event):
    # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
    print(event.rendering_val['mykey'])





In other words, rendering_val is the (non-system) value returned by a
view or passed to render* as value.  This feature is new in Pyramid
1.2.

For a description of the values present in the renderer globals dictionary,
see System Values Used During Rendering.

See also pyramid.interfaces.IBeforeRender.


	
update(E, **F)

	Update D from dict/iterable E and F. If E has a .keys() method, does:
for k in E: D[k] = E[k] If E lacks .keys() method, does: for (k, v) in
E: D[k] = v.  In either case, this is followed by: for k in F: D[k] =
F[k].






	
clear()  None.  Remove all items from D.

	




	
copy()  a shallow copy of D

	




	
static fromkeys(S[, v])  New dict with keys from S and values equal to v.

	v defaults to None.






	
get(k[, d])  D[k] if k in D, else d.  d defaults to None.

	




	
has_key(k)  True if D has a key k, else False

	




	
items()  list of D's (key, value) pairs, as 2-tuples

	




	
iteritems()  an iterator over the (key, value) items of D

	




	
iterkeys()  an iterator over the keys of D

	




	
itervalues()  an iterator over the values of D

	




	
keys()  list of D's keys

	




	
pop(k[, d])  v, remove specified key and return the corresponding value.

	If key is not found, d is returned if given, otherwise KeyError is raised






	
popitem()  (k, v), remove and return some (key, value) pair as a

	2-tuple; but raise KeyError if D is empty.






	
setdefault(k[, d])  D.get(k,d), also set D[k]=d if k not in D

	




	
values()  list of D's values

	




	
viewitems()  a set-like object providing a view on D's items

	




	
viewkeys()  a set-like object providing a view on D's keys

	




	
viewvalues()  an object providing a view on D's values

	







See イベントの使用 for more information about how to register
code which subscribes to these events.
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pyramid.exceptions


	
Forbidden

	alias of HTTPForbidden






	
NotFound

	alias of HTTPNotFound






	
class ConfigurationError[source]

	Raised when inappropriate input values are supplied to an API
method of a Configurator






	
class URLDecodeError[source]

	This exception is raised when Pyramid cannot
successfully decode a URL or a URL path segment.  This exception
it behaves just like the Python builtin
UnicodeDecodeError. It is a subclass of the builtin
UnicodeDecodeError exception only for identity purposes,
mostly so an exception view can be registered when a URL cannot be
decoded.
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pyramid.httpexceptions


HTTP Exceptions

This module contains Pyramid HTTP exception classes.  Each class relates to a
single HTTP status code.  Each class is a subclass of the
HTTPException.  Each exception class is also a response
object.

Each exception class has a status code according to RFC 2068 [http://www.ietf.org/rfc/rfc2068.txt]: codes with 100-300 are not really
errors; 400s are client errors, and 500s are server errors.


	Exception

	
	HTTPException

	
	HTTPOk

	
	200 - HTTPOk

	201 - HTTPCreated

	202 - HTTPAccepted

	203 - HTTPNonAuthoritativeInformation

	204 - HTTPNoContent

	205 - HTTPResetContent

	206 - HTTPPartialContent





	HTTPRedirection

	
	300 - HTTPMultipleChoices

	301 - HTTPMovedPermanently

	302 - HTTPFound

	303 - HTTPSeeOther

	304 - HTTPNotModified

	305 - HTTPUseProxy

	306 - Unused (not implemented, obviously)

	307 - HTTPTemporaryRedirect





	HTTPError

	
	HTTPClientError

	
	400 - HTTPBadRequest

	401 - HTTPUnauthorized

	402 - HTTPPaymentRequired

	403 - HTTPForbidden

	404 - HTTPNotFound

	405 - HTTPMethodNotAllowed

	406 - HTTPNotAcceptable

	407 - HTTPProxyAuthenticationRequired

	408 - HTTPRequestTimeout

	409 - HTTPConflict

	410 - HTTPGone

	411 - HTTPLengthRequired

	412 - HTTPPreconditionFailed

	413 - HTTPRequestEntityTooLarge

	414 - HTTPRequestURITooLong

	415 - HTTPUnsupportedMediaType

	416 - HTTPRequestRangeNotSatisfiable

	417 - HTTPExpectationFailed

	422 - HTTPUnprocessableEntity

	423 - HTTPLocked

	424 - HTTPFailedDependency





	HTTPServerError

	
	500 - HTTPInternalServerError

	501 - HTTPNotImplemented

	502 - HTTPBadGateway

	503 - HTTPServiceUnavailable

	504 - HTTPGatewayTimeout

	505 - HTTPVersionNotSupported

	507 - HTTPInsufficientStorage



















HTTP exceptions are also response objects, thus they accept most of
the same parameters that can be passed to a regular
Response. Each HTTP exception also has the
following attributes:



	code

	the HTTP status code for the exception

	title

	remainder of the status line (stuff after the code)

	explanation

	a plain-text explanation of the error message that is
not subject to environment or header substitutions;
it is accessible in the template via ${explanation}

	detail

	a plain-text message customization that is not subject
to environment or header substitutions; accessible in
the template via ${detail}

	body_template

	a String.template-format content fragment used for environment
and header substitution; the default template includes both
the explanation and further detail provided in the
message.






Each HTTP exception accepts the following parameters, any others will
be forwarded to its Response superclass:



	detail

	a plain-text override of the default detail

	headers

	a list of (k,v) header pairs

	comment

	a plain-text additional information which is
usually stripped/hidden for end-users

	body_template

	a string.Template object containing a content fragment in HTML
that frames the explanation and further detail

	body

	a string that will override the body_template and be used as the
body of the response.






Substitution of response headers into template values is always performed.
Substitution of WSGI environment values is performed if a request is
passed to the exception’s constructor.

The subclasses of _HTTPMove 
(HTTPMultipleChoices, HTTPMovedPermanently,
HTTPFound, HTTPSeeOther, HTTPUseProxy and
HTTPTemporaryRedirect) are redirections that require a Location 
field. Reflecting this, these subclasses have one additional keyword argument:
location, which indicates the location to which to redirect.


	
status_map

	A mapping of integer status code to exception class (eg. the
integer “401” maps to
pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized).






	
exception_response(status_code, **kw)[source]

	Creates an HTTP exception based on a status code. Example:

raise exception_response(404) # raises an HTTPNotFound exception.





The values passed as kw are provided to the exception’s constructor.






	
class HTTPException[source]

	Base class for all exception response objects.






	
class HTTPOk(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	Base class for exceptions with status codes in the 200s (successful
responses)

code: 200, title: OK






	
class HTTPRedirection(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for exceptions with status codes in the 300s (redirections)

This is an abstract base class for 3xx redirection.  It indicates
that further action needs to be taken by the user agent in order
to fulfill the request.  It does not necessarly signal an error
condition.






	
class HTTPError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for exceptions with status codes in the 400s and 500s

This is an exception which indicates that an error has occurred,
and that any work in progress should not be committed.






	
class HTTPClientError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for the 400s, where the client is in error

This is an error condition in which the client is presumed to be
in-error.  This is an expected problem, and thus is not considered
a bug.  A server-side traceback is not warranted.  Unless specialized,
this is a ‘400 Bad Request’






	
class HTTPServerError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	base class for the 500s, where the server is in-error

This is an error condition in which the server is presumed to be
in-error.  Unless specialized, this is a ‘500 Internal Server Error’.






	
class HTTPCreated(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that request has been fulfilled and resulted in a new
resource being created.

code: 201, title: Created






	
class HTTPAccepted(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the request has been accepted for processing, but the
processing has not been completed.

code: 202, title: Accepted






	
class HTTPNonAuthoritativeInformation(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the returned metainformation in the entity-header is
not the definitive set as available from the origin server, but is
gathered from a local or a third-party copy.

code: 203, title: Non-Authoritative Information






	
class HTTPNoContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the server has fulfilled the request but does
not need to return an entity-body, and might want to return updated
metainformation.

code: 204, title: No Content






	
class HTTPResetContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the server has fulfilled the request and
the user agent SHOULD reset the document view which caused the
request to be sent.

code: 205, title: Reset Content






	
class HTTPPartialContent(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPOk

This indicates that the server has fulfilled the partial GET
request for the resource.

code: 206, title: Partial Content






	
class HTTPMultipleChoices(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource corresponds to any one
of a set of representations, each with its own specific location,
and agent-driven negotiation information is being provided so that
the user can select a preferred representation and redirect its
request to that location.

code: 300, title: Multiple Choices






	
class HTTPMovedPermanently(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource has been assigned a new
permanent URI and any future references to this resource SHOULD use
one of the returned URIs.

code: 301, title: Moved Permanently






	
class HTTPFound(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource resides temporarily under
a different URI.

code: 302, title: Found






	
class HTTPSeeOther(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the response to the request can be found under
a different URI and SHOULD be retrieved using a GET method on that
resource.

code: 303, title: See Other






	
class HTTPNotModified(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPRedirection

This indicates that if the client has performed a conditional GET
request and access is allowed, but the document has not been
modified, the server SHOULD respond with this status code.

code: 304, title: Not Modified






	
class HTTPUseProxy(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource MUST be accessed through
the proxy given by the Location field.

code: 305, title: Use Proxy






	
class HTTPTemporaryRedirect(location='', detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of _HTTPMove

This indicates that the requested resource resides temporarily
under a different URI.

code: 307, title: Temporary Redirect






	
class HTTPBadRequest(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	




	
class HTTPUnauthorized(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the request requires user authentication.

code: 401, title: Unauthorized






	
class HTTPPaymentRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

code: 402, title: Payment Required






	
class HTTPForbidden(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, result=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server understood the request, but is
refusing to fulfill it.

code: 403, title: Forbidden

Raise this exception within view code to immediately return the
forbidden view to the invoking user.  Usually this is a basic
403 page, but the forbidden view can be customized as necessary.  See
Forbidden View の変更.  A Forbidden exception will be
the context of a Forbidden View.

This exception’s constructor treats two arguments specially.  The first
argument, detail, should be a string.  The value of this string will
be used as the message attribute of the exception object.  The second
special keyword argument, result is usually an instance of
pyramid.security.Denied or pyramid.security.ACLDenied
each of which indicates a reason for the forbidden error.  However,
result is also permitted to be just a plain boolean False object
or None.  The result value will be used as the result
attribute of the exception object.  It defaults to None.

The Forbidden View can use the attributes of a Forbidden
exception as necessary to provide extended information in an error
report shown to a user.






	
class HTTPNotFound(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server did not find anything matching the
Request-URI.

code: 404, title: Not Found

Raise this exception within view code to immediately
return the Not Found view to the invoking user.  Usually
this is a basic 404 page, but the Not Found view can be
customized as necessary.  See Not Found ビューの変更.

This exception’s constructor accepts a detail argument
(the first argument), which should be a string.  The value of this
string will be available as the message attribute of this exception,
for availability to the Not Found View.






	
class HTTPMethodNotAllowed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the method specified in the Request-Line is
not allowed for the resource identified by the Request-URI.

code: 405, title: Method Not Allowed






	
class HTTPNotAcceptable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates the resource identified by the request is only
capable of generating response entities which have content
characteristics not acceptable according to the accept headers
sent in the request.

code: 406, title: Not Acceptable






	
class HTTPProxyAuthenticationRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This is similar to 401, but indicates that the client must first
authenticate itself with the proxy.

code: 407, title: Proxy Authentication Required






	
class HTTPRequestTimeout(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the client did not produce a request within
the time that the server was prepared to wait.

code: 408, title: Request Timeout






	
class HTTPConflict(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the request could not be completed due to a
conflict with the current state of the resource.

code: 409, title: Conflict






	
class HTTPGone(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the requested resource is no longer available
at the server and no forwarding address is known.

code: 410, title: Gone






	
class HTTPLengthRequired(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server refuses to accept the request
without a defined Content-Length.

code: 411, title: Length Required






	
class HTTPPreconditionFailed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the precondition given in one or more of the
request-header fields evaluated to false when it was tested on the
server.

code: 412, title: Precondition Failed






	
class HTTPRequestEntityTooLarge(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is refusing to process a request
because the request entity is larger than the server is willing or
able to process.

code: 413, title: Request Entity Too Large






	
class HTTPRequestURITooLong(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is refusing to service the request
because the Request-URI is longer than the server is willing to
interpret.

code: 414, title: Request-URI Too Long






	
class HTTPUnsupportedMediaType(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is refusing to service the request
because the entity of the request is in a format not supported by
the requested resource for the requested method.

code: 415, title: Unsupported Media Type






	
class HTTPRequestRangeNotSatisfiable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

The server SHOULD return a response with this status code if a
request included a Range request-header field, and none of the
range-specifier values in this field overlap the current extent
of the selected resource, and the request did not include an
If-Range request-header field.

code: 416, title: Request Range Not Satisfiable






	
class HTTPExpectationFailed(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indidcates that the expectation given in an Expect
request-header field could not be met by this server.

code: 417, title: Expectation Failed






	
class HTTPUnprocessableEntity(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the server is unable to process the contained
instructions. Only for WebDAV.

code: 422, title: Unprocessable Entity






	
class HTTPLocked(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the resource is locked. Only for WebDAV

code: 423, title: Locked






	
class HTTPFailedDependency(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPClientError

This indicates that the method could not be performed because the
requested action depended on another action and that action failed.
Only for WebDAV.

code: 424, title: Failed Dependency






	
class HTTPInternalServerError(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	




	
class HTTPNotImplemented(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server does not support the functionality
required to fulfill the request.

code: 501, title: Not Implemented






	
class HTTPBadGateway(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server, while acting as a gateway or proxy,
received an invalid response from the upstream server it accessed
in attempting to fulfill the request.

code: 502, title: Bad Gateway






	
class HTTPServiceUnavailable(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server is currently unable to handle the
request due to a temporary overloading or maintenance of the server.

code: 503, title: Service Unavailable






	
class HTTPGatewayTimeout(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server, while acting as a gateway or proxy,
did not receive a timely response from the upstream server specified
by the URI (e.g. HTTP, FTP, LDAP) or some other auxiliary server
(e.g. DNS) it needed to access in attempting to complete the request.

code: 504, title: Gateway Timeout






	
class HTTPVersionNotSupported(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server does not support, or refuses to
support, the HTTP protocol version that was used in the request
message.

code: 505, title: HTTP Version Not Supported






	
class HTTPInsufficientStorage(detail=None, headers=None, comment=None, body_template=None, **kw)[source]

	subclass of HTTPServerError

This indicates that the server does not have enough space to save
the resource.

code: 507, title: Insufficient Storage
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pyramid.i18n


	
class TranslationString

	The constructor for a translation string.  A translation
string is a Unicode-like object that has some extra metadata.

This constructor accepts one required argument named msgid.
msgid must be the message identifier for the
translation string.  It must be a unicode object or a str
object encoded in the default system encoding.

Optional keyword arguments to this object’s constructor include
domain, default, and mapping.

domain represents the translation domain.  By default,
the translation domain is None, indicating that this
translation string is associated with the default translation
domain (usually messages).

default represents an explicit default text for this
translation string.  Default text appears when the translation
string cannot be translated.  Usually, the msgid of a
translation string serves double duty as as its default text.
However, using this option you can provide a different default
text for this translation string.  This feature is useful when the
default of a translation string is too complicated or too long to
be used as a message identifier. If default is provided, it
must be a unicode object or a str object encoded in the
default system encoding (usually means ASCII).  If default is
None (its default value), the msgid value used by this
translation string will be assumed to be the value of default.

mapping, if supplied, must be a dictionary-like object which
represents the replacement values for any translation
string replacement marker instances found within the msgid
(or default) value of this translation string.

After a translation string is constructed, it behaves like most
other unicode objects; its msgid value will be displayed
when it is treated like a unicode object.  Only when its
ugettext method is called will it be translated.

Its default value is available as the default attribute of the
object, its translation domain is available as the
domain attribute, and the mapping is available as the
mapping attribute.  The object otherwise behaves much like a
Unicode string.






	
class TranslationStringFactory

	Create a factory which will generate translation strings
without requiring that each call to the factory be passed a
domain value.  A single argument is passed to this class’
constructor: domain.  This value will be used as the
domain values of translationstring.TranslationString
objects generated by the __call__ of this class.  The
msgid, mapping, and default values provided to the
__call__ method of an instance of this class have the meaning
as described by the constructor of the
translationstring.TranslationString






	
class Localizer(locale_name, translations)[source]

	
	An object providing translation and pluralizations related to

	the current request’s locale name.  A
pyramid.i18n.Localizer object is created using the
pyramid.i18n.get_localizer() function.




	
locale_name

	The locale name for this localizer (e.g. en or en_US).






	
pluralize(singular, plural, n, domain=None, mapping=None)[source]

	Return a Unicode string translation by using two
message identifier objects as a singular/plural pair
and an n value representing the number that appears in the
message using gettext plural forms support.  The singular
and plural objects passed may be translation strings or
unicode strings.  n represents the number of elements.
domain is the translation domain to use to do the
pluralization, and mapping is the interpolation mapping
that should be used on the result.  Note that if the objects
passed are translation strings, their domains and mappings are
ignored.  The domain and mapping arguments must be used
instead.  If the domain is not supplied, a default domain
is used (usually messages).

Example:

num = 1
translated = localizer.pluralize('Add ${num} item',
                                 'Add ${num} items',
                                 num,
                                 mapping={'num':num})










	
translate(tstring, domain=None, mapping=None)[source]

	Translate a translation string to the current language
and interpolate any replacement markers in the result.  The
translate method accepts three arguments: tstring
(required), domain (optional) and mapping (optional).
When called, it will translate the tstring translation
string to a unicode object using the current locale.  If
the current locale could not be determined, the result of
interpolation of the default value is returned.  The optional
domain argument can be used to specify or override the
domain of the tstring (useful when tstring is a normal
string rather than a translation string).  The optional
mapping argument can specify or override the tstring
interpolation mapping, useful when the tstring argument is
a simple string instead of a translation string.

Example:

from pyramid.18n import TranslationString
ts = TranslationString('Add ${item}', domain='mypackage',
                       mapping={'item':'Item'})
translated = localizer.translate(ts)



Example:

translated = localizer.translate('Add ${item}', domain='mypackage',
                                 mapping={'item':'Item'})














	
get_localizer(request)[source]

	Retrieve a pyramid.i18n.Localizer object
corresponding to the current request’s locale name.






	
negotiate_locale_name(request)[source]

	Negotiate and return the locale name associated with
the current request (never cached).






	
get_locale_name(request)[source]

	Return the locale name associated with the current
request (possibly cached).






	
default_locale_negotiator(request)[source]

	The default locale negotiator.  Returns a locale name
or None.


	First, the negotiator looks for the _LOCALE_ attribute of
the request object (possibly set by a view or a listener for an
event).

	Then it looks for the request.params['_LOCALE_'] value.

	Then it looks for the request.cookies['_LOCALE_'] value.

	Finally, the negotiator returns None if the locale could not
be determined via any of the previous checks (when a locale
negotiator returns None, it signifies that the
default locale name should be used.)








	
make_localizer(current_locale_name, translation_directories)[source]

	Create a pyramid.i18n.Localizer object
corresponding to the provided locale name from the 
translations found in the list of translation directories.





See Internationalization and Localization for more information about using
Pyramid internationalization and localization services within
an application.
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pyramid.interfaces


Event-Related Interfaces



	
interface IApplicationCreated[source]

	Event issued when the
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() method
is called.  See the documentation attached to
pyramid.events.ApplicationCreated for more
information.


Note

For backwards compatibility with Pyramid
versions before 1.0, this interface can also be imported as
pyramid.interfaces.IWSGIApplicationCreatedEvent.




	
app

	Created application










	
interface INewRequest[source]

	An event type that is emitted whenever Pyramid
begins to process a new request.  See the documentation attached
to pyramid.events.NewRequest for more information.


	
request

	The request object










	
interface IContextFound[source]

	An event type that is emitted after Pyramid finds a
context object but before it calls any view code.  See the
documentation attached to pyramid.events.ContextFound
for more information.


Note

For backwards compatibility with versions of
Pyramid before 1.0, this event interface can also be
imported as pyramid.interfaces.IAfterTraversal.




	
request

	The request object










	
interface INewResponse[source]

	An event type that is emitted whenever any Pyramid
view returns a response. See the
documentation attached to pyramid.events.NewResponse
for more information.


	
request

	The request object






	
response

	The response object










	
interface IBeforeRender[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IDict

Subscribers to this event may introspect and modify the set of
renderer globals before they are passed to a renderer.
The event object itself provides a dictionary-like interface for adding
and removing renderer globals.  The keys and values of the
dictionary are those globals.  For example:

from repoze.events import subscriber
from pyramid.interfaces import IBeforeRender

@subscriber(IBeforeRender)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'





See also Before Render イベントの使用.


	
rendering_val

	The value returned by a view or passed to a render method for this rendering. This feature is new in Pyramid 1.2.















Other Interfaces



	
interface IAuthenticationPolicy[source]

	An object representing a Pyramid authentication policy.


	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Return a set of headers suitable for ‘remembering’ the
principal named principal when set in a response.  An
individual authentication policy and its consumers can decide
on the composition and meaning of **kw.






	
authenticated_userid(request)[source]

	Return the authenticated userid or None if no authenticated
userid can be found. This method of the policy should ensure that a
record exists in whatever persistent store is used related to the
user (the user should not have been deleted); if a record associated
with the current id does not exist in a persistent store, it should
return None.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	Return the unauthenticated userid.  This method performs the
same duty as authenticated_userid but is permitted to return the
userid based only on data present in the request; it needn’t (and
shouldn’t) check any persistent store to ensure that the user record
related to the request userid exists.






	
effective_principals(request)[source]

	Return a sequence representing the effective principals
including the userid and any groups belonged to by the current
user, including ‘system’ groups such as Everyone and
Authenticated.






	
forget(request)[source]

	Return a set of headers suitable for ‘forgetting’ the
current user on subsequent requests.










	
interface IAuthorizationPolicy[source]

	An object representing a Pyramid authorization policy.


	
principals_allowed_by_permission(context, permission)[source]

	Return a set of principal identifiers allowed by the
permission in context.  This behavior is optional; if you
choose to not implement it you should define this method as
something which raises a NotImplementedError.  This method
will only be called when the
pyramid.security.principals_allowed_by_permission API is
used.






	
permits(context, principals, permission)[source]

	Return True if any of the principals is allowed the
permission in the current context, else return False










	
interface IExceptionResponse[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IException, pyramid.interfaces.IResponse

An interface representing a WSGI response which is also an exception
object.  Register an exception view using this interface as a context
to apply the registered view for all exception types raised by
Pyramid internally (any exception that inherits from
pyramid.response.Response, including
pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound and
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden).


	
prepare(environ)[source]

	Prepares the response for being called as a WSGI application










	
interface IRoute[source]

	Interface representing the type of object returned from
IRoutesMapper.get_route


	
name

	The route name






	
pattern

	The route pattern






	
factory

	The root factory used by the Pyramid router when this route matches (or None)






	
generate(kw)[source]

	Generate a URL based on filling in the dynamic segment markers
in the pattern using the kw dictionary provided.






	
pregenerator

	This attribute should either be None or a callable object implementing the IRoutePregenerator interface






	
predicates

	A sequence of route predicate objects used to determine if a request matches this route or not after basic pattern matching has been completed.






	
match(path)[source]

	If the path passed to this function can be matched by the
pattern of this route, return a dictionary (the
‘matchdict’), which will contain keys representing the dynamic
segment markers in the pattern mapped to values extracted from
the provided path.

If the path passed to this function cannot be matched by
the pattern of this route, return None.










	
interface IRoutePregenerator[source]

	
	
__call__(request, elements, kw)[source]

	A pregenerator is a function associated by a developer with a
route. The pregenerator for a route is called by
pyramid.request.Request.route_url() in order to adjust the set
of arguments passed to it by the user for special purposes, such as
Pylons ‘subdomain’ support.  It will influence the URL returned by
route_url.

A pregenerator should return a two-tuple of (elements, kw)
after examining the originals passed to this function, which
are the arguments (request, elements, kw).  The simplest
pregenerator is:

def pregenerator(request, elements, kw):
    return elements, kw





You can employ a pregenerator by passing a pregenerator
argument to the
pyramid.config.Configurator.add_route()
function.










	
interface ISession[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IDict

An interface representing a session (a web session object,
usually accessed via request.session.

Keys and values of a session must be pickleable.


	
invalidate()[source]

	Invalidate the session.  The action caused by
invalidate is implementation-dependent, but it should have
the effect of completely dissociating any data stored in the
session with the current request.  It might set response
values (such as one which clears a cookie), or it might not.






	
flash(msg, queue='', allow_duplicate=True)[source]

	Push a flash message onto the end of the flash queue represented
by queue.  An alternate flash message queue can used by passing
an optional queue, which must be a string.  If
allow_duplicate is false, if the msg already exists in the
queue, it will not be readded.






	
created

	Integer representing Epoch time when created.






	
changed()[source]

	Mark the session as changed. A user of a session should
call this method after he or she mutates a mutable object that
is a value of the session (it should not be required after
mutating the session itself).  For example, if the user has
stored a dictionary in the session under the key foo, and
he or she does session['foo'] = {}, changed() needn’t
be called.  However, if subsequently he or she does
session['foo']['a'] = 1, changed() must be called for
the sessioning machinery to notice the mutation of the
internal dictionary.






	
get_csrf_token()[source]

	Return a random cross-site request forgery protection token.  It
will be a string.  If a token was previously added to the session via
new_csrf_token, that token will be returned.  If no CSRF token
was previously set into the session, new_csrf_token will be
called, which will create and set a token, and this token will be
returned.






	
peek_flash(queue='')[source]

	Peek at a queue in the flash storage.  The queue remains in
flash storage after this message is called.  The queue is returned;
it is a list of flash messages added by
pyramid.interfaces.ISession.flash()






	
new_csrf_token()[source]

	Create and set into the session a new, random cross-site request
forgery protection token.  Return the token.  It will be a string.






	
new

	Boolean attribute.  If True, the session is new.






	
pop_flash(queue='')[source]

	Pop a queue from the flash storage.  The queue is removed from
flash storage after this message is called.  The queue is returned;
it is a list of flash messages added by
pyramid.interfaces.ISession.flash()










	
interface ISessionFactory[source]

	An interface representing a factory which accepts a request object and
returns an ISession object


	
__call__(request)[source]

	Return an ISession object










	
interface IRendererInfo[source]

	An object implementing this interface is passed to every
renderer factory constructor as its only argument (conventionally
named info)


	
name

	The value passed by the user as the renderer name






	
package

	The “current package” when the renderer configuration statement was found






	
settings

	The deployment settings dictionary related to the current application






	
registry

	The “current” application registry when the renderer was created






	
type

	The renderer type name










	
interface ITemplateRenderer[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IRenderer


	
implementation()[source]

	Return the object that the underlying templating system
uses to render the template; it is typically a callable that
accepts arbitrary keyword arguments and returns a string or
unicode object










	
interface IViewMapperFactory[source]

	
	
__call__(self, **kw)[source]

	Return an object which implements
pyramid.interfaces.IViewMapper.  kw will be a dictionary
containing view-specific arguments, such as permission,
predicates, attr, renderer, and other items.  An
IViewMapperFactory is used by
pyramid.config.Configurator.add_view() to provide a plugpoint
to extension developers who want to modify potential view callable
invocation signatures and response values.










	
interface IViewMapper[source]

	
	
__call__(self, object)[source]

	Provided with an arbitrary object (a function, class, or
instance), returns a callable with the call signature (context,
request).  The callable returned should itself return a Response
object.  An IViewMapper is returned by
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory.










	
interface IDict[source]

	
	
__delitem__(k)[source]

	Delete an item from the dictionary which is passed to the
renderer as the renderer globals dictionary.






	
setdefault(k, default=None)[source]

	Return the existing value for key k in the dictionary.  If no
value with k exists in the dictionary, set the default
value into the dictionary under the k name passed.  If a value already
existed in the dictionary, return it.  If a value did not exist in
the dictionary, return the default






	
__getitem__(k)[source]

	Return the value for key k from the dictionary or raise a
KeyError if the key doesn’t exist






	
__contains__(k)[source]

	Return True if key k exists in the dictionary.






	
keys()[source]

	Return a list of keys from the dictionary






	
items()[source]

	Return a list of [(k,v)] pairs from the dictionary






	
clear()[source]

	Clear all values from the dictionary






	
get(k, default=None)[source]

	Return the value for key k from the renderer dictionary, or
the default if no such value exists.






	
__setitem__(k, value)[source]

	Set a key/value pair into the dictionary






	
pop(k, default=None)[source]

	Pop the key k from the dictionary and return its value.  If k
doesn’t exist, and default is provided, return the default.  If k
doesn’t exist and default is not provided, raise a KeyError.






	
update(d)[source]

	Update the renderer dictionary with another dictionary d.






	
__iter__()[source]

	Return an iterator over the keys of this dictionary






	
has_key(k)

	Return True if key k exists in the dictionary.






	
values()[source]

	Return a list of values from the dictionary






	
itervalues()[source]

	Return an iterator of values from the dictionary






	
iteritems()[source]

	Return an iterator of (k,v) pairs from the dictionary






	
popitem()[source]

	Pop the item with key k from the dictionary and return it as a
two-tuple (k, v).  If k doesn’t exist, raise a KeyError.






	
iterkeys()[source]

	Return an iterator of keys from the dictionary










	
interface IMultiDict[source]

	Extends: pyramid.interfaces.IDict

An ordered dictionary that can have multiple values for each key. A
multidict adds the methods getall, getone, mixed, extend
add, and dict_of_lists to the normal dictionary interface.  A
multidict data structure is used as request.POST, request.GET,
and request.params within an Pyramid application.


	
extend(other=None, **kwargs)[source]

	Add a set of keys and values, not overwriting any previous
values.  The other structure may be a list of two-tuples or a
dictionary.  If **kwargs is passed, its value will overwrite
existing values.






	
getall(key)[source]

	Return a list of all values matching the key (may be an empty
list)






	
add(key, value)[source]

	Add the key and value, not overwriting any previous value.






	
getone(key)[source]

	Get one value matching the key, raising a KeyError if multiple
values were found.






	
dict_of_lists()[source]

	Returns a dictionary where each key is associated with a list of
values.






	
mixed()[source]

	Returns a dictionary where the values are either single values,
or a list of values when a key/value appears more than once in this
dictionary. This is similar to the kind of dictionary often used to
represent the variables in a web request.










	
interface IResponse[source]

	Represents a WSGI response using the WebOb response interface.  Some
attribute and method documentation of this interface references RFC 2616 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/].

This interface is most famously implemented by
pyramid.response.Response and the HTTP exception classes in
pyramid.httpexceptions.


	
content_length

	Gets and sets and deletes the Content-Length header. For more
information on Content-Length see RFC 2616 section 14.17.
Converts using int.






	
status

	The status string.






	
encode_content(encoding='gzip', lazy=False)[source]

	Encode the content with the given encoding (only gzip and
identity are supported).






	
cache_expires

	Get/set the Cache-Control and Expires headers. This sets the
response to expire in the number of seconds passed when set.






	
set_cookie(key, value='', max_age=None, path='/', domain=None, secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None, overwrite=False)[source]

	Set (add) a cookie for the response






	
vary

	Gets and sets and deletes the Vary header. For more information
on Vary see section 14.44. Converts using list.






	
retry_after

	Gets and sets and deletes the Retry-After header. For more
information on Retry-After see RFC 2616 section 14.37. Converts
using HTTP date or delta seconds.






	
www_authenticate

	Gets and sets and deletes the WWW-Authenticate header. For more
information on WWW-Authenticate see RFC 2616 section 14.47. Converts
using ‘parse_auth’ and ‘serialize_auth’.






	
content_language

	Gets and sets and deletes the Content-Language header. Converts
using list.  For more information about Content-Language see RFC 2616
section 14.12.






	
etag

	Gets and sets and deletes the ETag header. For more information
on ETag see RFC 2616 section 14.19. Converts using Entity tag.






	
content_location

	Gets and sets and deletes the Content-Location header. For more
information on Content-Location see RFC 2616 section 14.14.






	
server

	Gets and sets and deletes the Server header. For more information
on Server see RFC216 section 14.38.






	
unset_cookie(key, strict=True)[source]

	Unset a cookie with the given name (remove it from the
response).






	
pragma

	Gets and sets and deletes the Pragma header. For more information
on Pragma see RFC 2616 section 14.32.






	
app_iter

	Returns the app_iter of the response.

If body was set, this will create an app_iter from that body
(a single-item list)






	
headers

	The headers in a dictionary-like object






	
charset

	Get/set the charset (in the Content-Type)






	
unicode_body

	Get/set the unicode value of the body (using the charset of
the Content-Type)






	
status_int

	The status as an integer






	
conditional_response_app(environ, start_response)[source]

	Like the normal __call__ interface, but checks conditional
headers:


	If-Modified-Since (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	If-None-Match (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	Range (406 Partial Content; only on GET, HEAD)








	
delete_cookie(key, path='/', domain=None)[source]

	Delete a cookie from the client. Note that path and domain must
match how the cookie was originally set.  This sets the cookie to the
empty string, and max_age=0 so that it should expire immediately.






	
content_range

	Gets and sets and deletes the Content-Range header. For more
information on Content-Range see section 14.16. Converts using
ContentRange object.






	
content_encoding

	Gets and sets and deletes the Content-Encoding header.  For more
information about Content-Encoding see RFC 2616 section 14.11.






	
__call__(environ, start_response)[source]

	WSGI call interface, should call the start_response
callback and should return an iterable






	
content_md5

	Gets and sets and deletes the Content-MD5 header. For more
information on Content-MD5 see RFC 2616 section 14.14.






	
content_disposition

	Gets and sets and deletes the Content-Disposition header.
For more information on Content-Disposition see RFC 2616 section
19.5.1.






	
cache_control

	Get/set/modify the Cache-Control header (RFC 2616 section 14.9)






	
location

	Gets and sets and deletes the Location header. For more
information on Location see RFC 2616 section 14.30.






	
body

	The body of the response, as a str. This will read in the entire
app_iter if necessary.






	
expires

	Gets and sets and deletes the Expires header. For more
information on Expires see RFC 2616 section 14.21. Converts using
HTTP date.






	
content_type_params

	A dictionary of all the parameters in the content type.  This is
not a view, set to change, modifications of the dict would not
be applied otherwise.






	
md5_etag(body=None, set_content_md5=False)[source]

	Generate an etag for the response object using an MD5 hash of the
body (the body parameter, or self.body if not given).  Sets self.etag.
If set_content_md5 is True sets self.content_md5 as well






	
app_iter_range(start, stop)[source]

	Return a new app_iter built from the response app_iter that
serves up only the given start:stop range.






	
last_modified

	Gets and sets and deletes the Last-Modified header. For more
information on Last-Modified see RFC 2616 section 14.29. Converts
using HTTP date.






	
RequestClass

	Alias for pyramid.request.Request






	
content_type

	Get/set the Content-Type header (or None), without the charset
or any parameters. If you include parameters (or ; at all) when
setting the content_type, any existing parameters will be deleted;
otherwise they will be preserved.






	
date

	Gets and sets and deletes the Date header. For more information on
Date see RFC 2616 section 14.18. Converts using HTTP date.






	
copy()[source]

	Makes a copy of the response and returns the copy.






	
accept_ranges

	Gets and sets and deletes the Accept-Ranges header. For more
information on Accept-Ranges see RFC 2616, section 14.5






	
age

	Gets and sets and deletes the Age header. Converts using int.
For more information on Age see RFC 2616, section 14.6.






	
request

	Return the request associated with this response if any.






	
merge_cookies(resp)[source]

	Merge the cookies that were set on this response with the given
resp object (which can be any WSGI application).  If the resp is a
webob.Response object, then the other object will be modified
in-place.






	
headerlist

	The list of response headers.






	
environ

	Get/set the request environ associated with this response,
if any.






	
allow

	Gets and sets and deletes the Allow header. Converts using
list. For more information on Allow see RFC 2616, Section 14.7.






	
body_file

	A file-like object that can be used to write to the body. If you
passed in a list app_iter, that app_iter will be modified by writes.










	
interface IIntrospectable[source]

	An introspectable object used for configuration introspection.  In
addition to the methods below, objects which implement this interface
must also implement all the methods of Python’s
collections.MutableMapping (the “dictionary interface”), and must be
hashable.


	
register(introspector, action_info)[source]

	Register this IIntrospectable with an introspector.  This method
is invoked during action execution.  Adds the introspectable and its
relations to the introspector.  introspector should be an object
implementing IIntrospector.  action_info should be a object
implementing the interface pyramid.interfaces.IActionInfo
representing the call that registered this introspectable.
Pseudocode for an implementation of this method:

def register(self, introspector, action_info):
    self.action_info = action_info
    introspector.add(self)
    for methodname, category_name, discriminator in self._relations:
        method = getattr(introspector, methodname)
        method((i.category_name, i.discriminator),
               (category_name, discriminator))










	
discriminator_hash

	an integer hash of the discriminator






	
title

	Text title describing this introspectable






	
relate(category_name, discriminator)[source]

	Indicate an intent to relate this IIntrospectable with another
IIntrospectable (the one associated with the category_name and
discriminator) during action execution.






	
type_name

	Text type name describing this introspectable






	
unrelate(category_name, discriminator)[source]

	Indicate an intent to break the relationship between this
IIntrospectable with another IIntrospectable (the one associated with
the category_name and discriminator) during action execution.






	
action_info

	An IActionInfo object representing the caller that invoked the creation of this introspectable (usually a sentinel until updated during self.register)






	
__hash__()[source]

	Introspectables must be hashable.  The typical implementation of
an introsepectable’s __hash__ is:

return hash((self.category_name,) + (self.discriminator,))










	
discriminator

	introspectable discriminator (within category) (must be hashable)






	
order

	integer order in which registered with introspector (managed by introspector, usually)






	
category_name

	introspection category name










	
interface IIntrospector[source]

	
	
get(category_name, discriminator, default=None)[source]

	Get the IIntrospectable related to the category_name and the
discriminator (or discriminator hash) discriminator.  If it does
not exist in the introspector, return the value of default






	
relate(*pairs)[source]

	Given any number of (category_name, discriminator) pairs
passed as positional arguments, relate the associated introspectables
to each other. The introspectable related to each pair must have
already been added via .add or .add_intr; a KeyError
will result if this is not true.  An error will not be raised if any
pair has already been associated with another.

This method is not typically called directly, instead it’s called
indirectly by pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
get_category(category_name, default=None, sort_key=None)[source]

	Get a sequence of dictionaries in the form
[{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related
IIntrospectables]}, ...] where each introspectable is part of the
category associated with category_name .

If the category named category_name does not exist in the
introspector the value passed as default will be returned.

If sort_key is None, the sequence will be returned in the
order the introspectables were added to the introspector.  Otherwise,
sort_key should be a function that accepts an IIntrospectable and
returns a value from it (ala the key function of Python’s
sorted callable).






	
unrelate(*pairs)[source]

	Given any number of (category_name, discriminator) pairs
passed as positional arguments, unrelate the associated introspectables
from each other. The introspectable related to each pair must have
already been added via .add or .add_intr; a KeyError
will result if this is not true.  An error will not be raised if any
pair is not already related to another.

This method is not typically called directly, instead it’s called
indirectly by pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
remove(category_name, discriminator)[source]

	Remove the IIntrospectable related to category_name and
discriminator from the introspector, and fix up any relations
that the introspectable participates in. This method will not raise
an error if an introspectable related to the category name and
discriminator does not exist.






	
add(intr)[source]

	Add the IIntrospectable intr (use instead of
pyramid.interfaces.IIntrospector.add() when you have a custom
IIntrospectable). Replaces any existing introspectable registered
using the same category/discriminator.

This method is not typically called directly, instead it’s called
indirectly by pyramid.interfaces.IIntrospector.register()






	
related(intr)[source]

	Return a sequence of IIntrospectables related to the
IIntrospectable intr. Return the empty sequence if no relations
for exist.






	
categorized(sort_key=None)[source]

	Get a sequence of tuples in the form [(category_name,
[{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related
IIntrospectables]}, ...])] representing all known
introspectables.  If sort_key is None, each introspectables
sequence will be returned in the order the introspectables were added
to the introspector.  Otherwise, sort_key should be a function that
accepts an IIntrospectable and returns a value from it (ala the
key function of Python’s sorted callable).






	
categories()[source]

	Return a sorted sequence of category names known by
this introspector










	
interface IActionInfo[source]

	Class which provides code introspection capability associated with an
action.  The ParserInfo class used by ZCML implements the same interface.


	
line

	Starting line number in file (as an integer) of action-invoking code.This will be None if the value could not be determined.






	
file

	Filename of action-invoking code as a string






	
__str__()[source]

	Return a representation of the action information (including
source code from file, if possible)










	
interface IAssetDescriptor[source]

	Describes an asset.


	
isdir()[source]

	Returns True if the asset is a directory, otherwise returns False.






	
exists()[source]

	Returns True if asset exists, otherwise returns False.






	
stream()[source]

	Returns an input stream for reading asset contents.  Raises an
exception if the asset is a directory or does not exist.






	
abspath()[source]

	Returns an absolute path in the filesystem to the asset.






	
listdir()[source]

	Returns iterable of filenames of directory contents.  Raises an
exception if asset is not a directory.






	
absspec()[source]

	Returns the absolute asset specification for this asset
(e.g. mypackage:templates/foo.pt).










	
interface IResourceURL[source]

	
	
virtual_path

	The virtual url path of the resource.






	
physical_path

	The physical url path of the resource.
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lineage(resource)[source]

	Return a generator representing the lineage of the
resource object implied by the resource argument.  The
generator first returns resource unconditionally.  Then, if
resource supplies a __parent__ attribute, return the resource
represented by resource.__parent__.  If that resource has a
__parent__ attribute, return that resource’s parent, and so on,
until the resource being inspected either has no __parent__
attribute or which has a __parent__ attribute of None.
For example, if the resource tree is:

thing1 = Thing()
thing2 = Thing()
thing2.__parent__ = thing1





Calling lineage(thing2) will return a generator.  When we turn
it into a list, we will get:

list(lineage(thing2))
[ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]








	
inside(resource1, resource2)[source]

	Is resource1 ‘inside’ resource2?  Return True if so, else
False.

resource1 is ‘inside’ resource2 if resource2 is a
lineage ancestor of resource1.  It is a lineage ancestor
if its parent (or one of its parent’s parents, etc.) is an
ancestor.
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pyramid.paster


	
bootstrap(config_uri, request=None, options=None)[source]

	Load a WSGI application from the PasteDeploy config file specified
by config_uri. The environment will be configured as if it is
currently serving request, leaving a natural environment in place
to write scripts that can generate URLs and utilize renderers.

This function returns a dictionary with app, root, closer,
request, and registry keys.  app is the WSGI app loaded
(based on the config_uri), root is the traversal root resource
of the Pyramid application, and closer is a parameterless callback
that may be called when your script is complete (it pops a threadlocal
stack).


Note

Most operations within Pyramid expect to be invoked within the
context of a WSGI request, thus it’s important when loading your
application to anchor it when executing scripts and other code that is
not normally invoked during active WSGI requests.




Note

For a complex config file containing multiple Pyramid
applications, this function will setup the environment under the context
of the last-loaded Pyramid application. You may load a specific
application yourself by using the lower-level functions
pyramid.paster.get_app() and pyramid.scripting.prepare() in
conjunction with pyramid.config.global_registries.



config_uri – specifies the PasteDeploy config file to use for the
interactive shell. The format is inifile#name. If the name is left
off, main will be assumed.

request – specified to anchor the script to a given set of WSGI
parameters. For example, most people would want to specify the host,
scheme and port such that their script will generate URLs in relation
to those parameters. A request with default parameters is constructed
for you if none is provided. You can mutate the request’s environ
later to setup a specific host/port/scheme/etc.

options Is passed to get_app for use as variable assignments like 
{‘http_port’: 8080} and then use %(http_port)s in the
config file.

See Writing a Script for more information about how to use this
function.






	
get_app(config_uri, name=None, options=None)[source]

	Return the WSGI application named name in the PasteDeploy
config file specified by config_uri.

options, if passed, should be a dictionary used as variable assignments
like {'http_port': 8080}.  This is useful if e.g. %(http_port)s is
used in the config file.

If the name is None, this will attempt to parse the name from
the config_uri string expecting the format inifile#name.
If no name is found, the name will default to “main”.






	
get_appsettings(config_uri, name=None)[source]

	Return a dictionary representing the key/value pairs in an app
section within the file represented by config_uri.

If the name is None, this will attempt to parse the name from
the config_uri string expecting the format inifile#name.
If no name is found, the name will default to “main”.






	
setup_logging(config_uri)[source]

	Set up logging via the logging module’s fileConfig function with the
filename specified via config_uri (a string in the form
filename#sectionname).

ConfigParser defaults are specified for the special __file__
and here variables, similar to PasteDeploy config loading.
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pyramid.registry


	
class Registry(name='', bases=())[source]

	A registry object is an application registry.  It is used by
the framework itself to perform mappings of URLs to view callables, as
well as servicing other various framework duties. A registry has its own
internal API, but this API is rarely used by Pyramid application
developers (it’s usually only used by developers of the Pyramid
framework).  But it has a number of attributes that may be useful to
application developers within application code, such as settings,
which is a dictionary containing application deployment settings.

For information about the purpose and usage of the application registry,
see Pyramid で Zope コンポーネントアーキテクチャを使う.

The application registry is usually accessed as request.registry in
application code.


	
settings

	The dictionary-like deployment settings object.  See
Deployment Settings for information.  This object is often
accessed as request.registry.settings or
config.registry.settings in a typical Pyramid application.






	
introspector

	When a registry is set up (or created) by a Configurator, the
registry will be decorated with an instance named introspector
implementing the pyramid.interfaces.IIntrospector interface.
See also pyramid.config.Configurator.introspector.

When a registry is created “by hand”, however, this attribute will not
exist until set up by a configurator.

This attribute is often accessed as request.registry.introspector in
a typical Pyramid application.

This attribute is new as of Pyramid 1.3.










	
class Introspectable[source]

	The default implementation of the interface
pyramid.interfaces.IIntrospectable used by framework exenders.
An instance of this class is created when
pyramid.config.Configurator.introspectable is called.

This class is new as of Pyramid 1.3.






	
class Deferred(func)[source]

	Can be used by a third-party configuration extender to wrap a
discriminator during configuration if an immediately hashable
discriminator cannot be computed because it relies on unresolved values.
The function should accept no arguments and should return a hashable
discriminator.

This class is new as of Pyramid 1.4.






	
undefer(v)[source]

	Function which accepts an object and returns it unless it is a
pyramid.registry.Deferred instance.  If it is an instance of
that class, its resolve method is called, and the result of the
method is returned.

This function is new as of Pyramid 1.4.






	
class predvalseq[source]

	A subtype of tuple used to represent a sequence of predicate values

This class is new as of Pyramid 1.4.
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pyramid.renderers


	
get_renderer(renderer_name, package=None)[source]

	Return the renderer object for the renderer named as
renderer_name.

You may supply a relative asset spec as renderer_name.  If
the package argument is supplied, a relative renderer name
will be converted to an absolute asset specification by
combining the package supplied as package with the relative
asset specification supplied as renderer_name.  If you do
not supply a package (or package is None) the package
name of the caller of this function will be used as the package.






	
render(renderer_name, value, request=None, package=None)[source]

	Using the renderer specified as renderer_name (a template
or a static renderer) render the value (or set of values) present
in value. Return the result of the renderer’s __call__
method (usually a string or Unicode).

If the renderer name refers to a file on disk (such as when the
renderer is a template), it’s usually best to supply the name as a
asset specification
(e.g. packagename:path/to/template.pt).

You may supply a relative asset spec as renderer_name.  If
the package argument is supplied, a relative renderer path
will be converted to an absolute asset specification by
combining the package supplied as package with the relative
asset specification supplied as renderer_name.  If you do
not supply a package (or package is None) the package
name of the caller of this function will be used as the package.

The value provided will be supplied as the input to the
renderer.  Usually, for template renderings, this should be a
dictionary.  For other renderers, this will need to be whatever
sort of value the renderer expects.

The ‘system’ values supplied to the renderer will include a basic set of
top-level system names, such as request, context,
renderer_name, and view.  See System Values Used During Rendering for
the full list.  If renderer globals have been specified, these
will also be used to agument the value.

Supply a request parameter in order to provide the renderer
with the most correct ‘system’ values (request and context
in particular).






	
render_to_response(renderer_name, value, request=None, package=None)[source]

	Using the renderer specified as renderer_name (a template
or a static renderer) render the value (or set of values) using
the result of the renderer’s __call__ method (usually a string
or Unicode) as the response body.

If the renderer name refers to a file on disk (such as when the
renderer is a template), it’s usually best to supply the name as a
asset specification.

You may supply a relative asset spec as renderer_name.  If
the package argument is supplied, a relative renderer name
will be converted to an absolute asset specification by
combining the package supplied as package with the relative
asset specification supplied as renderer_name.  If you do
not supply a package (or package is None) the package
name of the caller of this function will be used as the package.

The value provided will be supplied as the input to the
renderer.  Usually, for template renderings, this should be a
dictionary.  For other renderers, this will need to be whatever
sort of value the renderer expects.

The ‘system’ values supplied to the renderer will include a basic set of
top-level system names, such as request, context,
renderer_name, and view.  See System Values Used During Rendering for
the full list.  If renderer globals have been specified, these
will also be used to agument the value.

Supply a request parameter in order to provide the renderer
with the most correct ‘system’ values (request and context
in particular). Keep in mind that if the request parameter is
not passed in, any changes to request.response attributes made
before calling this function will be ignored.






	
class JSON(serializer=<function dumps at 0x22199b0>, adapters=(), **kw)[source]

	Renderer that returns a JSON-encoded string.

Configure a custom JSON renderer using the
add_renderer() API at application
startup time:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('myjson', JSON(indent=4))





Once this renderer is registered as above, you can use
myjson as the renderer= parameter to @view_config or
add_view`():

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='myjson')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





Custom objects can be serialized using the renderer by either
implementing the __json__ magic method, or by registering
adapters with the renderer.  See
カスタムオブジェクトのシリアライズ for more information.

The default serializer uses json.JSONEncoder. A different
serializer can be specified via the serializer argument.
Custom serializers should accept the object, a callback
default, and any extra kw keyword argments passed during
renderer construction.


Note

This feature is new in Pyramid 1.4. Prior to 1.4 there was
no public API for supplying options to the underlying
serializer without defining a custom renderer.








	
class JSONP(param_name='callback', **kw)[source]

	JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP] renderer factory helper
which implements a hybrid json/jsonp renderer.  JSONP is useful for
making cross-domain AJAX requests.

Configure a JSONP renderer using the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() API at application
startup time:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





The class’ constructor also accepts arbitrary keyword arguments.  All
keyword arguments except param_name are passed to the json.dumps
function as its keyword arguments.

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback', indent=4))






Note

The ability of this class to accept a **kw in its
constructor is new as of Pyramid 1.4.



The arguments passed to this class’ constructor mean the same thing as
the arguments passed to pyramid.renderers.JSON (including
serializer and adapters).

Once this renderer is registered via
add_renderer() as above, you can use
jsonp as the renderer= parameter to @view_config or
pyramid.config.Configurator.add_view`():

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





When a view is called that uses the JSONP renderer:


	If there is a parameter in the request’s HTTP query string that matches
the param_name of the registered JSONP renderer (by default,
callback), the renderer will return a JSONP response.

	If there is no callback parameter in the request’s query string, the
renderer will return a ‘plain’ JSON response.




Note

This feature is new in Pyramid 1.1.



See also: JSONP レンダラー.






	
null_renderer

	An object that can be used in advanced integration cases as input to the
view configuration renderer= argument.  When the null renderer is used
as a view renderer argument, Pyramid avoids converting the view callable
result into a Response object.  This is useful if you want to reuse the
view configuration and lookup machinery outside the context of its use by
the Pyramid router.
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pyramid.request


	
class Request(environ, charset=None, unicode_errors=None, decode_param_names=None, **kw)[source]

	A subclass of the WebOb Request class.  An instance of
this class is created by the router and is provided to a
view callable (and to other subsystems) as the request
argument.

The documentation below (save for the add_response_callback and
add_finished_callback methods, which are defined in this subclass
itself, and the attributes context, registry, root,
subpath, traversed, view_name, virtual_root , and
virtual_root_path, each of which is added to the request by the
router at request ingress time) are autogenerated from the WebOb
source code used when this documentation was generated.

Due to technical constraints, we can’t yet display the WebOb
version number from which this documentation is autogenerated, but
it will be the ‘prevailing WebOb version’ at the time of the
release of this Pyramid version.  See
http://pythonpaste.org/webob/ for further information.


	
context

	The context will be available as the context
attribute of the request object.  It will be the context
object implied by the current request.  See
Traversal for information about context objects.






	
registry

	The application registry will be available as the
registry attribute of the request object.  See
Pyramid で Zope コンポーネントアーキテクチャを使う for more information about the application
registry.






	
root

	The root object will be available as the root
attribute of the request object.  It will be the resource
object at which traversal started (the root).  See
Traversal for information about root objects.






	
subpath

	The traversal subpath will be available as the
subpath attribute of the request object.  It will
be a sequence containing zero or more elements (which will be
Unicode objects).  See Traversal for information
about the subpath.






	
traversed

	The “traversal path” will be available as the traversed
attribute of the request object.  It will be a sequence
representing the ordered set of names that were used to
traverse to the context, not including the view name or
subpath.  If there is a virtual root associated with the
request, the virtual root path is included within the traversal
path.  See Traversal for more information.






	
view_name

	The view name will be available as the view_name
attribute of the request object.  It will be a single
string (possibly the empty string if we’re rendering a default
view).  See Traversal for information about view
names.






	
virtual_root

	The virtual root will be available as the
virtual_root attribute of the request object.  It
will be the virtual root object implied by the current request.
See Virtual Hosting for more information about virtual
roots.






	
virtual_root_path

	The  virtual  root  path  will be  available  as  the
virtual_root_path attribute  of the request object.
It will  be a  sequence representing the  ordered set  of names
that were  used to  traverse to the  virtual root  object.  See
Virtual Hosting  for  more  information  about  virtual
roots.






	
exception

	If an exception was raised by a root factory or a
view callable, or at various other points where
Pyramid executes user-defined code during the
processing of a request, the exception object which was caught
will be available as the exception attribute of the request
within a exception view, a response callback or a
finished callback.  If no exception occurred, the value
of request.exception will be None within response and
finished callbacks.






	
exc_info

	If an exception was raised by a root factory or a view
callable, or at various other points where Pyramid executes
user-defined code during the processing of a request, result of
sys.exc_info() will be available as the exc_info attribute of
the request within a exception view, a response callback
or a finished callback.  If no exception occurred, the value of
request.exc_info will be None within response and finished
callbacks.






	
response[source]

	This attribute is actually a “reified” property which returns an
instance of the pyramid.response.Response class.  The response
object returned does not exist until this attribute is accessed.  Once
it is accessed, subsequent accesses to this request object will return
the same Response object.

The request.response API can is used by renderers.  A render obtains
the response object it will return from a view that uses that renderer
by accessing request.response.  Therefore, it’s possible to use the
request.response API to set up a response object with “the right”
attributes (e.g. by calling request.response.set_cookie(...) or
request.response.content_type = 'text/plain', etc) within a view
that uses a renderer.  For example, within a view that uses a
renderer:

response = request.response
response.set_cookie('mycookie', 'mine, all mine!')
return {'text':'Value that will be used by the renderer'}





Mutations to this response object will be preserved in the response sent
to the client after rendering.  For more information about using
request.response in conjunction with a renderer, see
Varying Attributes of Rendered Responses.

Non-renderer code can also make use of request.response instead of
creating a response “by hand”.  For example, in view code:

response = request.response
response.body = 'Hello!'
response.content_type = 'text/plain'
return response





Note that the response in this circumstance is not “global”; it still
must be returned from the view code if a renderer is not used.






	
session[source]

	If a session factory has been configured, this attribute
will represent the current user’s session object.  If a
session factory has not been configured, requesting the
request.session attribute will cause a
pyramid.exceptions.ConfigurationError to be raised.






	
matchdict

	If a route has matched during this request, this attribute will
be a dictionary containing the values matched by the URL pattern
associated with the route.  If a route has not matched during this
request, the value of this attribute will be None. See
The Matchdict.






	
matched_route

	If a route has matched during this request, this attribute will
be an obect representing the route matched by the URL pattern
associated with the route.  If a route has not matched during this
request, the value of this attribute will be None. See
The Matched Route.






	
invoke_subrequest(request, use_tweens=False)

	
Warning

This API was added in Pyramid 1.4a1.



Obtain a response object from the Pyramid application based on
information in the request object provided.  The request object
must be an object that implements the Pyramid request interface (such
as a pyramid.request.Request instance).  If use_tweens is
True, the request will be sent to the tween in the tween
stack closest to the request ingress.  If use_tweens is False,
the request will be sent to the main router handler, and no tweens will
be invoked.

This function also:


	manages the threadlocal stack (so that
get_current_request() and
get_current_registry() work during a
request)

	Adds a registry attribute (the current Pyramid registry) and a
invoke_subrequest attribute (a callable) to the request object it’s
handed.

	sets request extensions (such as those added via
add_request_method() or
set_request_property()) on the
request it’s passed.

	causes a NewRequest event to be sent at the
beginning of request processing.

	causes a ContextFound event to be sent
when a context resource is found.

	Ensures that the user implied by the request passed has the necessary
authorization to invoke view callable before calling it.

	causes a NewResponse event to be sent when
the Pyramid application returns a response.

	Calls any response callback functions defined within the
request’s lifetime if a response is obtained from the Pyramid
application.

	Calls any finished callback functions defined within the
request’s lifetime.



invoke_subrequest isn’t actually a method of the Request object;
it’s a callable added when the Pyramid router is invoked, or when a
subrequest is invoked.  This means that it’s not available for use on a
request provided by e.g. the pshell environment.  For more
information, see Invoking a Subrequest.






	
add_response_callback(callback)

	Add a callback to the set of callbacks to be called by the
router at a point after a response object is
successfully created.  Pyramid does not have a
global response object: this functionality allows an
application to register an action to be performed against the
response once one is created.

A ‘callback’ is a callable which accepts two positional
parameters: request and response.  For example:

	1
2
3
4

	def cache_callback(request, response):
    'Set the cache_control max_age for the response'
    response.cache_control.max_age = 360
request.add_response_callback(cache_callback)







Response callbacks are called in the order they’re added
(first-to-most-recently-added).  No response callback is
called if an exception happens in application code, or if the
response object returned by view code is invalid.

All response callbacks are called after the
pyramid.events.NewResponse event is sent.

Errors raised by callbacks are not handled specially.  They
will be propagated to the caller of the Pyramid
router application.

See also: レスポンスコールバックの使用.






	
add_finished_callback(callback)

	Add a callback to the set of callbacks to be called
unconditionally by the router at the very end of
request processing.

callback is a callable which accepts a single positional
parameter: request.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	import transaction

def commit_callback(request):
    '''commit or abort the transaction associated with request'''
    if request.exception is not None:
        transaction.abort()
    else:
        transaction.commit()
request.add_finished_callback(commit_callback)







Finished callbacks are called in the order they’re added (
first- to most-recently- added).  Finished callbacks (unlike
response callbacks) are always called, even if an exception
happens in application code that prevents a response from
being generated.

The set of finished callbacks associated with a request are
called very late in the processing of that request; they are
essentially the last thing called by the router. They
are called after response processing has already occurred in a
top-level finally: block within the router request
processing code.  As a result, mutations performed to the
request provided to a finished callback will have no
meaningful effect, because response processing will have
already occurred, and the request’s scope will expire almost
immediately after all finished callbacks have been processed.

Errors raised by finished callbacks are not handled specially.
They will be propagated to the caller of the Pyramid
router application.

See also: finished コールバックの使用.






	
route_url(route_name, *elements, **kw)

	Generates a fully qualified URL for a named Pyramid
route configuration.

Use the route’s name as the first positional argument.
Additional positional arguments (*elements) are appended to the
URL as path segments after it is generated.

Use keyword arguments to supply values which match any dynamic
path elements in the route definition.  Raises a KeyError
exception if the URL cannot be generated for any reason (not
enough arguments, for example).

For example, if you’ve defined a route named “foobar” with the path
{foo}/{bar}/*traverse:

request.route_url('foobar',
                   foo='1')             => <KeyError exception>
request.route_url('foobar',
                   foo='1',
                   bar='2')             => <KeyError exception>
request.route_url('foobar',
                   foo='1',
                   bar='2',
                   traverse=('a','b'))  => http://e.com/1/2/a/b
request.route_url('foobar',
                   foo='1',
                   bar='2',
                   traverse='/a/b')     => http://e.com/1/2/a/b



Values replacing :segment arguments can be passed as strings
or Unicode objects.  They will be encoded to UTF-8 and URL-quoted
before being placed into the generated URL.

Values replacing *remainder arguments can be passed as strings
or tuples of Unicode/string values.  If a tuple is passed as a
*remainder replacement value, its values are URL-quoted and
encoded to UTF-8.  The resulting strings are joined with slashes
and rendered into the URL.  If a string is passed as a
*remainder replacement value, it is tacked on to the URL
after being URL-quoted-except-for-embedded-slashes.

If a keyword argument _query is present, it will be used to
compose a query string that will be tacked on to the end of the
URL.  The value of _query must be a sequence of two-tuples
or a data structure with an .items() method that returns a
sequence of two-tuples (presumably a dictionary).  This data
structure will be turned into a query string per the documentation
of pyramid.encode.urlencode() function.  After the query
data is turned into a query string, a leading ? is prepended,
and the resulting string is appended to the generated URL.


Note

Python data structures that are passed as _query which are
sequences or dictionaries are turned into a string under the same
rules as when run through urllib.urlencode() with the doseq
argument equal to True.  This means that sequences can be passed
as values, and a k=v pair will be placed into the query string for
each value.



If a keyword argument _anchor is present, its string
representation will be used as a named anchor in the generated URL
(e.g. if _anchor is passed as foo and the route URL is
http://example.com/route/url, the resulting generated URL will
be http://example.com/route/url#foo).


Note

If _anchor is passed as a string, it should be UTF-8 encoded. If
_anchor is passed as a Unicode object, it will be converted to
UTF-8 before being appended to the URL.  The anchor value is not
quoted in any way before being appended to the generated URL.



If both _anchor and _query are specified, the anchor
element will always follow the query element,
e.g. http://example.com?foo=1#bar.

If any of the keyword arguments _scheme, _host, or _port
is passed and is non-None, the provided value will replace the
named portion in the generated URL.  For example, if you pass
_host='foo.com', and the URL that would have been generated
without the host replacement is http://example.com/a, the result
will be https://foo.com/a.

Note that if _scheme is passed as https, and _port is not
passed, the _port value is assumed to have been passed as
443.  Likewise, if _scheme is passed as http and
_port is not passed, the _port value is assumed to have been
passed as 80. To avoid this behavior, always explicitly pass
_port whenever you pass _scheme.

If a keyword _app_url is present, it will be used as the
protocol/hostname/port/leading path prefix of the generated URL.
For example, using an _app_url of
http://example.com:8080/foo would cause the URL
http://example.com:8080/foo/fleeb/flub to be returned from
this function if the expansion of the route pattern associated
with the route_name expanded to /fleeb/flub.  If
_app_url is not specified, the result of
request.application_url will be used as the prefix (the
default).

If both _app_url and any of _scheme, _host, or _port
are passed, _app_url takes precedence and any values passed for
_scheme, _host, and _port will be ignored.

This function raises a KeyError if the URL cannot be
generated due to missing replacement names.  Extra replacement
names are ignored.

If the route object which matches the route_name argument has
a pregenerator, the *elements and **kw
arguments passed to this function might be augmented or changed.






	
route_path(route_name, *elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a named Pyramid route configuration.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.route_url() and performs the same duty.
It just omits the host, port, and scheme information in the return
value; only the script_name, path, query parameters, and anchor data
are present in the returned string.

For example, if you’ve defined a route named ‘foobar’ with the path
/{foo}/{bar}, this call to route_path:

request.route_path('foobar', foo='1', bar='2')





Will return the string /1/2.


Note

Calling request.route_path('route') is the same as calling
request.route_url('route', _app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.route_path() is, in fact,
implemented in terms of pyramid.request.Request.route_url()
in just this way. As a result, any _app_url passed within the
**kw values to route_path will be ignored.








	
current_route_url(*elements, **kw)

	Generates a fully qualified URL for a named Pyramid
route configuration based on the ‘current route’.

This function supplements
pyramid.request.Request.route_url(). It presents an easy way to
generate a URL for the ‘current route’ (defined as the route which
matched when the request was generated).

The arguments to this method have the same meaning as those with the
same names passed to pyramid.request.Request.route_url().  It
also understands an extra argument which route_url does not named
_route_name.

The route name used to generate a URL is taken from either the
_route_name keyword argument or the name of the route which is
currently associated with the request if _route_name was not
passed.  Keys and values from the current request matchdict
are combined with the kw arguments to form a set of defaults
named newkw.  Then request.route_url(route_name, *elements,
**newkw) is called, returning a URL.

Examples follow.

If the ‘current route’ has the route pattern /foo/{page} and the
current url path is /foo/1 , the matchdict will be
{'page':'1'}.  The result of request.current_route_url() in
this situation will be /foo/1.

If the ‘current route’ has the route pattern /foo/{page} and the
current url path is /foo/1, the matchdict will be
{'page':'1'}.  The result of
request.current_route_url(page='2') in this situation will be
/foo/2.

Usage of the _route_name keyword argument: if our routing table
defines routes /foo/{action} named ‘foo’ and
/foo/{action}/{page} named fooaction, and the current url
pattern is /foo/view (which has matched the /foo/{action}
route), we may want to use the matchdict args to generate a URL to
the fooaction route.  In this scenario,
request.current_route_url(_route_name='fooaction', page='5')
Will return string like: /foo/view/5.






	
current_route_path(*elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for the Pyramid route configuration matched
by the current request.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.current_route_url() and performs the
same duty.  It just omits the host, port, and scheme information in
the return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.

For example, if the route matched by the current request has the
pattern /{foo}/{bar}, this call to current_route_path:

request.current_route_path(foo='1', bar='2')





Will return the string /1/2.


Note

Calling request.current_route_path('route') is the same
as calling request.current_route_url('route',
_app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.current_route_path() is, in fact,
implemented in terms of
pyramid.request.Request.current_route_url() in just this
way. As a result, any _app_url passed within the **kw
values to current_route_path will be ignored.








	
static_url(path, **kw)

	Generates a fully qualified URL for a static asset.
The asset must live within a location defined via the
pyramid.config.Configurator.add_static_view()
configuration declaration (see Serving Static Assets).

Example:

request.static_url('mypackage:static/foo.css') =>

                        http://example.com/static/foo.css



The path argument points at a file or directory on disk which
a URL should be generated for.  The path may be either a
relative path (e.g. static/foo.css) or an absolute path (e.g.
/abspath/to/static/foo.css) or a asset specification
(e.g. mypackage:static/foo.css).

The purpose of the **kw argument is the same as the purpose of
the pyramid.request.Request.route_url() **kw argument.  See
the documentation for that function to understand the arguments which
you can provide to it.  However, typically, you don’t need to pass
anything as *kw when generating a static asset URL.

This function raises a ValueError if a static view
definition cannot be found which matches the path specification.






	
static_path(path, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a static resource.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.static_url() and performs the
same duty.  It just omits the host, port, and scheme information in
the return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.

Example:

request.static_path('mypackage:static/foo.css') =>

                        /static/foo.css




Note

Calling request.static_path(apath) is the same as calling
request.static_url(apath, _app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.static_path() is, in fact, implemented
in terms of :meth:`pyramid.request.Request.static_url in just this
way. As a result, any _app_url passed within the **kw values
to static_path will be ignored.








	
resource_url(resource, *elements, **kw)

	Generate a string representing the absolute URL of the
resource object based on the wsgi.url_scheme,
HTTP_HOST or SERVER_NAME in the request, plus any
SCRIPT_NAME.  The overall result of this method is always a
UTF-8 encoded string.

Examples:

request.resource_url(resource) =>

                           http://example.com/

request.resource_url(resource, 'a.html') =>

                           http://example.com/a.html

request.resource_url(resource, 'a.html', query={'q':'1'}) =>

                           http://example.com/a.html?q=1

request.resource_url(resource, 'a.html', anchor='abc') =>

                           http://example.com/a.html#abc

request.resource_url(resource, app_url='') =>

                           /



Any positional arguments passed in as elements must be strings
Unicode objects, or integer objects.  These will be joined by slashes
and appended to the generated resource URL.  Each of the elements
passed in is URL-quoted before being appended; if any element is
Unicode, it will converted to a UTF-8 bytestring before being
URL-quoted. If any element is an integer, it will be converted to its
string representation before being URL-quoted.


Warning

if no elements arguments are specified, the resource
URL will end with a trailing slash.  If any
elements are used, the generated URL will not
end in trailing a slash.



If a keyword argument query is present, it will be used to
compose a query string that will be tacked on to the end of the URL.
The value of query must be a sequence of two-tuples or a data
structure with an .items() method that returns a sequence of
two-tuples (presumably a dictionary).  This data structure will be
turned into a query string per the documentation of
pyramid.url.urlencode function.  After the query data is turned
into a query string, a leading ? is prepended, and the resulting
string is appended to the generated URL.


Note

Python data structures that are passed as query which are
sequences or dictionaries are turned into a string under the same
rules as when run through urllib.urlencode() with the doseq
argument equal to True.  This means that sequences can be passed
as values, and a k=v pair will be placed into the query string for
each value.



If a keyword argument anchor is present, its string
representation will be used as a named anchor in the generated URL
(e.g. if anchor is passed as foo and the resource URL is
http://example.com/resource/url, the resulting generated URL will
be http://example.com/resource/url#foo).


Note

If anchor is passed as a string, it should be UTF-8 encoded. If
anchor is passed as a Unicode object, it will be converted to
UTF-8 before being appended to the URL.  The anchor value is not
quoted in any way before being appended to the generated URL.



If both anchor and query are specified, the anchor element
will always follow the query element,
e.g. http://example.com?foo=1#bar.

If any of the keyword arguments scheme, host, or port is
passed and is non-None, the provided value will replace the named
portion in the generated URL.  For example, if you pass
host='foo.com', and the URL that would have been generated
without the host replacement is http://example.com/a, the result
will be https://foo.com/a.

If scheme is passed as https, and an explicit port is not
passed, the port value is assumed to have been passed as 443.
Likewise, if scheme is passed as http and port is not
passed, the port value is assumed to have been passed as
80. To avoid this behavior, always explicitly pass port
whenever you pass scheme.

If a keyword argument app_url is passed and is not None, it
should be a string that will be used as the port/hostname/initial
path portion of the generated URL instead of the default request
application URL.  For example, if app_url='http://foo', then the
resulting url of a resource that has a path of /baz/bar will be
http://foo/baz/bar.  If you want to generate completely relative
URLs with no leading scheme, host, port, or initial path, you can
pass app_url=''`. Passing ``app_url=''` when the resource path is
``/baz/bar will return /baz/bar.


Note

app_url is new as of Pyramid 1.3.



If app_url is passed and any of scheme, port, or host
are also passed, app_url will take precedence and the values
passed for scheme, host, and/or port will be ignored.

If the resource passed in has a __resource_url__ method, it
will be used to generate the URL (scheme, host, port, path) that for
the base resource which is operated upon by this function.  See also
リソース URL 生成のオーバーライド.


Note

If the resource used is the result of a traversal, it
must be location-aware.  The resource can also be the context
of a URL dispatch; contexts found this way do not need to be
location-aware.




Note

If a ‘virtual root path’ is present in the request environment (the
value of the WSGI environ key HTTP_X_VHM_ROOT), and the resource
was obtained via traversal, the URL path will not include the
virtual root prefix (it will be stripped off the left hand side of
the generated URL).




Note

For backwards compatibility purposes, this method is also
aliased as the model_url method of request.








	
resource_path(resource, *elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a resource.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.resource_url() and performs the same
duty.  It just omits the host, port, and scheme information in the
return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.


Note

Calling request.resource_path(resource) is the same as calling
request.resource_path(resource, app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.resource_path() is, in fact,
implemented in terms of
pyramid.request.Request.resource_url() in just this way. As
a result, any app_url passed within the **kw values to
route_path will be ignored.  scheme, host, and
port are also ignored.








	
response_*

	In Pyramid 1.0, you could set attributes on a
pyramid.request.Request which influenced the behavor of
rendered responses (views which use a renderer and which
don’t directly return a response).  These attributes began with
response_, such as response_headerlist. If you needed to
influence response values from a view that uses a renderer (such as the
status code, a header, the content type, etc) you would set these
attributes.  See Deprecated Mechanism to Vary Attributes of Rendered Responses for further discussion.
As of Pyramid 1.1, assignment to response_* attrs are deprecated.
Assigning to one is still supported but will cause a deprecation
warning to be emitted, and eventually the feature will be removed.  For
new code, instead of assigning response_* attributes to the
request, use API of the pyramid.request.Request.response
object (exposed to view code as request.response) to influence
rendered response behavior.






	
json_body[source]

	This property will return the JSON-decoded variant of the request
body.  If the request body is not well-formed JSON, or there is no
body associated with this request, this property will raise an
exception.  See also Dealing With A JSON-Encoded Request Body.






	
set_property(callable, name=None, reify=False)

	Add a callable or a property descriptor to the request instance.

Properties, unlike attributes, are lazily evaluated by executing
an underlying callable when accessed. They can be useful for
adding features to an object without any cost if those features
go unused.

A property may also be reified via the
pyramid.decorator.reify decorator by setting
reify=True, allowing the result of the evaluation to be
cached. Thus the value of the property is only computed once for
the lifetime of the object.

callable can either be a callable that accepts the request as
its single positional parameter, or it can be a property
descriptor.

If the callable is a property descriptor a ValueError
will be raised if name is None or reify is True.

If name is None, the name of the property will be computed
from the name of the callable.

	 1
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	def _connect(request):
    conn = request.registry.dbsession()
    def cleanup(_):
        conn.close()
    request.add_finished_callback(cleanup)
    return conn

@subscriber(NewRequest)
def new_request(event):
    request = event.request
    request.set_property(_connect, 'db', reify=True)







The subscriber doesn’t actually connect to the database, it just
provides the API which, when accessed via request.db, will
create the connection. Thanks to reify, only one connection is
made per-request even if request.db is accessed many times.

This pattern provides a way to augment the request object
without having to subclass it, which can be useful for extension
authors.


New in version 1.3.








	
GET

	Return a MultiDict containing all the variables from the
QUERY_STRING.






	
POST

	Return a MultiDict containing all the variables from a form
request. Returns an empty dict-like object for non-form requests.

Form requests are typically POST requests, however PUT & PATCH requests
with an appropriate Content-Type are also supported.






	
accept

	Gets and sets the Accept header (HTTP spec section 14.1 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.1]).






	
accept_charset

	Gets and sets the Accept-Charset header (HTTP spec section 14.2 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.2]).






	
accept_encoding

	Gets and sets the Accept-Encoding header (HTTP spec section 14.3 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.3]).






	
accept_language

	Gets and sets the Accept-Language header (HTTP spec section 14.4 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.4]).






	
application_url

	The URL including SCRIPT_NAME (no PATH_INFO or query string)






	
as_bytes(skip_body=False)

	Return HTTP bytes representing this request.
If skip_body is True, exclude the body.
If skip_body is an integer larger than one, skip body
only if its length is bigger than that number.






	
authorization

	Gets and sets the Authorization header (HTTP spec section 14.8 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.8]).  Converts it using parse_auth and serialize_auth.






	
classmethod blank(path, environ=None, base_url=None, headers=None, POST=None, **kw)

	Create a blank request environ (and Request wrapper) with the
given path (path should be urlencoded), and any keys from
environ.

The path will become path_info, with any query string split
off and used.

All necessary keys will be added to the environ, but the
values you pass in will take precedence.  If you pass in
base_url then wsgi.url_scheme, HTTP_HOST, and SCRIPT_NAME will
be filled in from that value.

Any extra keyword will be passed to __init__.






	
body

	Return the content of the request body.






	
body_file

	Input stream of the request (wsgi.input).
Setting this property resets the content_length and seekable flag
(unlike setting req.body_file_raw).






	
body_file_raw

	Gets and sets the wsgi.input key in the environment.






	
body_file_seekable

	Get the body of the request (wsgi.input) as a seekable file-like
object. Middleware and routing applications should use this
attribute over .body_file.

If you access this value, CONTENT_LENGTH will also be updated.






	
cache_control

	Get/set/modify the Cache-Control header (HTTP spec section 14.9 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.9])






	
call_application(application, catch_exc_info=False)

	Call the given WSGI application, returning (status_string,
headerlist, app_iter)

Be sure to call app_iter.close() if it’s there.

If catch_exc_info is true, then returns (status_string,
headerlist, app_iter, exc_info), where the fourth item may
be None, but won’t be if there was an exception.  If you don’t
do this and there was an exception, the exception will be
raised directly.






	
client_addr

	The effective client IP address as a string.  If the
HTTP_X_FORWARDED_FOR header exists in the WSGI environ, this
attribute returns the client IP address present in that header
(e.g. if the header value is 192.168.1.1, 192.168.1.2, the value
will be 192.168.1.1). If no HTTP_X_FORWARDED_FOR header is
present in the environ at all, this attribute will return the value
of the REMOTE_ADDR header.  If the REMOTE_ADDR header is
unset, this attribute will return the value None.


Warning

It is possible for user agents to put someone else’s IP or just
any string in HTTP_X_FORWARDED_FOR as it is a normal HTTP
header. Forward proxies can also provide incorrect values (private
IP addresses etc).  You cannot “blindly” trust the result of this
method to provide you with valid data unless you’re certain that
HTTP_X_FORWARDED_FOR has the correct values.  The WSGI server
must be behind a trusted proxy for this to be true.








	
content_length

	Gets and sets the Content-Length header (HTTP spec section 14.13 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.13]).  Converts it using int.






	
content_type

	Return the content type, but leaving off any parameters (like
charset, but also things like the type in application/atom+xml;
type=entry)

If you set this property, you can include parameters, or if
you don’t include any parameters in the value then existing
parameters will be preserved.






	
cookies

	Return a dictionary of cookies as found in the request.






	
copy()

	Copy the request and environment object.

This only does a shallow copy, except of wsgi.input






	
copy_body()

	Copies the body, in cases where it might be shared with
another request object and that is not desired.

This copies the body in-place, either into a BytesIO object
or a temporary file.






	
copy_get()

	Copies the request and environment object, but turning this request
into a GET along the way.  If this was a POST request (or any other
verb) then it becomes GET, and the request body is thrown away.






	
date

	Gets and sets the Date header (HTTP spec section 14.8 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.8]).  Converts it using HTTP date.






	
domain

	Returns the domain portion of the host value.  Equivalent to:

domain = request.host
if ':' in domain:
    domain = domain.split(':', 1)[0]





This will be equivalent to the domain portion of the HTTP_HOST
value in the environment if it exists, or the SERVER_NAME value in
the environment if it doesn’t.  For example, if the environment
contains an HTTP_HOST value of foo.example.com:8000,
request.domain will return foo.example.com.

Note that this value cannot be set on the request.  To set the host
value use webob.request.Request.host() instead.






	
classmethod from_bytes(b)

	Create a request from HTTP bytes data. If the bytes contain
extra data after the request, raise a ValueError.






	
classmethod from_file(fp)

	Read a request from a file-like object (it must implement
.read(size) and .readline()).

It will read up to the end of the request, not the end of the
file (unless the request is a POST or PUT and has no
Content-Length, in that case, the entire file is read).

This reads the request as represented by str(req); it may
not read every valid HTTP request properly.






	
get_response(application=None, catch_exc_info=False)

	Like .call_application(application), except returns a
response object with .status, .headers, and .body
attributes.

This will use self.ResponseClass to figure out the class
of the response object to return.

If application is not given, this will send the request to
self.make_default_send_app()






	
headers

	All the request headers as a case-insensitive dictionary-like
object.






	
host

	Host name provided in HTTP_HOST, with fall-back to SERVER_NAME






	
host_port

	The effective server port number as a string.  If the HTTP_HOST
header exists in the WSGI environ, this attribute returns the port
number present in that header. If the HTTP_HOST header exists but
contains no explicit port number: if the WSGI url scheme is “https” ,
this attribute returns “443”, if the WSGI url scheme is “http”, this
attribute returns “80” .  If no HTTP_HOST header is present in
the environ at all, this attribute will return the value of the
SERVER_PORT header (which is guaranteed to be present).






	
host_url

	The URL through the host (no path)






	
http_version

	Gets and sets the SERVER_PROTOCOL key in the environment.






	
if_match

	Gets and sets the If-Match header (HTTP spec section 14.24 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.24]).  Converts it as a Etag.






	
if_modified_since

	Gets and sets the If-Modified-Since header (HTTP spec section 14.25 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.25]).  Converts it using HTTP date.






	
if_none_match

	Gets and sets the If-None-Match header (HTTP spec section 14.26 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.26]).  Converts it as a Etag.






	
if_range

	Gets and sets the If-Range header (HTTP spec section 14.27 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.27]).  Converts it using IfRange object.






	
if_unmodified_since

	Gets and sets the If-Unmodified-Since header (HTTP spec section 14.28 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.28]).  Converts it using HTTP date.






	
is_body_readable

	webob.is_body_readable is a flag that tells us
that we can read the input stream even though
CONTENT_LENGTH is missing. This allows FakeCGIBody
to work and can be used by servers to support
chunked encoding in requests.
For background see https://bitbucket.org/ianb/webob/issue/6






	
is_body_seekable

	Gets and sets the webob.is_body_seekable key in the environment.






	
is_response(ob)[source]

	Return True if the object passed as ob is a valid
response object, False otherwise.






	
is_xhr

	Is X-Requested-With header present and equal to XMLHttpRequest?

Note: this isn’t set by every XMLHttpRequest request, it is
only set if you are using a Javascript library that sets it
(or you set the header yourself manually).  Currently
Prototype and jQuery are known to set this header.






	
json

	Access the body of the request as JSON






	
make_body_seekable()

	This forces environ['wsgi.input'] to be seekable.
That means that, the content is copied into a BytesIO or temporary
file and flagged as seekable, so that it will not be unnecessarily
copied again.

After calling this method the .body_file is always seeked to the
start of file and .content_length is not None.

The choice to copy to BytesIO is made from
self.request_body_tempfile_limit






	
make_tempfile()

	Create a tempfile to store big request body.
This API is not stable yet. A ‘size’ argument might be added.






	
max_forwards

	Gets and sets the Max-Forwards header (HTTP spec section 14.31 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.31]).  Converts it using int.






	
method

	Gets and sets the REQUEST_METHOD key in the environment.






	
params

	A dictionary-like object containing both the parameters from
the query string and request body.






	
path

	The path of the request, without host or query string






	
path_info

	Gets and sets the PATH_INFO key in the environment.






	
path_info_peek()

	Returns the next segment on PATH_INFO, or None if there is no
next segment.  Doesn’t modify the environment.






	
path_info_pop(pattern=None)

	‘Pops’ off the next segment of PATH_INFO, pushing it onto
SCRIPT_NAME, and returning the popped segment.  Returns None if
there is nothing left on PATH_INFO.

Does not return '' when there’s an empty segment (like
/path//path); these segments are just ignored.

Optional pattern argument is a regexp to match the return value
before returning. If there is no match, no changes are made to the
request and None is returned.






	
path_qs

	The path of the request, without host but with query string






	
path_url

	The URL including SCRIPT_NAME and PATH_INFO, but not QUERY_STRING






	
pragma

	Gets and sets the Pragma header (HTTP spec section 14.32 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.32]).






	
query_string

	Gets and sets the QUERY_STRING key in the environment.






	
range

	Gets and sets the Range header (HTTP spec section 14.35 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.35]).  Converts it using Range object.






	
referer

	Gets and sets the Referer header (HTTP spec section 14.36 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.36]).






	
referrer

	Gets and sets the Referer header (HTTP spec section 14.36 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.36]).






	
relative_url(other_url, to_application=False)

	Resolve other_url relative to the request URL.

If to_application is True, then resolve it relative to the
URL with only SCRIPT_NAME






	
remote_addr

	Gets and sets the REMOTE_ADDR key in the environment.






	
remote_user

	Gets and sets the REMOTE_USER key in the environment.






	
remove_conditional_headers(remove_encoding=True, remove_range=True, remove_match=True, remove_modified=True)

	Remove headers that make the request conditional.

These headers can cause the response to be 304 Not Modified,
which in some cases you may not want to be possible.

This does not remove headers like If-Match, which are used for
conflict detection.






	
resource_path(resource, *elements, **kw)

	Generates a path (aka a ‘relative URL’, a URL minus the host, scheme,
and port) for a resource.

This function accepts the same argument as
pyramid.request.Request.resource_url() and performs the same
duty.  It just omits the host, port, and scheme information in the
return value; only the script_name, path, query parameters, and
anchor data are present in the returned string.


Note

Calling request.resource_path(resource) is the same as calling
request.resource_path(resource, app_url=request.script_name).
pyramid.request.Request.resource_path() is, in fact,
implemented in terms of
pyramid.request.Request.resource_url() in just this way. As
a result, any app_url passed within the **kw values to
route_path will be ignored.  scheme, host, and
port are also ignored.








	
response[source]

	This attribute is actually a “reified” property which returns an
instance of the pyramid.response.Response. class.  The
response object returned does not exist until this attribute is
accessed.  Once it is accessed, subsequent accesses will return the
same Response object.

The request.response API is used by renderers.  A render obtains
the response object it will return from a view that uses that renderer
by accessing request.response.  Therefore, it’s possible to use the
request.response API to set up a response object with “the
right” attributes (e.g. by calling request.response.set_cookie())
within a view that uses a renderer.  Mutations to this response object
will be preserved in the response sent to the client.






	
scheme

	Gets and sets the wsgi.url_scheme key in the environment.






	
script_name

	Gets and sets the SCRIPT_NAME key in the environment.






	
send(application=None, catch_exc_info=False)

	Like .call_application(application), except returns a
response object with .status, .headers, and .body
attributes.

This will use self.ResponseClass to figure out the class
of the response object to return.

If application is not given, this will send the request to
self.make_default_send_app()






	
server_name

	Gets and sets the SERVER_NAME key in the environment.






	
server_port

	Gets and sets the SERVER_PORT key in the environment.  Converts it using int.






	
session[source]

	Obtain the session object associated with this
request.  If a session factory has not been registered
during application configuration, a
pyramid.exceptions.ConfigurationError will be raised






	
str_GET

	<Deprecated attribute None>






	
str_POST

	<Deprecated attribute None>






	
str_cookies

	<Deprecated attribute None>






	
str_params

	<Deprecated attribute None>






	
text

	Get/set the text value of the body






	
upath_info

	Gets and sets the PATH_INFO key in the environment.






	
url

	The full request URL, including QUERY_STRING






	
url_encoding

	Gets and sets the webob.url_encoding key in the environment.






	
urlargs

	Return any positional variables matched in the URL.

Takes values from environ['wsgiorg.routing_args'].
Systems like routes set this value.






	
urlvars

	Return any named variables matched in the URL.

Takes values from environ['wsgiorg.routing_args'].
Systems like routes set this value.






	
uscript_name

	Gets and sets the SCRIPT_NAME key in the environment.






	
user_agent

	Gets and sets the User-Agent header (HTTP spec section 14.43 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.43]).










Note

For information about the API of a multidict structure (such as
that used as request.GET, request.POST, and request.params),
see pyramid.interfaces.IMultiDict.
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pyramid.response


	
class Response(body=None, status=None, headerlist=None, app_iter=None, content_type=None, conditional_response=None, **kw)[source]

	
	
accept_ranges

	Gets and sets the Accept-Ranges header (HTTP spec section 14.5 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.5]).






	
age

	Gets and sets the Age header (HTTP spec section 14.6 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.6]).  Converts it using int.






	
allow

	Gets and sets the Allow header (HTTP spec section 14.7 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.7]).  Converts it using list.






	
app_iter

	Returns the app_iter of the response.

If body was set, this will create an app_iter from that body
(a single-item list)






	
app_iter_range(start, stop)

	Return a new app_iter built from the response app_iter, that
serves up only the given start:stop range.






	
body

	The body of the response, as a str.  This will read in the
entire app_iter if necessary.






	
body_file

	A file-like object that can be used to write to the
body.  If you passed in a list app_iter, that app_iter will be
modified by writes.






	
cache_control

	Get/set/modify the Cache-Control header (HTTP spec section 14.9 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.9])






	
charset

	Get/set the charset (in the Content-Type)






	
conditional_response_app(environ, start_response)

	Like the normal __call__ interface, but checks conditional headers:


	If-Modified-Since   (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	If-None-Match       (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

	Range               (406 Partial Content; only on GET, HEAD)








	
content_disposition

	Gets and sets the Content-Disposition header (HTTP spec section 19.5.1 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec19.html#sec19.5.1]).






	
content_encoding

	Gets and sets the Content-Encoding header (HTTP spec section 14.11 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.11]).






	
content_language

	Gets and sets the Content-Language header (HTTP spec section 14.12 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.12]).  Converts it using list.






	
content_length

	Gets and sets the Content-Length header (HTTP spec section 14.17 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.17]).  Converts it using int.






	
content_location

	Gets and sets the Content-Location header (HTTP spec section 14.14 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.14]).






	
content_md5

	Gets and sets the Content-MD5 header (HTTP spec section 14.14 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.14]).






	
content_range

	Gets and sets the Content-Range header (HTTP spec section 14.16 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.16]).  Converts it using ContentRange object.






	
content_type

	Get/set the Content-Type header (or None), without the
charset or any parameters.

If you include parameters (or ; at all) when setting the
content_type, any existing parameters will be deleted;
otherwise they will be preserved.






	
content_type_params

	A dictionary of all the parameters in the content type.

(This is not a view, set to change, modifications of the dict would not
be applied otherwise)






	
copy()

	Makes a copy of the response






	
date

	Gets and sets the Date header (HTTP spec section 14.18 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.18]).  Converts it using HTTP date.






	
delete_cookie(key, path='/', domain=None)

	Delete a cookie from the client.  Note that path and domain must match
how the cookie was originally set.

This sets the cookie to the empty string, and max_age=0 so
that it should expire immediately.






	
encode_content(encoding='gzip', lazy=False)

	Encode the content with the given encoding (only gzip and
identity are supported).






	
etag

	Gets and sets the ETag header (HTTP spec section 14.19 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.19]).  Converts it using Entity tag.






	
expires

	Gets and sets the Expires header (HTTP spec section 14.21 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.21]).  Converts it using HTTP date.






	
classmethod from_file(fp)

	Reads a response from a file-like object (it must implement
.read(size) and .readline()).

It will read up to the end of the response, not the end of the
file.

This reads the response as represented by str(resp); it
may not read every valid HTTP response properly.  Responses
must have a Content-Length






	
headerlist

	The list of response headers






	
headers

	The headers in a dictionary-like object






	
json

	Access the body of the response as JSON






	
json_body

	Access the body of the response as JSON






	
last_modified

	Gets and sets the Last-Modified header (HTTP spec section 14.29 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.29]).  Converts it using HTTP date.






	
location

	Gets and sets the Location header (HTTP spec section 14.30 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.30]).






	
md5_etag(body=None, set_content_md5=False)

	Generate an etag for the response object using an MD5 hash of
the body (the body parameter, or self.body if not given)

Sets self.etag
If set_content_md5 is True sets self.content_md5 as well






	
merge_cookies(resp)

	Merge the cookies that were set on this response with the
given resp object (which can be any WSGI application).

If the resp is a webob.Response object, then the
other object will be modified in-place.






	
pragma

	Gets and sets the Pragma header (HTTP spec section 14.32 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.32]).






	
retry_after

	Gets and sets the Retry-After header (HTTP spec section 14.37 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.37]).  Converts it using HTTP date or delta seconds.






	
server

	Gets and sets the Server header (HTTP spec section 14.38 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.38]).






	
set_cookie(key, value='', max_age=None, path='/', domain=None, secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None, overwrite=False)

	Set (add) a cookie for the response.

Arguments are:

key


The cookie name.


value


The cookie value, which should be a string or None.  If
value is None, it’s equivalent to calling the
webob.response.Response.unset_cookie() method for this
cookie key (it effectively deletes the cookie on the client).


max_age


An integer representing a number of seconds or None.  If this
value is an integer, it is used as the Max-Age of the
generated cookie.  If expires is not passed and this value is
an integer, the max_age value will also influence the
Expires value of the cookie (Expires will be set to now +
max_age).  If this value is None, the cookie will not have a
Max-Age value (unless expires is also sent).


path


A string representing the cookie Path value.  It defaults to
/.


domain


A string representing the cookie Domain, or None.  If
domain is None, no Domain value will be sent in the
cookie.


secure


A boolean.  If it’s True, the secure flag will be sent in
the cookie, if it’s False, the secure flag will not be
sent in the cookie.


httponly


A boolean.  If it’s True, the HttpOnly flag will be sent
in the cookie, if it’s False, the HttpOnly flag will not
be sent in the cookie.


comment


A string representing the cookie Comment value, or None.
If comment is None, no Comment value will be sent in
the cookie.


expires


A datetime.timedelta object representing an amount of time or
the value None.  A non-None value is used to generate the
Expires value of the generated cookie.  If max_age is not
passed, but this value is not None, it will influence the
Max-Age header (Max-Age will be ‘expires_value -
datetime.utcnow()’).  If this value is None, the Expires
cookie value will be unset (unless max_age is also passed).


overwrite


If this key is True, before setting the cookie, unset any
existing cookie.







	
status

	The status string






	
status_code

	The status as an integer






	
status_int

	The status as an integer






	
text

	Get/set the text value of the body (using the charset of the
Content-Type)






	
ubody

	Deprecated alias for .text






	
unicode_body

	Deprecated alias for .text






	
unset_cookie(key, strict=True)

	Unset a cookie with the given name (remove it from the
response).






	
vary

	Gets and sets the Vary header (HTTP spec section 14.44 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.44]).  Converts it using list.






	
www_authenticate

	Gets and sets the WWW-Authenticate header (HTTP spec section 14.47 [http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec14.html#sec14.47]).  Converts it using parse_auth and serialize_auth.










	
class FileResponse(path, request=None, cache_max_age=None, content_type=None, content_encoding=None)[source]

	A Response object that can be used to serve a static file from disk
simply.

path is a file path on disk.

request must be a Pyramid request object if passed.  Note
that a request must be passed if the response is meant to attempt to
use the wsgi.file_wrapper feature of the web server that you’re using
to serve your Pyramid application.

cache_max_age if passed, is the number of seconds that should be used
to HTTP cache this response.

content_type, if passed, is the content_type of the response.

content_encoding, if passed is the content_encoding of the response.
It’s generally safe to leave this set to None if you’re serving a
binary file.  This argument will be ignored if you don’t also pass
content-type.






	
class FileIter(file, block_size=262144)[source]

	A fixed-block-size iterator for use as a WSGI app_iter.

file is a Python file pointer (or at least an object with a read
method that takes a size hint).

block_size is an optional block size for iteration.






Functions


	
response_adapter(*types_or_ifaces)[source]

	Decorator activated via a scan which treats the function
being decorated as a response adapter for the set of types or
interfaces passed as *types_or_ifaces to the decorator constructor.

For example, if you scan the following response adapter:

from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(int)
def myadapter(i):
    return Response(status=i)





You can then return an integer from your view callables, and it will be
converted into a response with the integer as the status code.

More than one type or interface can be passed as a constructor argument.
The decorated response adapter will be called for each type or interface.

import json

from pyramid.response import Response
from pyramid.response import response_adapter

@response_adapter(dict, list)
def myadapter(ob):
    return Response(json.dumps(ob))





This method will have no effect until a scan is performed
agains the package or module which contains it, ala:

from pyramid.config import Configurator
config = Configurator()
config.scan('somepackage_containing_adapters')
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pyramid.scripting


	
get_root(app, request=None)[source]

	Return a tuple composed of (root, closer) when provided a
router instance as the app argument.  The root
returned is the application root object.  The closer returned
is a callable (accepting no arguments) that should be called when
your scripting application is finished using the root.

request is passed to the Pyramid application root
factory to compute the root. If request is None, a default
will be constructed using the registry’s Request Factory
via the pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank() method.






	
prepare(request=None, registry=None)[source]

	This function pushes data onto the Pyramid threadlocal stack
(request and registry), making those objects ‘current’.  It
returns a dictionary useful for bootstrapping a Pyramid
application in a scripting environment.

request is passed to the Pyramid application root
factory to compute the root. If request is None, a default
will be constructed using the registry’s Request Factory
via the pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank() method.

If registry is not supplied, the last registry loaded from
pyramid.config.global_registries will be used. If you
have loaded more than one Pyramid application in the
current process, you may not want to use the last registry
loaded, thus you can search the global_registries and supply
the appropriate one based on your own criteria.

The function returns a dictionary composed of root,
closer, registry, request and root_factory.  The
root returned is the application’s root resource object.  The
closer returned is a callable (accepting no arguments) that
should be called when your scripting application is finished
using the root.  registry is the registry object passed or
the last registry loaded into
pyramid.config.global_registries if no registry is passed.
request is the request object passed or the constructed request
if no request is passed.  root_factory is the root factory used
to construct the root.
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pyramid.security


Authentication API Functions


	
authenticated_userid(request)[source]

	Return the userid of the currently authenticated user or
None if there is no authentication policy in effect or
there is no currently authenticated user.






	
unauthenticated_userid(request)[source]

	Return an object which represents the claimed (not verified) user
id of the credentials present in the request. None if there is no
authentication policy in effect or there is no user data
associated with the current request.  This differs from
authenticated_userid(), because the effective
authentication policy will not ensure that a record associated with the
userid exists in persistent storage.






	
effective_principals(request)[source]

	Return the list of ‘effective’ principal identifiers
for the request.  This will include the userid of the
currently authenticated user if a user is currently
authenticated. If no authentication policy is in effect,
this will return an empty sequence.






	
forget(request)[source]

	Return a sequence of header tuples (e.g. [('Set-Cookie',
'foo=abc')]) suitable for ‘forgetting’ the set of credentials
possessed by the currently authenticated user.  A common usage
might look like so within the body of a view function
(response is assumed to be an WebOb -style
response object computed previously by the view code):

from pyramid.security import forget
headers = forget(request)
response.headerlist.extend(headers)
return response





If no authentication policy is in use, this function will
always return an empty sequence.






	
remember(request, principal, **kw)[source]

	Return a sequence of header tuples (e.g. [('Set-Cookie',
'foo=abc')]) suitable for ‘remembering’ a set of credentials
implied by the data passed as principal and *kw using the
current authentication policy.  Common usage might look
like so within the body of a view function (response is
assumed to be a WebOb -style response object
computed previously by the view code):

from pyramid.security import remember
headers = remember(request, 'chrism', password='123', max_age='86400')
response.headerlist.extend(headers)
return response





If no authentication policy is in use, this function will
always return an empty sequence.  If used, the composition and
meaning of **kw must be agreed upon by the calling code and
the effective authentication policy.








Authorization API Functions


	
has_permission(permission, context, request)[source]

	Provided a permission (a string or unicode object), a context
(a resource instance) and a request object, return an
instance of pyramid.security.Allowed if the permission
is granted in this context to the user implied by the
request. Return an instance of pyramid.security.Denied
if this permission is not granted in this context to this user.
This function delegates to the current authentication and
authorization policies.  Return
pyramid.security.Allowed unconditionally if no
authentication policy has been configured in this application.






	
principals_allowed_by_permission(context, permission)[source]

	Provided a context (a resource object), and a permission
(a string or unicode object), if a authorization policy is
in effect, return a sequence of principal ids that possess
the permission in the context.  If no authorization policy is
in effect, this will return a sequence with the single value
pyramid.security.Everyone (the special principal
identifier representing all principals).


Note

even if an authorization policy is in effect,
some (exotic) authorization policies may not implement the
required machinery for this function; those will cause a
NotImplementedError exception to be raised when this
function is invoked.








	
view_execution_permitted(context, request, name='')[source]

	If the view specified by context and name is protected
by a permission, check the permission associated with the
view using the effective authentication/authorization policies and
the request.  Return a boolean result.  If no
authorization policy is in effect, or if the view is not
protected by a permission, return True. If no view can view found,
an exception will be raised.


Changed in version 1.4a4: An exception is raised if no view is found.










Constants


	
Everyone

	The special principal id named ‘Everyone’.  This principal id is
granted to all requests.  Its actual value is the string
‘system.Everyone’.






	
Authenticated

	The special principal id named ‘Authenticated’.  This principal id
is granted to all requests which contain any other non-Everyone
principal id (according to the authentication policy).
Its actual value is the string ‘system.Authenticated’.






	
ALL_PERMISSIONS

	An object that can be used as the permission member of an ACE
which matches all permissions unconditionally.  For example, an
ACE that uses ALL_PERMISSIONS might be composed like so:
('Deny', 'system.Everyone', ALL_PERMISSIONS).






	
DENY_ALL

	A convenience shorthand ACE that defines ('Deny',
'system.Everyone', ALL_PERMISSIONS).  This is often used as the
last ACE in an ACL in systems that use an “inheriting” security
policy, representing the concept “don’t inherit any other ACEs”.






	
NO_PERMISSION_REQUIRED

	A special permission which indicates that the view should always
be executable by entirely anonymous users, regardless of the
default permission, bypassing any authorization policy
that may be in effect.  Its actual value is the string
‘__no_permission_required__’.








Return Values


	
Allow

	The ACE “action” (the first element in an ACE e.g. (Allow, Everyone,
'read') that means allow access.  A sequence of ACEs makes up an
ACL.  It is a string, and its actual value is “Allow”.






	
Deny

	The ACE “action” (the first element in an ACE e.g. (Deny,
'george', 'read') that means deny access.  A sequence of ACEs
makes up an ACL.  It is a string, and its actual value is “Deny”.






	
class ACLDenied[source]

	An instance of ACLDenied represents that a security check made
explicitly against ACL was denied.  It evaluates equal to all boolean
false types.  It also has the following attributes: acl, ace,
permission, principals, and context.  These attributes
indicate the security values involved in the request.  Its __str__ method
prints a summary of these attributes for debugging purposes.  The same
summary is available as the msg attribute.






	
class ACLAllowed[source]

	An instance of ACLAllowed represents that a security check made
explicitly against ACL was allowed.  It evaluates equal to all boolean
true types.  It also has the following attributes: acl, ace,
permission, principals, and context.  These attributes
indicate the security values involved in the request.  Its __str__ method
prints a summary of these attributes for debugging purposes.  The same
summary is available as the msg attribute.






	
class Denied[source]

	An instance of Denied is returned when a security-related
API or other Pyramid code denies an action unrelated to
an ACL check.  It evaluates equal to all boolean false types.  It
has an attribute named msg describing the circumstances for
the deny.






	
class Allowed[source]

	An instance of Allowed is returned when a security-related
API or other Pyramid code allows an action unrelated to
an ACL check.  It evaluates equal to all boolean true types.  It
has an attribute named msg describing the circumstances for
the allow.
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pyramid.settings


	
asbool(s)[source]

	Return the boolean value True if the case-lowered value of string
input s is any of t, true, y, on, or 1, otherwise
return the boolean value False.  If s is the value None,
return False.  If s is already one of the boolean values True
or False, return it.






	
aslist(value, flatten=True)[source]

	Return a list of strings, separating the input based on newlines
and, if flatten=True (the default), also split on spaces within
each line.
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pyramid.testing


	
setUp(registry=None, request=None, hook_zca=True, autocommit=True, settings=None)[source]

	Set Pyramid registry and request thread locals for the
duration of a single unit test.

Use this function in the setUp method of a unittest test case
which directly or indirectly uses:


	any method of the pyramid.config.Configurator
object returned by this function.

	the pyramid.threadlocal.get_current_registry() or
pyramid.threadlocal.get_current_request() functions.



If you use the get_current_* functions (or call Pyramid code
that uses these functions) without calling setUp,
pyramid.threadlocal.get_current_registry() will return a global
application registry, which may cause unit tests to not be
isolated with respect to registrations they perform.

If the registry argument is None, a new empty
application registry will be created (an instance of the
pyramid.registry.Registry class).  If the registry
argument is not None, the value passed in should be an
instance of the pyramid.registry.Registry class or a
suitable testing analogue.

After setUp is finished, the registry returned by the
pyramid.threadlocal.get_current_request() function will
be the passed (or constructed) registry until
pyramid.testing.tearDown() is called (or
pyramid.testing.setUp() is called again) .

If the hook_zca argument is True, setUp will attempt
to perform the operation zope.component.getSiteManager.sethook(
pyramid.threadlocal.get_current_registry), which will cause
the Zope Component Architecture global API
(e.g. zope.component.getSiteManager(),
zope.component.getAdapter(), and so on) to use the registry
constructed by setUp as the value it returns from
zope.component.getSiteManager().  If the
zope.component package cannot be imported, or if
hook_zca is False, the hook will not be set.

If settings is not None, it must be a dictionary representing the
values passed to a Configurator as its settings= argument.

This function returns an instance of the
pyramid.config.Configurator class, which can be
used for further configuration to set up an environment suitable
for a unit or integration test.  The registry attribute
attached to the Configurator instance represents the ‘current’
application registry; the same registry will be returned
by pyramid.threadlocal.get_current_registry() during the
execution of the test.






	
tearDown(unhook_zca=True)[source]

	Undo the effects pyramid.testing.setUp().  Use this
function in the tearDown method of a unit test that uses
pyramid.testing.setUp() in its setUp method.

If the unhook_zca argument is True (the default), call
zope.component.getSiteManager.reset().  This undoes the
action of pyramid.testing.setUp() called with the
argument hook_zca=True.  If zope.component cannot be
imported, ignore the argument.






	
testConfig(registry=None, request=None, hook_zca=True, autocommit=True, settings=None)[source]

	Returns a context manager for test set up.

This context manager calls pyramid.testing.testSetup() when
entering and pyramid.testing.tearDown() when exiting.

All arguments are passed directly to pyramid.testing.testSetup().
If the ZCA is hooked, it will always be un-hooked in tearDown.

This context manager allows you to write test code like this:

	1
2
3
4

	with testConfig() as config:
    config.add_route('bar', '/bar/{id}')
    req = DummyRequest()
    resp = myview(req),












	
cleanUp(*arg, **kw)[source]

	pyramid.testing.cleanUp() is an alias for
pyramid.testing.setUp().






	
class DummyResource(__name__=None, __parent__=None, __provides__=None, **kw)[source]

	A dummy Pyramid resource object.


	
clone(__name__=<object object at 0x3599bb0>, __parent__=<object object at 0x3599bb0>, **kw)[source]

	Create a clone of the resource object.  If __name__ or
__parent__ arguments are passed, use these values to
override the existing __name__ or __parent__ of the
resource.  If any extra keyword args are passed in via the kw
argument, use these keywords to add to or override existing
resource keywords (attributes).






	
items()[source]

	Return the items set by __setitem__






	
keys()[source]

	Return the keys set by __setitem__






	
values()[source]

	Return the values set by __setitem__










	
class DummyRequest(params=None, environ=None, headers=None, path='/', cookies=None, post=None, **kw)[source]

	A DummyRequest object (incompletely) imitates a request object.

The params, environ, headers, path, and
cookies arguments correspond to their WebOb
equivalents.

The post argument,  if passed, populates the request’s
POST attribute, but not params, in order to allow testing
that the app accepts data for a given view only from POST requests.
This argument also sets self.method to “POST”.

Extra keyword arguments are assigned as attributes of the request
itself.

Note that DummyRequest does not have complete fidelity with a “real”
request.  For example, by default, the DummyRequest GET and POST
attributes are of type dict, unlike a normal Request’s GET and POST,
which are of type MultiDict. If your code uses the features of
MultiDict, you should either use a real pyramid.request.Request
or adapt your DummyRequest by replacing the attributes with MultiDict
instances.

Other similar incompatibilities exist.  If you need all the features of
a Request, use the pyramid.request.Request class itself rather
than this class while writing tests.






	
class DummyTemplateRenderer(string_response='')[source]

	An instance of this class is returned from
pyramid.config.Configurator.testing_add_renderer().  It has a
helper function (assert_) that makes it possible to make an
assertion which compares data passed to the renderer by the view
function against expected key/value pairs.


	
assert_(**kw)[source]

	Accept an arbitrary set of assertion key/value pairs.  For
each assertion key/value pair assert that the renderer
(eg. pyramid.renderer.render_to_response())
received the key with a value that equals the asserted
value. If the renderer did not receive the key at all, or the
value received by the renderer doesn’t match the assertion
value, raise an AssertionError.
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pyramid.threadlocal


	
get_current_request()[source]

	Return the currently active request or None if no request
is currently active.

This function should be used extremely sparingly, usually only
in unit testing code.  it’s almost always usually a mistake to use
get_current_request outside a testing context because its
usage makes it possible to write code that can be neither easily
tested nor scripted.






	
get_current_registry()[source]

	Return the currently active application registry or the
global application registry if no request is currently active.

This function should be used extremely sparingly, usually only
in unit testing code.  it’s almost always usually a mistake to use
get_current_registry outside a testing context because its
usage makes it possible to write code that can be neither easily
tested nor scripted.
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pyramid.traversal


	
find_interface(resource, class_or_interface)[source]

	Return the first resource found in the lineage of resource
which, a) if class_or_interface is a Python class object, is an
instance of the class or any subclass of that class or b) if
class_or_interface is a interface, provides the specified
interface.  Return None if no resource providing interface_or_class
can be found in the lineage.  The resource passed in must be
location-aware.






	
find_resource(resource, path)[source]

	Given a resource object and a string or tuple representing a path
(such as the return value of pyramid.traversal.resource_path() or
pyramid.traversal.resource_path_tuple()), return a resource in this
application’s resource tree at the specified path.  The resource passed
in must be location-aware.  If the path cannot be resolved (if
the respective node in the resource tree does not exist), a
KeyError will be raised.

This function is the logical inverse of
pyramid.traversal.resource_path() and
pyramid.traversal.resource_path_tuple(); it can resolve any
path string or tuple generated by either of those functions.

Rules for passing a string as the path argument: if the
first character in the path string is the /
character, the path is considered absolute and the resource tree
traversal will start at the root resource.  If the first character
of the path string is not the / character, the path is
considered relative and resource tree traversal will begin at the resource
object supplied to the function as the resource argument.  If an
empty string is passed as path, the resource passed in will
be returned.  Resource path strings must be escaped in the following
manner: each Unicode path segment must be encoded as UTF-8 and as
each path segment must escaped via Python’s urllib.quote.
For example, /path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a (absolute) or
to%20the/La%20Pe%C3%B1a (relative).  The
pyramid.traversal.resource_path() function generates strings
which follow these rules (albeit only absolute ones).

Rules for passing text (Unicode) as the path argument are the same
as those for a string.  In particular, the text may not have any nonascii
characters in it.

Rules for passing a tuple as the path argument: if the first
element in the path tuple is the empty string (for example ('',
'a', 'b', 'c'), the path is considered absolute and the resource tree
traversal will start at the resource tree root object.  If the first
element in the path tuple is not the empty string (for example
('a', 'b', 'c')), the path is considered relative and resource tree
traversal will begin at the resource object supplied to the function
as the resource argument.  If an empty sequence is passed as
path, the resource passed in itself will be returned.  No
URL-quoting or UTF-8-encoding of individual path segments within
the tuple is required (each segment may be any string or unicode
object representing a resource name).  Resource path tuples generated by
pyramid.traversal.resource_path_tuple() can always be
resolved by find_resource.


Note

For backwards compatibility purposes, this function can also
be imported as pyramid.traversal.find_model(), although doing so
will emit a deprecation warning.








	
find_root(resource)[source]

	Find the root node in the resource tree to which resource
belongs. Note that resource should be location-aware.
Note that the root resource is available in the request object by
accessing the request.root attribute.






	
resource_path(resource, *elements)[source]

	Return a string object representing the absolute physical path of the
resource object based on its position in the resource tree, e.g
/foo/bar.  Any positional arguments passed in as elements will be
appended as path segments to the end of the resource path.  For instance,
if the resource’s path is /foo/bar and elements equals ('a',
'b'), the returned string will be /foo/bar/a/b.  The first
character in the string will always be the / character (a leading
/ character in a path string represents that the path is absolute).

Resource path strings returned will be escaped in the following
manner: each unicode path segment will be encoded as UTF-8 and
each path segment will be escaped via Python’s urllib.quote.
For example, /path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a.

This function is a logical inverse of
pyramid.traversal.find_resource: it can be used to generate
path references that can later be resolved via that function.

The resource passed in must be location-aware.


Note

Each segment in the path string returned will use the __name__
attribute of the resource it represents within the resource tree.  Each
of these segments should be a unicode or string object (as per the
contract of location-awareness).  However, no conversion or
safety checking of resource names is performed.  For instance, if one of
the resources in your tree has a __name__ which (by error) is a
dictionary, the pyramid.traversal.resource_path() function will
attempt to append it to a string and it will cause a
pyramid.exceptions.URLDecodeError.




Note

The root resource must have a __name__ attribute with a
value of either None or the empty string for paths to be generated
properly.  If the root resource has a non-null __name__ attribute,
its name will be prepended to the generated path rather than a single
leading ‘/’ character.




Note

For backwards compatibility purposes, this function can also
be imported as model_path, although doing so will cause
a deprecation warning to be emitted.








	
resource_path_tuple(resource, *elements)[source]

	Return a tuple representing the absolute physical path of the
resource object based on its position in a resource tree, e.g
('', 'foo', 'bar').  Any positional arguments passed in as
elements will be appended as elements in the tuple
representing the resource path.  For instance, if the resource’s
path is ('', 'foo', 'bar') and elements equals ('a', 'b'),
the returned tuple will be ('', 'foo', 'bar', 'a', 'b').  The
first element of this tuple will always be the empty string (a
leading empty string element in a path tuple represents that the
path is absolute).

This function is a logical inverse of
pyramid.traversal.find_resource(): it can be used to
generate path references that can later be resolved by that function.

The resource passed in must be location-aware.


Note

Each segment in the path tuple returned will equal the __name__
attribute of the resource it represents within the resource tree.  Each
of these segments should be a unicode or string object (as per the
contract of location-awareness).  However, no conversion or
safety checking of resource names is performed.  For instance, if one of
the resources in your tree has a __name__ which (by error) is a
dictionary, that dictionary will be placed in the path tuple; no warning
or error will be given.




Note

The root resource must have a __name__ attribute with a
value of either None or the empty string for path tuples to be
generated properly.  If the root resource has a non-null __name__
attribute, its name will be the first element in the generated path tuple
rather than the empty string.




Note

For backwards compatibility purposes, this function can also be imported
as model_path_tuple, although doing so will cause a deprecation
warning to be emitted.








	
quote_path_segment(segment, safe='')[source]

	




	
virtual_root(resource, request)[source]

	Provided any resource and a request object, return
the resource object representing the virtual root of the
current request.  Using a virtual root in a
traversal -based Pyramid application permits
rooting, for example, the resource at the traversal path /cms at
http://example.com/ instead of rooting it at
http://example.com/cms/.

If the resource passed in is a context obtained via
traversal, and if the HTTP_X_VHM_ROOT key is in the
WSGI environment, the value of this key will be treated as a
‘virtual root path’: the pyramid.traversal.find_resource()
API will be used to find the virtual root resource using this path;
if the resource is found, it will be returned.  If the
HTTP_X_VHM_ROOT key is not present in the WSGI environment,
the physical root of the resource tree will be returned instead.

Virtual roots are not useful at all in applications that use
URL dispatch. Contexts obtained via URL dispatch don’t
really support being virtually rooted (each URL dispatch context
is both its own physical and virtual root).  However if this API
is called with a resource argument which is a context obtained
via URL dispatch, the resource passed in will be returned
unconditionally.






	
traverse(resource, path)[source]

	Given a resource object as resource and a string or tuple
representing a path as path (such as the return value of
pyramid.traversal.resource_path() or
pyramid.traversal.resource_path_tuple() or the value of
request.environ['PATH_INFO']), return a dictionary with the
keys context, root, view_name, subpath,
traversed, virtual_root, and virtual_root_path.

A definition of each value in the returned dictionary:


	context: The context (a resource object) found
via traversal or url dispatch.  If the path passed in is the
empty string, the value of the resource argument passed to this
function is returned.

	root: The resource object at which traversal begins.
If the resource passed in was found via url dispatch or if the
path passed in was relative (non-absolute), the value of the
resource argument passed to this function is returned.

	view_name: The view name found during
traversal or url dispatch; if the resource was
found via traversal, this is usually a representation of the
path segment which directly follows the path to the context
in the path.  The view_name will be a Unicode object or
the empty string.  The view_name will be the empty string if
there is no element which follows the context path.  An
example: if the path passed is /foo/bar, and a resource
object is found at /foo (but not at /foo/bar), the ‘view
name’ will be u'bar'.  If the resource was found via
urldispatch, the view_name will be the name the route found was
registered with.

	subpath: For a resource found via traversal, this
is a sequence of path segments found in the path that follow
the view_name (if any).  Each of these items is a Unicode
object.  If no path segments follow the view_name, the
subpath will be the empty sequence.  An example: if the path
passed is /foo/bar/baz/buz, and a resource object is found at
/foo (but not /foo/bar), the ‘view name’ will be
u'bar' and the subpath will be [u'baz', u'buz'].
For a resource found via url dispatch, the subpath will be a
sequence of values discerned from *subpath in the route
pattern matched or the empty sequence.

	traversed: The sequence of path elements traversed from the
root to find the context object during traversal.
Each of these items is a Unicode object.  If no path segments
were traversed to find the context object (e.g. if the
path provided is the empty string), the traversed value
will be the empty sequence.  If the resource is a resource found
via url dispatch, traversed will be None.

	virtual_root: A resource object representing the ‘virtual’ root
of the resource tree being traversed during traversal.
See Virtual Hosting for a definition of the virtual root
object.  If no virtual hosting is in effect, and the path
passed in was absolute, the virtual_root will be the
physical root resource object (the object at which traversal
begins).  If the resource passed in was found via URL
dispatch or if the path passed in was relative, the
virtual_root will always equal the root object (the
resource passed in).

	virtual_root_path – If traversal was used to find
the resource, this will be the sequence of path elements
traversed to find the virtual_root resource.  Each of these
items is a Unicode object.  If no path segments were traversed
to find the virtual_root resource (e.g. if virtual hosting is
not in effect), the traversed value will be the empty list.
If url dispatch was used to find the resource, this will be
None.



If the path cannot be resolved, a KeyError will be raised.

Rules for passing a string as the path argument: if the
first character in the path string is the with the /
character, the path will considered absolute and the resource tree
traversal will start at the root resource.  If the first character
of the path string is not the / character, the path is
considered relative and resource tree traversal will begin at the resource
object supplied to the function as the resource argument.  If an
empty string is passed as path, the resource passed in will
be returned.  Resource path strings must be escaped in the following
manner: each Unicode path segment must be encoded as UTF-8 and
each path segment must escaped via Python’s urllib.quote.
For example, /path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a (absolute) or
to%20the/La%20Pe%C3%B1a (relative).  The
pyramid.traversal.resource_path() function generates strings
which follow these rules (albeit only absolute ones).

Rules for passing a tuple as the path argument: if the first
element in the path tuple is the empty string (for example ('',
'a', 'b', 'c'), the path is considered absolute and the resource tree
traversal will start at the resource tree root object.  If the first
element in the path tuple is not the empty string (for example
('a', 'b', 'c')), the path is considered relative and resource tree
traversal will begin at the resource object supplied to the function
as the resource argument.  If an empty sequence is passed as
path, the resource passed in itself will be returned.  No
URL-quoting or UTF-8-encoding of individual path segments within
the tuple is required (each segment may be any string or unicode
object representing a resource name).

Explanation of the conversion of path segment values to
Unicode during traversal: Each segment is URL-unquoted, and
decoded into Unicode. Each segment is assumed to be encoded using
the UTF-8 encoding (or a subset, such as ASCII); a
pyramid.exceptions.URLDecodeError is raised if a segment
cannot be decoded.  If a segment name is empty or if it is .,
it is ignored.  If a segment name is .., the previous segment
is deleted, and the .. is ignored.  As a result of this
process, the return values view_name, each element in the
subpath, each element in traversed, and each element in
the virtual_root_path will be Unicode as opposed to a string,
and will be URL-decoded.






	
traversal_path(path)[source]

	Variant of pyramid.traversal.traversal_path_info() suitable for
decoding paths that are URL-encoded.

If this function is passed a Unicode object instead of a sequence of
bytes as path, that Unicode object must directly encodeable to
ASCII.  For example, u’/foo’ will work but u’/<unprintable unicode>’ (a
Unicode object with characters that cannot be encoded to ascii) will
not. A UnicodeEncodeError will be raised if the Unicode cannot be
encoded directly to ASCII.
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pyramid.url

Utility functions for dealing with URLs in pyramid


	
resource_url(context, request, *elements, query=None, anchor=None)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.resource_url(resource, *elements, **kw)





See pyramid.request.Request.resource_url() for more information.






	
route_url(route_name, request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.route_url(route_name, *elements, **kw)





See pyramid.request.Request.route_url() for more information.






	
current_route_url(request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.current_route_url(*elements, **kw)





See pyramid.request.Request.current_route_url() for more
information.






	
route_path(route_name, request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.route_path(route_name, *elements, **kw)





See pyramid.request.Request.route_path() for more information.






	
current_route_path(request, *elements, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.current_route_path(*elements, **kw)





See pyramid.request.Request.current_route_path() for more
information.






	
static_url(path, request, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.static_url(path, **kw)





See pyramid.request.Request.static_url() for more information.






	
static_path(path, request, **kw)[source]

	This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
calling:

request.static_path(path, **kw)





See pyramid.request.Request.static_path() for more information.






	
urlencode(query, doseq=True)

	An alternate implementation of Python’s stdlib urllib.urlencode
function [http://docs.python.org/library/urllib.html] which
accepts unicode keys and values within the query
dict/sequence; all Unicode keys and values are first converted to
UTF-8 before being used to compose the query string.

The value of query must be a sequence of two-tuples
representing key/value pairs or an object (often a dictionary)
with an .items() method that returns a sequence of two-tuples
representing key/value pairs.

For minimal calling convention backwards compatibility, this
version of urlencode accepts but ignores a second argument
conventionally named doseq.  The Python stdlib version behaves
differently when doseq is False and when a sequence is
presented as one of the values.  This version always behaves in
the doseq=True mode, no matter what the value of the second
argument.

See the Python stdlib documentation for urllib.urlencode for
more information.
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pyramid.view


	
render_view_to_response(context, request, name='', secure=True)[source]

	Call the view callable configured with a view
configuration that matches the view name name
registered against the specified context and request and
return a response object.  This function will return
None if a corresponding view callable cannot be found
(when no view configuration matches the combination of
name / context / and request).

If secure` is True, and the view callable found is
protected by a permission, the permission will be checked before calling
the view function.  If the permission check disallows view execution
(based on the current authorization policy), a
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception will be raised.
The exception’s args attribute explains why the view access was
disallowed.

If secure is False, no permission checking is done.






	
render_view_to_iterable(context, request, name='', secure=True)[source]

	Call the view callable configured with a view
configuration that matches the view name name
registered against the specified context and request and
return an iterable object which represents the body of a response.
This function will return None if a corresponding view
callable cannot be found (when no view configuration
matches the combination of name / context / and
request).  Additionally, this function will raise a
ValueError if a view function is found and called but the
view function’s result does not have an app_iter attribute.

You can usually get the bytestring representation of the return value of
this function by calling b''.join(iterable), or just use
pyramid.view.render_view() instead.

If secure is True, and the view is protected by a permission, the
permission will be checked before the view function is invoked.  If the
permission check disallows view execution (based on the current
authentication policy), a
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception will be raised; its
args attribute explains why the view access was disallowed.

If secure is False, no permission checking is
done.






	
render_view(context, request, name='', secure=True)[source]

	Call the view callable configured with a view
configuration that matches the view name name
registered against the specified context and request
and unwind the view response’s app_iter (see
ビュー callable レスポンス) into a single bytestring.  This function will
return None if a corresponding view callable cannot be
found (when no view configuration matches the combination
of name / context / and request).  Additionally, this
function will raise a ValueError if a view function is
found and called but the view function’s result does not have an
app_iter attribute. This function will return None if a
corresponding view cannot be found.

If secure is True, and the view is protected by a permission, the
permission will be checked before the view is invoked.  If the permission
check disallows view execution (based on the current authorization
policy), a pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden exception will be
raised; its args attribute explains why the view access was
disallowed.

If secure is False, no permission checking is done.






	
is_response(ob)[source]

	Return True if ob implements the interface implied by
ビュー callable レスポンス. False if not.


Warning

This function is deprecated as of Pyramid 1.1.  New
code should not use it.  Instead, new code should use the
pyramid.request.Request.is_response() method.








	
class view_config(**settings)[source]

	A function, class or method decorator which allows a
developer to create view registrations nearer to a view
callable definition than use imperative
configuration to do the same.

For example, this code in a module views.py:

from resources import MyResource

@view_config(name='my_view', context=MyResource, permission='read',
             route_name='site1')
def my_view(context, request):
    return 'OK'





Might replace the following call to the
pyramid.config.Configurator.add_view() method:

import views
from resources import MyResource
config.add_view(views.my_view, context=MyResource, name='my_view',
                permission='read', 'route_name='site1')



The following keyword arguments are supported to
pyramid.view.view_config: context, permission, name,
request_type, route_name, request_method, request_param,
containment, xhr, accept, header, path_info,
custom_predicates, decorator, mapper, http_cache,
match_param, csrf_token, physical_path, and predicates.

The meanings of these arguments are the same as the arguments passed to
pyramid.config.Configurator.add_view().  If any argument is left
out, its default will be the equivalent add_view default.

An additional keyword argument named _depth is provided for people who
wish to reuse this class from another decorator.  The default value is
0 and should be specified relative to the view_config invocation.
It will be passed in to the venusian attach function as the
depth of the callstack when Venusian checks if the decorator is being used
in a class or module context.  It’s not often used, but it can be useful
in this circumstance.  See the attach function in Venusian for more
information.

See Adding View Configuration Using the @view_config Decorator for details about
using pyramid.view.view_config.






	
class view_defaults(**settings)[source]

	A class decorator which, when applied to a class, will
provide defaults for all view configurations that use the class.  This
decorator accepts all the arguments accepted by
pyramid.config.view_config, and each has the same meaning.

See @view_defaults Class Decorator for more information.






	
class notfound_view_config(**settings)[source]

	An analogue of pyramid.view.view_config which registers a
not found view.

The notfound_view_config constructor accepts most of the same arguments
as the constructor of pyramid.view.view_config.  It can be used
in the same places, and behaves in largely the same way, except it always
registers a not found exception view instead of a ‘normal’ view.

Example:

from pyramid.view import notfound_view_config
from pyramid.response import Response
  
@notfound_view_config()
def notfound(request):
    return Response('Not found, dude!', status='404 Not Found')





All arguments except append_slash have the same meaning as
pyramid.view.view_config() and each predicate
argument restricts the set of circumstances under which this notfound
view will be invoked.

If append_slash is True, when the notfound view is invoked, and
the current path info does not end in a slash, the notfound logic will
attempt to find a route that matches the request’s path info
suffixed with a slash.  If such a route exists, Pyramid will issue a
redirect to the URL implied by the route; if it does not, Pyramid will
return the result of the view callable provided as view, as normal.

See Not Found ビューの変更 for detailed usage information.


Note

This class is new as of Pyramid 1.3.








	
class forbidden_view_config(**settings)[source]

	An analogue of pyramid.view.view_config which registers a
forbidden view.

The forbidden_view_config constructor accepts most of the same arguments
as the constructor of pyramid.view.view_config.  It can be used
in the same places, and behaves in largely the same way, except it always
registers a forbidden exception view instead of a ‘normal’ view.

Example:

from pyramid.view import forbidden_view_config
from pyramid.response import Response
  
@forbidden_view_config()
def notfound(request):
    return Response('You are not allowed', status='401 Unauthorized')





All arguments passed to this function have the same meaning as
pyramid.view.view_config() and each predicate argument restricts
the set of circumstances under which this notfound view will be invoked.

See Forbidden View の変更 for detailed usage information.


Note

This class is new as of Pyramid 1.3.








	
class static(root_dir, cache_max_age=3600, package_name=None)[source]

	Backwards compatibility alias for
pyramid.static.static_view; it overrides that class’ constructor
to pass use_subpath=True by default.  This class is deprecated as of
Pyramid 1.1.  Use pyramid.static.static_view instead
(probably with a use_subpath=True argument).
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pyramid.wsgi


	
wsgiapp(wrapped)[source]

	Decorator to turn a WSGI application into a Pyramid
view callable.  This decorator differs from the
pyramid.wsgi.wsgiapp2() decorator inasmuch as fixups of
PATH_INFO and SCRIPT_NAME within the WSGI environment are
not performed before the application is invoked.

E.g., the following in a views.py module:

@wsgiapp
def hello_world(environ, start_response):
    body = 'Hello world'
    start_response('200 OK', [ ('Content-Type', 'text/plain'),
                               ('Content-Length', len(body)) ] )
    return [body]





Allows the following call to
pyramid.config.Configurator.add_view():

from views import hello_world
config.add_view(hello_world, name='hello_world.txt')





The wsgiapp decorator will convert the result of the WSGI
application to a Response and return it to
Pyramid as if the WSGI app were a pyramid
view.






	
wsgiapp2(wrapped)[source]

	Decorator to turn a WSGI application into a Pyramid
view callable.  This decorator differs from the
pyramid.wsgi.wsgiapp() decorator inasmuch as fixups of
PATH_INFO and SCRIPT_NAME within the WSGI environment
are performed before the application is invoked.

E.g. the following in a views.py module:

@wsgiapp2
def hello_world(environ, start_response):
    body = 'Hello world'
    start_response('200 OK', [ ('Content-Type', 'text/plain'),
                               ('Content-Length', len(body)) ] )
    return [body]





Allows the following call to
pyramid.config.Configurator.add_view():

from views import hello_world
config.add_view(hello_world, name='hello_world.txt')





The wsgiapp2 decorator will convert the result of the WSGI
application to a Response and return it to Pyramid as if the WSGI
app were a Pyramid view.  The SCRIPT_NAME and PATH_INFO
values present in the WSGI environment are fixed up before the
application is invoked.  In particular, a new WSGI environment is
generated, and the subpath of the request passed to wsgiapp2
is used as the new request’s PATH_INFO and everything preceding the
subpath is used as the SCRIPT_NAME.  The new environment is passed to
the downstream WSGI application.
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Glossary


	ACE

	An access control entry.  An access control entry is one element
in an ACL.  An access control entry is a three-tuple that
describes three things: an action (one of either Allow or
Deny), a principal (a string describing a user or
group), and a permission.  For example the ACE, (Allow,
'bob', 'read') is a member of an ACL that indicates that the
principal bob is allowed the permission read against the
resource the ACL is attached to.

	ACL

	An access control list.  An ACL is a sequence of ACE tuples.
An ACL is attached to a resource instance.  An example of an ACL is [
(Allow, 'bob', 'read'), (Deny, 'fred', 'write')].  If an ACL is
attached to a resource instance, and that resource is findable via the
context resource, it will be consulted any active security policy to
determine wither a particular request can be fulfilled given the
authentication information in the request.

	action

	Represents a pending configuration statement generated by a call to a
configuration directive.  The set of pending configuration
actions are processed when pyramid.config.Configurator.commit() is
called.

	Agendaless Consulting

	A consulting organization formed by Paul Everitt, Tres Seaver,
and Chris McDonough.  See also http://agendaless.com .

	Akhet

	Akhet [http://docs.pylonsproject.org/projects/akhet/en/latest/] is a
Pyramid library and demo application with a Pylons-like feel.
It’s most known for its former application scaffold, which helped
users transition from Pylons and those prefering a more Pylons-like API.
The scaffold has been retired but the demo plays a similar role.

	application registry

	A registry of configuration information consulted by
Pyramid while servicing an application.  An application
registry maps resource types to views, as well as housing other
application-specific component registrations.  Every
Pyramid application has one (and only one) application
registry.

	asset

	Any file contained within a Python package which is not
a Python source code file.

	asset descriptor

	An instance representing an asset specification provided by the
pyramid.path.AssetResolver.resolve() method.  It supports the
methods and attributes documented in
pyramid.interfaces.IAssetDescriptor.

	asset specification

	A colon-delimited identifier for an asset.  The colon
separates a Python package name from a package subpath.
For example, the asset specification
my.package:static/baz.css identifies the file named
baz.css in the static subdirectory of the my.package
Python package.  See Understanding Asset Specifications for more
info.

	authentication

	The act of determining that the credentials a user presents
during a particular request are “good”.  Authentication in
Pyramid is performed via an authentication
policy.

	authentication policy

	An authentication policy in Pyramid terms is a bit of
code which has an API which determines the current
principal (or principals) associated with a request.

	authorization

	The act of determining whether a user can perform a specific action.  In
pyramid terms, this means determining whether, for a given resource, any
principal (or principals) associated with the request have the
requisite permission to allow the request to continue.
Authorization in Pyramid is performed via its
authorization policy.

	authorization policy

	An authorization policy in Pyramid terms is a bit of
code which has an API which determines whether or not the
principals associated with the request can perform an action
associated with a permission, based on the information found on the
context resource.

	Babel

	A collection of tools [http://babel.edgewall.org/] for
internationalizing Python applications.  Pyramid does
not depend on Babel to operate, but if Babel is installed,
additional locale functionality becomes available to your
application.

	Chameleon

	chameleon [http://chameleon.repoze.org] is an attribute language
template compiler which supports the ZPT templating
specification.  It is written and maintained by Malthe Borch.  It has
several extensions, such as the ability to use bracketed (Mako-style)
${name} syntax.  It is also much faster than the reference
implementation of ZPT.  Pyramid offers Chameleon templating out
of the box in ZPT and text flavors.

	configuration declaration

	An individual method call made to a configuration directive,
such as registering a view configuration (via the
add_view() method of the
configurator) or route configuration (via the
add_route() method of the
configurator).  A set of configuration declarations is also implied by
the configuration decoration detected by a scan of code
in a package.

	configuration decoration

	Metadata implying one or more configuration declaration
invocations.  Often set by configuration Python decorator
attributes, such as pyramid.view.view_config, aka
@view_config.

	configuration directive

	A method of the Configurator which causes a configuration action
to occur.  The method pyramid.config.Configurator.add_view() is a
configuration directive, and application developers can add their own
directives as necessary (see add_directive による Configurator へのメソッドの追加).

	configurator

	An object used to do configuration declaration within an
application.  The most common configurator is an instance of the
pyramid.config.Configurator class.

	conflict resolution

	Pyramid attempts to resolve ambiguous configuration statements made by
application developers via automatic conflict resolution.  Automatic
conflict resolution is described in
自動的な衝突の解決.  If Pyramid cannot resolve
ambiguous configuration statements, it is possible to manually resolve
them as described in 手動による衝突解決.

	console script

	A script written to the bin (on UNIX, or Scripts on Windows)
directory of a Python installation or virtualenv as the result of
running setup.py install or setup.py develop.

	context

	A resource in the resource tree that is found during traversal
or URL dispatch based on URL data; if it’s found via traversal,
it’s usually a resource object that is part of a resource tree;
if it’s found via URL dispatch, it’s an object manufactured on
behalf of the route’s “factory”.  A context resource becomes the subject
of a view, and often has security information attached to
it.  See the Traversal chapter and the
URL Dispatch chapter for more information about how a URL
is resolved to a context resource.

	CPython

	The C implementation of the Python language.  This is the
reference implementation that most people refer to as simply
“Python”; Jython, Google’s App Engine, and PyPy [http://codespeak.net/pypy/dist/pypy/doc/] are examples of
non-C based Python implementations.

	declarative configuration

	The configuration mode in which you use the combination of
configuration decoration and a scan to configure your
Pyramid application.

	decorator

	A wrapper around a Python function or class which accepts the
function or class as its first argument and which returns an
arbitrary object.  Pyramid provides several decorators,
used for configuration and return value modification purposes.  See
also PEP 318 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0318/].

	Default Locale Name

	The locale name used by an application when no explicit
locale name is set.  See Localization-Related Deployment Settings.

	default permission

	A permission which is registered as the default for an
entire application.  When a default permission is in effect,
every view configuration registered with the system will
be effectively amended with a permission argument that will
require that the executing user possess the default permission in
order to successfully execute the associated view
callable See also Setting a Default Permission.

	Default view

	The default view of a resource is the view invoked when the
view name is the empty string ('').  This is the case when
traversal exhausts the path elements in the PATH_INFO of a
request before it returns a context resource.

	Deployment settings

	Deployment settings are settings passed to the Configurator as a
settings argument.  These are later accessible via a
request.registry.settings dictionary in views or as
config.registry.settings in configuration code.  Deployment settings
can be used as global application values.

	discriminator

	The unique identifier of an action.

	distribute

	Distribute [http://packages.python.org/distribute/] is a fork of
setuptools which runs on both Python 2 and Python 3.

	distribution

	(Setuptools/distutils terminology).  A file representing an
installable library or application.  Distributions are usually
files that have the suffix of .egg, .tar.gz, or .zip.
Distributions are the target of Setuptools-related commands such as
easy_install.

	distutils

	The standard system for packaging and distributing Python packages.  See
http://docs.python.org/distutils/index.html for more information.
setuptools is actually an extension of the Distutils.

	Django

	A full-featured Python web framework [http://djangoproject.com].

	domain model

	Persistent data related to your application.  For example, data stored
in a relational database.  In some applications, the resource
tree acts as the domain model.

	dotted Python name

	A reference to a Python object by name using a string, in the form
path.to.modulename:attributename.  Often used in Pyramid and
setuptools configurations.  A variant is used in dotted names within
configurator method arguments that name objects (such as the “add_view”
method’s “view” and “context” attributes): the colon (:) is not
used; in its place is a dot.

	entry point

	A setuptools indirection, defined within a setuptools
distribution setup.py.  It is usually a name which refers
to a function somewhere in a package which is held by the
distribution.

	event

	An object broadcast to zero or more subscriber callables
during normal Pyramid system operations during the
lifetime of an application.  Application code can subscribe to
these events by using the subscriber functionality described in
イベントの使用.

	exception response

	A response that is generated as the result of a raised exception
being caught by an exception view.

	Exception view

	An exception view is a view callable which may be
invoked by Pyramid when an exception is raised during
request processing.  See カスタム例外ビュー for more
information.

	finished callback

	A user-defined callback executed by the router
unconditionally at the very end of request processing .  See
finished コールバックの使用.

	Forbidden view

	An exception view invoked by Pyramid when the developer
explicitly raises a pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden
exception from within view code or root factory code,
or when the view configuration and authorization policy
found for a request disallows a particular view invocation.
Pyramid provides a default implementation of a forbidden view;
it can be overridden.  See Forbidden View の変更.

	Genshi

	An XML templating language [http://pypi.python.org/pypi/Genshi/]
by Christopher Lenz.

	Gettext

	The GNU gettext [http://www.gnu.org/software/gettext/]
library, used by the Pyramid translation machinery.

	Google App Engine

	Google App Engine [http://code.google.com/appengine/] (aka
“GAE”) is a Python application hosting service offered by Google.
Pyramid runs on GAE.

	Green Unicorn

	Aka gunicorn, a fast WSGI server that runs on UNIX under
Python 2.5+ (although at the time of this writing does not support
Python 3).  See http://gunicorn.org/ for detailed information.

	Grok

	A web framework based on Zope 3 [http://grok.zope.org].

	HTTP Exception

	The set of exception classes defined in pyramid.httpexceptions.
These can be used to generate responses with various status codes when
raised or returned from a view callable.  See also
HTTP 例外.

	imperative configuration

	The configuration mode in which you use Python to call methods on
a Configurator in order to add each configuration
declaration required by your application.

	interface

	A Zope interface [http://pypi.python.org/pypi/zope.interface]
object.  In Pyramid, an interface may be attached to a
resource object or a request object in order to
identify that the object is “of a type”.  Interfaces are used
internally by Pyramid to perform view lookups and other
policy lookups.  The ability to make use of an interface is
exposed to an application programmers during view
configuration via the context argument, the request_type
argument and the containment argument.  Interfaces are also
exposed to application developers when they make use of the
event system. Fundamentally, Pyramid
programmers can think of an interface as something that they can
attach to an object that stamps it with a “type” unrelated to its
underlying Python type.  Interfaces can also be used to describe
the behavior of an object (its methods and attributes), but
unless they choose to, Pyramid programmers do not need
to understand or use this feature of interfaces.

	Internationalization

	The act of creating software with a user interface that can
potentially be displayed in more than one language or cultural
context.  Often shortened to “i18n” (because the word
“internationalization” is I, 18 letters, then N).  See also:
Localization.

	introspectable

	An object which implements the attributes and methods described in
pyramid.interfaces.IIntrospectable.  Introspectables are used
by the introspector to display configuration information about
a running Pyramid application.  An introspectable is associated with a
action by virtue of the
pyramid.config.Configurator.action() method.

	introspector

	An object with the methods described by
pyramid.interfaces.IIntrospector that is available in both
configuration code (for registration) and at runtime (for querying) that
allows a developer to introspect configuration statements and
relationships between those statements.

	Jinja2

	A text templating language [http://jinja.pocoo.org/2/] by Armin
Ronacher.

	jQuery

	A popular Javascript library [http://jquery.org].

	JSON

	JavaScript Object Notation [http://www.json.org/] is a data
serialization format.

	Jython

	A Python implementation [http://www.jython.org/] written for
the Java Virtual Machine.

	lineage

	An ordered sequence of objects based on a “location -aware”
resource.  The lineage of any given resource is composed of
itself, its parent, its parent’s parent, and so on.  The order of the
sequence is resource-first, then the parent of the resource, then its
parent’s parent, and so on.  The parent of a resource in a lineage is
available as its __parent__ attribute.

	Lingua

	A package by Wichert Akkerman which provides Babel message
extractors for Python source files and Chameleon ZPT template files.

	Locale Name

	A string like en, en_US, de, or de_AT which
uniquely identifies a particular locale.

	Locale Negotiator

	An object supplying a policy determining which locale
name best represents a given request.  It is used by the
pyramid.i18n.get_locale_name(), and
pyramid.i18n.negotiate_locale_name() functions, and
indirectly by pyramid.i18n.get_localizer().  The
pyramid.i18n.default_locale_negotiator() function
is an example of a locale negotiator.

	Localization

	The process of displaying the user interface of an
internationalized application in a particular language or
cultural context.  Often shortened to “l10” (because the word
“localization” is L, 10 letters, then N).  See also:
Internationalization.

	Localizer

	An instance of the class pyramid.i18n.Localizer which
provides translation and pluralization services to an
application.  It is retrieved via the
pyramid.i18n.get_localizer() function.

	location

	The path to an object in a resource tree.  See
location aware なリソース for more information about how to make a resource
object location-aware.

	Mako

	Mako [http://www.makotemplates.org/] is a template language
which refines the familiar ideas of componentized layout and inheritance
using Python with Python scoping and calling semantics.

	matchdict

	The dictionary attached to the request object as
request.matchdict when a URL dispatch route has been matched.
Its keys are names as identified within the route pattern; its values are
the values matched by each pattern name.

	Message Catalog

	A gettext .mo file containing translations.

	Message Identifier

	A string used as a translation lookup key during localization.
The msgid argument to a translation string is a
message identifier.  Message identifiers are also present in a
message catalog.

	METAL

	Macro Expansion for TAL [http://wiki.zope.org/ZPT/METAL], a
part of ZPT which makes it possible to share common look
and feel between templates.

	middleware

	Middleware is a WSGI concept.  It is a WSGI component
that acts both as a server and an application.  Interesting uses
for middleware exist, such as caching, content-transport
encoding, and other functions.  See WSGI.org [http://www.wsgi.org]
or PyPI [http://python.org/pypi] to find middleware for your
application.

	mod_wsgi

	mod_wsgi [http://code.google.com/p/modwsgi/] is an Apache
module developed by Graham Dumpleton.  It allows WSGI
applications (such as applications developed using
Pyramid) to be served using the Apache web server.

	module

	A Python source file; a file on the filesystem that typically ends with
the extension .py or .pyc.  Modules often live in a
package.

	multidict

	An ordered dictionary that can have multiple values for each key. Adds
the methods getall, getone, mixed, add and
dict_of_lists to the normal dictionary interface.  See
Multidict and pyramid.interfaces.IMultiDict.

	Not Found view

	An exception view invoked by Pyramid when the developer
explicitly raises a pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound
exception from within view code or root factory code,
or when the current request doesn’t match any view
configuration.  Pyramid provides a default implementation of a
not found view; it can be overridden.  See
Not Found ビューの変更.

	package

	A directory on disk which contains an __init__.py file, making
it recognizable to Python as a location which can be import -ed.
A package exists to contain module files.

	PasteDeploy

	PasteDeploy [http://pythonpaste.org] is a library used by
Pyramid which makes it possible to configure
WSGI components together declaratively within an .ini
file.  It was developed by Ian Bicking.

	permission

	A string or unicode object that represents an action being taken against
a context resource.  A permission is associated with a view name
and a resource type by the developer.  Resources are decorated with
security declarations (e.g. an ACL), which reference these
tokens also.  Permissions are used by the active security policy to
match the view permission against the resources’s statements about which
permissions are granted to which principal in a context in order to
answer the question “is this user allowed to do this”.  Examples of
permissions: read, or view_blog_entries.

	physical path

	The path required by a traversal which resolve a resource starting
from the physical root.  For example, the physical path of the
abc subobject of the physical root object is /abc.  Physical paths
can also be specified as tuples where the first element is the empty
string (representing the root), and every other element is a Unicode
object, e.g. ('', 'abc').  Physical paths are also sometimes called
“traversal paths”.

	physical root

	The object returned by the application root factory.
Unlike the virtual root of a request, it is not impacted by
Virtual Hosting: it will always be the actual object returned by
the root factory, never a subobject.

	pipeline

	The PasteDeploy term for a single configuration of a WSGI
server, a WSGI application, with a set of middleware in-between.

	pkg_resources

	A module which ships with setuptools and distribute that
provides an API for addressing “asset files” within a Python
package.  Asset files are static files, template files, etc;
basically anything non-Python-source that lives in a Python package can
be considered a asset file.  See also PkgResources [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/PkgResources]

	predicate

	A test which returns True or False.  Two different types
of predicates exist in Pyramid: a view predicate
and a route predicate.  View predicates are attached to
view configuration and route predicates are attached to
route configuration.

	predicate factory

	A callable which is used by a third party during the registration of a
route, view, or subscriber predicates to extend the configuration
system.  See Adding A Third Party View, Route, or Subscriber Predicate for more
information.

	pregenerator

	A pregenerator is a function associated by a developer with a
route.  It is called by
route_url() in order to adjust the set
of arguments passed to it by the user for special purposes.  It will
influence the URL returned by
route_url().  See
pyramid.interfaces.IRoutePregenerator for more information.

	principal

	A principal is a string or unicode object representing a userid
or a group id.  It is provided by an authentication
policy.  For example, if a user had the user id “bob”, and Bob
was part of two groups named “group foo” and “group bar”, the
request might have information attached to it that would
indicate that Bob was represented by three principals: “bob”,
“group foo” and “group bar”.

	project

	(Setuptools/distutils terminology). A directory on disk which
contains a setup.py file and one or more Python packages.  The
setup.py file contains code that allows the package(s) to be
installed, distributed, and tested.

	Pylons

	A lightweight Python web framework [http://pylonshq.com] and a
predecessor of Pyramid.

	PyPI

	The Python Package Index [http://pypi.python.org/pypi], a
collection of software available for Python.

	PyPy

	PyPy is an “alternative implementation of the Python
language”:http://pypy.org/

	Pyramid Cookbook

	An additional documentation resource for Pyramid which presents topical,
practical usages of Pyramid available via
http://docs.pylonsproject.org/ .

	pyramid_debugtoolbar

	A Pyramid add on which displays a helpful debug toolbar “on top of” HTML
pages rendered by your application, displaying request, routing, and
database information.  pyramid_debugtoolbar is configured into
the development.ini of all applications which use a Pyramid
scaffold.  For more information, see
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_debugtoolbar/dev/ .

	pyramid_exclog

	A package which logs Pyramid application exception (error) information
to a standard Python logger.  This add-on is most useful when
used in production applications, because the logger can be configured to
log to a file, to UNIX syslog, to the Windows Event Log, or even to
email. See its documentation [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/].

	pyramid_handlers

	An add-on package which allows Pyramid users to create classes
that are analogues of Pylons 1 “controllers”.  See
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_handlers/dev/ .

	pyramid_jinja2

	Jinja2 templating system bindings for Pyramid, documented at
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_jinja2/dev/ .  This
package also includes a scaffold named
pyramid_jinja2_starter, which creates an application package based
on the Jinja2 templating system.

	pyramid_zcml

	An add-on package to Pyramid which allows applications to be
configured via ZCML.  It is available on PyPI.  If you
use pyramid_zcml, you can use ZCML as an alternative to
imperative configuration or configuration decoration.

	Python

	The programming language [http://python.org] in which
Pyramid is written.

	renderer

	A serializer that can be referred to via view
configuration which converts a non-Response return
values from a view into a string (and ultimately a
response).  Using a renderer can make writing views that require
templating or other serialization less tedious.  See
レンダラーを使うビュー Callable を書く for more information.

	renderer factory

	A factory which creates a renderer.  See
Adding and Changing Renderers for more information.

	renderer globals

	Values injected as names into a renderer based on application
policy.  See レンダラーグローバルの追加 (非推奨) for more
information.

	Repoze

	“Repoze” is essentially a “brand” of software developed by Agendaless
Consulting [http://agendaless.com] and a set of contributors.  The
term has no special intrinsic meaning.  The project’s website [http://repoze.org] has more information.  The software developed
“under the brand” is available in a Subversion repository [http://svn.repoze.org].  Pyramid was originally known as
repoze.bfg.

	repoze.catalog

	An indexing and search facility (fielded and full-text) based on
zope.index [http://pypi.python.org/pypi/zope.index].  See the
documentation [http://docs.repoze.org/catalog] for more
information.

	repoze.lemonade

	Zope2 CMF-like data structures and helper facilities [http://docs.repoze.org/lemonade] for CA-and-ZODB-based
applications useful within Pyramid applications.

	repoze.who

	Authentication middleware [http://docs.repoze.org/who] for
WSGI applications.  It can be used by Pyramid to
provide authentication information.

	repoze.workflow

	Barebones workflow for Python apps [http://docs.repoze.org/workflow] .  It can be used by
Pyramid to form a workflow system.

	request

	An object that represents an HTTP request, usually an instance of the
pyramid.request.Request class.  See Request and Response Objects
(narrative) and pyramid.request (API documentation) for
information about request objects.

	request factory

	An object which, provided a WSGI environment as a single
positional argument, returns a Pyramid-compatible request.

	request type

	An attribute of a request that allows for specialization
of view invocation based on arbitrary categorization.  The every
request object that Pyramid generates and
manipulates has one or more interface objects attached to
it.  The default interface attached to a request object is
pyramid.interfaces.IRequest.

	resource

	An object representing a node in the resource tree of an
application.  If traversal is used, a resource is an element in
the resource tree traversed by the system.  When traversal is used, a
resource becomes the context of a view.  If url
dispatch is used, a single resource is generated for each request and
is used as the context resource of a view.

	Resource Location

	The act of locating a context resource given a request.
Traversal and URL dispatch are the resource location
subsystems used by Pyramid.

	resource tree

	A nested set of dictionary-like objects, each of which is a
resource.  The act of traversal uses the resource tree
to find a context resource.

	response

	An object returned by a view callable that represents response
data returned to the requesting user agent.  It must implements the
pyramid.interfaces.IResponse interface.  A response object is
typically an instance of the pyramid.response.Response class or
a subclass such as pyramid.httpexceptions.HTTPFound.  See
Request and Response Objects for information about response objects.

	response adapter

	A callable which accepts an arbitrary object and “converts” it to a
pyramid.response.Response object.  See Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更
for more information.

	response callback

	A user-defined callback executed by the router at a
point after a response object is successfully created.
See レスポンスコールバックの使用.

	reStructuredText

	A plain text format [http://docutils.sourceforge.net/rst.html]
that is the defacto standard for descriptive text shipped in
distribution files, and Python docstrings.  This
documentation is authored in ReStructuredText format.

	root

	The object at which traversal begins when Pyramid
searches for a context resource (for URL Dispatch, the
root is always the context resource unless the traverse= argument
is used in route configuration).

	root factory

	The “root factory” of a Pyramid application is called
on every request sent to the application.  The root factory
returns the traversal root of an application.  It is
conventionally named get_root.  An application may supply a
root factory to Pyramid during the construction of a
Configurator.  If a root factory is not supplied, the
application uses a default root object.  Use of the default root
object is useful in application which use URL dispatch for
all URL-to-view code mappings.

	route

	A single pattern matched by the url dispatch subsystem,
which generally resolves to a root factory (and then
ultimately a view).  See also url dispatch.

	route configuration

	Route configuration is the act of associating request parameters with a
particular route using pattern matching and route
predicate statements.  See URL Dispatch for more
information about route configuration.

	route predicate

	An argument to a route configuration which implies a value
that evaluates to True or False for a given
request.  All predicates attached to a route
configuration must evaluate to True for the associated route
to “match” the current request.  If a route does not match the
current request, the next route (in definition order) is
attempted.

	router

	The WSGI application created when you start a
Pyramid application.  The router intercepts requests,
invokes traversal and/or URL dispatch, calls view functions, and
returns responses to the WSGI server on behalf of your
Pyramid application.

	Routes

	A system by Ben Bangert [http://routes.groovie.org/] which
parses URLs and compares them against a number of user defined
mappings. The URL pattern matching syntax in Pyramid is
inspired by the Routes syntax (which was inspired by Ruby On
Rails pattern syntax).

	routes mapper

	An object which compares path information from a request to an
ordered set of route patterns.  See URL Dispatch.

	scaffold

	A project template that generates some of the major parts of a Pyramid
application and helps users to quickly get started writing larger
applications.  Scaffolds are usually used via the pcreate command.

	scan

	The term used by Pyramid to define the process of
importing and examining all code in a Python package or module for
configuration decoration.

	session

	A namespace that is valid for some period of continual activity
that can be used to represent a user’s interaction with a web
application.

	session factory

	A callable, which, when called with a single argument named request
(a request object), returns a session object.  See
デフォルトセッションファクトリを使う,
代替セッションファクトリを使う and
pyramid.config.Configurator.set_session_factory() for more
information.

	setuptools

	Setuptools [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/setuptools]
builds on Python’s distutils to provide easier building,
distribution, and installation of libraries and applications.  As of
this writing, setuptools runs under Python 2, but not under Python 3.
You can use distribute under Python 3 instead.

	SQLAlchemy

	SQLAlchemy [http://www.sqlalchemy.org/] is an object
relational mapper used in tutorials within this documentation.

	subpath

	A list of element “left over” after the router has
performed a successful traversal to a view.  The subpath is a
sequence of strings, e.g. ['left', 'over', 'names'].  Within
Pyramid applications that use URL dispatch rather than traversal, you
can use *subpath in the route pattern to influence the
subpath.  See Using *subpath in a Route Pattern for more information.

	subscriber

	A callable which receives an event.  A callable becomes a
subscriber via imperative configuration or via
configuration decoration.  See イベントの使用 for more
information.

	template

	A file with replaceable parts that is capable of representing some
text, XML, or HTML when rendered.

	thread local

	A thread-local variable is one which is essentially a global variable
in terms of how it is accessed and treated, however, each thread [http://en.wikipedia.org/wiki/Thread_(computer_science)] used by the
application may have a different value for this same “global” variable.
Pyramid uses a small number of thread local variables, as
described in Thread Locals. See also the threading.local
documentation [http://docs.python.org/library/threading.html#threading.local] for
more information.

	Translation Directory

	A translation directory is a gettext translation
directory.  It contains language folders, which themselves
contain LC_MESSAGES folders, which contain .mo files.
Each .mo file represents a set of translations for a language
in a translation domain.  The name of the .mo file
(minus the .mo extension) is the translation domain name.

	Translation Domain

	A string representing the “context” in which a translation was
made.  For example the word “java” might be translated
differently if the translation domain is “programming-languages”
than would be if the translation domain was “coffee”.  A
translation domain is represnted by a collection of .mo files
within one or more translation directory directories.

	Translation String

	An instance of pyramid.i18n.TranslationString, which
is a class that behaves like a Unicode string, but has several
extra attributes such as domain, msgid, and mapping
for use during translation.  Translation strings are usually
created by hand within software, but are sometimes created on the
behalf of the system for automatic template translation.  For
more information, see Internationalization and Localization.

	Translator

	A callable which receives a translation string and returns a
translated Unicode object for the purposes of internationalization.  A
localizer supplies a translator to a Pyramid application
accessible via its translate method.

	traversal

	The act of descending “up” a tree of resource objects from a root
resource in order to find a context resource.  The
Pyramid router performs traversal of resource objects
when a root factory is specified.  See the
Traversal chapter for more information.  Traversal can be
performed instead of URL dispatch or can be combined with
URL dispatch.  See Combining Traversal and URL Dispatch for more information about
combining traversal and URL dispatch (advanced).

	tween

	A bit of code that sits between the Pyramid router’s main request
handling function and the upstream WSGI component that uses
Pyramid as its ‘app’.  The word “tween” is a contraction of
“between”.  A tween may be used by Pyramid framework extensions, to
provide, for example, Pyramid-specific view timing support, bookkeeping
code that examines exceptions before they are returned to the upstream
WSGI application, or a variety of other features.  Tweens behave a bit
like WSGI ‘middleware’ but they have the benefit of running in a
context in which they have access to the Pyramid application
registry as well as the Pyramid rendering machinery.  See
“tween” の登録.

	URL dispatch

	An alternative to traversal as a mechanism for locating a
context resource for a view.  When you use a
route in your Pyramid application via a route
configuration, you are using URL dispatch. See the
URL Dispatch for more information.

	Venusian

	Venusian [http://docs.repoze.org/venusian] is a library which
allows framework authors to defer decorator actions.  Instead of
taking actions when a function (or class) decorator is executed
at import time, the action usually taken by the decorator is
deferred until a separate “scan” phase.  Pyramid relies
on Venusian to provide a basis for its scan feature.

	view

	Common vernacular for a view callable.

	view callable

	A “view callable” is a callable Python object which is associated
with a view configuration; it returns a response
object .  A view callable accepts a single argument: request,
which will be an instance of a request object.  An
alternate calling convention allows a view to be defined as a
callable which accepts a pair of arguments: context and
request: this calling convention is useful for
traversal-based applications in which a context is always
very important.  A view callable is the primary mechanism by
which a developer writes user interface code within
Pyramid.  See ビュー for more information
about Pyramid view callables.

	view configuration

	View configuration is the act of associating a view callable
with configuration information.  This configuration information helps
map a given request to a particular view callable and it can
influence the response of a view callable.  Pyramid views can be
configured via imperative configuration, or by a special
@view_config decorator coupled with a scan.  See
View Configuration for more information about view
configuration.

	View handler

	A view handler ties together
pyramid.config.Configurator.add_route() and
pyramid.config.Configurator.add_view() to make it more convenient
to register a collection of views as a single class when using
url dispatch.  View handlers ship as part of the
pyramid_handlers add-on package.

	View Lookup

	The act of finding and invoking the “best” view callable
given a request and a context resource.

	view mapper

	A view mapper is a class which implements the
pyramid.interfaces.IViewMapperFactory interface, which performs
view argument and return value mapping.  This is a plug point for
extension builders, not normally used by “civilians”.

	view name

	The “URL name” of a view, e.g index.html.  If a view is
configured without a name, its name is considered to be the empty
string (which implies the default view).

	view predicate

	An argument to a view configuration which evaluates to
True or False for a given request.  All predicates
attached to a view configuration must evaluate to true for the
associated view to be considered as a possible callable for a
given request.

	virtual root

	A resource object representing the “virtual” root of a request; this is
typically the physical root object unless Virtual Hosting
is in use.

	virtualenv

	An isolated Python environment.  Allows you to control which
packages are used on a particular project by cloning your main
Python.  virtualenv [http://pypi.python.org/pypi/virtualenv]
was created by Ian Bicking.

	Waitress

	A WSGI server that runs on UNIX and Windows under Python 2.6+
and Python 3.2+.  Projects generated via Pyramid scaffolding use
Waitress as a WGSI server.  See
http://docs.pylonsproject.org/projects/waitress/en/latest/ for detailed
information.

	WebOb

	WebOb [http://webob.org] is a WSGI request/response
library created by Ian Bicking.

	WebTest

	WebTest [http://pythonpaste.org/webtest/] is a package which can help
you write functional tests for your WSGI application.

	WSGI

	Web Server Gateway Interface [http://www.wsgi.org/].  This is a
Python standard for connecting web applications to web servers,
similar to the concept of Java Servlets.  Pyramid requires
that your application be served as a WSGI application.

	ZCML

	Zope Configuration Markup Language [http://www.muthukadan.net/docs/zca.html#zcml], an XML dialect
used by Zope and pyramid_zcml for configuration tasks.

	ZEO

	Zope Enterprise Objects [http://www.zope.org/Documentation/Books/ZopeBook/2_6Edition/ZEO.stx]
allows multiple simultaneous processes to access a single
ZODB database.

	ZODB

	Zope Object Database [http://zodb.org], a
persistent Python object store.

	Zope

	The Z Object Publishing Framework [http://zope.org], a
full-featured Python web framework.

	Zope Component Architecture

	The Zope Component Architecture [http://www.muthukadan.net/docs/zca.html] (aka ZCA) is a system
which allows for application pluggability and complex dispatching
based on objects which implement an interface.
Pyramid uses the ZCA “under the hood” to perform view
dispatching and other application configuration tasks.

	ZPT

	The Zope Page Template [http://wiki.zope.org/ZPT/FrontPage]
templating language.
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  Source code for pyramid.security

from zope.interface import providedBy

from pyramid.interfaces import (
    IAuthenticationPolicy,
    IAuthorizationPolicy,
    ISecuredView,
    IView,
    IViewClassifier,
    )

from pyramid.compat import map_
from pyramid.threadlocal import get_current_registry

Everyone = 'system.Everyone'
Authenticated = 'system.Authenticated'
Allow = 'Allow'
Deny = 'Deny'

class AllPermissionsList(object):
    """ Stand in 'permission list' to represent all permissions """
    def __iter__(self):
        return ()
    def __contains__(self, other):
        return True
    def __eq__(self, other):
        return isinstance(other, self.__class__)

ALL_PERMISSIONS = AllPermissionsList()
DENY_ALL = (Deny, Everyone, ALL_PERMISSIONS)

NO_PERMISSION_REQUIRED = '__no_permission_required__'

[docs]def has_permission(permission, context, request):
    """ Provided a permission (a string or unicode object), a context
    (a :term:`resource` instance) and a request object, return an
    instance of :data:`pyramid.security.Allowed` if the permission
    is granted in this context to the user implied by the
    request. Return an instance of :mod:`pyramid.security.Denied`
    if this permission is not granted in this context to this user.
    This function delegates to the current authentication and
    authorization policies.  Return
    :data:`pyramid.security.Allowed` unconditionally if no
    authentication policy has been configured in this application."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c
    authn_policy = reg.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if authn_policy is None:
        return Allowed('No authentication policy in use.')

    authz_policy = reg.queryUtility(IAuthorizationPolicy)
    if authz_policy is None:
        raise ValueError('Authentication policy registered without '
                         'authorization policy') # should never happen
    principals = authn_policy.effective_principals(request)
    return authz_policy.permits(context, principals, permission)


[docs]def authenticated_userid(request):
    """ Return the userid of the currently authenticated user or
    ``None`` if there is no :term:`authentication policy` in effect or
    there is no currently authenticated user."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c

    policy = reg.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if policy is None:
        return None
    return policy.authenticated_userid(request)


[docs]def unauthenticated_userid(request):
    """ Return an object which represents the *claimed* (not verified) user
    id of the credentials present in the request. ``None`` if there is no
    :term:`authentication policy` in effect or there is no user data
    associated with the current request.  This differs from
    :func:`~pyramid.security.authenticated_userid`, because the effective
    authentication policy will not ensure that a record associated with the
    userid exists in persistent storage."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c

    policy = reg.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if policy is None:
        return None
    return policy.unauthenticated_userid(request)


[docs]def effective_principals(request):
    """ Return the list of 'effective' :term:`principal` identifiers
    for the ``request``.  This will include the userid of the
    currently authenticated user if a user is currently
    authenticated. If no :term:`authentication policy` is in effect,
    this will return an empty sequence."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c

    policy = reg.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if policy is None:
        return [Everyone]
    return policy.effective_principals(request)


[docs]def principals_allowed_by_permission(context, permission):
    """ Provided a ``context`` (a resource object), and a ``permission``
    (a string or unicode object), if a :term:`authorization policy` is
    in effect, return a sequence of :term:`principal` ids that possess
    the permission in the ``context``.  If no authorization policy is
    in effect, this will return a sequence with the single value
    :mod:`pyramid.security.Everyone` (the special principal
    identifier representing all principals).

    .. note::

       even if an :term:`authorization policy` is in effect,
       some (exotic) authorization policies may not implement the
       required machinery for this function; those will cause a
       :exc:`NotImplementedError` exception to be raised when this
       function is invoked.
    """
    reg = get_current_registry()
    policy = reg.queryUtility(IAuthorizationPolicy)
    if policy is None:
        return [Everyone]
    return policy.principals_allowed_by_permission(context, permission)


[docs]def view_execution_permitted(context, request, name=''):
    """ If the view specified by ``context`` and ``name`` is protected
    by a :term:`permission`, check the permission associated with the
    view using the effective authentication/authorization policies and
    the ``request``.  Return a boolean result.  If no
    :term:`authorization policy` is in effect, or if the view is not
    protected by a permission, return ``True``. If no view can view found,
    an exception will be raised.

    .. versionchanged:: 1.4a4
       An exception is raised if no view is found.

    """
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c
    provides = [IViewClassifier] + map_(providedBy, (request, context))
    view = reg.adapters.lookup(provides, ISecuredView, name=name)
    if view is None:
        view = reg.adapters.lookup(provides, IView, name=name)
        if view is None:
            raise TypeError('No registered view satisfies the constraints. '
                            'It would not make sense to claim that this view '
                            '"is" or "is not" permitted.')
        return Allowed(
            'Allowed: view name %r in context %r (no permission defined)' %
            (name, context))
    return view.__permitted__(context, request)


[docs]def remember(request, principal, **kw):
    """ Return a sequence of header tuples (e.g. ``[('Set-Cookie',
    'foo=abc')]``) suitable for 'remembering' a set of credentials
    implied by the data passed as ``principal`` and ``*kw`` using the
    current :term:`authentication policy`.  Common usage might look
    like so within the body of a view function (``response`` is
    assumed to be a :term:`WebOb` -style :term:`response` object
    computed previously by the view code)::

      from pyramid.security import remember
      headers = remember(request, 'chrism', password='123', max_age='86400')
      response.headerlist.extend(headers)
      return response

    If no :term:`authentication policy` is in use, this function will
    always return an empty sequence.  If used, the composition and
    meaning of ``**kw`` must be agreed upon by the calling code and
    the effective authentication policy."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c
    policy = reg.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if policy is None:
        return []
    else:
        return policy.remember(request, principal, **kw)


[docs]def forget(request):
    """ Return a sequence of header tuples (e.g. ``[('Set-Cookie',
    'foo=abc')]``) suitable for 'forgetting' the set of credentials
    possessed by the currently authenticated user.  A common usage
    might look like so within the body of a view function
    (``response`` is assumed to be an :term:`WebOb` -style
    :term:`response` object computed previously by the view code)::

      from pyramid.security import forget
      headers = forget(request)
      response.headerlist.extend(headers)
      return response

    If no :term:`authentication policy` is in use, this function will
    always return an empty sequence."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c
    policy = reg.queryUtility(IAuthenticationPolicy)
    if policy is None:
        return []
    else:
        return policy.forget(request)


class PermitsResult(int):
    def __new__(cls, s, *args):
        inst = int.__new__(cls, cls.boolval)
        inst.s = s
        inst.args = args
        return inst

    @property
    def msg(self):
        return self.s % self.args

    def __str__(self):
        return self.msg

    def __repr__(self):
        return '<%s instance at %s with msg %r>' % (self.__class__.__name__,
                                                    id(self),
                                                    self.msg)

[docs]class Denied(PermitsResult):
    """ An instance of ``Denied`` is returned when a security-related
    API or other :app:`Pyramid` code denies an action unrelated to
    an ACL check.  It evaluates equal to all boolean false types.  It
    has an attribute named ``msg`` describing the circumstances for
    the deny."""
    boolval = 0


[docs]class Allowed(PermitsResult):
    """ An instance of ``Allowed`` is returned when a security-related
    API or other :app:`Pyramid` code allows an action unrelated to
    an ACL check.  It evaluates equal to all boolean true types.  It
    has an attribute named ``msg`` describing the circumstances for
    the allow."""
    boolval = 1


class ACLPermitsResult(int):
    def __new__(cls, ace, acl, permission, principals, context):
        inst = int.__new__(cls, cls.boolval)
        inst.permission = permission
        inst.ace = ace
        inst.acl = acl
        inst.principals = principals
        inst.context = context
        return inst

    @property
    def msg(self):
        s = ('%s permission %r via ACE %r in ACL %r on context %r for '
             'principals %r')
        return s % (self.__class__.__name__,
                    self.permission,
                    self.ace,
                    self.acl,
                    self.context,
                    self.principals)

    def __str__(self):
        return self.msg

    def __repr__(self):
        return '<%s instance at %s with msg %r>' % (self.__class__.__name__,
                                                    id(self),
                                                    self.msg)

[docs]class ACLDenied(ACLPermitsResult):
    """ An instance of ``ACLDenied`` represents that a security check made
    explicitly against ACL was denied.  It evaluates equal to all boolean
    false types.  It also has the following attributes: ``acl``, ``ace``,
    ``permission``, ``principals``, and ``context``.  These attributes
    indicate the security values involved in the request.  Its __str__ method
    prints a summary of these attributes for debugging purposes.  The same
    summary is available as the ``msg`` attribute."""
    boolval = 0


[docs]class ACLAllowed(ACLPermitsResult):
    """ An instance of ``ACLAllowed`` represents that a security check made
    explicitly against ACL was allowed.  It evaluates equal to all boolean
    true types.  It also has the following attributes: ``acl``, ``ace``,
    ``permission``, ``principals``, and ``context``.  These attributes
    indicate the security values involved in the request.  Its __str__ method
    prints a summary of these attributes for debugging purposes.  The same
    summary is available as the ``msg`` attribute."""
    boolval = 1
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  Source code for pyramid.traversal

import warnings

from zope.deprecation import deprecated

from zope.interface import implementer
from zope.interface.interfaces import IInterface

from repoze.lru import lru_cache

from pyramid.interfaces import (
    IResourceURL,
    IRequestFactory,
    ITraverser,
    VH_ROOT_KEY,
    )

with warnings.catch_warnings():
    warnings.filterwarnings('ignore')
    from pyramid.interfaces import IContextURL

from pyramid.compat import (
    PY3,
    native_,
    text_,
    ascii_native_,
    text_type,
    binary_type,
    is_nonstr_iter,
    decode_path_info,
    unquote_bytes_to_wsgi,
    )

from pyramid.encode import url_quote
from pyramid.exceptions import URLDecodeError
from pyramid.location import lineage
from pyramid.threadlocal import get_current_registry

empty = text_('')

[docs]def find_root(resource):
    """ Find the root node in the resource tree to which ``resource``
    belongs. Note that ``resource`` should be :term:`location`-aware.
    Note that the root resource is available in the request object by
    accessing the ``request.root`` attribute.
    """
    for location in lineage(resource):
        if location.__parent__ is None:
            resource = location
            break
    return resource


[docs]def find_resource(resource, path):
    """ Given a resource object and a string or tuple representing a path
    (such as the return value of :func:`pyramid.traversal.resource_path` or
    :func:`pyramid.traversal.resource_path_tuple`), return a resource in this
    application's resource tree at the specified path.  The resource passed
    in *must* be :term:`location`-aware.  If the path cannot be resolved (if
    the respective node in the resource tree does not exist), a
    :exc:`KeyError` will be raised.

    This function is the logical inverse of
    :func:`pyramid.traversal.resource_path` and
    :func:`pyramid.traversal.resource_path_tuple`; it can resolve any
    path string or tuple generated by either of those functions.

    Rules for passing a *string* as the ``path`` argument: if the
    first character in the path string is the ``/``
    character, the path is considered absolute and the resource tree
    traversal will start at the root resource.  If the first character
    of the path string is *not* the ``/`` character, the path is
    considered relative and resource tree traversal will begin at the resource
    object supplied to the function as the ``resource`` argument.  If an
    empty string is passed as ``path``, the ``resource`` passed in will
    be returned.  Resource path strings must be escaped in the following
    manner: each Unicode path segment must be encoded as UTF-8 and as
    each path segment must escaped via Python's :mod:`urllib.quote`.
    For example, ``/path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a`` (absolute) or
    ``to%20the/La%20Pe%C3%B1a`` (relative).  The
    :func:`pyramid.traversal.resource_path` function generates strings
    which follow these rules (albeit only absolute ones).

    Rules for passing *text* (Unicode) as the ``path`` argument are the same
    as those for a string.  In particular, the text may not have any nonascii
    characters in it.

    Rules for passing a *tuple* as the ``path`` argument: if the first
    element in the path tuple is the empty string (for example ``('',
    'a', 'b', 'c')``, the path is considered absolute and the resource tree
    traversal will start at the resource tree root object.  If the first
    element in the path tuple is not the empty string (for example
    ``('a', 'b', 'c')``), the path is considered relative and resource tree
    traversal will begin at the resource object supplied to the function
    as the ``resource`` argument.  If an empty sequence is passed as
    ``path``, the ``resource`` passed in itself will be returned.  No
    URL-quoting or UTF-8-encoding of individual path segments within
    the tuple is required (each segment may be any string or unicode
    object representing a resource name).  Resource path tuples generated by
    :func:`pyramid.traversal.resource_path_tuple` can always be
    resolved by ``find_resource``.

    .. note:: For backwards compatibility purposes, this function can also
       be imported as :func:`pyramid.traversal.find_model`, although doing so
       will emit a deprecation warning.
    """
    if isinstance(path, text_type):
        path = ascii_native_(path)
    D = traverse(resource, path)
    view_name = D['view_name']
    context = D['context']
    if view_name:
        raise KeyError('%r has no subelement %s' % (context, view_name))
    return context


find_model = find_resource # b/w compat (forever)

[docs]def find_interface(resource, class_or_interface):
    """
    Return the first resource found in the :term:`lineage` of ``resource``
    which, a) if ``class_or_interface`` is a Python class object, is an
    instance of the class or any subclass of that class or b) if
    ``class_or_interface`` is a :term:`interface`, provides the specified
    interface.  Return ``None`` if no resource providing ``interface_or_class``
    can be found in the lineage.  The ``resource`` passed in *must* be
    :term:`location`-aware.
    """
    if IInterface.providedBy(class_or_interface):
        test = class_or_interface.providedBy
    else:
        test = lambda arg: isinstance(arg, class_or_interface)
    for location in lineage(resource):
        if test(location):
            return location


[docs]def resource_path(resource, *elements):
    """ Return a string object representing the absolute physical path of the
    resource object based on its position in the resource tree, e.g
    ``/foo/bar``.  Any positional arguments passed in as ``elements`` will be
    appended as path segments to the end of the resource path.  For instance,
    if the resource's path is ``/foo/bar`` and ``elements`` equals ``('a',
    'b')``, the returned string will be ``/foo/bar/a/b``.  The first
    character in the string will always be the ``/`` character (a leading
    ``/`` character in a path string represents that the path is absolute).

    Resource path strings returned will be escaped in the following
    manner: each unicode path segment will be encoded as UTF-8 and
    each path segment will be escaped via Python's :mod:`urllib.quote`.
    For example, ``/path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a``.

    This function is a logical inverse of
    :mod:`pyramid.traversal.find_resource`: it can be used to generate
    path references that can later be resolved via that function.

    The ``resource`` passed in *must* be :term:`location`-aware.

    .. note::

       Each segment in the path string returned will use the ``__name__``
       attribute of the resource it represents within the resource tree.  Each
       of these segments *should* be a unicode or string object (as per the
       contract of :term:`location`-awareness).  However, no conversion or
       safety checking of resource names is performed.  For instance, if one of
       the resources in your tree has a ``__name__`` which (by error) is a
       dictionary, the :func:`pyramid.traversal.resource_path` function will
       attempt to append it to a string and it will cause a
       :exc:`pyramid.exceptions.URLDecodeError`.

    .. note::

       The :term:`root` resource *must* have a ``__name__`` attribute with a
       value of either ``None`` or the empty string for paths to be generated
       properly.  If the root resource has a non-null ``__name__`` attribute,
       its name will be prepended to the generated path rather than a single
       leading '/' character.

    .. note::

       For backwards compatibility purposes, this function can also
       be imported as ``model_path``, although doing so will cause
       a deprecation warning to be emitted.
    """
    # joining strings is a bit expensive so we delegate to a function
    # which caches the joined result for us
    return _join_path_tuple(resource_path_tuple(resource, *elements))


model_path = resource_path # b/w compat (forever)

[docs]def traverse(resource, path):
    """Given a resource object as ``resource`` and a string or tuple
    representing a path as ``path`` (such as the return value of
    :func:`pyramid.traversal.resource_path` or
    :func:`pyramid.traversal.resource_path_tuple` or the value of
    ``request.environ['PATH_INFO']``), return a dictionary with the
    keys ``context``, ``root``, ``view_name``, ``subpath``,
    ``traversed``, ``virtual_root``, and ``virtual_root_path``.

    A definition of each value in the returned dictionary:

    - ``context``: The :term:`context` (a :term:`resource` object) found
      via traversal or url dispatch.  If the ``path`` passed in is the
      empty string, the value of the ``resource`` argument passed to this
      function is returned.

    - ``root``: The resource object at which :term:`traversal` begins.
      If the ``resource`` passed in was found via url dispatch or if the
      ``path`` passed in was relative (non-absolute), the value of the
      ``resource`` argument passed to this function is returned.

    - ``view_name``: The :term:`view name` found during
      :term:`traversal` or :term:`url dispatch`; if the ``resource`` was
      found via traversal, this is usually a representation of the
      path segment which directly follows the path to the ``context``
      in the ``path``.  The ``view_name`` will be a Unicode object or
      the empty string.  The ``view_name`` will be the empty string if
      there is no element which follows the ``context`` path.  An
      example: if the path passed is ``/foo/bar``, and a resource
      object is found at ``/foo`` (but not at ``/foo/bar``), the 'view
      name' will be ``u'bar'``.  If the ``resource`` was found via
      urldispatch, the view_name will be the name the route found was
      registered with.

    - ``subpath``: For a ``resource`` found via :term:`traversal`, this
      is a sequence of path segments found in the ``path`` that follow
      the ``view_name`` (if any).  Each of these items is a Unicode
      object.  If no path segments follow the ``view_name``, the
      subpath will be the empty sequence.  An example: if the path
      passed is ``/foo/bar/baz/buz``, and a resource object is found at
      ``/foo`` (but not ``/foo/bar``), the 'view name' will be
      ``u'bar'`` and the :term:`subpath` will be ``[u'baz', u'buz']``.
      For a ``resource`` found via url dispatch, the subpath will be a
      sequence of values discerned from ``*subpath`` in the route
      pattern matched or the empty sequence.

    - ``traversed``: The sequence of path elements traversed from the
      root to find the ``context`` object during :term:`traversal`.
      Each of these items is a Unicode object.  If no path segments
      were traversed to find the ``context`` object (e.g. if the
      ``path`` provided is the empty string), the ``traversed`` value
      will be the empty sequence.  If the ``resource`` is a resource found
      via :term:`url dispatch`, traversed will be None.

    - ``virtual_root``: A resource object representing the 'virtual' root
      of the resource tree being traversed during :term:`traversal`.
      See :ref:`vhosting_chapter` for a definition of the virtual root
      object.  If no virtual hosting is in effect, and the ``path``
      passed in was absolute, the ``virtual_root`` will be the
      *physical* root resource object (the object at which :term:`traversal`
      begins).  If the ``resource`` passed in was found via :term:`URL
      dispatch` or if the ``path`` passed in was relative, the
      ``virtual_root`` will always equal the ``root`` object (the
      resource passed in).

    - ``virtual_root_path`` -- If :term:`traversal` was used to find
      the ``resource``, this will be the sequence of path elements
      traversed to find the ``virtual_root`` resource.  Each of these
      items is a Unicode object.  If no path segments were traversed
      to find the ``virtual_root`` resource (e.g. if virtual hosting is
      not in effect), the ``traversed`` value will be the empty list.
      If url dispatch was used to find the ``resource``, this will be
      ``None``.

    If the path cannot be resolved, a :exc:`KeyError` will be raised.

    Rules for passing a *string* as the ``path`` argument: if the
    first character in the path string is the with the ``/``
    character, the path will considered absolute and the resource tree
    traversal will start at the root resource.  If the first character
    of the path string is *not* the ``/`` character, the path is
    considered relative and resource tree traversal will begin at the resource
    object supplied to the function as the ``resource`` argument.  If an
    empty string is passed as ``path``, the ``resource`` passed in will
    be returned.  Resource path strings must be escaped in the following
    manner: each Unicode path segment must be encoded as UTF-8 and
    each path segment must escaped via Python's :mod:`urllib.quote`.
    For example, ``/path/to%20the/La%20Pe%C3%B1a`` (absolute) or
    ``to%20the/La%20Pe%C3%B1a`` (relative).  The
    :func:`pyramid.traversal.resource_path` function generates strings
    which follow these rules (albeit only absolute ones).

    Rules for passing a *tuple* as the ``path`` argument: if the first
    element in the path tuple is the empty string (for example ``('',
    'a', 'b', 'c')``, the path is considered absolute and the resource tree
    traversal will start at the resource tree root object.  If the first
    element in the path tuple is not the empty string (for example
    ``('a', 'b', 'c')``), the path is considered relative and resource tree
    traversal will begin at the resource object supplied to the function
    as the ``resource`` argument.  If an empty sequence is passed as
    ``path``, the ``resource`` passed in itself will be returned.  No
    URL-quoting or UTF-8-encoding of individual path segments within
    the tuple is required (each segment may be any string or unicode
    object representing a resource name).

    Explanation of the conversion of ``path`` segment values to
    Unicode during traversal: Each segment is URL-unquoted, and
    decoded into Unicode. Each segment is assumed to be encoded using
    the UTF-8 encoding (or a subset, such as ASCII); a
    :exc:`pyramid.exceptions.URLDecodeError` is raised if a segment
    cannot be decoded.  If a segment name is empty or if it is ``.``,
    it is ignored.  If a segment name is ``..``, the previous segment
    is deleted, and the ``..`` is ignored.  As a result of this
    process, the return values ``view_name``, each element in the
    ``subpath``, each element in ``traversed``, and each element in
    the ``virtual_root_path`` will be Unicode as opposed to a string,
    and will be URL-decoded.
    """

    if is_nonstr_iter(path):
        # the traverser factory expects PATH_INFO to be a string, not
        # unicode and it expects path segments to be utf-8 and
        # urlencoded (it's the same traverser which accepts PATH_INFO
        # from user agents; user agents always send strings).
        if path:
            path = _join_path_tuple(tuple(path))
        else:
            path = ''

    # The user is supposed to pass us a string object, never Unicode.  In
    # practice, however, users indeed pass Unicode to this API.  If they do
    # pass a Unicode object, its data *must* be entirely encodeable to ASCII,
    # so we encode it here as a convenience to the user and to prevent
    # second-order failures from cropping up (all failures will occur at this
    # step rather than later down the line as the result of calling
    # ``traversal_path``).

    path = ascii_native_(path)

    if path and path[0] == '/':
        resource = find_root(resource)

    reg = get_current_registry()

    request_factory = reg.queryUtility(IRequestFactory)
    if request_factory is None:
        from pyramid.request import Request # avoid circdep
        request_factory = Request

    request = request_factory.blank(path)
    request.registry = reg
    traverser = reg.queryAdapter(resource, ITraverser)
    if traverser is None:
        traverser = ResourceTreeTraverser(resource)

    return traverser(request)


[docs]def resource_path_tuple(resource, *elements):
    """
    Return a tuple representing the absolute physical path of the
    ``resource`` object based on its position in a resource tree, e.g
    ``('', 'foo', 'bar')``.  Any positional arguments passed in as
    ``elements`` will be appended as elements in the tuple
    representing the resource path.  For instance, if the resource's
    path is ``('', 'foo', 'bar')`` and elements equals ``('a', 'b')``,
    the returned tuple will be ``('', 'foo', 'bar', 'a', 'b')``.  The
    first element of this tuple will always be the empty string (a
    leading empty string element in a path tuple represents that the
    path is absolute).

    This function is a logical inverse of
    :func:`pyramid.traversal.find_resource`: it can be used to
    generate path references that can later be resolved by that function.

    The ``resource`` passed in *must* be :term:`location`-aware.

    .. note::

       Each segment in the path tuple returned will equal the ``__name__``
       attribute of the resource it represents within the resource tree.  Each
       of these segments *should* be a unicode or string object (as per the
       contract of :term:`location`-awareness).  However, no conversion or
       safety checking of resource names is performed.  For instance, if one of
       the resources in your tree has a ``__name__`` which (by error) is a
       dictionary, that dictionary will be placed in the path tuple; no warning
       or error will be given.

    .. note::

       The :term:`root` resource *must* have a ``__name__`` attribute with a
       value of either ``None`` or the empty string for path tuples to be
       generated properly.  If the root resource has a non-null ``__name__``
       attribute, its name will be the first element in the generated path tuple
       rather than the empty string.

    .. note::

       For backwards compatibility purposes, this function can also be imported
       as ``model_path_tuple``, although doing so will cause a deprecation
       warning to be emitted.
    """
    return tuple(_resource_path_list(resource, *elements))


model_path_tuple = resource_path_tuple  # b/w compat (forever)

def _resource_path_list(resource, *elements):
    """ Implementation detail shared by resource_path and resource_path_tuple"""
    path = [loc.__name__ or '' for loc in lineage(resource)]
    path.reverse()
    path.extend(elements)
    return path

_model_path_list = _resource_path_list # b/w compat, not an API

[docs]def virtual_root(resource, request):
    """
    Provided any :term:`resource` and a :term:`request` object, return
    the resource object representing the :term:`virtual root` of the
    current :term:`request`.  Using a virtual root in a
    :term:`traversal` -based :app:`Pyramid` application permits
    rooting, for example, the resource at the traversal path ``/cms`` at
    ``http://example.com/`` instead of rooting it at
    ``http://example.com/cms/``.

    If the ``resource`` passed in is a context obtained via
    :term:`traversal`, and if the ``HTTP_X_VHM_ROOT`` key is in the
    WSGI environment, the value of this key will be treated as a
    'virtual root path': the :func:`pyramid.traversal.find_resource`
    API will be used to find the virtual root resource using this path;
    if the resource is found, it will be returned.  If the
    ``HTTP_X_VHM_ROOT`` key is not present in the WSGI environment,
    the physical :term:`root` of the resource tree will be returned instead.

    Virtual roots are not useful at all in applications that use
    :term:`URL dispatch`. Contexts obtained via URL dispatch don't
    really support being virtually rooted (each URL dispatch context
    is both its own physical and virtual root).  However if this API
    is called with a ``resource`` argument which is a context obtained
    via URL dispatch, the resource passed in will be returned
    unconditionally."""
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry() # b/c
    urlgenerator = reg.queryMultiAdapter((resource, request), IContextURL)
    if urlgenerator is None:
        urlgenerator = TraversalContextURL(resource, request)
    return urlgenerator.virtual_root()


[docs]def traversal_path(path):
    """ Variant of :func:`pyramid.traversal.traversal_path_info` suitable for
    decoding paths that are URL-encoded.

    If this function is passed a Unicode object instead of a sequence of
    bytes as ``path``, that Unicode object *must* directly encodeable to
    ASCII.  For example, u'/foo' will work but u'/<unprintable unicode>' (a
    Unicode object with characters that cannot be encoded to ascii) will
    not. A :exc:`UnicodeEncodeError` will be raised if the Unicode cannot be
    encoded directly to ASCII.
    """
    if isinstance(path, text_type):
        # must not possess characters outside ascii
        path = path.encode('ascii')
    # we unquote this path exactly like a PEP 3333 server would
    path = unquote_bytes_to_wsgi(path) # result will be a native string
    return traversal_path_info(path) # result will be a tuple of unicode


@lru_cache(1000)
def traversal_path_info(path):
    """ Given``path``, return a tuple representing that path which can be
    used to traverse a resource tree.  ``path`` is assumed to be an
    already-URL-decoded ``str`` type as if it had come to us from an upstream
    WSGI server as the ``PATH_INFO`` environ variable.

    The ``path`` is first decoded to from its WSGI representation to Unicode;
    it is decoded differently depending on platform:

    - On Python 2, ``path`` is decoded to Unicode from bytes using the UTF-8
      decoding directly; a :exc:`pyramid.exc.URLDecodeError` is raised if a the
      URL cannot be decoded.

    - On Python 3, as per the PEP 3333 spec, ``path`` is first encoded to
      bytes using the Latin-1 encoding; the resulting set of bytes is
      subsequently decoded to text using the UTF-8 encoding; a
      :exc:`pyramid.exc.URLDecodeError` is raised if a the URL cannot be
      decoded.

    The ``path`` is split on slashes, creating a list of segments.  If a
    segment name is empty or if it is ``.``, it is ignored.  If a segment
    name is ``..``, the previous segment is deleted, and the ``..`` is
    ignored.

    Examples:

    ``/``

        ()

    ``/foo/bar/baz``

        (u'foo', u'bar', u'baz')

    ``foo/bar/baz``

        (u'foo', u'bar', u'baz')

    ``/foo/bar/baz/``

        (u'foo', u'bar', u'baz')

    ``/foo//bar//baz/``

        (u'foo', u'bar', u'baz')

    ``/foo/bar/baz/..``

        (u'foo', u'bar')

    ``/my%20archives/hello``

        (u'my archives', u'hello')

    ``/archives/La%20Pe%C3%B1a``

        (u'archives', u'<unprintable unicode>')

    .. note::

      This function does not generate the same type of tuples that
      :func:`pyramid.traversal.resource_path_tuple` does.  In particular, the
      leading empty string is not present in the tuple it returns, unlike tuples
      returned by :func:`pyramid.traversal.resource_path_tuple`.  As a result,
      tuples generated by ``traversal_path`` are not resolveable by the
      :func:`pyramid.traversal.find_resource` API.  ``traversal_path`` is a
      function mostly used by the internals of :app:`Pyramid` and by people
      writing their own traversal machinery, as opposed to users writing
      applications in :app:`Pyramid`.
    """
    try:
        path = decode_path_info(path) # result will be Unicode
    except UnicodeDecodeError as e:
        raise URLDecodeError(e.encoding, e.object, e.start, e.end, e.reason)
    return split_path_info(path) # result will be tuple of Unicode

@lru_cache(1000)
def split_path_info(path):
    # suitable for splitting an already-unquoted-already-decoded (unicode)
    # path value
    path = path.strip('/')
    clean = []
    for segment in path.split('/'):
        if not segment or segment == '.':
            continue
        elif segment == '..':
            if clean:
                del clean[-1]
        else:
            clean.append(segment)
    return tuple(clean)

_segment_cache = {}

quote_path_segment_doc = """ \
Return a quoted representation of a 'path segment' (such as
the string ``__name__`` attribute of a resource) as a string.  If the
``segment`` passed in is a unicode object, it is converted to a
UTF-8 string, then it is URL-quoted using Python's
``urllib.quote``.  If the ``segment`` passed in is a string, it is
URL-quoted using Python's :mod:`urllib.quote`.  If the segment
passed in is not a string or unicode object, an error will be
raised.  The return value of ``quote_path_segment`` is always a
string, never Unicode.

You may pass a string of characters that need not be encoded as
the ``safe`` argument to this function.  This corresponds to the
``safe`` argument to :mod:`urllib.quote`.

.. note::

   The return value for each segment passed to this
   function is cached in a module-scope dictionary for
   speed: the cached version is returned when possible
   rather than recomputing the quoted version.  No cache
   emptying is ever done for the lifetime of an
   application, however.  If you pass arbitrary
   user-supplied strings to this function (as opposed to
   some bounded set of values from a 'working set' known to
   your application), it may become a memory leak.
"""


if PY3: # pragma: no cover
    # special-case on Python 2 for speed?  unchecked
    def quote_path_segment(segment, safe=''):
        """ %s """ % quote_path_segment_doc
        # The bit of this code that deals with ``_segment_cache`` is an
        # optimization: we cache all the computation of URL path segments
        # in this module-scope dictionary with the original string (or
        # unicode value) as the key, so we can look it up later without
        # needing to reencode or re-url-quote it
        try:
            return _segment_cache[(segment, safe)]
        except KeyError:
            if segment.__class__ not in (text_type, binary_type):
                segment = str(segment)
            result = url_quote(native_(segment, 'utf-8'), safe)
            # we don't need a lock to mutate _segment_cache, as the below
            # will generate exactly one Python bytecode (STORE_SUBSCR)
            _segment_cache[(segment, safe)] = result
            return result
else:
[docs]    def quote_path_segment(segment, safe=''):
        """ %s """ % quote_path_segment_doc
        # The bit of this code that deals with ``_segment_cache`` is an
        # optimization: we cache all the computation of URL path segments
        # in this module-scope dictionary with the original string (or
        # unicode value) as the key, so we can look it up later without
        # needing to reencode or re-url-quote it
        try:
            return _segment_cache[(segment, safe)]
        except KeyError:
            if segment.__class__ is text_type: #isinstance slighly slower (~15%)
                result = url_quote(segment.encode('utf-8'), safe)
            else:
                result = url_quote(str(segment), safe)
            # we don't need a lock to mutate _segment_cache, as the below
            # will generate exactly one Python bytecode (STORE_SUBSCR)
            _segment_cache[(segment, safe)] = result
            return result
    

slash = text_('/')

@implementer(ITraverser)
class ResourceTreeTraverser(object):
    """ A resource tree traverser that should be used (for speed) when
    every resource in the tree supplies a ``__name__`` and
    ``__parent__`` attribute (ie. every resource in the tree is
    :term:`location` aware) ."""


    VIEW_SELECTOR = '@@'

    def __init__(self, root):
        self.root = root

    def __call__(self, request):
        environ = request.environ
        matchdict = request.matchdict

        if matchdict is not None:

            path = matchdict.get('traverse', slash) or slash
            if is_nonstr_iter(path):
                # this is a *traverse stararg (not a {traverse})
                # routing has already decoded these elements, so we just
                # need to join them
                path = slash.join(path) or slash

            subpath = matchdict.get('subpath', ())
            if not is_nonstr_iter(subpath):
                # this is not a *subpath stararg (just a {subpath})
                # routing has already decoded this string, so we just need
                # to split it
                subpath = split_path_info(subpath)

        else:
            # this request did not match a route
            subpath = ()
            try:
                # empty if mounted under a path in mod_wsgi, for example
                path = request.path_info or slash
            except KeyError:
                # if environ['PATH_INFO'] is just not there
                path = slash
            except UnicodeDecodeError as e:
                raise URLDecodeError(e.encoding, e.object, e.start, e.end,
                                     e.reason)

        if VH_ROOT_KEY in environ:
            # HTTP_X_VHM_ROOT
            vroot_path = decode_path_info(environ[VH_ROOT_KEY]) 
            vroot_tuple = split_path_info(vroot_path)
            vpath = vroot_path + path # both will (must) be unicode or asciistr
            vroot_idx = len(vroot_tuple) -1
        else:
            vroot_tuple = ()
            vpath = path
            vroot_idx = -1

        root = self.root
        ob = vroot = root

        if vpath == slash: # invariant: vpath must not be empty
            # prevent a call to traversal_path if we know it's going
            # to return the empty tuple
            vpath_tuple = ()
        else:
            # we do dead reckoning here via tuple slicing instead of
            # pushing and popping temporary lists for speed purposes
            # and this hurts readability; apologies
            i = 0
            view_selector = self.VIEW_SELECTOR
            vpath_tuple = split_path_info(vpath)
            for segment in vpath_tuple:
                if segment[:2] == view_selector:
                    return {'context':ob,
                            'view_name':segment[2:],
                            'subpath':vpath_tuple[i+1:],
                            'traversed':vpath_tuple[:vroot_idx+i+1],
                            'virtual_root':vroot,
                            'virtual_root_path':vroot_tuple,
                            'root':root}
                try:
                    getitem = ob.__getitem__
                except AttributeError:
                    return {'context':ob,
                            'view_name':segment,
                            'subpath':vpath_tuple[i+1:],
                            'traversed':vpath_tuple[:vroot_idx+i+1],
                            'virtual_root':vroot,
                            'virtual_root_path':vroot_tuple,
                            'root':root}

                try:
                    next = getitem(segment)
                except KeyError:
                    return {'context':ob,
                            'view_name':segment,
                            'subpath':vpath_tuple[i+1:],
                            'traversed':vpath_tuple[:vroot_idx+i+1],
                            'virtual_root':vroot,
                            'virtual_root_path':vroot_tuple,
                            'root':root}
                if i == vroot_idx:
                    vroot = next
                ob = next
                i += 1

        return {'context':ob, 'view_name':empty, 'subpath':subpath,
                'traversed':vpath_tuple, 'virtual_root':vroot,
                'virtual_root_path':vroot_tuple, 'root':root}

ModelGraphTraverser = ResourceTreeTraverser # b/w compat, not API, used in wild

@implementer(IResourceURL, IContextURL)
class ResourceURL(object):
    vroot_varname = VH_ROOT_KEY

    def __init__(self, resource, request):
        physical_path = resource_path(resource)
        if physical_path != '/':
            physical_path = physical_path + '/'

        virtual_path = physical_path

        environ = request.environ
        vroot_path = environ.get(self.vroot_varname)

        # if the physical path starts with the virtual root path, trim it out
        # of the virtual path
        if vroot_path is not None:
            if physical_path.startswith(vroot_path):
                virtual_path = physical_path[len(vroot_path):]

        self.virtual_path = virtual_path    # IResourceURL attr
        self.physical_path = physical_path  # IResourceURL attr

        # bw compat for IContextURL methods
        self.resource = resource
        self.context = resource
        self.request = request

    # IContextURL method (deprecated in 1.3)
    def virtual_root(self):
        environ = self.request.environ
        vroot_varname = self.vroot_varname
        if vroot_varname in environ:
            return find_resource(self.context, environ[vroot_varname])
        # shortcut instead of using find_root; we probably already
        # have it on the request
        try:
            return self.request.root
        except AttributeError:
            return find_root(self.context)

    # IContextURL method (deprecated in 1.3)
    def __call__(self):
        """ Generate a URL based on the :term:`lineage` of a :term:`resource`
        object that is ``self.context``.  If any resource in the context
        lineage has a Unicode name, it will be converted to a UTF-8 string
        before being attached to the URL.  If a ``HTTP_X_VHM_ROOT`` key is
        present in the WSGI environment, its value will be treated as a
        'virtual root path': the path of the URL generated by this will be
        left-stripped of this virtual root path value.
        """
        local_url = getattr(self.context, '__resource_url__', None)
        if local_url is not None:
            result = local_url(
                self.request,
                {'virtual_path':self.virtual_path,
                 'physical_path':self.physical_path},
                )
            if result is not None:
                # allow it to punt by returning ``None``
                return result

        app_url = self.request.application_url # never ends in a slash
        return app_url + self.virtual_path

TraversalContextURL = ResourceURL # deprecated as of 1.3

deprecated(
    'TraversalContextURL',
    'As of Pyramid 1.3 the, "pyramid.traversal.TraversalContextURL" class is '
    'scheduled to be removed.   Use the '
    '"pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter" method to register '
    'a class that implements "pyramid.interfaces.IResourceURL" instead. '
    'See the "What\'s new In Pyramid 1.3" document for a further description.'
    )

@lru_cache(1000)
def _join_path_tuple(tuple):
    return tuple and '/'.join([quote_path_segment(x) for x in tuple]) or '/'

class DefaultRootFactory:
    __parent__ = None
    __name__ = None
    def __init__(self, request):
        matchdict = request.matchdict
        # provide backwards compatibility for applications which
        # used routes (at least apps without any custom "context
        # factory") in BFG 0.9.X and before
        if matchdict is not None:
            self.__dict__.update(matchdict)
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  Source code for pyramid.tweens

import sys

from pyramid.interfaces import (
    IExceptionViewClassifier,
    IRequest,
    IView,
    )

from zope.interface import providedBy

[docs]def excview_tween_factory(handler, registry):
    """ A :term:`tween` factory which produces a tween that catches an
    exception raised by downstream tweens (or the main Pyramid request
    handler) and, if possible, converts it into a Response using an
    :term:`exception view`."""
    adapters = registry.adapters

    def excview_tween(request):
        attrs = request.__dict__
        try:
            response = handler(request)
        except Exception as exc:
            # WARNING: do not assign the result of sys.exc_info() to a
            # local var here, doing so will cause a leak
            attrs['exc_info'] = sys.exc_info()
            attrs['exception'] = exc
            # clear old generated request.response, if any; it may
            # have been mutated by the view, and its state is not
            # sane (e.g. caching headers)
            if 'response' in attrs:
                del attrs['response']
            # we use .get instead of .__getitem__ below due to
            # https://github.com/Pylons/pyramid/issues/700
            request_iface = attrs.get('request_iface', IRequest)
            provides = providedBy(exc)
            for_ = (IExceptionViewClassifier, request_iface.combined, provides)
            view_callable = adapters.lookup(for_, IView, default=None)
            if view_callable is None:
                raise
            response = view_callable(exc, request)
        finally:
            # prevent leakage (wrt exc_info)
            if 'exc_info' in attrs:
                del attrs['exc_info']
            if 'exception' in attrs:
                del attrs['exception']

        return response

    return excview_tween


MAIN = 'MAIN'
INGRESS = 'INGRESS'
EXCVIEW = 'pyramid.tweens.excview_tween_factory'
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  Source code for pyramid.session

from hashlib import sha1
import base64
import binascii
import hmac
import time
import os

from zope.interface import implementer

from pyramid.compat import (
    pickle,
    PY3,
    text_,
    bytes_,
    native_,
    )

from pyramid.httpexceptions import HTTPBadRequest
from pyramid.interfaces import ISession
from pyramid.util import strings_differ

def manage_accessed(wrapped):
    """ Decorator which causes a cookie to be set when a wrapped
    method is called"""
    def accessed(session, *arg, **kw):
        session.accessed = int(time.time())
        if not session._dirty:
            session._dirty = True
            def set_cookie_callback(request, response):
                session._set_cookie(response)
                session.request = None # explicitly break cycle for gc
            session.request.add_response_callback(set_cookie_callback)
        return wrapped(session, *arg, **kw)
    accessed.__doc__ = wrapped.__doc__
    return accessed

[docs]def signed_serialize(data, secret):
    """ Serialize any pickleable structure (``data``) and sign it
    using the ``secret`` (must be a string).  Return the
    serialization, which includes the signature as its first 40 bytes.
    The ``signed_deserialize`` method will deserialize such a value.

    This function is useful for creating signed cookies.  For example:

    .. code-block:: python

       cookieval = signed_serialize({'a':1}, 'secret')
       response.set_cookie('signed_cookie', cookieval)
    """
    pickled = pickle.dumps(data, pickle.HIGHEST_PROTOCOL)
    sig = hmac.new(bytes_(secret), pickled, sha1).hexdigest()
    return sig + native_(base64.b64encode(pickled))


[docs]def signed_deserialize(serialized, secret, hmac=hmac):
    """ Deserialize the value returned from ``signed_serialize``.  If
    the value cannot be deserialized for any reason, a
    :exc:`ValueError` exception will be raised.

    This function is useful for deserializing a signed cookie value
    created by ``signed_serialize``.  For example:

    .. code-block:: python

       cookieval = request.cookies['signed_cookie']
       data = signed_deserialize(cookieval, 'secret')
    """
    # hmac parameterized only for unit tests
    try:
        input_sig, pickled = (serialized[:40],
                              base64.b64decode(bytes_(serialized[40:])))
    except (binascii.Error, TypeError) as e:
        # Badly formed data can make base64 die
        raise ValueError('Badly formed base64 data: %s' % e)

    sig = hmac.new(bytes_(secret), pickled, sha1).hexdigest()

    # Avoid timing attacks (see
    # http://seb.dbzteam.org/crypto/python-oauth-timing-hmac.pdf)
    if strings_differ(sig, input_sig):
        raise ValueError('Invalid signature')

    return pickle.loads(pickled)


[docs]def check_csrf_token(request, token='csrf_token', raises=True):
    """ Check the CSRF token in the request's session against the value in
    ``request.params.get(token)``.  If a ``token`` keyword is not supplied
    to this function, the string ``csrf_token`` will be used to look up
    the token within ``request.params``.  If the value in
    ``request.params.get(token)`` doesn't match the value supplied by
    ``request.session.get_csrf_token()``, and ``raises`` is ``True``, this
    function will raise an :exc:`pyramid.httpexceptions.HTTPBadRequest`
    exception.  If the check does succeed and ``raises`` is ``False``, this
    function will return ``False``.  If the CSRF check is successful, this
    function will return ``True`` unconditionally.

    Note that using this function requires that a :term:`session factory` is
    configured.

    .. versionadded:: 1.4a2
    """
    if request.params.get(token) != request.session.get_csrf_token():
        if raises:
            raise HTTPBadRequest('incorrect CSRF token')
        return False
    return True


[docs]def UnencryptedCookieSessionFactoryConfig(
    secret,
    timeout=1200,
    cookie_name='session',
    cookie_max_age=None,
    cookie_path='/',
    cookie_domain=None,
    cookie_secure=False, 
    cookie_httponly=False,
    cookie_on_exception=True,
    signed_serialize=signed_serialize,
    signed_deserialize=signed_deserialize,
    ):
    """
    Configure a :term:`session factory` which will provide unencrypted
    (but signed) cookie-based sessions.  The return value of this
    function is a :term:`session factory`, which may be provided as
    the ``session_factory`` argument of a
    :class:`pyramid.config.Configurator` constructor, or used
    as the ``session_factory`` argument of the
    :meth:`pyramid.config.Configurator.set_session_factory`
    method.

    The session factory returned by this function will create sessions
    which are limited to storing fewer than 4000 bytes of data (as the
    payload must fit into a single cookie).

    Parameters:

    ``secret``
      A string which is used to sign the cookie.

    ``timeout``
      A number of seconds of inactivity before a session times out.

    ``cookie_name``
      The name of the cookie used for sessioning.  Default: ``session``.

    ``cookie_max_age``
      The maximum age of the cookie used for sessioning (in seconds).
      Default: ``None`` (browser scope).

    ``cookie_path``
      The path used for the session cookie.  Default: ``/``.

    ``cookie_domain``
      The domain used for the session cookie.  Default: ``None`` (no domain).

    ``cookie_secure``
      The 'secure' flag of the session cookie.  Default: ``False``.

    ``cookie_httponly``
      The 'httpOnly' flag of the session cookie.  Default: ``False``.

    ``cookie_on_exception``
      If ``True``, set a session cookie even if an exception occurs
      while rendering a view.  Default: ``True``.

    ``signed_serialize``
      A callable which takes more or less arbitrary python data structure and
      a secret and returns a signed serialization in bytes.
      Default: ``signed_serialize`` (using pickle).

    ``signed_deserialize``
      A callable which takes a signed and serialized data structure in bytes
      and a secret and returns the original data structure if the signature
      is valid. Default: ``signed_deserialize`` (using pickle).
    """

    @implementer(ISession)
    class UnencryptedCookieSessionFactory(dict):
        """ Dictionary-like session object """

        # configuration parameters
        _cookie_name = cookie_name
        _cookie_max_age = cookie_max_age
        _cookie_path = cookie_path
        _cookie_domain = cookie_domain
        _cookie_secure = cookie_secure
        _cookie_httponly = cookie_httponly
        _cookie_on_exception = cookie_on_exception
        _secret = secret
        _timeout = timeout

        # dirty flag
        _dirty = False

        def __init__(self, request):
            self.request = request
            now = time.time()
            created = accessed = now
            new = True
            value = None
            state = {}
            cookieval = request.cookies.get(self._cookie_name)
            if cookieval is not None:
                try:
                    value = signed_deserialize(cookieval, self._secret)
                except ValueError:
                    value = None

            if value is not None:
                accessed, created, state = value
                new = False
                if now - accessed > self._timeout:
                    state = {}

            self.created = created
            self.accessed = accessed
            self.new = new
            dict.__init__(self, state)

        # ISession methods
        def changed(self):
            """ This is intentionally a noop; the session is
            serialized on every access, so unnecessary"""
            pass

        def invalidate(self):
            self.clear() # XXX probably needs to unset cookie

        # non-modifying dictionary methods
        get = manage_accessed(dict.get)
        __getitem__ = manage_accessed(dict.__getitem__)
        items = manage_accessed(dict.items)
        values = manage_accessed(dict.values)
        keys = manage_accessed(dict.keys)
        __contains__ = manage_accessed(dict.__contains__)
        __len__ = manage_accessed(dict.__len__)
        __iter__ = manage_accessed(dict.__iter__)

        if not PY3:
            iteritems = manage_accessed(dict.iteritems)
            itervalues = manage_accessed(dict.itervalues)
            iterkeys = manage_accessed(dict.iterkeys)
            has_key = manage_accessed(dict.has_key)

        # modifying dictionary methods
        clear = manage_accessed(dict.clear)
        update = manage_accessed(dict.update)
        setdefault = manage_accessed(dict.setdefault)
        pop = manage_accessed(dict.pop)
        popitem = manage_accessed(dict.popitem)
        __setitem__ = manage_accessed(dict.__setitem__)
        __delitem__ = manage_accessed(dict.__delitem__)

        # flash API methods
        @manage_accessed
        def flash(self, msg, queue='', allow_duplicate=True):
            storage = self.setdefault('_f_' + queue, [])
            if allow_duplicate or (msg not in storage):
                storage.append(msg)

        @manage_accessed
        def pop_flash(self, queue=''):
            storage = self.pop('_f_' + queue, [])
            return storage

        @manage_accessed
        def peek_flash(self, queue=''):
            storage = self.get('_f_' + queue, [])
            return storage

        # CSRF API methods
        @manage_accessed
        def new_csrf_token(self):
            token = text_(binascii.hexlify(os.urandom(20)))
            self['_csrft_'] = token
            return token

        @manage_accessed
        def get_csrf_token(self):
            token = self.get('_csrft_', None)
            if token is None:
                token = self.new_csrf_token()
            return token

        # non-API methods
        def _set_cookie(self, response):
            if not self._cookie_on_exception:
                exception = getattr(self.request, 'exception', None)
                if exception is not None: # dont set a cookie during exceptions
                    return False
            cookieval = signed_serialize(
                (self.accessed, self.created, dict(self)), self._secret
                )
            if len(cookieval) > 4064:
                raise ValueError(
                    'Cookie value is too long to store (%s bytes)' %
                    len(cookieval)
                    )
            response.set_cookie(
                self._cookie_name,
                value=cookieval,
                max_age = self._cookie_max_age,
                path = self._cookie_path,
                domain = self._cookie_domain,
                secure = self._cookie_secure,
                httponly = self._cookie_httponly,
                )
            return True

    return UnencryptedCookieSessionFactory
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  Source code for pyramid.registry

import operator

from zope.interface import implementer

from zope.interface.registry import Components

from pyramid.compat import text_

from pyramid.interfaces import (
    ISettings,
    IIntrospector,
    IIntrospectable,
    )

empty = text_('')

[docs]class Registry(Components, dict):
    """ A registry object is an :term:`application registry`.  It is used by
    the framework itself to perform mappings of URLs to view callables, as
    well as servicing other various framework duties. A registry has its own
    internal API, but this API is rarely used by Pyramid application
    developers (it's usually only used by developers of the Pyramid
    framework).  But it has a number of attributes that may be useful to
    application developers within application code, such as ``settings``,
    which is a dictionary containing application deployment settings.

    For information about the purpose and usage of the application registry,
    see :ref:`zca_chapter`.

    The application registry is usually accessed as ``request.registry`` in
    application code.

    """

    # for optimization purposes, if no listeners are listening, don't try
    # to notify them
    has_listeners = False

    _settings = None

    def __nonzero__(self):
        # defeat bool determination via dict.__len__
        return True

    def registerSubscriptionAdapter(self, *arg, **kw):
        result = Components.registerSubscriptionAdapter(self, *arg, **kw)
        self.has_listeners = True
        return result

    def registerSelfAdapter(self, required=None, provided=None, name=empty,
                            info=empty, event=True):
        # registerAdapter analogue which always returns the object itself
        # when required is matched
        return self.registerAdapter(lambda x: x, required=required,
                                    provided=provided, name=name,
                                    info=info, event=event)

    def queryAdapterOrSelf(self, object, interface, default=None):
        # queryAdapter analogue which returns the object if it implements
        # the interface, otherwise it will return an adaptation to the
        # interface
        if not interface.providedBy(object):
            return self.queryAdapter(object, interface, default=default)
        return object

    def registerHandler(self, *arg, **kw):
        result = Components.registerHandler(self, *arg, **kw)
        self.has_listeners = True
        return result

    def notify(self, *events):
        if self.has_listeners:
            # iterating over subscribers assures they get executed
            [ _ for _ in self.subscribers(events, None) ]

    # backwards compatibility for code that wants to look up a settings
    # object via ``registry.getUtility(ISettings)``
    def _get_settings(self):
        return self._settings

    def _set_settings(self, settings):
        self.registerUtility(settings, ISettings)
        self._settings = settings

    settings = property(_get_settings, _set_settings)


@implementer(IIntrospector)
class Introspector(object):
    def __init__(self):
        self._refs = {}
        self._categories = {}
        self._counter = 0

    def add(self, intr):
        category = self._categories.setdefault(intr.category_name, {})
        category[intr.discriminator] = intr
        category[intr.discriminator_hash] = intr
        intr.order = self._counter
        self._counter += 1

    def get(self, category_name, discriminator, default=None):
        category = self._categories.setdefault(category_name, {})
        intr = category.get(discriminator, default)
        return intr

    def get_category(self, category_name, default=None, sort_key=None):
        if sort_key is None:
            sort_key = operator.attrgetter('order')
        category = self._categories.get(category_name)
        if category is None:
            return default
        values = category.values()
        values = sorted(set(values), key=sort_key)
        return [
            {'introspectable':intr,
             'related':self.related(intr)}
             for intr in values
             ]

    def categorized(self, sort_key=None):
        L = []
        for category_name in self.categories():
            L.append((category_name, self.get_category(category_name,
                                                       sort_key=sort_key)))
        return L

    def categories(self):
        return sorted(self._categories.keys())

    def remove(self, category_name, discriminator):
        intr = self.get(category_name, discriminator)
        if intr is None:
            return
        L = self._refs.pop(intr, [])
        for d in L:
            L2 = self._refs[d]
            L2.remove(intr)
        category = self._categories[intr.category_name]
        del category[intr.discriminator]
        del category[intr.discriminator_hash]

    def _get_intrs_by_pairs(self, pairs):
        introspectables = []
        for pair in pairs:
            category_name, discriminator = pair
            intr = self._categories.get(category_name, {}).get(discriminator)
            if intr is None:
                raise KeyError((category_name, discriminator))
            introspectables.append(intr)
        return introspectables

    def relate(self, *pairs):
        introspectables = self._get_intrs_by_pairs(pairs)
        relatable = ((x,y) for x in introspectables for y in introspectables)
        for x, y in relatable:
            L = self._refs.setdefault(x, [])
            if x is not y and y not in L:
                L.append(y)

    def unrelate(self, *pairs):
        introspectables = self._get_intrs_by_pairs(pairs)
        relatable = ((x,y) for x in introspectables for y in introspectables)
        for x, y in relatable:
            L = self._refs.get(x, [])
            if y in L:
                L.remove(y)

    def related(self, intr):
        category_name, discriminator = intr.category_name, intr.discriminator
        intr = self._categories.get(category_name, {}).get(discriminator)
        if intr is None:
            raise KeyError((category_name, discriminator))
        return self._refs.get(intr, [])

@implementer(IIntrospectable)
[docs]class Introspectable(dict):

    order = 0 # mutated by introspector.add
    action_info = None # mutated by self.register

    def __init__(self, category_name, discriminator, title, type_name):
        self.category_name = category_name
        self.discriminator = discriminator
        self.title = title
        self.type_name = type_name
        self._relations = []

    def relate(self, category_name, discriminator):
        self._relations.append((True, category_name, discriminator))

    def unrelate(self, category_name, discriminator):
        self._relations.append((False, category_name, discriminator))

    def _assert_resolved(self):
        assert undefer(self.discriminator) is self.discriminator

    @property
    def discriminator_hash(self):
        self._assert_resolved()
        return hash(self.discriminator)

    def __hash__(self):
        self._assert_resolved()
        return hash((self.category_name,) + (self.discriminator,))

    def __repr__(self):
        self._assert_resolved()
        return '<%s category %r, discriminator %r>' % (self.__class__.__name__,
                                                       self.category_name,
                                                       self.discriminator)

    def __nonzero__(self):
        return True

    __bool__ = __nonzero__ # py3

    def register(self, introspector, action_info):
        self.discriminator = undefer(self.discriminator)
        self.action_info = action_info
        introspector.add(self)
        for relate, category_name, discriminator in self._relations:
            discriminator = undefer(discriminator)
            if relate:
                method = introspector.relate
            else:
                method = introspector.unrelate
            method(
                (self.category_name, self.discriminator),
                (category_name, discriminator)
                )


[docs]class Deferred(object):
    """ Can be used by a third-party configuration extender to wrap a
    :term:`discriminator` during configuration if an immediately hashable
    discriminator cannot be computed because it relies on unresolved values.
    The function should accept no arguments and should return a hashable
    discriminator."""
    def __init__(self, func):
        self.func = func

    def resolve(self):
        return self.func()


[docs]def undefer(v):
    """ Function which accepts an object and returns it unless it is a
    :class:`pyramid.registry.Deferred` instance.  If it is an instance of
    that class, its ``resolve`` method is called, and the result of the
    method is returned."""
    if isinstance(v, Deferred):
        v = v.resolve()
    return v


[docs]class predvalseq(tuple):
    """ A subtype of tuple used to represent a sequence of predicate values """
    pass


global_registry = Registry('global')
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  Source code for pyramid.scripting

from pyramid.config import global_registries
from pyramid.exceptions import ConfigurationError
from pyramid.request import Request

from pyramid.interfaces import (
    IRequestExtensions,
    IRequestFactory,
    IRootFactory,
    )

from pyramid.threadlocal import manager as threadlocal_manager
from pyramid.traversal import DefaultRootFactory

[docs]def get_root(app, request=None):
    """ Return a tuple composed of ``(root, closer)`` when provided a
    :term:`router` instance as the ``app`` argument.  The ``root``
    returned is the application root object.  The ``closer`` returned
    is a callable (accepting no arguments) that should be called when
    your scripting application is finished using the root.

    ``request`` is passed to the :app:`Pyramid` application root
    factory to compute the root. If ``request`` is None, a default
    will be constructed using the registry's :term:`Request Factory`
    via the :meth:`pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank` method.
    """
    registry = app.registry
    if request is None:
        request = _make_request('/', registry)
    threadlocals = {'registry':registry, 'request':request}
    app.threadlocal_manager.push(threadlocals)
    def closer(request=request): # keep request alive via this function default
        app.threadlocal_manager.pop()
    root = app.root_factory(request)
    return root, closer


[docs]def prepare(request=None, registry=None):
    """ This function pushes data onto the Pyramid threadlocal stack
    (request and registry), making those objects 'current'.  It
    returns a dictionary useful for bootstrapping a Pyramid
    application in a scripting environment.

    ``request`` is passed to the :app:`Pyramid` application root
    factory to compute the root. If ``request`` is None, a default
    will be constructed using the registry's :term:`Request Factory`
    via the :meth:`pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank` method.

    If ``registry`` is not supplied, the last registry loaded from
    :attr:`pyramid.config.global_registries` will be used. If you
    have loaded more than one :app:`Pyramid` application in the
    current process, you may not want to use the last registry
    loaded, thus you can search the ``global_registries`` and supply
    the appropriate one based on your own criteria.

    The function returns a dictionary composed of ``root``,
    ``closer``, ``registry``, ``request`` and ``root_factory``.  The
    ``root`` returned is the application's root resource object.  The
    ``closer`` returned is a callable (accepting no arguments) that
    should be called when your scripting application is finished
    using the root.  ``registry`` is the registry object passed or
    the last registry loaded into
    :attr:`pyramid.config.global_registries` if no registry is passed.
    ``request`` is the request object passed or the constructed request
    if no request is passed.  ``root_factory`` is the root factory used
    to construct the root.
    """
    if registry is None:
        registry = getattr(request, 'registry', global_registries.last)
    if registry is None:
        raise ConfigurationError('No valid Pyramid applications could be '
                                 'found, make sure one has been created '
                                 'before trying to activate it.')
    if request is None:
        request = _make_request('/', registry)
    # NB: even though _make_request might have already set registry on
    # request, we reset it in case someone has passed in their own
    # request.
    request.registry = registry 
    threadlocals = {'registry':registry, 'request':request}
    threadlocal_manager.push(threadlocals)
    extensions = registry.queryUtility(IRequestExtensions)
    if extensions is not None:
        request._set_extensions(extensions)
    def closer():
        threadlocal_manager.pop()
    root_factory = registry.queryUtility(IRootFactory,
                                         default=DefaultRootFactory)
    root = root_factory(request)
    if getattr(request, 'context', None) is None:
        request.context = root
    return {'root':root, 'closer':closer, 'registry':registry,
            'request':request, 'root_factory':root_factory}


def _make_request(path, registry=None):
    """ Return a :meth:`pyramid.request.Request` object anchored at a
    given path. The object returned will be generated from the supplied
    registry's :term:`Request Factory` using the
    :meth:`pyramid.interfaces.IRequestFactory.blank` method.

    This request object can be passed to :meth:`pyramid.scripting.get_root`
    or :meth:`pyramid.scripting.prepare` to initialize an application in
    preparation for executing a script with a proper environment setup.
    URLs can then be generated with the object, as well as rendering
    templates.

    If ``registry`` is not supplied, the last registry loaded from
    :attr:`pyramid.config.global_registries` will be used. If you have
    loaded more than one :app:`Pyramid` application in the current
    process, you may not want to use the last registry loaded, thus
    you can search the ``global_registries`` and supply the appropriate
    one based on your own criteria.
    """
    if registry is None:
        registry = global_registries.last
    request_factory = registry.queryUtility(IRequestFactory, default=Request)
    request = request_factory.blank(path)
    request.registry = registry
    return request
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  Source code for pyramid.request

import json

from zope.deprecation import deprecate
from zope.deprecation.deprecation import deprecated
from zope.interface import implementer
from zope.interface.interface import InterfaceClass

from webob import BaseRequest

from pyramid.interfaces import (
    IRequest,
    IResponse,
    ISessionFactory,
    IResponseFactory,
    )

from pyramid.compat import (
    iterkeys_,
    itervalues_,
    iteritems_,
    text_,
    bytes_,
    native_,
    )

from pyramid.decorator import reify
from pyramid.response import Response
from pyramid.url import URLMethodsMixin
from pyramid.util import InstancePropertyMixin

class TemplateContext(object):
    pass

class DeprecatedRequestMethodsMixin(object):

    # b/c dict interface for "root factory" code that expects a bare
    # environ.  Explicitly omitted dict methods: clear (unnecessary),
    # copy (implemented by WebOb), fromkeys (unnecessary); deprecated
    # as of Pyramid 1.1.

    dictlike = ('Use of the request as a dict-like object is deprecated as '
                'of Pyramid 1.1.  Use dict-like methods of "request.environ" '
                'instead.')

    @deprecate(dictlike)
    def __contains__(self, k):
        return self.environ.__contains__(k)

    @deprecate(dictlike)
    def __delitem__(self, k):
        return self.environ.__delitem__(k)

    @deprecate(dictlike)
    def __getitem__(self, k):
        return self.environ.__getitem__(k)

    @deprecate(dictlike)
    def __iter__(self):
        return iter(self.environ)

    @deprecate(dictlike)
    def __setitem__(self, k, v):
        self.environ[k] = v

    @deprecate(dictlike)
    def get(self, k, default=None):
        return self.environ.get(k, default)

    @deprecate(dictlike)
    def has_key(self, k):
        return k in self.environ

    @deprecate(dictlike)
    def items(self):
        return self.environ.items()

    @deprecate(dictlike)
    def iteritems(self):
        return iteritems_(self.environ)

    @deprecate(dictlike)
    def iterkeys(self):
        return iterkeys_(self.environ)

    @deprecate(dictlike)
    def itervalues(self):
        return itervalues_(self.environ)

    @deprecate(dictlike)
    def keys(self):
        return self.environ.keys()

    @deprecate(dictlike)
    def pop(self, k):
        return self.environ.pop(k)

    @deprecate(dictlike)
    def popitem(self):
        return self.environ.popitem()

    @deprecate(dictlike)
    def setdefault(self, v, default):
        return self.environ.setdefault(v, default)

    @deprecate(dictlike)
    def update(self, v, **kw):
        return self.environ.update(v, **kw)

    @deprecate(dictlike)
    def values(self):
        return self.environ.values()

    # 1.0 deprecated bw compat code for using response_* values

    rr_dep = ('Accessing and setting "request.response_%s" is '
              'deprecated as of Pyramid 1.1; access or set '
              '"request.response.%s" instead.')

    # response_content_type
    def _response_content_type_get(self):
        return self._response_content_type
    def _response_content_type_set(self, value):
        self._response_content_type = value
    def _response_content_type_del(self):
        del self._response_content_type
    response_content_type = property(_response_content_type_get,
                                     _response_content_type_set,
                                     _response_content_type_del)
    response_content_type = deprecated(
        response_content_type,
        rr_dep % ('content_type', 'content_type'))

    # response_headerlist
    def _response_headerlist_get(self):
        return self._response_headerlist
    def _response_headerlist_set(self, value):
        self._response_headerlist = value
    def _response_headerlist_del(self):
        del self._response_headerlist
    response_headerlist = property(_response_headerlist_get,
                                   _response_headerlist_set,
                                   _response_headerlist_del)

    hl_dep = ('Accessing and setting "request.response_headerlist" is '
              'deprecated as of Pyramid 1.1; access the headerlist via '
              '"request.response.headerlist" and extend headers via '
              '"request.response.headerlist.extend(alist)" instead of '
              '"request.response_headerlist = alist"')

    response_headerlist = deprecated(response_headerlist, hl_dep)

    # response_status
    def _response_status_get(self):
        return self._response_status
    def _response_status_set(self, value):
        self._response_status = value
    def _response_status_del(self):
        del self._response_status
    response_status = property(_response_status_get,
                               _response_status_set,
                               _response_status_del)

    response_status = deprecated(
        response_status,
        rr_dep % ('status', 'status'))

    # response_charset
    def _response_charset_get(self):
        return self._response_charset
    def _response_charset_set(self, value):
        self._response_charset = value
    def _response_charset_del(self):
        del self._response_charset
    response_charset = property(_response_charset_get,
                                _response_charset_set,
                                _response_charset_del)
    response_charset = deprecated(
        response_charset,
        rr_dep % ('charset', 'charset'))

    # response_cache_for
    def _response_cache_for_get(self):
        return self._response_cache_for
    def _response_cache_for_set(self, value):
        self._response_cache_for = value
    def _response_cache_for_del(self):
        del self._response_cache_for
    response_cache_for = property(_response_cache_for_get,
                                  _response_cache_for_set,
                                  _response_cache_for_del)
    response_cache_for = deprecated(
        response_cache_for,
        rr_dep % ('cache_for', 'cache_expires'))

class CallbackMethodsMixin(object):
    response_callbacks = ()
    finished_callbacks = ()
    def add_response_callback(self, callback):
        """
        Add a callback to the set of callbacks to be called by the
        :term:`router` at a point after a :term:`response` object is
        successfully created.  :app:`Pyramid` does not have a
        global response object: this functionality allows an
        application to register an action to be performed against the
        response once one is created.

        A 'callback' is a callable which accepts two positional
        parameters: ``request`` and ``response``.  For example:

        .. code-block:: python
           :linenos:

           def cache_callback(request, response):
               'Set the cache_control max_age for the response'
               response.cache_control.max_age = 360
           request.add_response_callback(cache_callback)

        Response callbacks are called in the order they're added
        (first-to-most-recently-added).  No response callback is
        called if an exception happens in application code, or if the
        response object returned by :term:`view` code is invalid.

        All response callbacks are called *after* the
        :class:`pyramid.events.NewResponse` event is sent.

        Errors raised by callbacks are not handled specially.  They
        will be propagated to the caller of the :app:`Pyramid`
        router application.

        See also: :ref:`using_response_callbacks`.
        """

        callbacks = self.response_callbacks
        if not callbacks:
            callbacks = []
        callbacks.append(callback)
        self.response_callbacks = callbacks

    def _process_response_callbacks(self, response):
        callbacks = self.response_callbacks
        while callbacks:
            callback = callbacks.pop(0)
            callback(self, response)

    def add_finished_callback(self, callback):
        """
        Add a callback to the set of callbacks to be called
        unconditionally by the :term:`router` at the very end of
        request processing.

        ``callback`` is a callable which accepts a single positional
        parameter: ``request``.  For example:

        .. code-block:: python
           :linenos:

           import transaction

           def commit_callback(request):
               '''commit or abort the transaction associated with request'''
               if request.exception is not None:
                   transaction.abort()
               else:
                   transaction.commit()
           request.add_finished_callback(commit_callback)

        Finished callbacks are called in the order they're added (
        first- to most-recently- added).  Finished callbacks (unlike
        response callbacks) are *always* called, even if an exception
        happens in application code that prevents a response from
        being generated.

        The set of finished callbacks associated with a request are
        called *very late* in the processing of that request; they are
        essentially the last thing called by the :term:`router`. They
        are called after response processing has already occurred in a
        top-level ``finally:`` block within the router request
        processing code.  As a result, mutations performed to the
        ``request`` provided to a finished callback will have no
        meaningful effect, because response processing will have
        already occurred, and the request's scope will expire almost
        immediately after all finished callbacks have been processed.

        Errors raised by finished callbacks are not handled specially.
        They will be propagated to the caller of the :app:`Pyramid`
        router application.

        See also: :ref:`using_finished_callbacks`.
        """

        callbacks = self.finished_callbacks
        if not callbacks:
            callbacks = []
        callbacks.append(callback)
        self.finished_callbacks = callbacks

    def _process_finished_callbacks(self):
        callbacks = self.finished_callbacks
        while callbacks:
            callback = callbacks.pop(0)
            callback(self)

@implementer(IRequest)
[docs]class Request(BaseRequest, DeprecatedRequestMethodsMixin, URLMethodsMixin,
              CallbackMethodsMixin, InstancePropertyMixin):
    """
    A subclass of the :term:`WebOb` Request class.  An instance of
    this class is created by the :term:`router` and is provided to a
    view callable (and to other subsystems) as the ``request``
    argument.

    The documentation below (save for the ``add_response_callback`` and
    ``add_finished_callback`` methods, which are defined in this subclass
    itself, and the attributes ``context``, ``registry``, ``root``,
    ``subpath``, ``traversed``, ``view_name``, ``virtual_root`` , and
    ``virtual_root_path``, each of which is added to the request by the
    :term:`router` at request ingress time) are autogenerated from the WebOb
    source code used when this documentation was generated.

    Due to technical constraints, we can't yet display the WebOb
    version number from which this documentation is autogenerated, but
    it will be the 'prevailing WebOb version' at the time of the
    release of this :app:`Pyramid` version.  See
    http://pythonpaste.org/webob/ for further information.
    """
    exception = None
    exc_info = None
    matchdict = None
    matched_route = None

    ResponseClass = Response

    @reify
    def tmpl_context(self):
        # docs-deprecated template context for Pylons-like apps; do not
        # remove.
        return TemplateContext()

    @reify
[docs]    def session(self):
        """ Obtain the :term:`session` object associated with this
        request.  If a :term:`session factory` has not been registered
        during application configuration, a
        :class:`pyramid.exceptions.ConfigurationError` will be raised"""
        factory = self.registry.queryUtility(ISessionFactory)
        if factory is None:
            raise AttributeError(
                'No session factory registered '
                '(see the Sessions chapter of the Pyramid documentation)')
        return factory(self)


    @reify
[docs]    def response(self):
        """This attribute is actually a "reified" property which returns an
        instance of the :class:`pyramid.response.Response`. class.  The
        response object returned does not exist until this attribute is
        accessed.  Once it is accessed, subsequent accesses will return the
        same Response object.

        The ``request.response`` API is used by renderers.  A render obtains
        the response object it will return from a view that uses that renderer
        by accessing ``request.response``.  Therefore, it's possible to use the
        ``request.response`` API to set up a response object with "the
        right" attributes (e.g. by calling ``request.response.set_cookie()``)
        within a view that uses a renderer.  Mutations to this response object
        will be preserved in the response sent to the client."""
        registry = self.registry
        response_factory = registry.queryUtility(IResponseFactory,
                                                 default=Response)
        return response_factory()


[docs]    def is_response(self, ob):
        """ Return ``True`` if the object passed as ``ob`` is a valid
        response object, ``False`` otherwise."""
        if ob.__class__ is Response:
            return True
        registry = self.registry
        adapted = registry.queryAdapterOrSelf(ob, IResponse)
        if adapted is None:
            return False
        return adapted is ob


    @property
[docs]    def json_body(self):
        return json.loads(text_(self.body, self.charset))



def route_request_iface(name, bases=()):
    # zope.interface treats the __name__ as the __doc__ and changes __name__
    # to None for interfaces that contain spaces if you do not pass a
    # nonempty __doc__ (insane); see
    # zope.interface.interface.Element.__init__ and
    # https://github.com/Pylons/pyramid/issues/232; as a result, always pass
    # __doc__ to the InterfaceClass constructor.
    iface = InterfaceClass('%s_IRequest' % name, bases=bases,
                           __doc__="route_request_iface-generated interface")
    # for exception view lookups
    iface.combined = InterfaceClass(
        '%s_combined_IRequest' % name,
        bases=(iface, IRequest),
        __doc__ = 'route_request_iface-generated combined interface')
    return iface

def add_global_response_headers(request, headerlist):
    def add_headers(request, response):
        for k, v in headerlist:
            response.headerlist.append((k, v))
    request.add_response_callback(add_headers)

def call_app_with_subpath_as_path_info(request, app):
    # Copy the request.  Use the source request's subpath (if it exists) as
    # the new request's PATH_INFO.  Set the request copy's SCRIPT_NAME to the
    # prefix before the subpath.  Call the application with the new request
    # and return a response.
    #
    # Postconditions:
    # - SCRIPT_NAME and PATH_INFO are empty or start with /
    # - At least one of SCRIPT_NAME or PATH_INFO are set.
    # - SCRIPT_NAME is not '/' (it should be '', and PATH_INFO should
    #   be '/').

    environ = request.environ
    script_name = environ.get('SCRIPT_NAME', '')
    path_info = environ.get('PATH_INFO', '/')
    subpath = list(getattr(request, 'subpath', ()))

    new_script_name = ''

    # compute new_path_info
    new_path_info = '/' + '/'.join([native_(x.encode('utf-8'), 'latin-1')
                                    for x in subpath])

    if new_path_info != '/': # don't want a sole double-slash
        if path_info != '/': # if orig path_info is '/', we're already done
            if path_info.endswith('/'):
                # readd trailing slash stripped by subpath (traversal)
                # conversion
                new_path_info += '/'

    # compute new_script_name
    workback = (script_name + path_info).split('/')

    tmp = []
    while workback:
        if tmp == subpath:
            break
        el = workback.pop()
        if el:
            tmp.insert(0, text_(bytes_(el, 'latin-1'), 'utf-8'))

    # strip all trailing slashes from workback to avoid appending undue slashes
    # to end of script_name
    while workback and (workback[-1] == ''):
        workback = workback[:-1]

    new_script_name = '/'.join(workback)

    new_request = request.copy()
    new_request.environ['SCRIPT_NAME'] = new_script_name
    new_request.environ['PATH_INFO'] = new_path_info

    return new_request.get_response(app)
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  Source code for pyramid.events

import venusian

from zope.interface import (
    implementer,
    Interface
    )

from pyramid.interfaces import (
    IContextFound,
    INewRequest,
    INewResponse,
    IApplicationCreated,
    IBeforeRender,
    )

[docs]class subscriber(object):
    """ Decorator activated via a :term:`scan` which treats the function
    being decorated as an event subscriber for the set of interfaces passed
    as ``*ifaces`` and the set of predicate terms passed as ``**predicates``
    to the decorator constructor.

    For example:

    .. code-block:: python

       from pyramid.events import NewRequest
       from pyramid.events import subscriber

       @subscriber(NewRequest)
       def mysubscriber(event):
           event.request.foo = 1

    More than one event type can be passed as a constructor argument.  The
    decorated subscriber will be called for each event type.

    .. code-block:: python

       from pyramid.events import NewRequest, NewResponse
       from pyramid.events import subscriber

       @subscriber(NewRequest, NewResponse)
       def mysubscriber(event):
           print event

    When the ``subscriber`` decorator is used without passing an arguments,
    the function it decorates is called for every event sent:

    .. code-block:: python

       from pyramid.events import subscriber

       @subscriber()
       def mysubscriber(event):
           print event

    This method will have no effect until a :term:`scan` is performed
    against the package or module which contains it, ala:

    .. code-block:: python

       from pyramid.config import Configurator
       config = Configurator()
       config.scan('somepackage_containing_subscribers')

    Any ``**predicate`` arguments will be passed along to
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_subscriber`.  See
    :ref:`subscriber_predicates` for a description of how predicates can
    narrow the set of circumstances in which a subscriber will be called.

    """
    venusian = venusian # for unit testing

    def __init__(self, *ifaces, **predicates):
        self.ifaces = ifaces
        self.predicates = predicates

    def register(self, scanner, name, wrapped):
        config = scanner.config
        for iface in self.ifaces or (Interface,):
            config.add_subscriber(wrapped, iface, **self.predicates)

    def __call__(self, wrapped):
        self.venusian.attach(wrapped, self.register, category='pyramid')
        return wrapped


@implementer(INewRequest)
[docs]class NewRequest(object):
    """ An instance of this class is emitted as an :term:`event`
    whenever :app:`Pyramid` begins to process a new request.  The
    event instance has an attribute, ``request``, which is a
    :term:`request` object.  This event class implements the
    :class:`pyramid.interfaces.INewRequest` interface."""
    def __init__(self, request):
        self.request = request


@implementer(INewResponse)
[docs]class NewResponse(object):
    """ An instance of this class is emitted as an :term:`event`
    whenever any :app:`Pyramid` :term:`view` or :term:`exception
    view` returns a :term:`response`.

    The instance has two attributes:``request``, which is the request
    which caused the response, and ``response``, which is the response
    object returned by a view or renderer.

    If the ``response`` was generated by an :term:`exception view`, the
    request will have an attribute named ``exception``, which is the
    exception object which caused the exception view to be executed.  If the
    response was generated by a 'normal' view, this attribute of the request
    will be ``None``.

    This event will not be generated if a response cannot be created due to
    an exception that is not caught by an exception view (no response is
    created under this circumstace).

    This class implements the
    :class:`pyramid.interfaces.INewResponse` interface.

    .. note::

       Postprocessing a response is usually better handled in a WSGI
       :term:`middleware` component than in subscriber code that is
       called by a :class:`pyramid.interfaces.INewResponse` event.
       The :class:`pyramid.interfaces.INewResponse` event exists
       almost purely for symmetry with the
       :class:`pyramid.interfaces.INewRequest` event.
    """
    def __init__(self, request, response):
        self.request = request
        self.response = response


@implementer(IContextFound)
[docs]class ContextFound(object):
    """ An instance of this class is emitted as an :term:`event` after
    the :app:`Pyramid` :term:`router` finds a :term:`context`
    object (after it performs traversal) but before any view code is
    executed.  The instance has an attribute, ``request``, which is
    the request object generated by :app:`Pyramid`.

    Notably, the request object will have an attribute named
    ``context``, which is the context that will be provided to the
    view which will eventually be called, as well as other attributes
    attached by context-finding code.

    This class implements the
    :class:`pyramid.interfaces.IContextFound` interface.

    .. note::

       As of :app:`Pyramid` 1.0, for backwards compatibility purposes, this
       event may also be imported as :class:`pyramid.events.AfterTraversal`.
    """
    def __init__(self, request):
        self.request = request


AfterTraversal = ContextFound # b/c as of 1.0

@implementer(IApplicationCreated)
[docs]class ApplicationCreated(object):    
    """ An instance of this class is emitted as an :term:`event` when
    the :meth:`pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app` is
    called.  The instance has an attribute, ``app``, which is an
    instance of the :term:`router` that will handle WSGI requests.
    This class implements the
    :class:`pyramid.interfaces.IApplicationCreated` interface.

    .. note::

       For backwards compatibility purposes, this class can also be imported as
       :class:`pyramid.events.WSGIApplicationCreatedEvent`.  This was the name
       of the event class before :app:`Pyramid` 1.0.
    """
    def __init__(self, app):
        self.app = app
        self.object = app


WSGIApplicationCreatedEvent = ApplicationCreated # b/c (as of 1.0)

@implementer(IBeforeRender)
[docs]class BeforeRender(dict):
    """
    Subscribers to this event may introspect and modify the set of
    :term:`renderer globals` before they are passed to a :term:`renderer`.
    This event object iself has a dictionary-like interface that can be used
    for this purpose.  For example::

      from pyramid.events import subscriber
      from pyramid.events import BeforeRender

      @subscriber(BeforeRender)
      def add_global(event):
          event['mykey'] = 'foo'

    An object of this type is sent as an event just before a :term:`renderer`
    is invoked (but *after* the -- deprecated -- application-level renderer
    globals factory added via
    :class:`pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory`, if
    any, has injected its own keys into the renderer globals dictionary).

    If a subscriber adds a key via ``__setitem__`` that already exists in
    the renderer globals dictionary, it will overwrite the older value there.
    This can be problematic because event subscribers to the BeforeRender
    event do not possess any relative ordering.  For maximum interoperability
    with other third-party subscribers, if you write an event subscriber meant
    to be used as a BeforeRender subscriber, your subscriber code will need to
    ensure no value already exists in the renderer globals dictionary before
    setting an overriding value (which can be done using ``.get`` or
    ``__contains__`` of the event object).

    The dictionary returned from the view is accessible through the
    :attr:`rendering_val` attribute of a :class:`~pyramid.events.BeforeRender`
    event.

    Suppose you return ``{'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}`` from
    your view callable, like so::

      from pyramid.view import view_config

      @view_config(renderer='some_renderer')
      def myview(request):
          return {'mykey': 'somevalue', 'mykey2': 'somevalue2'}

    :attr:`rendering_val` can be used to access these values from the
    :class:`~pyramid.events.BeforeRender` object::

      from pyramid.events import subscriber
      from pyramid.events import BeforeRender

      @subscriber(BeforeRender)
      def read_return(event):
          # {'mykey': 'somevalue'} is returned from the view
          print(event.rendering_val['mykey'])

    In other words, :attr:`rendering_val` is the (non-system) value returned by a
    view or passed to ``render*`` as ``value``.  This feature is new in Pyramid
    1.2.

    For a description of the values present in the renderer globals dictionary,
    see :ref:`renderer_system_values`.

    See also :class:`pyramid.interfaces.IBeforeRender`.
    """
    def __init__(self, system, rendering_val=None):
        dict.__init__(self, system)
        self.rendering_val = rendering_val







          

      

      

    

    
        © Copyright 2014, Agendaless Consulting.
      Last updated on Feb 02, 2014.
      Created using Sphinx 1.2.
    

  

_modules/pyramid/interfaces.html


    
      Navigation


      
        		
          index


        		
          modules |


        		The Pyramid Web Application Development Framework v1.4.3 (翻訳) »


          		Module code »

 
      


    


    
      
          
            
  Source code for pyramid.interfaces

from zope.deprecation import deprecated

from zope.interface import (
    Attribute,
    Interface,
    )

from pyramid.compat import PY3

# public API interfaces

[docs]class IContextFound(Interface):
    """ An event type that is emitted after :app:`Pyramid` finds a
    :term:`context` object but before it calls any view code.  See the
    documentation attached to :class:`pyramid.events.ContextFound`
    for more information.

    .. note::

       For backwards compatibility with versions of
       :app:`Pyramid` before 1.0, this event interface can also be
       imported as :class:`pyramid.interfaces.IAfterTraversal`.
    """
    request = Attribute('The request object')


IAfterTraversal = IContextFound

[docs]class INewRequest(Interface):
    """ An event type that is emitted whenever :app:`Pyramid`
    begins to process a new request.  See the documentation attached
    to :class:`pyramid.events.NewRequest` for more information."""
    request = Attribute('The request object')


[docs]class INewResponse(Interface):
    """ An event type that is emitted whenever any :app:`Pyramid`
    view returns a response. See the
    documentation attached to :class:`pyramid.events.NewResponse`
    for more information."""
    request = Attribute('The request object')
    response = Attribute('The response object')


[docs]class IApplicationCreated(Interface):
    """ Event issued when the
    :meth:`pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app` method
    is called.  See the documentation attached to
    :class:`pyramid.events.ApplicationCreated` for more
    information.

    .. note::

       For backwards compatibility with :app:`Pyramid`
       versions before 1.0, this interface can also be imported as
       :class:`pyramid.interfaces.IWSGIApplicationCreatedEvent`.
    """
    app = Attribute("Created application")


IWSGIApplicationCreatedEvent = IApplicationCreated # b /c

[docs]class IResponse(Interface):
    """ Represents a WSGI response using the WebOb response interface.  Some
    attribute and method documentation of this interface references `RFC 2616
    <http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/>`_.

    This interface is most famously implemented by
    :class:`pyramid.response.Response` and the HTTP exception classes in
    :mod:`pyramid.httpexceptions`."""

    RequestClass = Attribute(
        """ Alias for :class:`pyramid.request.Request` """)

[docs]    def __call__(environ, start_response):
        """ :term:`WSGI` call interface, should call the start_response
        callback and should return an iterable"""


    accept_ranges = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Accept-Ranges header. For more
        information on Accept-Ranges see RFC 2616, section 14.5""")

    age = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Age header. Converts using int.
        For more information on Age see RFC 2616, section 14.6.""")

    allow = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Allow header. Converts using
        list. For more information on Allow see RFC 2616, Section 14.7.""")

    app_iter = Attribute(
        """Returns the app_iter of the response.

        If body was set, this will create an app_iter from that body
        (a single-item list)""")

[docs]    def app_iter_range(start, stop):
        """ Return a new app_iter built from the response app_iter that
        serves up only the given start:stop range. """


    body = Attribute(
        """The body of the response, as a str. This will read in the entire
        app_iter if necessary.""")

    body_file = Attribute(
        """A file-like object that can be used to write to the body. If you
        passed in a list app_iter, that app_iter will be modified by writes.""")

    cache_control = Attribute(
        """Get/set/modify the Cache-Control header (RFC 2616 section 14.9)""")

    cache_expires = Attribute(
        """ Get/set the Cache-Control and Expires headers. This sets the
            response to expire in the number of seconds passed when set. """)

    charset = Attribute(
        """Get/set the charset (in the Content-Type)""")

[docs]    def conditional_response_app(environ, start_response):
        """ Like the normal __call__ interface, but checks conditional
        headers:

        - If-Modified-Since (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

        - If-None-Match (304 Not Modified; only on GET, HEAD)

        - Range (406 Partial Content; only on GET, HEAD)"""


    content_disposition = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-Disposition header.
        For more information on Content-Disposition see RFC 2616 section
        19.5.1.""")

    content_encoding = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-Encoding header.  For more
        information about Content-Encoding see RFC 2616 section 14.11.""")

    content_language = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-Language header. Converts
        using list.  For more information about Content-Language see RFC 2616
        section 14.12.""")

    content_length = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-Length header. For more
        information on Content-Length see RFC 2616 section 14.17.
        Converts using int. """)

    content_location = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-Location header. For more
        information on Content-Location see RFC 2616 section 14.14.""")

    content_md5 = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-MD5 header. For more
        information on Content-MD5 see RFC 2616 section 14.14.""")

    content_range  = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Content-Range header. For more
        information on Content-Range see section 14.16. Converts using
        ContentRange object.""")

    content_type = Attribute(
        """Get/set the Content-Type header (or None), without the charset
        or any parameters. If you include parameters (or ; at all) when
        setting the content_type, any existing parameters will be deleted;
        otherwise they will be preserved.""")

    content_type_params = Attribute(
        """A dictionary of all the parameters in the content type.  This is
        not a view, set to change, modifications of the dict would not
        be applied otherwise.""")

[docs]    def copy():
        """ Makes a copy of the response and returns the copy. """


    date = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Date header. For more information on
        Date see RFC 2616 section 14.18. Converts using HTTP date.""")

[docs]    def delete_cookie(key, path='/', domain=None):
        """ Delete a cookie from the client. Note that path and domain must
        match how the cookie was originally set.  This sets the cookie to the
        empty string, and max_age=0 so that it should expire immediately. """


[docs]    def encode_content(encoding='gzip', lazy=False):
        """ Encode the content with the given encoding (only gzip and
        identity are supported)."""


    environ = Attribute(
        """Get/set the request environ associated with this response,
        if any.""")

    etag = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the ETag header. For more information
        on ETag see RFC 2616 section 14.19. Converts using Entity tag.""")

    expires = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the Expires header. For more
        information on Expires see RFC 2616 section 14.21. Converts using
        HTTP date.""")

    headerlist = Attribute(
        """ The list of response headers. """)

    headers = Attribute(
        """ The headers in a dictionary-like object """)

    last_modified = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the Last-Modified header. For more
        information on Last-Modified see RFC 2616 section 14.29. Converts
        using HTTP date.""")

    location = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the Location header. For more
        information on Location see RFC 2616 section 14.30.""")

[docs]    def md5_etag(body=None, set_content_md5=False):
        """ Generate an etag for the response object using an MD5 hash of the
        body (the body parameter, or self.body if not given).  Sets self.etag.
        If set_content_md5 is True sets self.content_md5 as well """


[docs]    def merge_cookies(resp):
        """ Merge the cookies that were set on this response with the given
        resp object (which can be any WSGI application).  If the resp is a
        webob.Response object, then the other object will be modified
        in-place. """


    pragma = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the Pragma header. For more information
        on Pragma see RFC 2616 section 14.32. """)

    request = Attribute(
        """ Return the request associated with this response if any. """)

    retry_after = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the Retry-After header. For more
        information on Retry-After see RFC 2616 section 14.37. Converts
        using HTTP date or delta seconds.""")

    server = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the Server header. For more information
        on Server see RFC216 section 14.38. """)

[docs]    def set_cookie(key, value='', max_age=None, path='/', domain=None,
                   secure=False, httponly=False, comment=None, expires=None,
                   overwrite=False):
        """ Set (add) a cookie for the response """


    status = Attribute(
        """ The status string. """)

    status_int = Attribute(
        """ The status as an integer """)

    unicode_body = Attribute(
        """ Get/set the unicode value of the body (using the charset of
        the Content-Type)""")

[docs]    def unset_cookie(key, strict=True):
        """ Unset a cookie with the given name (remove it from the
        response)."""


    vary = Attribute(
        """Gets and sets and deletes the Vary header. For more information
        on Vary see section 14.44. Converts using list.""")

    www_authenticate = Attribute(
        """ Gets and sets and deletes the WWW-Authenticate header. For more
        information on WWW-Authenticate see RFC 2616 section 14.47. Converts
        using 'parse_auth' and 'serialize_auth'. """)


class IException(Interface): # not an API
    """ An interface representing a generic exception """

[docs]class IExceptionResponse(IException, IResponse):
    """ An interface representing a WSGI response which is also an exception
    object.  Register an exception view using this interface as a ``context``
    to apply the registered view for all exception types raised by
    :app:`Pyramid` internally (any exception that inherits from
    :class:`pyramid.response.Response`, including
    :class:`pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound` and
    :class:`pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden`)."""
[docs]    def prepare(environ):
        """ Prepares the response for being called as a WSGI application """



[docs]class IDict(Interface):
    # Documentation-only interface

[docs]    def __contains__(k):
        """ Return ``True`` if key ``k`` exists in the dictionary."""


[docs]    def __setitem__(k, value):
        """ Set a key/value pair into the dictionary"""


[docs]    def __delitem__(k):
        """ Delete an item from the dictionary which is passed to the
        renderer as the renderer globals dictionary."""


[docs]    def __getitem__(k):
        """ Return the value for key ``k`` from the dictionary or raise a
        KeyError if the key doesn't exist"""


[docs]    def __iter__():
        """ Return an iterator over the keys of this dictionary """


[docs]    def get(k, default=None):
        """ Return the value for key ``k`` from the renderer dictionary, or
        the default if no such value exists."""


[docs]    def items():
        """ Return a list of [(k,v)] pairs from the dictionary """


[docs]    def keys():
        """ Return a list of keys from the dictionary """


[docs]    def values():
        """ Return a list of values from the dictionary """


    if not PY3:

[docs]        def iterkeys():
            """ Return an iterator of keys from the dictionary """


[docs]        def iteritems():
            """ Return an iterator of (k,v) pairs from the dictionary """


[docs]        def itervalues():
            """ Return an iterator of values from the dictionary """


        has_key = __contains__

[docs]    def pop(k, default=None):
        """ Pop the key k from the dictionary and return its value.  If k
        doesn't exist, and default is provided, return the default.  If k
        doesn't exist and default is not provided, raise a KeyError."""


[docs]    def popitem():
        """ Pop the item with key k from the dictionary and return it as a
        two-tuple (k, v).  If k doesn't exist, raise a KeyError."""


[docs]    def setdefault(k, default=None):
        """ Return the existing value for key ``k`` in the dictionary.  If no
         value with ``k`` exists in the dictionary, set the ``default``
         value into the dictionary under the k name passed.  If a value already
         existed in the dictionary, return it.  If a value did not exist in
         the dictionary, return the default"""


[docs]    def update(d):
        """ Update the renderer dictionary with another dictionary ``d``."""


[docs]    def clear():
        """ Clear all values from the dictionary """



[docs]class IBeforeRender(IDict):
    """
    Subscribers to this event may introspect and modify the set of
    :term:`renderer globals` before they are passed to a :term:`renderer`.
    The event object itself provides a dictionary-like interface for adding
    and removing :term:`renderer globals`.  The keys and values of the
    dictionary are those globals.  For example::

      from repoze.events import subscriber
      from pyramid.interfaces import IBeforeRender

      @subscriber(IBeforeRender)
      def add_global(event):
          event['mykey'] = 'foo'

    See also :ref:`beforerender_event`.
    """
    rendering_val = Attribute('The value returned by a view or passed to a '
                              '``render`` method for this rendering. '
                              'This feature is new in Pyramid 1.2.')


class IRenderer(Interface):
    def __call__(value, system):
        """ Call a the renderer implementation with the result of the
        view (``value``) passed in and return a result (a string or
        unicode object useful as a response body).  Values computed by
        the system are passed by the system in the ``system``
        parameter, which is a dictionary.  Keys in the dictionary
        include: ``view`` (the view callable that returned the value),
        ``renderer_name`` (the template name or simple name of the
        renderer), ``context`` (the context object passed to the
        view), and ``request`` (the request object passed to the
        view)."""

[docs]class ITemplateRenderer(IRenderer):
[docs]    def implementation():
        """ Return the object that the underlying templating system
        uses to render the template; it is typically a callable that
        accepts arbitrary keyword arguments and returns a string or
        unicode object """



[docs]class IViewMapper(Interface):
[docs]    def __call__(self, object):
        """ Provided with an arbitrary object (a function, class, or
        instance), returns a callable with the call signature ``(context,
        request)``.  The callable returned should itself return a Response
        object.  An IViewMapper is returned by
        :class:`pyramid.interfaces.IViewMapperFactory`."""



[docs]class IViewMapperFactory(Interface):
[docs]    def __call__(self, **kw):
        """
        Return an object which implements
        :class:`pyramid.interfaces.IViewMapper`.  ``kw`` will be a dictionary
        containing view-specific arguments, such as ``permission``,
        ``predicates``, ``attr``, ``renderer``, and other items.  An
        IViewMapperFactory is used by
        :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view` to provide a plugpoint
        to extension developers who want to modify potential view callable
        invocation signatures and response values.
        """



[docs]class IAuthenticationPolicy(Interface):
    """ An object representing a Pyramid authentication policy. """
[docs]    def authenticated_userid(request):
        """ Return the authenticated userid or ``None`` if no authenticated
        userid can be found. This method of the policy should ensure that a
        record exists in whatever persistent store is used related to the
        user (the user should not have been deleted); if a record associated
        with the current id does not exist in a persistent store, it should
        return ``None``."""


[docs]    def unauthenticated_userid(request):
        """ Return the *unauthenticated* userid.  This method performs the
        same duty as ``authenticated_userid`` but is permitted to return the
        userid based only on data present in the request; it needn't (and
        shouldn't) check any persistent store to ensure that the user record
        related to the request userid exists."""


[docs]    def effective_principals(request):
        """ Return a sequence representing the effective principals
        including the userid and any groups belonged to by the current
        user, including 'system' groups such as Everyone and
        Authenticated. """


[docs]    def remember(request, principal, **kw):
        """ Return a set of headers suitable for 'remembering' the
        principal named ``principal`` when set in a response.  An
        individual authentication policy and its consumers can decide
        on the composition and meaning of ``**kw.`` """


[docs]    def forget(request):
        """ Return a set of headers suitable for 'forgetting' the
        current user on subsequent requests. """



[docs]class IAuthorizationPolicy(Interface):
    """ An object representing a Pyramid authorization policy. """
[docs]    def permits(context, principals, permission):
        """ Return ``True`` if any of the ``principals`` is allowed the
        ``permission`` in the current ``context``, else return ``False``
        """


[docs]    def principals_allowed_by_permission(context, permission):
        """ Return a set of principal identifiers allowed by the
        ``permission`` in ``context``.  This behavior is optional; if you
        choose to not implement it you should define this method as
        something which raises a ``NotImplementedError``.  This method
        will only be called when the
        ``pyramid.security.principals_allowed_by_permission`` API is
        used."""



[docs]class IMultiDict(IDict): # docs-only interface
    """
    An ordered dictionary that can have multiple values for each key. A
    multidict adds the methods ``getall``, ``getone``, ``mixed``, ``extend``
    ``add``, and ``dict_of_lists`` to the normal dictionary interface.  A
    multidict data structure is used as ``request.POST``, ``request.GET``,
    and ``request.params`` within an :app:`Pyramid` application.
    """

[docs]    def add(key, value):
        """ Add the key and value, not overwriting any previous value. """


[docs]    def dict_of_lists():
        """
        Returns a dictionary where each key is associated with a list of
        values.
        """


[docs]    def extend(other=None, **kwargs):
        """ Add a set of keys and values, not overwriting any previous
        values.  The ``other`` structure may be a list of two-tuples or a
        dictionary.  If ``**kwargs`` is passed, its value *will* overwrite
        existing values."""


[docs]    def getall(key):
        """ Return a list of all values matching the key (may be an empty
        list) """


[docs]    def getone(key):
        """ Get one value matching the key, raising a KeyError if multiple
        values were found. """


[docs]    def mixed():
        """ Returns a dictionary where the values are either single values,
        or a list of values when a key/value appears more than once in this
        dictionary. This is similar to the kind of dictionary often used to
        represent the variables in a web request. """

# internal interfaces



class IRequest(Interface):
    """ Request type interface attached to all request objects """

class ITweens(Interface):
    """ Marker interface for utility registration representing the ordered
    set of a configuration's tween factories"""

class IRequestHandler(Interface):
    """ """
    def __call__(self, request):
        """ Must return a tuple of IReqest, IResponse or raise an exception.
        The ``request`` argument will be an instance of an object that
        provides IRequest."""

IRequest.combined = IRequest # for exception view lookups

class IRequestExtensions(Interface):
    """ Marker interface for storing request extensions (properties and
    methods) which will be added to the request object."""
    descriptors = Attribute(
        """A list of descriptors that will be added to each request.""")
    methods = Attribute(
        """A list of methods to be added to each request.""")

class IRouteRequest(Interface):
    """ *internal only* interface used as in a utility lookup to find
    route-specific interfaces.  Not an API."""

class IStaticURLInfo(Interface):
    """ A policy for generating URLs to static assets """
    def add(config, name, spec, **extra):
        """ Add a new static info registration """

    def generate(path, request, **kw):
        """ Generate a URL for the given path """

class IResponseFactory(Interface):
    """ A utility which generates a response factory """
    def __call__():
        """ Return a response factory (e.g. a callable that returns an object
        implementing IResponse, e.g. :class:`pyramid.response.Response`). It
        should accept all the arguments that the Pyramid Response class
        accepts."""

class IRequestFactory(Interface):
    """ A utility which generates a request """
    def __call__(environ):
        """ Return an object implementing IRequest, e.g. an instance
        of ``pyramid.request.Request``"""

    def blank(path):
        """ Return an empty request object (see
        :meth:`pyramid.request.Request.blank`)"""

class IViewClassifier(Interface):
    """ *Internal only* marker interface for views."""

class IExceptionViewClassifier(Interface):
    """ *Internal only* marker interface for exception views."""

class IView(Interface):
    def __call__(context, request):
        """ Must return an object that implements IResponse. """

class ISecuredView(IView):
    """ *Internal only* interface.  Not an API. """
    def __call_permissive__(context, request):
        """ Guaranteed-permissive version of __call__ """

    def __permitted__(context, request):
        """ Return True if view execution will be permitted using the
        context and request, False otherwise"""

class IMultiView(ISecuredView):
    """ *internal only*.  A multiview is a secured view that is a
    collection of other views.  Each of the views is associated with
    zero or more predicates.  Not an API."""
    def add(view, predicates, order, accept=None, phash=None):
        """ Add a view to the multiview. """

class IRootFactory(Interface):
    def __call__(request):
        """ Return a root object based on the request """

class IDefaultRootFactory(Interface):
    def __call__(request):
        """ Return the *default* root object for an application """

class ITraverser(Interface):
    def __call__(request):
        """ Return a dictionary with (at least) the keys ``root``,
        ``context``, ``view_name``, ``subpath``, ``traversed``,
        ``virtual_root``, and ``virtual_root_path``.  These values are
        typically the result of an object graph traversal.  ``root`` is the
        physical root object, ``context`` will be a model object,
        ``view_name`` will be the view name used (a Unicode name),
        ``subpath`` will be a sequence of Unicode names that followed the
        view name but were not traversed, ``traversed`` will be a sequence of
        Unicode names that were traversed (including the virtual root path,
        if any) ``virtual_root`` will be a model object representing the
        virtual root (or the physical root if traversal was not performed),
        and ``virtual_root_path`` will be a sequence representing the virtual
        root path (a sequence of Unicode names) or ``None`` if traversal was
        not performed.

        Extra keys for special purpose functionality can be returned as
        necessary.

        All values returned in the dictionary will be made available
        as attributes of the ``request`` object by the :term:`router`.
        """

ITraverserFactory = ITraverser # b / c for 1.0 code

class IRendererFactory(Interface):
    def __call__(info):
        """ Return an object that implements ``IRenderer``.  ``info`` is an
        object that implement ``IRendererInfo``.  """

class IRendererGlobalsFactory(Interface):
    def __call__(system_values):
        """ Return a dictionary of global renderer values (aka
        top-level template names).  The ``system_values`` value passed
        in will be a dictionary that includes at least a ``request``
        key, indicating the current request, and the value
        ``renderer_name``, which will be the name of the renderer in
        use."""

class IViewPermission(Interface):
    def __call__(context, request):
        """ Return True if the permission allows, return False if it denies. """

class IRouter(Interface):
    """WSGI application which routes requests to 'view' code based on
    a view registry."""
    registry = Attribute(
        """Component architecture registry local to this application.""")

class ISettings(Interface):
    """ Runtime settings utility for pyramid; represents the
    deployment settings for the application.  Implements a mapping
    interface."""

# this interface, even if it becomes unused within Pyramid, is
# imported by other packages (such as traversalwrapper)
class ILocation(Interface):
    """Objects that have a structural location"""
    __parent__ = Attribute("The parent in the location hierarchy")
    __name__ = Attribute("The name within the parent")

class IDebugLogger(Interface):
    """ Interface representing a PEP 282 logger """

ILogger = IDebugLogger # b/c

[docs]class IRoutePregenerator(Interface):
[docs]    def __call__(request, elements, kw):

        """ A pregenerator is a function associated by a developer with a
        :term:`route`. The pregenerator for a route is called by
        :meth:`pyramid.request.Request.route_url` in order to adjust the set
        of arguments passed to it by the user for special purposes, such as
        Pylons 'subdomain' support.  It will influence the URL returned by
        ``route_url``.

        A pregenerator should return a two-tuple of ``(elements, kw)``
        after examining the originals passed to this function, which
        are the arguments ``(request, elements, kw)``.  The simplest
        pregenerator is::

            def pregenerator(request, elements, kw):
                return elements, kw

        You can employ a pregenerator by passing a ``pregenerator``
        argument to the
        :meth:`pyramid.config.Configurator.add_route`
        function.

        """



[docs]class IRoute(Interface):
    """ Interface representing the type of object returned from
    ``IRoutesMapper.get_route``"""
    name = Attribute('The route name')
    pattern = Attribute('The route pattern')
    factory = Attribute(
        'The :term:`root factory` used by the :app:`Pyramid` router '
        'when this route matches (or ``None``)')
    predicates = Attribute(
        'A sequence of :term:`route predicate` objects used to '
        'determine if a request matches this route or not after '
        'basic pattern matching has been completed.')
    pregenerator = Attribute('This attribute should either be ``None`` or '
                             'a callable object implementing the '
                             '``IRoutePregenerator`` interface')
[docs]    def match(path):
        """
        If the ``path`` passed to this function can be matched by the
        ``pattern`` of this route, return a dictionary (the
        'matchdict'), which will contain keys representing the dynamic
        segment markers in the pattern mapped to values extracted from
        the provided ``path``.

        If the ``path`` passed to this function cannot be matched by
        the ``pattern`` of this route, return ``None``.
        """

[docs]    def generate(kw):
        """
        Generate a URL based on filling in the dynamic segment markers
        in the pattern using the ``kw`` dictionary provided.
        """



class IRoutesMapper(Interface):
    """ Interface representing a Routes ``Mapper`` object """
    def get_routes():
        """ Return a sequence of Route objects registered in the mapper.
        Static routes will not be returned in this sequence."""

    def has_routes():
        """ Returns ``True`` if any route has been registered. """

    def get_route(name):
        """ Returns an ``IRoute`` object if a route with the name ``name``
        was registered, otherwise return ``None``."""

    def connect(name, pattern, factory=None, predicates=(), pregenerator=None,
                static=True):
        """ Add a new route. """

    def generate(name, kw):
        """ Generate a URL using the route named ``name`` with the
        keywords implied by kw"""

    def __call__(request):
        """ Return a dictionary containing matching information for
        the request; the ``route`` key of this dictionary will either
        be a Route object or ``None`` if no route matched; the
        ``match`` key will be the matchdict or ``None`` if no route
        matched.  Static routes will not be considered for matching.  """

[docs]class IResourceURL(Interface):
    virtual_path = Attribute('The virtual url path of the resource.')
    physical_path = Attribute('The physical url path of the resource.')


class IContextURL(IResourceURL):
    """ An adapter which deals with URLs related to a context.

    ..warning::

      This interface is deprecated as of Pyramid 1.3 with the introduction of
      IResourceURL.
    """
    # this class subclasses IResourceURL because request.resource_url looks
    # for IResourceURL via queryAdapter.  queryAdapter will find a deprecated
    # IContextURL registration if no registration for IResourceURL exists.
    # In reality, however, IContextURL objects were never required to have
    # the virtual_path or physical_path attributes spelled in IResourceURL.
    # The inheritance relationship is purely to benefit adapter lookup,
    # not to imply an inheritance relationship of interface attributes
    # and methods.
    #
    # Mechanics:
    #
    # class Fudge(object):
    #     def __init__(self, one, two):
    #         print one, two
    # class Another(object):
    #     def __init__(self, one, two):
    #         print one, two
    # ob = object()
    # r.registerAdapter(Fudge, (Interface, Interface), IContextURL)
    # print r.queryMultiAdapter((ob, ob), IResourceURL)
    # r.registerAdapter(Another, (Interface, Interface), IResourceURL)
    # print r.queryMultiAdapter((ob, ob), IResourceURL)
    #
    # prints
    #
    # <object object at 0x7fa678f3e2a0> <object object at 0x7fa678f3e2a0>
    # <__main__.Fudge object at 0x1cda890>
    # <object object at 0x7fa678f3e2a0> <object object at 0x7fa678f3e2a0>
    # <__main__.Another object at 0x1cda850>
    
    def virtual_root():
        """ Return the virtual root related to a request and the
        current context"""

    def __call__():
        """ Return a URL that points to the context. """

deprecated(
    'IContextURL',
    'As of Pyramid 1.3 the, "pyramid.interfaces.IContextURL" interface is '
    'scheduled to be removed.   Use the '
    '"pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter" method to register '
    'a class that implements "pyramid.interfaces.IResourceURL" instead. '
    'See the "What\'s new In Pyramid 1.3" document for a further description.'
    )

class IPEP302Loader(Interface):
    """ See http://www.python.org/dev/peps/pep-0302/#id30.
    """
    def get_data(path):
        """ Retrieve data for and arbitrary "files" from storage backend.

        Raise IOError for not found.

        Data is returned as bytes.
        """

    def is_package(fullname):
        """ Return True if the module specified by 'fullname' is a package.
        """

    def get_code(fullname):
        """ Return the code object for the module identified by 'fullname'.
        
        Return 'None' if it's a built-in or extension module.
        
        If the loader doesn't have the code object but it does have the source
        code, return the compiled source code.

        Raise ImportError if the module can't be found by the importer at all.
        """

    def get_source(fullname):
        """ Return the source code for the module identified by 'fullname'.
        
        Return a string, using newline characters for line endings, or None
        if the source is not available.
            
        Raise ImportError if the module can't be found by the importer at all.
        """

    def get_filename(fullname):
        """ Return the value of '__file__' if the named module was loaded.
        
        If the module is not found, raise ImportError.
        """


class IPackageOverrides(IPEP302Loader):
    """ Utility for pkg_resources overrides """

# VH_ROOT_KEY is an interface; its imported from other packages (e.g.
# traversalwrapper)
VH_ROOT_KEY = 'HTTP_X_VHM_ROOT'

class IChameleonLookup(Interface):
    translate = Attribute('IChameleonTranslate object')
    debug = Attribute('The ``debug_templates`` setting for this application')
    auto_reload = Attribute('The ``reload_templates`` setting for this app')
    def __call__(self, info):
        """ Return an ITemplateRenderer based on IRendererInfo ``info`` """

class IChameleonTranslate(Interface):
    """ Internal interface representing a chameleon translate function """
    def __call__(msgid, domain=None, mapping=None, context=None,
                 target_language=None, default=None):
        """ Translate a mess of arguments to a Unicode object """

class ILocalizer(Interface):
    """ Localizer for a specific language """

class ILocaleNegotiator(Interface):
    def __call__(request):
        """ Return a locale name """

class ITranslationDirectories(Interface):
    """ A list object representing all known translation directories
    for an application"""

class IDefaultPermission(Interface):
    """ A string object representing the default permission to be used
    for all view configurations which do not explicitly declare their
    own."""

[docs]class ISessionFactory(Interface):
    """ An interface representing a factory which accepts a request object and
    returns an ISession object """
[docs]    def __call__(request):
        """ Return an ISession object """



[docs]class ISession(IDict):
    """ An interface representing a session (a web session object,
    usually accessed via ``request.session``.

    Keys and values of a session must be pickleable.
    """

    # attributes

    created = Attribute('Integer representing Epoch time when created.')
    new = Attribute('Boolean attribute.  If ``True``, the session is new.')

    # special methods

[docs]    def invalidate():
        """ Invalidate the session.  The action caused by
        ``invalidate`` is implementation-dependent, but it should have
        the effect of completely dissociating any data stored in the
        session with the current request.  It might set response
        values (such as one which clears a cookie), or it might not."""


[docs]    def changed():
        """ Mark the session as changed. A user of a session should
        call this method after he or she mutates a mutable object that
        is *a value of the session* (it should not be required after
        mutating the session itself).  For example, if the user has
        stored a dictionary in the session under the key ``foo``, and
        he or she does ``session['foo'] = {}``, ``changed()`` needn't
        be called.  However, if subsequently he or she does
        ``session['foo']['a'] = 1``, ``changed()`` must be called for
        the sessioning machinery to notice the mutation of the
        internal dictionary."""


[docs]    def flash(msg, queue='', allow_duplicate=True):
        """ Push a flash message onto the end of the flash queue represented
        by ``queue``.  An alternate flash message queue can used by passing
        an optional ``queue``, which must be a string.  If
        ``allow_duplicate`` is false, if the ``msg`` already exists in the
        queue, it will not be readded."""


[docs]    def pop_flash(queue=''):
        """ Pop a queue from the flash storage.  The queue is removed from
        flash storage after this message is called.  The queue is returned;
        it is a list of flash messages added by
        :meth:`pyramid.interfaces.ISession.flash`"""


[docs]    def peek_flash(queue=''):
        """ Peek at a queue in the flash storage.  The queue remains in
        flash storage after this message is called.  The queue is returned;
        it is a list of flash messages added by
        :meth:`pyramid.interfaces.ISession.flash`
        """


[docs]    def new_csrf_token():
        """ Create and set into the session a new, random cross-site request
        forgery protection token.  Return the token.  It will be a string."""


[docs]    def get_csrf_token():
        """ Return a random cross-site request forgery protection token.  It
        will be a string.  If a token was previously added to the session via
        ``new_csrf_token``, that token will be returned.  If no CSRF token
        was previously set into the session, ``new_csrf_token`` will be
        called, which will create and set a token, and this token will be
        returned.
        """



[docs]class IRendererInfo(Interface):
    """ An object implementing this interface is passed to every
    :term:`renderer factory` constructor as its only argument (conventionally
    named ``info``)"""
    name = Attribute('The value passed by the user as the renderer name')
    package = Attribute('The "current package" when the renderer '
                        'configuration statement was found')
    type = Attribute('The renderer type name')
    registry = Attribute('The "current" application registry when the '
                         'renderer was created')
    settings = Attribute('The deployment settings dictionary related '
                         'to the current application')



[docs]class IIntrospector(Interface):
[docs]    def get(category_name, discriminator, default=None):
        """ Get the IIntrospectable related to the category_name and the
        discriminator (or discriminator hash) ``discriminator``.  If it does
        not exist in the introspector, return the value of ``default`` """


[docs]    def get_category(category_name, default=None, sort_key=None):
        """ Get a sequence of dictionaries in the form
        ``[{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related
        IIntrospectables]}, ...]`` where each introspectable is part of the
        category associated with ``category_name`` .

        If the category named ``category_name`` does not exist in the
        introspector the value passed as ``default`` will be returned.

        If ``sort_key`` is ``None``, the sequence will be returned in the
        order the introspectables were added to the introspector.  Otherwise,
        sort_key should be a function that accepts an IIntrospectable and
        returns a value from it (ala the ``key`` function of Python's
        ``sorted`` callable)."""


[docs]    def categories():
        """ Return a sorted sequence of category names known by
         this introspector """


[docs]    def categorized(sort_key=None):
        """ Get a sequence of tuples in the form ``[(category_name,
        [{'introspectable':IIntrospectable, 'related':[sequence of related
        IIntrospectables]}, ...])]`` representing all known
        introspectables.  If ``sort_key`` is ``None``, each introspectables
        sequence will be returned in the order the introspectables were added
        to the introspector.  Otherwise, sort_key should be a function that
        accepts an IIntrospectable and returns a value from it (ala the
        ``key`` function of Python's ``sorted`` callable)."""


[docs]    def remove(category_name, discriminator):
        """ Remove the IIntrospectable related to ``category_name`` and
        ``discriminator`` from the introspector, and fix up any relations
        that the introspectable participates in. This method will not raise
        an error if an introspectable related to the category name and
        discriminator does not exist."""


[docs]    def related(intr):
        """ Return a sequence of IIntrospectables related to the
        IIntrospectable ``intr``. Return the empty sequence if no relations
        for exist."""


[docs]    def add(intr):
        """ Add the IIntrospectable ``intr`` (use instead of
        :meth:`pyramid.interfaces.IIntrospector.add` when you have a custom
        IIntrospectable). Replaces any existing introspectable registered
        using the same category/discriminator.

        This method is not typically called directly, instead it's called
        indirectly by :meth:`pyramid.interfaces.IIntrospector.register`"""


[docs]    def relate(*pairs):
        """ Given any number of ``(category_name, discriminator)`` pairs
        passed as positional arguments, relate the associated introspectables
        to each other. The introspectable related to each pair must have
        already been added via ``.add`` or ``.add_intr``; a :exc:`KeyError`
        will result if this is not true.  An error will not be raised if any
        pair has already been associated with another.

        This method is not typically called directly, instead it's called
        indirectly by :meth:`pyramid.interfaces.IIntrospector.register`
        """


[docs]    def unrelate(*pairs):
        """ Given any number of ``(category_name, discriminator)`` pairs
        passed as positional arguments, unrelate the associated introspectables
        from each other. The introspectable related to each pair must have
        already been added via ``.add`` or ``.add_intr``; a :exc:`KeyError`
        will result if this is not true.  An error will not be raised if any
        pair is not already related to another.

        This method is not typically called directly, instead it's called
        indirectly by :meth:`pyramid.interfaces.IIntrospector.register`
        """




[docs]class IIntrospectable(Interface):
    """ An introspectable object used for configuration introspection.  In
    addition to the methods below, objects which implement this interface
    must also implement all the methods of Python's
    ``collections.MutableMapping`` (the "dictionary interface"), and must be
    hashable."""

    title = Attribute('Text title describing this introspectable')
    type_name = Attribute('Text type name describing this introspectable')
    order = Attribute('integer order in which registered with introspector '
                      '(managed by introspector, usually)')
    category_name = Attribute('introspection category name')
    discriminator = Attribute('introspectable discriminator (within category) '
                              '(must be hashable)')
    discriminator_hash = Attribute('an integer hash of the discriminator')
    action_info = Attribute('An IActionInfo object representing the caller '
                            'that invoked the creation of this introspectable '
                            '(usually a sentinel until updated during '
                            'self.register)')

[docs]    def relate(category_name, discriminator):
        """ Indicate an intent to relate this IIntrospectable with another
        IIntrospectable (the one associated with the ``category_name`` and
        ``discriminator``) during action execution.
        """


[docs]    def unrelate(category_name, discriminator):
        """ Indicate an intent to break the relationship between this
        IIntrospectable with another IIntrospectable (the one associated with
        the ``category_name`` and ``discriminator``) during action execution.
        """


[docs]    def register(introspector, action_info):
        """ Register this IIntrospectable with an introspector.  This method
        is invoked during action execution.  Adds the introspectable and its
        relations to the introspector.  ``introspector`` should be an object
        implementing IIntrospector.  ``action_info`` should be a object
        implementing the interface :class:`pyramid.interfaces.IActionInfo`
        representing the call that registered this introspectable.
        Pseudocode for an implementation of this method:

        .. code-block:: python

            def register(self, introspector, action_info):
                self.action_info = action_info
                introspector.add(self)
                for methodname, category_name, discriminator in self._relations:
                    method = getattr(introspector, methodname)
                    method((i.category_name, i.discriminator),
                           (category_name, discriminator))
        """


[docs]    def __hash__():

        """ Introspectables must be hashable.  The typical implementation of
        an introsepectable's __hash__ is::

          return hash((self.category_name,) + (self.discriminator,))
        """



[docs]class IActionInfo(Interface):
    """ Class which provides code introspection capability associated with an
    action.  The ParserInfo class used by ZCML implements the same interface."""
    file = Attribute(
        'Filename of action-invoking code as a string')
    line = Attribute(
        'Starting line number in file (as an integer) of action-invoking code.'
        'This will be ``None`` if the value could not be determined.')

[docs]    def __str__():
        """ Return a representation of the action information (including
        source code from file, if possible) """



[docs]class IAssetDescriptor(Interface):
    """
    Describes an :term:`asset`.
    """

[docs]    def absspec():
        """
        Returns the absolute asset specification for this asset
        (e.g. ``mypackage:templates/foo.pt``).
        """


[docs]    def abspath():
        """
        Returns an absolute path in the filesystem to the asset.
        """


[docs]    def stream():
        """
        Returns an input stream for reading asset contents.  Raises an
        exception if the asset is a directory or does not exist.
        """


[docs]    def isdir():
        """
        Returns True if the asset is a directory, otherwise returns False.
        """


[docs]    def listdir():
        """
        Returns iterable of filenames of directory contents.  Raises an
        exception if asset is not a directory.
        """


[docs]    def exists():
        """
        Returns True if asset exists, otherwise returns False.
        """



class IJSONAdapter(Interface):
    """
    Marker interface for objects that can convert an arbitrary object
    into a JSON-serializable primitive.
    """

class IPredicateList(Interface):
    """ Interface representing a predicate list """

# configuration phases: a lower phase number means the actions associated
# with this phase will be executed earlier than those with later phase
# numbers.  The default phase number is 0, FTR.

PHASE1_CONFIG = -20
PHASE2_CONFIG = -10
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  Source code for pyramid.path

import os
import pkg_resources
import sys
import imp

from zope.interface import implementer

from pyramid.interfaces import IAssetDescriptor

from pyramid.compat import string_types

ignore_types = [ imp.C_EXTENSION, imp.C_BUILTIN ]
init_names = [ '__init__%s' % x[0] for x in imp.get_suffixes() if
               x[0] and x[2] not in ignore_types ]

def caller_path(path, level=2):
    if not os.path.isabs(path):
        module = caller_module(level+1)
        prefix = package_path(module)
        path = os.path.join(prefix, path)
    return path

def caller_module(level=2, sys=sys):
    module_globals = sys._getframe(level).f_globals
    module_name = module_globals.get('__name__') or '__main__'
    module = sys.modules[module_name]
    return module

def package_name(pkg_or_module):
    """ If this function is passed a module, return the dotted Python
    package name of the package in which the module lives.  If this
    function is passed a package, return the dotted Python package
    name of the package itself."""
    if pkg_or_module is None or pkg_or_module.__name__ == '__main__':
        return '__main__'
    pkg_filename = pkg_or_module.__file__
    pkg_name = pkg_or_module.__name__
    splitted = os.path.split(pkg_filename)
    if splitted[-1] in init_names:
        # it's a package
        return pkg_name
    return pkg_name.rsplit('.', 1)[0]

def package_of(pkg_or_module):
    """ Return the package of a module or return the package itself """
    pkg_name = package_name(pkg_or_module)
    __import__(pkg_name)
    return sys.modules[pkg_name]

def caller_package(level=2, caller_module=caller_module):
    # caller_module in arglist for tests
    module = caller_module(level+1)
    f = getattr(module, '__file__', '')
    if (('__init__.py' in f) or ('__init__$py' in f)): # empty at >>>
        # Module is a package
        return module
    # Go up one level to get package
    package_name = module.__name__.rsplit('.', 1)[0]
    return sys.modules[package_name]

def package_path(package):
    # computing the abspath is actually kinda expensive so we memoize
    # the result
    prefix = getattr(package, '__abspath__', None)
    if prefix is None:
        prefix = pkg_resources.resource_filename(package.__name__, '')
        # pkg_resources doesn't care whether we feed it a package
        # name or a module name within the package, the result
        # will be the same: a directory name to the package itself
        try:
            package.__abspath__ = prefix
        except:
            # this is only an optimization, ignore any error
            pass
    return prefix

class _CALLER_PACKAGE(object):
    def __repr__(self): # pragma: no cover (for docs)
        return 'pyramid.path.CALLER_PACKAGE'

CALLER_PACKAGE = _CALLER_PACKAGE()

class Resolver(object):
    def __init__(self, package=CALLER_PACKAGE):
        if package in (None, CALLER_PACKAGE):
            self.package = package
        else:
            if isinstance(package, string_types):
                try:
                    __import__(package)
                except ImportError:
                    raise ValueError(
                        'The dotted name %r cannot be imported' % (package,)
                        )
                package = sys.modules[package]
            self.package = package_of(package)

    def get_package_name(self):
        if self.package is CALLER_PACKAGE:
            package_name = caller_package().__name__
        else:
            package_name = self.package.__name__
        return package_name

    def get_package(self):
        if self.package is CALLER_PACKAGE:
            package = caller_package()
        else:
            package = self.package
        return package


[docs]class AssetResolver(Resolver):
    """ A class used to resolve an :term:`asset specification` to an
    :term:`asset descriptor`.

    .. note:: This API is new as of Pyramid 1.3.

    The constructor accepts a single argument named ``package`` which may be
    any of:

    - A fully qualified (not relative) dotted name to a module or package

    - a Python module or package object

    - The value ``None``

    - The constant value :attr:`pyramid.path.CALLER_PACKAGE`.

    The default value is :attr:`pyramid.path.CALLER_PACKAGE`.

    The ``package`` is used when a relative asset specification is supplied
    to the :meth:`~pyramid.path.AssetResolver.resolve` method.  An asset
    specification without a colon in it is treated as relative.

    If the value ``None`` is supplied as the ``package``, the resolver will
    only be able to resolve fully qualified (not relative) asset
    specifications.  Any attempt to resolve a relative asset specification
    when the ``package`` is ``None`` will result in an :exc:`ValueError`
    exception.

    If the value :attr:`pyramid.path.CALLER_PACKAGE` is supplied as the
    ``package``, the resolver will treat relative asset specifications as
    relative to the caller of the :meth:`~pyramid.path.AssetResolver.resolve`
    method.

    If a *module* or *module name* (as opposed to a package or package name)
    is supplied as ``package``, its containing package is computed and this
    package used to derive the package name (all names are resolved relative
    to packages, never to modules).  For example, if the ``package`` argument
    to this type was passed the string ``xml.dom.expatbuilder``, and
    ``template.pt`` is supplied to the
    :meth:`~pyramid.path.AssetResolver.resolve` method, the resulting absolute
    asset spec would be ``xml.minidom:template.pt``, because
    ``xml.dom.expatbuilder`` is a module object, not a package object.

    If a *package* or *package name* (as opposed to a module or module name)
    is supplied as ``package``, this package will be used to compute relative
    asset specifications.  For example, if the ``package`` argument to this
    type was passed the string ``xml.dom``, and ``template.pt`` is supplied
    to the :meth:`~pyramid.path.AssetResolver.resolve` method, the resulting
    absolute asset spec would be ``xml.minidom:template.pt``.
    """
[docs]    def resolve(self, spec):
        """
        Resolve the asset spec named as ``spec`` to an object that has the
        attributes and methods described in
        :class:`pyramid.interfaces.IAssetDescriptor`.

        If ``spec`` is an absolute filename
        (e.g. ``/path/to/myproject/templates/foo.pt``) or an absolute asset
        spec (e.g. ``myproject:templates.foo.pt``), an asset descriptor is
        returned without taking into account the ``package`` passed to this
        class' constructor.

        If ``spec`` is a *relative* asset specification (an asset
        specification without a ``:`` in it, e.g. ``templates/foo.pt``), the
        ``package`` argument of the constructor is used as the package
        portion of the asset spec.  For example:

        .. code-block:: python

           a = AssetResolver('myproject')
           resolver = a.resolve('templates/foo.pt')
           print resolver.abspath()
           # -> /path/to/myproject/templates/foo.pt

        If the AssetResolver is constructed without a ``package`` argument of
        ``None``, and a relative asset specification is passed to
        ``resolve``, an :exc:`ValueError` exception is raised.
        """
        if os.path.isabs(spec):
            return FSAssetDescriptor(spec)
        path = spec
        if ':' in path:
            package_name, path = spec.split(':', 1)
        else:
            if self.package is CALLER_PACKAGE:
                package_name = caller_package().__name__
            else:
                package_name = getattr(self.package, '__name__', None)
            if package_name is None:
                raise ValueError(
                    'relative spec %r irresolveable without package' % (spec,)
                )
        return PkgResourcesAssetDescriptor(package_name, path)



[docs]class DottedNameResolver(Resolver):
    """ A class used to resolve a :term:`dotted Python name` to a package or
    module object.

    .. note:: This API is new as of Pyramid 1.3.

    The constructor accepts a single argument named ``package`` which may be
    any of:

    - A fully qualified (not relative) dotted name to a module or package

    - a Python module or package object

    - The value ``None``

    - The constant value :attr:`pyramid.path.CALLER_PACKAGE`.

    The default value is :attr:`pyramid.path.CALLER_PACKAGE`.

    The ``package`` is used when a relative dotted name is supplied to the
    :meth:`~pyramid.path.DottedNameResolver.resolve` method.  A dotted name
    which has a ``.`` (dot) or ``:`` (colon) as its first character is
    treated as relative.

    If the value ``None`` is supplied as the ``package``, the resolver will
    only be able to resolve fully qualified (not relative) names.  Any
    attempt to resolve a relative name when the ``package`` is ``None`` will
    result in an :exc:`ValueError` exception.

    If the value :attr:`pyramid.path.CALLER_PACKAGE` is supplied as the
    ``package``, the resolver will treat relative dotted names as relative to
    the caller of the :meth:`~pyramid.path.DottedNameResolver.resolve`
    method.

    If a *module* or *module name* (as opposed to a package or package name)
    is supplied as ``package``, its containing package is computed and this
    package used to derive the package name (all names are resolved relative
    to packages, never to modules).  For example, if the ``package`` argument
    to this type was passed the string ``xml.dom.expatbuilder``, and
    ``.mindom`` is supplied to the
    :meth:`~pyramid.path.DottedNameResolver.resolve` method, the resulting
    import would be for ``xml.minidom``, because ``xml.dom.expatbuilder`` is
    a module object, not a package object.

    If a *package* or *package name* (as opposed to a module or module name)
    is supplied as ``package``, this package will be used to relative compute
    dotted names.  For example, if the ``package`` argument to this type was
    passed the string ``xml.dom``, and ``.minidom`` is supplied to the
    :meth:`~pyramid.path.DottedNameResolver.resolve` method, the resulting
    import would be for ``xml.minidom``.
    """
[docs]    def resolve(self, dotted):
        """
        This method resolves a dotted name reference to a global Python
        object (an object which can be imported) to the object itself.

        Two dotted name styles are supported:

        - ``pkg_resources``-style dotted names where non-module attributes
          of a package are separated from the rest of the path using a ``:``
          e.g. ``package.module:attr``.

        - ``zope.dottedname``-style dotted names where non-module
          attributes of a package are separated from the rest of the path
          using a ``.`` e.g. ``package.module.attr``.

        These styles can be used interchangeably.  If the supplied name
        contains a ``:`` (colon), the ``pkg_resources`` resolution
        mechanism will be chosen, otherwise the ``zope.dottedname``
        resolution mechanism will be chosen.

        If the ``dotted`` argument passed to this method is not a string, a
        :exc:`ValueError` will be raised.

        When a dotted name cannot be resolved, a :exc:`ValueError` error is
        raised.

        Example:

        .. code-block:: python

           r = DottedNameResolver()
           v = r.resolve('xml') # v is the xml module

        """
        if not isinstance(dotted, string_types):
            raise ValueError('%r is not a string' % (dotted,))
        package = self.package
        if package is CALLER_PACKAGE:
            package = caller_package()
        return self._resolve(dotted, package)


[docs]    def maybe_resolve(self, dotted):
        """
        This method behaves just like
        :meth:`~pyramid.path.DottedNameResolver.resolve`, except if the
        ``dotted`` value passed is not a string, it is simply returned.  For
        example:

        .. code-block:: python

           import xml
           r = DottedNameResolver()
           v = r.maybe_resolve(xml)
           # v is the xml module; no exception raised
        """
        if isinstance(dotted, string_types):
            package = self.package
            if package is CALLER_PACKAGE:
                package = caller_package()
            return self._resolve(dotted, package)
        return dotted


    def _resolve(self, dotted, package):
        if ':' in dotted:
            return self._pkg_resources_style(dotted, package)
        else:
            return self._zope_dottedname_style(dotted, package)

    def _pkg_resources_style(self, value, package):
        """ package.module:attr style """
        if value.startswith('.') or value.startswith(':'):
            if not package:
                raise ValueError(
                    'relative name %r irresolveable without package' % (value,)
                    )
            if value in ['.', ':']:
                value = package.__name__
            else:
                value = package.__name__ + value
        return pkg_resources.EntryPoint.parse(
            'x=%s' % value).load(False)

    def _zope_dottedname_style(self, value, package):
        """ package.module.attr style """
        module = getattr(package, '__name__', None) # package may be None
        if not module:
            module = None
        if value == '.':
            if module is None:
                raise ValueError(
                    'relative name %r irresolveable without package' % (value,)
                )
            name = module.split('.')
        else:
            name = value.split('.')
            if not name[0]:
                if module is None:
                    raise ValueError(
                        'relative name %r irresolveable without '
                        'package' % (value,)
                        )
                module = module.split('.')
                name.pop(0)
                while not name[0]:
                    module.pop()
                    name.pop(0)
                name = module + name

        used = name.pop(0)
        found = __import__(used)
        for n in name:
            used += '.' + n
            try:
                found = getattr(found, n)
            except AttributeError:
                __import__(used)
                found = getattr(found, n) # pragma: no cover

        return found


@implementer(IAssetDescriptor)
class PkgResourcesAssetDescriptor(object):
    pkg_resources = pkg_resources

    def __init__(self, pkg_name, path):
        self.pkg_name = pkg_name
        self.path = path

    def absspec(self):
        return '%s:%s' % (self.pkg_name, self.path)

    def abspath(self):
        return self.pkg_resources.resource_filename(self.pkg_name, self.path)

    def stream(self):
        return self.pkg_resources.resource_stream(self.pkg_name, self.path)

    def isdir(self):
        return self.pkg_resources.resource_isdir(self.pkg_name, self.path)

    def listdir(self):
        return self.pkg_resources.resource_listdir(self.pkg_name, self.path)

    def exists(self):
        return self.pkg_resources.resource_exists(self.pkg_name, self.path)

@implementer(IAssetDescriptor)
class FSAssetDescriptor(object):

    def __init__(self, path):
        self.path = os.path.abspath(path)

    def absspec(self):
        raise NotImplementedError

    def abspath(self):
        return self.path

    def stream(self):
        return open(self.path, 'rb')

    def isdir(self):
        return os.path.isdir(self.path)

    def listdir(self):
        return os.listdir(self.path)

    def exists(self):
        return os.path.exists(self.path)
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  Source code for pyramid.renderers

import json
import os
import re
import pkg_resources
import threading

from zope.interface import (
    implementer,
    providedBy,
    )
from zope.interface.registry import Components

from pyramid.interfaces import (
    IChameleonLookup,
    IChameleonTranslate,
    IJSONAdapter,
    IRendererGlobalsFactory,
    IRendererFactory,
    IResponseFactory,
    ITemplateRenderer,
    IRendererInfo,
    )

from pyramid.asset import asset_spec_from_abspath

from pyramid.compat import (
    string_types,
    text_type,
    )

from pyramid.decorator import reify

from pyramid.events import BeforeRender

from pyramid.path import (
    caller_package,
    package_path,
    )

from pyramid.response import Response
from pyramid.threadlocal import get_current_registry

# API

[docs]def render(renderer_name, value, request=None, package=None):
    """ Using the renderer specified as ``renderer_name`` (a template
    or a static renderer) render the value (or set of values) present
    in ``value``. Return the result of the renderer's ``__call__``
    method (usually a string or Unicode).

    If the renderer name refers to a file on disk (such as when the
    renderer is a template), it's usually best to supply the name as a
    :term:`asset specification`
    (e.g. ``packagename:path/to/template.pt``).

    You may supply a relative asset spec as ``renderer_name``.  If
    the ``package`` argument is supplied, a relative renderer path
    will be converted to an absolute asset specification by
    combining the package supplied as ``package`` with the relative
    asset specification supplied as ``renderer_name``.  If you do
    not supply a ``package`` (or ``package`` is ``None``) the package
    name of the *caller* of this function will be used as the package.

    The ``value`` provided will be supplied as the input to the
    renderer.  Usually, for template renderings, this should be a
    dictionary.  For other renderers, this will need to be whatever
    sort of value the renderer expects.

    The 'system' values supplied to the renderer will include a basic set of
    top-level system names, such as ``request``, ``context``,
    ``renderer_name``, and ``view``.  See :ref:`renderer_system_values` for
    the full list.  If :term:`renderer globals` have been specified, these
    will also be used to agument the value.

    Supply a ``request`` parameter in order to provide the renderer
    with the most correct 'system' values (``request`` and ``context``
    in particular).

    """
    try:
        registry = request.registry
    except AttributeError:
        registry = None
    if package is None:
        package = caller_package()
    helper = RendererHelper(name=renderer_name, package=package,
                            registry=registry)
    return helper.render(value, None, request=request)


[docs]def render_to_response(renderer_name, value, request=None, package=None):
    """ Using the renderer specified as ``renderer_name`` (a template
    or a static renderer) render the value (or set of values) using
    the result of the renderer's ``__call__`` method (usually a string
    or Unicode) as the response body.

    If the renderer name refers to a file on disk (such as when the
    renderer is a template), it's usually best to supply the name as a
    :term:`asset specification`.

    You may supply a relative asset spec as ``renderer_name``.  If
    the ``package`` argument is supplied, a relative renderer name
    will be converted to an absolute asset specification by
    combining the package supplied as ``package`` with the relative
    asset specification supplied as ``renderer_name``.  If you do
    not supply a ``package`` (or ``package`` is ``None``) the package
    name of the *caller* of this function will be used as the package.

    The ``value`` provided will be supplied as the input to the
    renderer.  Usually, for template renderings, this should be a
    dictionary.  For other renderers, this will need to be whatever
    sort of value the renderer expects.

    The 'system' values supplied to the renderer will include a basic set of
    top-level system names, such as ``request``, ``context``,
    ``renderer_name``, and ``view``.  See :ref:`renderer_system_values` for
    the full list.  If :term:`renderer globals` have been specified, these
    will also be used to agument the value.

    Supply a ``request`` parameter in order to provide the renderer
    with the most correct 'system' values (``request`` and ``context``
    in particular). Keep in mind that if the ``request`` parameter is
    not passed in, any changes to ``request.response`` attributes made
    before calling this function will be ignored.

    """
    try:
        registry = request.registry
    except AttributeError:
        registry = None
    if package is None:
        package = caller_package()
    helper = RendererHelper(name=renderer_name, package=package,
                            registry=registry)
    return helper.render_to_response(value, None, request=request)


[docs]def get_renderer(renderer_name, package=None):
    """ Return the renderer object for the renderer named as
    ``renderer_name``.

    You may supply a relative asset spec as ``renderer_name``.  If
    the ``package`` argument is supplied, a relative renderer name
    will be converted to an absolute asset specification by
    combining the package supplied as ``package`` with the relative
    asset specification supplied as ``renderer_name``.  If you do
    not supply a ``package`` (or ``package`` is ``None``) the package
    name of the *caller* of this function will be used as the package.
    """
    if package is None:
        package = caller_package()
    helper = RendererHelper(name=renderer_name, package=package)
    return helper.renderer

# concrete renderer factory implementations (also API)


def string_renderer_factory(info):
    def _render(value, system):
        if not isinstance(value, string_types):
            value = str(value)
        request = system.get('request')
        if request is not None:
            response = request.response
            ct = response.content_type
            if ct == response.default_content_type:
                response.content_type = 'text/plain'
        return value
    return _render

_marker = object()

[docs]class JSON(object):
    """ Renderer that returns a JSON-encoded string.

    Configure a custom JSON renderer using the
    :meth:`~pyramid.config.Configurator.add_renderer` API at application
    startup time:

    .. code-block:: python

       from pyramid.config import Configurator

       config = Configurator()
       config.add_renderer('myjson', JSON(indent=4))

    Once this renderer is registered as above, you can use
    ``myjson`` as the ``renderer=`` parameter to ``@view_config`` or
    :meth:`~pyramid.config.Configurator.add_view``:

    .. code-block:: python

       from pyramid.view import view_config

       @view_config(renderer='myjson')
       def myview(request):
           return {'greeting':'Hello world'}

    Custom objects can be serialized using the renderer by either
    implementing the ``__json__`` magic method, or by registering
    adapters with the renderer.  See
    :ref:`json_serializing_custom_objects` for more information.

    The default serializer uses ``json.JSONEncoder``. A different
    serializer can be specified via the ``serializer`` argument.
    Custom serializers should accept the object, a callback
    ``default``, and any extra ``kw`` keyword argments passed during
    renderer construction.

    .. note::

       This feature is new in Pyramid 1.4. Prior to 1.4 there was
       no public API for supplying options to the underlying
       serializer without defining a custom renderer.
    """

    def __init__(self, serializer=json.dumps, adapters=(), **kw):
        """ Any keyword arguments will be passed to the ``serializer``
        function."""
        self.serializer = serializer
        self.kw = kw
        self.components = Components()
        for type, adapter in adapters:
            self.add_adapter(type, adapter)

    def add_adapter(self, type_or_iface, adapter):
        """ When an object of the type (or interface) ``type_or_iface`` fails
        to automatically encode using the serializer, the renderer will use
        the adapter ``adapter`` to convert it into a JSON-serializable
        object.  The adapter must accept two arguments: the object and the
        currently active request.

        .. code-block:: python

           class Foo(object):
               x = 5

           def foo_adapter(obj, request):
               return obj.x

           renderer = JSON(indent=4)
           renderer.add_adapter(Foo, foo_adapter)

        When you've done this, the JSON renderer will be able to serialize
        instances of the ``Foo`` class when they're encountered in your view
        results."""
        
        self.components.registerAdapter(adapter, (type_or_iface,),
                                        IJSONAdapter)

    def __call__(self, info):
        """ Returns a plain JSON-encoded string with content-type
        ``application/json``. The content-type may be overridden by
        setting ``request.response.content_type``."""
        def _render(value, system):
            request = system.get('request')
            if request is not None:
                response = request.response
                ct = response.content_type
                if ct == response.default_content_type:
                    response.content_type = 'application/json'
            default = self._make_default(request)
            return self.serializer(value, default=default, **self.kw)
        
        return _render

    def _make_default(self, request):
        def default(obj):
            if hasattr(obj, '__json__'):
                return obj.__json__(request)
            obj_iface = providedBy(obj)
            adapters = self.components.adapters
            result = adapters.lookup((obj_iface,), IJSONAdapter,
                                     default=_marker)
            if result is _marker:
                raise TypeError('%r is not JSON serializable' % (obj,))
            return result(obj, request)
        return default


json_renderer_factory = JSON() # bw compat

[docs]class JSONP(JSON):
    """ `JSONP <http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP>`_ renderer factory helper
    which implements a hybrid json/jsonp renderer.  JSONP is useful for
    making cross-domain AJAX requests.  

    Configure a JSONP renderer using the
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_renderer` API at application
    startup time:

    .. code-block:: python

       from pyramid.config import Configurator

       config = Configurator()
       config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))

    The class' constructor also accepts arbitrary keyword arguments.  All
    keyword arguments except ``param_name`` are passed to the ``json.dumps``
    function as its keyword arguments.

    .. code-block:: python

       from pyramid.config import Configurator

       config = Configurator()
       config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback', indent=4))
    
    .. note:: The ability of this class to accept a ``**kw`` in its
       constructor is new as of Pyramid 1.4.

    The arguments passed to this class' constructor mean the same thing as
    the arguments passed to :class:`pyramid.renderers.JSON` (including
    ``serializer`` and ``adapters``).

    Once this renderer is registered via
    :meth:`~pyramid.config.Configurator.add_renderer` as above, you can use
    ``jsonp`` as the ``renderer=`` parameter to ``@view_config`` or
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view``:

    .. code-block:: python

       from pyramid.view import view_config

       @view_config(renderer='jsonp')
       def myview(request):
           return {'greeting':'Hello world'}

    When a view is called that uses the JSONP renderer:

    - If there is a parameter in the request's HTTP query string that matches
      the ``param_name`` of the registered JSONP renderer (by default,
      ``callback``), the renderer will return a JSONP response.

    - If there is no callback parameter in the request's query string, the
      renderer will return a 'plain' JSON response.

    .. note:: This feature is new in Pyramid 1.1.

    See also: :ref:`jsonp_renderer`.
    """

    def __init__(self, param_name='callback', **kw):
        self.param_name = param_name
        JSON.__init__(self, **kw)

    def __call__(self, info):
        """ Returns JSONP-encoded string with content-type
        ``application/javascript`` if query parameter matching
        ``self.param_name`` is present in request.GET; otherwise returns
        plain-JSON encoded string with content-type ``application/json``"""
        def _render(value, system):
            request = system['request']
            default = self._make_default(request)
            val = self.serializer(value, default=default, **self.kw)
            callback = request.GET.get(self.param_name)
            if callback is None:
                ct = 'application/json'
                body = val
            else:
                ct = 'application/javascript'
                body = '%s(%s)' % (callback, val)
            response = request.response
            if response.content_type == response.default_content_type:
                response.content_type = ct
            return body
        return _render

# utility functions, not API


@implementer(IChameleonLookup)
class ChameleonRendererLookup(object):
    spec_re = re.compile(
        r'(?P<asset>[\w_.:/-]+)'
        r'(?:\#(?P<defname>[\w_]+))?'
        r'(\.(?P<ext>.*))'
        )

    def __init__(self, impl, registry):
        self.impl = impl
        self.registry = registry
        self.lock = threading.Lock()

    def get_spec(self, name, package):
        if not package:
            # if there's no package, we can't do any conversion
            return name

        spec = name
        isabspath = os.path.isabs(name)
        colon_in_name = ':' in name
        isabsspec = colon_in_name and (not isabspath)
        isrelspec = (not isabsspec) and (not isabspath)

        # if it's already an absolute spec, we don't need to do anything,
        # but if it's a relative spec or an absolute path, we need to try
        # to convert it to an absolute spec

        if isrelspec:
            # convert relative asset spec to absolute asset spec
            pp = package_path(package)
            spec = os.path.join(pp, spec)
            spec = asset_spec_from_abspath(spec, package)

        elif isabspath:
            # convert absolute path to absolute asset spec
            spec = asset_spec_from_abspath(spec, package)

        return spec

    @property # wait until completely necessary to look up translator
    def translate(self):
        return self.registry.queryUtility(IChameleonTranslate)

    @property # wait until completely necessary to look up debug_templates
    def debug(self):
        settings = self.registry.settings
        if settings is None:
            return False
        return settings.get('debug_templates', False)

    @property # wait until completely necessary to look up reload_templates
    def auto_reload(self):
        settings = self.registry.settings
        if settings is None:
            return False
        return settings.get('reload_templates', False)

    def _crack_spec(self, spec):
        asset, macro, ext = self.spec_re.match(spec).group(
            'asset', 'defname', 'ext'
            )
        return asset, macro, ext
    
    def __call__(self, info):
        spec = self.get_spec(info.name, info.package)
        registry = info.registry

        if os.path.isabs(spec):
            # 'spec' is an absolute filename
            if not os.path.exists(spec):
                raise ValueError('Missing template file: %s' % spec)
            renderer = registry.queryUtility(ITemplateRenderer, name=spec)
            if renderer is None:
                renderer = self.impl(spec, self, macro=None)
                # cache the template
                with self.lock:
                    registry.registerUtility(renderer,
                                             ITemplateRenderer, name=spec)
        else:
            # spec is a package:relpath asset spec
            renderer = registry.queryUtility(ITemplateRenderer, name=spec)
            if renderer is None:
                asset, macro, ext = self._crack_spec(spec)
                spec_without_macro = '%s.%s' % (asset, ext)
                try:
                    package_name, filename = spec_without_macro.split(':', 1)
                except ValueError: # pragma: no cover
                    # somehow we were passed a relative pathname; this
                    # should die
                    package_name = caller_package(4).__name__
                    filename = spec_without_macro
                abspath = pkg_resources.resource_filename(package_name,
                                                          filename)
                if not pkg_resources.resource_exists(package_name, filename):
                    raise ValueError(
                        'Missing template asset: %s (%s)' % (
                            spec_without_macro, abspath)
                        )
                renderer = self.impl(abspath, self, macro=macro)
                settings = info.settings
                if not settings.get('reload_assets'):
                    # cache the template
                    with self.lock:
                        registry.registerUtility(renderer, ITemplateRenderer,
                                                 name=spec)

        return renderer

registry_lock = threading.Lock()

def template_renderer_factory(info, impl, lock=registry_lock):
    registry = info.registry
    lookup = registry.queryUtility(IChameleonLookup, name=info.type)
    if lookup is None:
        lookup = ChameleonRendererLookup(impl, registry)
        with lock:
            registry.registerUtility(lookup, IChameleonLookup, name=info.type)
    return lookup(info)

@implementer(IRendererInfo)
class RendererHelper(object):
    def __init__(self, name=None, package=None, registry=None):
        if name and '.' in name:
            rtype = os.path.splitext(name)[1]
        else:
            # important.. must be a string; cannot be None; see issue 249
            rtype = name or ''

        if registry is None:
            registry = get_current_registry()

        self.name = name
        self.package = package
        self.type = rtype
        self.registry = registry

    @reify
    def settings(self):
        settings = self.registry.settings
        if settings is None:
            settings = {}
        return settings

    @reify
    def renderer(self):
        factory = self.registry.queryUtility(IRendererFactory, name=self.type)
        if factory is None:
            raise ValueError(
                'No such renderer factory %s' % str(self.type))
        return factory(self)

    def get_renderer(self):
        return self.renderer

    def render_view(self, request, response, view, context):
        system = {'view':view,
                  'renderer_name':self.name, # b/c
                  'renderer_info':self,
                  'context':context,
                  'request':request,
                  'req':request,
                  }
        return self.render_to_response(response, system, request=request)

    def render(self, value, system_values, request=None):
        renderer = self.renderer
        if system_values is None:
            system_values = {
                'view':None,
                'renderer_name':self.name, # b/c
                'renderer_info':self,
                'context':getattr(request, 'context', None),
                'request':request,
                'req':request,
                }

        system_values = BeforeRender(system_values, value)

        registry = self.registry
        globals_factory = registry.queryUtility(IRendererGlobalsFactory)

        if globals_factory is not None:
            renderer_globals = globals_factory(system_values)
            if renderer_globals:
                system_values.update(renderer_globals)

        registry.notify(system_values)

        result = renderer(value, system_values)
        return result

    def render_to_response(self, value, system_values, request=None):
        result = self.render(value, system_values, request=request)
        return self._make_response(result, request)

    def _make_response(self, result, request):
        # broken out of render_to_response as a separate method for testing
        # purposes
        response = getattr(request, 'response', None)
        if response is None:
            # request is None or request is not a pyramid.response.Response
            registry = self.registry
            response_factory = registry.queryUtility(IResponseFactory,
                                                     default=Response)

            response = response_factory()

        if result is not None:
            if isinstance(result, text_type):
                response.text = result
            else:
                response.body = result

        if request is not None:
            # deprecated mechanism to set up request.response_* attrs, see
            # pyramid.request.Request
            attrs = request.__dict__
            content_type = attrs.get('_response_content_type', None)
            if content_type is not None:
                response.content_type = content_type
            headerlist = attrs.get('_response_headerlist', None)
            if headerlist is not None:
                for k, v in headerlist:
                    response.headers.add(k, v)
            status = attrs.get('_response_status', None)
            if status is not None:
                response.status = status
            charset = attrs.get('_response_charset', None)
            if charset is not None:
                response.charset = charset
            cache_for = attrs.get('_response_cache_for', None)
            if cache_for is not None:
                response.cache_expires = cache_for
        return response

    def clone(self, name=None, package=None, registry=None):
        if name is None:
            name = self.name
        if package is None:
            package = self.package
        if registry is None:
            registry = self.registry
        return self.__class__(name=name, package=package, registry=registry)

class NullRendererHelper(RendererHelper):
    """ Special renderer helper that has render_* methods which simply return
    the value they are fed rather than converting them to response objects;
    useful for testing purposes and special case view configuration
    registrations that want to use the view configuration machinery but do
    not want actual rendering to happen ."""
    def __init__(self, name=None, package=None, registry=None):
        # we override the initializer to avoid calling get_current_registry
        # (it will return a reference to the global registry when this
        # thing is called at module scope; we don't want that).
        self.name = None
        self.package = None
        self.type = ''
        self.registry = None

    @property
    def settings(self):
        return get_current_registry().settings or {}

    def render_view(self, request, value, view, context):
        return value

    def render(self, value, system_values, request=None):
        return value
    
    def render_to_response(self, value, system_values, request=None):
        return value

    def clone(self, name=None, package=None, registry=None):
        return self
    
null_renderer = NullRendererHelper()
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  Source code for pyramid.decorator

[docs]class reify(object):
    """ Use as a class method decorator.  It operates almost exactly like the
    Python ``@property`` decorator, but it puts the result of the method it
    decorates into the instance dict after the first call, effectively
    replacing the function it decorates with an instance variable.  It is, in
    Python parlance, a non-data descriptor.  An example:

    .. code-block:: python

       class Foo(object):
           @reify
           def jammy(self):
               print 'jammy called'
               return 1

    And usage of Foo:

    .. code-block:: text

       >>> f = Foo()
       >>> v = f.jammy
       'jammy called'
       >>> print v
       1
       >>> f.jammy
       1
       >>> # jammy func not called the second time; it replaced itself with 1
    """
    def __init__(self, wrapped):
        self.wrapped = wrapped
        try:
            self.__doc__ = wrapped.__doc__
        except: # pragma: no cover
            pass

    def __get__(self, inst, objtype=None):
        if inst is None:
            return self
        val = self.wrapped(inst)
        setattr(inst, self.wrapped.__name__, val)
        return val
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  Source code for pyramid.testing

import copy
import os
from contextlib import contextmanager

from zope.interface import (
    implementer,
    alsoProvides,
    )

from pyramid.interfaces import (
    IRequest,
    IResponseFactory,
    ISession,
    )

from pyramid.compat import (
    PY3,
    PYPY,
    class_types,
    )

from pyramid.config import Configurator
from pyramid.decorator import reify
from pyramid.response import Response
from pyramid.registry import Registry

from pyramid.security import (
    Authenticated,
    Everyone,
    )

from pyramid.threadlocal import (
    get_current_registry,
    manager,
    )

from pyramid.request import (
    DeprecatedRequestMethodsMixin,
    CallbackMethodsMixin,
    )

from pyramid.url import URLMethodsMixin
from pyramid.util import InstancePropertyMixin

_marker = object()

class DummyRootFactory(object):
    __parent__ = None
    __name__ = None
    def __init__(self, request):
        if 'bfg.routes.matchdict' in request:
            self.__dict__.update(request['bfg.routes.matchdict'])

class DummySecurityPolicy(object):
    """ A standin for both an IAuthentication and IAuthorization policy """
    def __init__(self, userid=None, groupids=(), permissive=True,
                 remember_result=None, forget_result=None):
        self.userid = userid
        self.groupids = groupids
        self.permissive = permissive
        if remember_result is None:
            remember_result = []
        if forget_result is None:
            forget_result = []
        self.remember_result = remember_result
        self.forget_result = forget_result

    def authenticated_userid(self, request):
        return self.userid

    def unauthenticated_userid(self, request):
        return self.userid

    def effective_principals(self, request):
        effective_principals = [Everyone]
        if self.userid:
            effective_principals.append(Authenticated)
            effective_principals.append(self.userid)
            effective_principals.extend(self.groupids)
        return effective_principals

    def remember(self, request, principal, **kw):
        self.remembered = principal
        return self.remember_result

    def forget(self, request):
        self.forgotten = True
        return self.forget_result

    def permits(self, context, principals, permission):
        return self.permissive

    def principals_allowed_by_permission(self, context, permission):
        return self.effective_principals(None)

[docs]class DummyTemplateRenderer(object):
    """
    An instance of this class is returned from
    :meth:`pyramid.config.Configurator.testing_add_renderer`.  It has a
    helper function (``assert_``) that makes it possible to make an
    assertion which compares data passed to the renderer by the view
    function against expected key/value pairs.
    """
    def __init__(self, string_response=''):
        self._received = {}
        self._string_response = string_response
        self._implementation = MockTemplate(string_response)

    # For in-the-wild test code that doesn't create its own renderer,
    # but mutates our internals instead.  When all you read is the
    # source code, *everything* is an API!
    def _get_string_response(self):
        return self._string_response
    def _set_string_response(self, response):
        self._string_response = response
        self._implementation.response = response
    string_response = property(_get_string_response, _set_string_response)

    def implementation(self):
        return self._implementation

    def __call__(self, kw, system=None):
        if system:
            self._received.update(system)
        self._received.update(kw)
        return self.string_response

    def __getattr__(self, k):
        """ Backwards compatibility """
        val = self._received.get(k, _marker)
        if val is _marker:
            val = self._implementation._received.get(k, _marker)
            if val is _marker:
                raise AttributeError(k)
        return val

[docs]    def assert_(self, **kw):
        """ Accept an arbitrary set of assertion key/value pairs.  For
        each assertion key/value pair assert that the renderer
        (eg. :func:`pyramid.renderer.render_to_response`)
        received the key with a value that equals the asserted
        value. If the renderer did not receive the key at all, or the
        value received by the renderer doesn't match the assertion
        value, raise an :exc:`AssertionError`."""
        for k, v in kw.items():
            myval = self._received.get(k, _marker)
            if myval is _marker:
                myval = self._implementation._received.get(k, _marker)
                if myval is _marker:
                    raise AssertionError(
                        'A value for key "%s" was not passed to the renderer'
                        % k)

            if myval != v:
                raise AssertionError(
                    '\nasserted value for %s: %r\nactual value: %r' % (
                    k, v, myval))
        return True



[docs]class DummyResource:
    """ A dummy :app:`Pyramid` :term:`resource` object."""
    def __init__(self, __name__=None, __parent__=None, __provides__=None,
                 **kw):
        """ The resource's ``__name__`` attribute will be set to the
        value of the ``__name__`` argument, and the resource's
        ``__parent__`` attribute will be set to the value of the
        ``__parent__`` argument.  If ``__provides__`` is specified, it
        should be an interface object or tuple of interface objects
        that will be attached to the resulting resource via
        :func:`zope.interface.alsoProvides`. Any extra keywords passed
        in the ``kw`` argumnent will be set as direct attributes of
        the resource object.

        .. note:: For backwards compatibility purposes, this class can also
                  be imported as :class:`pyramid.testing.DummyModel`.

        """
        self.__name__ = __name__
        self.__parent__ = __parent__
        if __provides__ is not None:
            alsoProvides(self, __provides__)
        self.kw = kw
        self.__dict__.update(**kw)
        self.subs = {}

    def __setitem__(self, name, val):
        """ When the ``__setitem__`` method is called, the object
        passed in as ``val`` will be decorated with a ``__parent__``
        attribute pointing at the dummy resource and a ``__name__``
        attribute that is the value of ``name``.  The value will then
        be returned when dummy resource's ``__getitem__`` is called with
        the name ``name```."""
        val.__name__ = name
        val.__parent__ = self
        self.subs[name] = val

    def __getitem__(self, name):
        """ Return a named subobject (see ``__setitem__``)"""
        ob = self.subs[name]
        return ob

    def __delitem__(self, name):
        del self.subs[name]

    def get(self, name, default=None):
        return self.subs.get(name, default)

[docs]    def values(self):
        """ Return the values set by __setitem__ """
        return self.subs.values()


[docs]    def items(self):
        """ Return the items set by __setitem__ """
        return self.subs.items()


[docs]    def keys(self):
        """ Return the keys set by __setitem__ """
        return self.subs.keys()


    __iter__ = keys

    def __bool__(self):
        return True

    def __nonzero__(self):
        return True

    def __len__(self):
        return len(self.subs)

    def __contains__(self, name):
        return name in self.subs

[docs]    def clone(self, __name__=_marker, __parent__=_marker, **kw):
        """ Create a clone of the resource object.  If ``__name__`` or
        ``__parent__`` arguments are passed, use these values to
        override the existing ``__name__`` or ``__parent__`` of the
        resource.  If any extra keyword args are passed in via the ``kw``
        argument, use these keywords to add to or override existing
        resource keywords (attributes)."""
        oldkw = self.kw.copy()
        oldkw.update(kw)
        inst = self.__class__(self.__name__, self.__parent__, **oldkw)
        inst.subs = copy.deepcopy(self.subs)
        if __name__ is not _marker:
            inst.__name__ = __name__
        if __parent__ is not _marker:
            inst.__parent__ = __parent__
        return inst



DummyModel = DummyResource # b/w compat (forever)

@implementer(ISession)
class DummySession(dict):
    created = None
    new = True
    def changed(self):
        pass

    def invalidate(self):
        self.clear()

    def flash(self, msg, queue='', allow_duplicate=True):
        storage = self.setdefault('_f_' + queue, [])
        if allow_duplicate or (msg not in storage):
            storage.append(msg)

    def pop_flash(self, queue=''):
        storage = self.pop('_f_' + queue, [])
        return storage

    def peek_flash(self, queue=''):
        storage = self.get('_f_' + queue, [])
        return storage

    def new_csrf_token(self):
        token = '0123456789012345678901234567890123456789'
        self['_csrft_'] = token
        return token

    def get_csrf_token(self):
        token = self.get('_csrft_', None)
        if token is None:
            token = self.new_csrf_token()
        return token

        
@implementer(IRequest)
[docs]class DummyRequest(DeprecatedRequestMethodsMixin, URLMethodsMixin,
                   CallbackMethodsMixin, InstancePropertyMixin):
    """ A DummyRequest object (incompletely) imitates a :term:`request` object.

    The ``params``, ``environ``, ``headers``, ``path``, and
    ``cookies`` arguments correspond to their :term:`WebOb`
    equivalents.

    The ``post`` argument,  if passed, populates the request's
    ``POST`` attribute, but *not* ``params``, in order to allow testing
    that the app accepts data for a given view only from POST requests.
    This argument also sets ``self.method`` to "POST".

    Extra keyword arguments are assigned as attributes of the request
    itself.

    Note that DummyRequest does not have complete fidelity with a "real"
    request.  For example, by default, the DummyRequest ``GET`` and ``POST``
    attributes are of type ``dict``, unlike a normal Request's GET and POST,
    which are of type ``MultiDict``. If your code uses the features of
    MultiDict, you should either use a real :class:`pyramid.request.Request`
    or adapt your DummyRequest by replacing the attributes with ``MultiDict``
    instances.

    Other similar incompatibilities exist.  If you need all the features of
    a Request, use the :class:`pyramid.request.Request` class itself rather
    than this class while writing tests.
    """
    method = 'GET'
    application_url = 'http://example.com'
    host = 'example.com:80'
    content_length = 0
    query_string = ''
    charset = 'UTF-8'
    script_name = ''
    _registry = None

    def __init__(self, params=None, environ=None, headers=None, path='/',
                 cookies=None, post=None, **kw):
        if environ is None:
            environ = {}
        if params is None:
            params = {}
        if headers is None:
            headers = {}
        if cookies is None:
            cookies = {}
        self.environ = environ
        self.headers = headers
        self.params = params
        self.cookies = cookies
        self.matchdict = {}
        self.GET = params
        if post is not None:
            self.method = 'POST'
            self.POST = post
        else:
            self.POST = params
        self.host_url = self.application_url
        self.path_url = self.application_url
        self.url = self.application_url
        self.path = path
        self.path_info = path
        self.script_name = ''
        self.path_qs = ''
        self.body = ''
        self.view_name = ''
        self.subpath = ()
        self.traversed = ()
        self.virtual_root_path = ()
        self.context = None
        self.root = None
        self.virtual_root = None
        self.marshalled = params # repoze.monty
        self.session = DummySession()
        self.__dict__.update(kw)

    def _get_registry(self):
        if self._registry is None:
            return get_current_registry()
        return self._registry

    def _set_registry(self, registry):
        self._registry = registry

    def _del_registry(self):
        self._registry = None

    registry = property(_get_registry, _set_registry, _del_registry)

    @reify
    def response(self):
        f =  self.registry.queryUtility(IResponseFactory, default=Response)
        return f()


have_zca = True

[docs]def setUp(registry=None, request=None, hook_zca=True, autocommit=True,
          settings=None):
    """
    Set :app:`Pyramid` registry and request thread locals for the
    duration of a single unit test.

    Use this function in the ``setUp`` method of a unittest test case
    which directly or indirectly uses:

    - any method of the :class:`pyramid.config.Configurator`
      object returned by this function.

    - the :func:`pyramid.threadlocal.get_current_registry` or
      :func:`pyramid.threadlocal.get_current_request` functions.

    If you use the ``get_current_*`` functions (or call :app:`Pyramid` code
    that uses these functions) without calling ``setUp``,
    :func:`pyramid.threadlocal.get_current_registry` will return a *global*
    :term:`application registry`, which may cause unit tests to not be
    isolated with respect to registrations they perform.

    If the ``registry`` argument is ``None``, a new empty
    :term:`application registry` will be created (an instance of the
    :class:`pyramid.registry.Registry` class).  If the ``registry``
    argument is not ``None``, the value passed in should be an
    instance of the :class:`pyramid.registry.Registry` class or a
    suitable testing analogue.

    After ``setUp`` is finished, the registry returned by the
    :func:`pyramid.threadlocal.get_current_request` function will
    be the passed (or constructed) registry until
    :func:`pyramid.testing.tearDown` is called (or
    :func:`pyramid.testing.setUp` is called again) .

    If the ``hook_zca`` argument is ``True``, ``setUp`` will attempt
    to perform the operation ``zope.component.getSiteManager.sethook(
    pyramid.threadlocal.get_current_registry)``, which will cause
    the :term:`Zope Component Architecture` global API
    (e.g. :func:`zope.component.getSiteManager`,
    :func:`zope.component.getAdapter`, and so on) to use the registry
    constructed by ``setUp`` as the value it returns from
    :func:`zope.component.getSiteManager`.  If the
    :mod:`zope.component` package cannot be imported, or if
    ``hook_zca`` is ``False``, the hook will not be set.

    If ``settings`` is not None, it must be a dictionary representing the
    values passed to a Configurator as its ``settings=`` argument.

    This function returns an instance of the
    :class:`pyramid.config.Configurator` class, which can be
    used for further configuration to set up an environment suitable
    for a unit or integration test.  The ``registry`` attribute
    attached to the Configurator instance represents the 'current'
    :term:`application registry`; the same registry will be returned
    by :func:`pyramid.threadlocal.get_current_registry` during the
    execution of the test.
    """
    manager.clear()
    if registry is None:
        registry = Registry('testing')
    config = Configurator(registry=registry, autocommit=autocommit)
    if settings is None:
        settings = {}
    if getattr(registry, 'settings', None) is None:
        config._set_settings(settings)
    if hasattr(registry, 'registerUtility'):
        # Sometimes nose calls us with a non-registry object because
        # it thinks this function is module test setup.  Likewise,
        # someone may be passing us an esoteric "dummy" registry, and
        # the below won't succeed if it doesn't have a registerUtility
        # method.
        from pyramid.config import DEFAULT_RENDERERS
        for name, renderer in DEFAULT_RENDERERS:
            # Cause the default renderers to be registered because
            # in-the-wild test code relies on being able to call
            # e.g. ``pyramid.chameleon_zpt.render_template``
            # without registering a .pt renderer, expecting the "real"
            # template to be rendered.  This is a holdover from when
            # individual template system renderers weren't indirected
            # by the ``pyramid.renderers`` machinery, and
            # ``render_template`` and friends went behind the back of
            # any existing renderer factory lookup system.
            config.add_renderer(name, renderer)
        config.add_default_view_predicates()
        config.add_default_route_predicates()
    config.commit()
    global have_zca
    try:
        have_zca and hook_zca and config.hook_zca()
    except ImportError: # pragma: no cover
        # (dont choke on not being able to import z.component)
        have_zca = False
    config.begin(request=request)
    return config


[docs]def tearDown(unhook_zca=True):
    """Undo the effects :func:`pyramid.testing.setUp`.  Use this
    function in the ``tearDown`` method of a unit test that uses
    :func:`pyramid.testing.setUp` in its ``setUp`` method.

    If the ``unhook_zca`` argument is ``True`` (the default), call
    :func:`zope.component.getSiteManager.reset`.  This undoes the
    action of :func:`pyramid.testing.setUp` called with the
    argument ``hook_zca=True``.  If :mod:`zope.component` cannot be
    imported, ignore the argument.
    """
    global have_zca
    if unhook_zca and have_zca:
        try:
            from zope.component import getSiteManager
            getSiteManager.reset()
        except ImportError: # pragma: no cover
            have_zca = False
    info = manager.pop()
    manager.clear()
    if info is not None:
        registry = info['registry']
        if hasattr(registry, '__init__') and hasattr(registry, '__name__'):
            try:
                registry.__init__(registry.__name__)
            except TypeError:
                # calling __init__ is largely for the benefit of
                # people who want to use the global ZCA registry;
                # however maybe somebody's using a registry we don't
                # understand, let's not blow up
                pass


[docs]def cleanUp(*arg, **kw):
    """ :func:`pyramid.testing.cleanUp` is an alias for
    :func:`pyramid.testing.setUp`. """
    return setUp(*arg, **kw)


class DummyRendererFactory(object):
    """ Registered by
    :meth:`pyramid.config.Configurator.testing_add_renderer` as
    a dummy renderer factory.  The indecision about what to use as a
    key (a spec vs. a relative name) is caused by test suites in the
    wild believing they can register either.  The ``factory`` argument
    passed to this constructor is usually the *real* template renderer
    factory, found when ``testing_add_renderer`` is called."""
    def __init__(self, name, factory):
        self.name = name
        self.factory = factory # the "real" renderer factory reg'd previously
        self.renderers = {}

    def add(self, spec, renderer):
        self.renderers[spec] = renderer
        if ':' in spec:
            package, relative = spec.split(':', 1)
            self.renderers[relative] = renderer

    def __call__(self, info):
        spec = info.name
        renderer = self.renderers.get(spec)
        if renderer is None:
            if ':' in spec:
                package, relative = spec.split(':', 1)
                renderer = self.renderers.get(relative)
            if renderer is None:
                if self.factory:
                    renderer = self.factory(info)
                else:
                    raise KeyError('No testing renderer registered for %r' %
                                   spec)
        return renderer


class MockTemplate(object):
    def __init__(self, response):
        self._received = {}
        self.response = response
    def __getattr__(self, attrname):
        return self
    def __getitem__(self, attrname):
        return self
    def __call__(self, *arg, **kw):
        self._received.update(kw)
        return self.response

def skip_on(*platforms): # pragma: no  cover
    skip = False
    for platform in platforms:
        if skip_on.os_name.startswith(platform):
            skip = True
        if platform == 'pypy' and PYPY:
            skip = True
        if platform == 'py3' and PY3:
            skip = True
    def decorator(func):
        if isinstance(func, class_types):
            if skip: return None
            else: return func
        else:
            def wrapper(*args, **kw):
                if skip:
                    return
                return func(*args, **kw)
            wrapper.__name__ = func.__name__
            wrapper.__doc__ = func.__doc__
            return wrapper
    return decorator
skip_on.os_name = os.name # for testing

@contextmanager
[docs]def testConfig(registry=None,
        request=None,
        hook_zca=True,
        autocommit=True,
        settings=None):
    """Returns a context manager for test set up.

    This context manager calls :func:`pyramid.testing.testSetup` when
    entering and :func:`pyramid.testing.tearDown` when exiting.

    All arguments are passed directly to :func:`pyramid.testing.testSetup`.
    If the ZCA is hooked, it will always be un-hooked in tearDown.

    This context manager allows you to write test code like this:

    .. code-block:: python
        :linenos:

        with testConfig() as config:
            config.add_route('bar', '/bar/{id}')
            req = DummyRequest()
            resp = myview(req),
    """
    config = setUp(registry=registry,
            request=request,
            hook_zca=hook_zca,
            autocommit=autocommit,
            settings=settings)
    try:
        yield config
    finally:
        tearDown(unhook_zca=hook_zca)
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  Source code for pyramid.paster

import os

from paste.deploy import (
    loadapp,
    appconfig,
    )

from pyramid.compat import configparser
from logging.config import fileConfig
from pyramid.scripting import prepare

[docs]def get_app(config_uri, name=None, options=None, loadapp=loadapp):
    """ Return the WSGI application named ``name`` in the PasteDeploy
    config file specified by ``config_uri``.

    ``options``, if passed, should be a dictionary used as variable assignments
    like ``{'http_port': 8080}``.  This is useful if e.g. ``%(http_port)s`` is
    used in the config file.

    If the ``name`` is None, this will attempt to parse the name from
    the ``config_uri`` string expecting the format ``inifile#name``.
    If no name is found, the name will default to "main"."""
    path, section = _getpathsec(config_uri, name)
    config_name = 'config:%s' % path
    here_dir = os.getcwd()
    if options:
        kw = {'global_conf': options}
    else:
        kw = {}

    app = loadapp(config_name, name=section, relative_to=here_dir, **kw)

    return app


[docs]def get_appsettings(config_uri, name=None, appconfig=appconfig):
    """ Return a dictionary representing the key/value pairs in an ``app``
    section within the file represented by ``config_uri``.

    If the ``name`` is None, this will attempt to parse the name from
    the ``config_uri`` string expecting the format ``inifile#name``.
    If no name is found, the name will default to "main"."""
    path, section = _getpathsec(config_uri, name)
    config_name = 'config:%s' % path
    here_dir = os.getcwd()
    return appconfig(config_name, name=section, relative_to=here_dir)


[docs]def setup_logging(config_uri, fileConfig=fileConfig,
                  configparser=configparser):
    """
    Set up logging via the logging module's fileConfig function with the
    filename specified via ``config_uri`` (a string in the form
    ``filename#sectionname``).

    ConfigParser defaults are specified for the special ``__file__``
    and ``here`` variables, similar to PasteDeploy config loading.
    """
    path, _ = _getpathsec(config_uri, None)
    parser = configparser.ConfigParser()
    parser.read([path])
    if parser.has_section('loggers'):
        config_file = os.path.abspath(path)
        return fileConfig(
            config_file,
            dict(__file__=config_file, here=os.path.dirname(config_file))
            )


def _getpathsec(config_uri, name):
    if '#' in config_uri:
        path, section = config_uri.split('#', 1)
    else:
        path, section = config_uri, 'main'
    if name:
        section = name
    return path, section

[docs]def bootstrap(config_uri, request=None, options=None):
    """ Load a WSGI application from the PasteDeploy config file specified
    by ``config_uri``. The environment will be configured as if it is
    currently serving ``request``, leaving a natural environment in place
    to write scripts that can generate URLs and utilize renderers.

    This function returns a dictionary with ``app``, ``root``, ``closer``,
    ``request``, and ``registry`` keys.  ``app`` is the WSGI app loaded
    (based on the ``config_uri``), ``root`` is the traversal root resource
    of the Pyramid application, and ``closer`` is a parameterless callback
    that may be called when your script is complete (it pops a threadlocal
    stack).

    .. note::

       Most operations within :app:`Pyramid` expect to be invoked within the
       context of a WSGI request, thus it's important when loading your
       application to anchor it when executing scripts and other code that is
       not normally invoked during active WSGI requests.

    .. note::

       For a complex config file containing multiple :app:`Pyramid`
       applications, this function will setup the environment under the context
       of the last-loaded :app:`Pyramid` application. You may load a specific
       application yourself by using the lower-level functions
       :meth:`pyramid.paster.get_app` and :meth:`pyramid.scripting.prepare` in
       conjunction with :attr:`pyramid.config.global_registries`.

    ``config_uri`` -- specifies the PasteDeploy config file to use for the
    interactive shell. The format is ``inifile#name``. If the name is left
    off, ``main`` will be assumed.

    ``request`` -- specified to anchor the script to a given set of WSGI
    parameters. For example, most people would want to specify the host,
    scheme and port such that their script will generate URLs in relation
    to those parameters. A request with default parameters is constructed
    for you if none is provided. You can mutate the request's ``environ``
    later to setup a specific host/port/scheme/etc.

    ``options`` Is passed to get_app for use as variable assignments like 
    {'http_port': 8080} and then use %(http_port)s in the
    config file.

    See :ref:`writing_a_script` for more information about how to use this
    function.
    """
    app = get_app(config_uri, options=options)
    env = prepare(request)
    env['app'] = app
    return env
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  Source code for pyramid.exceptions

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPNotFound,
    HTTPForbidden,
    )

NotFound = HTTPNotFound # bw compat
Forbidden = HTTPForbidden # bw compat

CR = '\n'

class PredicateMismatch(HTTPNotFound):
    """
    Internal exception (not an API) raised by multiviews when no
    view matches.  This exception subclasses the ``NotFound``
    exception only one reason: if it reaches the main exception
    handler, it should be treated like a ``NotFound`` by any exception
    view registrations.
    """

[docs]class URLDecodeError(UnicodeDecodeError):
    """
    This exception is raised when :app:`Pyramid` cannot
    successfully decode a URL or a URL path segment.  This exception
    it behaves just like the Python builtin
    :exc:`UnicodeDecodeError`. It is a subclass of the builtin
    :exc:`UnicodeDecodeError` exception only for identity purposes,
    mostly so an exception view can be registered when a URL cannot be
    decoded.
    """


[docs]class ConfigurationError(Exception):
    """ Raised when inappropriate input values are supplied to an API
    method of a :term:`Configurator`"""


class ConfigurationConflictError(ConfigurationError):
    """ Raised when a configuration conflict is detected during action
    processing"""

    def __init__(self, conflicts):
        self._conflicts = conflicts

    def __str__(self):
        r = ["Conflicting configuration actions"]
        items = sorted(self._conflicts.items())
        for discriminator, infos in items:
            r.append("  For: %s" % (discriminator, ))
            for info in infos:
                for line in str(info).rstrip().split(CR):
                    r.append("    "+line)

        return CR.join(r)


class ConfigurationExecutionError(ConfigurationError):
    """An error occurred during execution of a configuration action
    """

    def __init__(self, etype, evalue, info):
        self.etype, self.evalue, self.info = etype, evalue, info

    def __str__(self):
        return "%s: %s\n  in:\n  %s" % (self.etype, self.evalue, self.info)

class CyclicDependencyError(Exception):
    """ The exception raised when the Pyramid topological sorter detects a
    cyclic dependency."""
    def __init__(self, cycles):
        self.cycles = cycles

    def __str__(self):
        L = []
        cycles = self.cycles
        for cycle in cycles:
            dependent = cycle
            dependees = cycles[cycle]
            L.append('%r sorts before %r' % (dependent, dependees))
        msg = 'Implicit ordering cycle:' + '; '.join(L)
        return msg
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  Source code for pyramid.location

##############################################################################
#
# Copyright (c) 2003 Zope Corporation and Contributors.
# All Rights Reserved.
#
# This software is subject to the provisions of the Zope Public License,
# Version 2.1 (ZPL).  A copy of the ZPL should accompany this distribution.
# THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND ANY AND ALL EXPRESS OR IMPLIED
# WARRANTIES ARE DISCLAIMED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
# WARRANTIES OF TITLE, MERCHANTABILITY, AGAINST INFRINGEMENT, AND FITNESS
# FOR A PARTICULAR PURPOSE.
#
##############################################################################

[docs]def inside(resource1, resource2):
    """Is ``resource1`` 'inside' ``resource2``?  Return ``True`` if so, else
    ``False``.

    ``resource1`` is 'inside' ``resource2`` if ``resource2`` is a
    :term:`lineage` ancestor of ``resource1``.  It is a lineage ancestor
    if its parent (or one of its parent's parents, etc.) is an
    ancestor.
    """
    while resource1 is not None:
        if resource1 is resource2:
            return True
        resource1 = resource1.__parent__

    return False


[docs]def lineage(resource):
    """
    Return a generator representing the :term:`lineage` of the
    :term:`resource` object implied by the ``resource`` argument.  The
    generator first returns ``resource`` unconditionally.  Then, if
    ``resource`` supplies a ``__parent__`` attribute, return the resource
    represented by ``resource.__parent__``.  If *that* resource has a
    ``__parent__`` attribute, return that resource's parent, and so on,
    until the resource being inspected either has no ``__parent__``
    attribute or which has a ``__parent__`` attribute of ``None``.
    For example, if the resource tree is::

      thing1 = Thing()
      thing2 = Thing()
      thing2.__parent__ = thing1

    Calling ``lineage(thing2)`` will return a generator.  When we turn
    it into a list, we will get::
    
      list(lineage(thing2))
      [ <Thing object at thing2>, <Thing object at thing1> ]
    """
    while resource is not None:
        yield resource
        # The common case is that the AttributeError exception below
        # is exceptional as long as the developer is a "good citizen"
        # who has a root object with a __parent__ of None.  Using an
        # exception here instead of a getattr with a default is an
        # important micro-optimization, because this function is
        # called in any non-trivial application over and over again to
        # generate URLs and paths.
        try:
            resource = resource.__parent__
        except AttributeError:
            resource = None
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  Source code for pyramid.view

import venusian

from zope.interface import providedBy
from zope.deprecation import deprecated


from pyramid.interfaces import (
    IRoutesMapper,
    IView,
    IViewClassifier,
    )

from pyramid.compat import (
    map_,
    decode_path_info,
    )

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPFound,
    default_exceptionresponse_view,
    )

from pyramid.path import caller_package
from pyramid.static import static_view
from pyramid.threadlocal import get_current_registry

_marker = object()

[docs]class static(static_view):
    """ Backwards compatibility alias for
    :class:`pyramid.static.static_view`; it overrides that class' constructor
    to pass ``use_subpath=True`` by default.  This class is deprecated as of
    :app:`Pyramid` 1.1.  Use :class:`pyramid.static.static_view` instead
    (probably with a ``use_subpath=True`` argument).
    """
    def __init__(self, root_dir, cache_max_age=3600, package_name=None):
        if package_name is None:
            package_name = caller_package().__name__
        static_view.__init__(self, root_dir, cache_max_age=cache_max_age,
                             package_name=package_name, use_subpath=True)


deprecated(
    'static',
    'The "pyramid.view.static" class is deprecated as of Pyramid 1.1; '
    'use the "pyramid.static.static_view" class instead with the '
    '"use_subpath" argument set to True.')

[docs]def render_view_to_response(context, request, name='', secure=True):
    """ Call the :term:`view callable` configured with a :term:`view
    configuration` that matches the :term:`view name` ``name``
    registered against the specified ``context`` and ``request`` and
    return a :term:`response` object.  This function will return
    ``None`` if a corresponding :term:`view callable` cannot be found
    (when no :term:`view configuration` matches the combination of
    ``name`` / ``context`` / and ``request``).

    If `secure`` is ``True``, and the :term:`view callable` found is
    protected by a permission, the permission will be checked before calling
    the view function.  If the permission check disallows view execution
    (based on the current :term:`authorization policy`), a
    :exc:`pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden` exception will be raised.
    The exception's ``args`` attribute explains why the view access was
    disallowed.

    If ``secure`` is ``False``, no permission checking is done."""
    provides = [IViewClassifier] + map_(providedBy, (request, context))
    try:
        reg = request.registry
    except AttributeError:
        reg = get_current_registry()
    view = reg.adapters.lookup(provides, IView, name=name)
    if view is None:
        return None

    if not secure:
        # the view will have a __call_permissive__ attribute if it's
        # secured; otherwise it won't.
        view = getattr(view, '__call_permissive__', view)

    # if this view is secured, it will raise a Forbidden
    # appropriately if the executing user does not have the proper
    # permission
    return view(context, request)


[docs]def render_view_to_iterable(context, request, name='', secure=True):
    """ Call the :term:`view callable` configured with a :term:`view
    configuration` that matches the :term:`view name` ``name``
    registered against the specified ``context`` and ``request`` and
    return an iterable object which represents the body of a response.
    This function will return ``None`` if a corresponding :term:`view
    callable` cannot be found (when no :term:`view configuration`
    matches the combination of ``name`` / ``context`` / and
    ``request``).  Additionally, this function will raise a
    :exc:`ValueError` if a view function is found and called but the
    view function's result does not have an ``app_iter`` attribute.

    You can usually get the bytestring representation of the return value of
    this function by calling ``b''.join(iterable)``, or just use
    :func:`pyramid.view.render_view` instead.

    If ``secure`` is ``True``, and the view is protected by a permission, the
    permission will be checked before the view function is invoked.  If the
    permission check disallows view execution (based on the current
    :term:`authentication policy`), a
    :exc:`pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden` exception will be raised; its
    ``args`` attribute explains why the view access was disallowed.

    If ``secure`` is ``False``, no permission checking is
    done."""
    response = render_view_to_response(context, request, name, secure)
    if response is None:
        return None
    return response.app_iter


[docs]def render_view(context, request, name='', secure=True):
    """ Call the :term:`view callable` configured with a :term:`view
    configuration` that matches the :term:`view name` ``name``
    registered against the specified ``context`` and ``request``
    and unwind the view response's ``app_iter`` (see
    :ref:`the_response`) into a single bytestring.  This function will
    return ``None`` if a corresponding :term:`view callable` cannot be
    found (when no :term:`view configuration` matches the combination
    of ``name`` / ``context`` / and ``request``).  Additionally, this
    function will raise a :exc:`ValueError` if a view function is
    found and called but the view function's result does not have an
    ``app_iter`` attribute. This function will return ``None`` if a
    corresponding view cannot be found.

    If ``secure`` is ``True``, and the view is protected by a permission, the
    permission will be checked before the view is invoked.  If the permission
    check disallows view execution (based on the current :term:`authorization
    policy`), a :exc:`pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden` exception will be
    raised; its ``args`` attribute explains why the view access was
    disallowed.

    If ``secure`` is ``False``, no permission checking is done."""
    iterable = render_view_to_iterable(context, request, name, secure)
    if iterable is None:
        return None
    return b''.join(iterable)


[docs]class view_config(object):
    """ A function, class or method :term:`decorator` which allows a
    developer to create view registrations nearer to a :term:`view
    callable` definition than use :term:`imperative
    configuration` to do the same.

    For example, this code in a module ``views.py``::

      from resources import MyResource

      @view_config(name='my_view', context=MyResource, permission='read',
                   route_name='site1')
      def my_view(context, request):
          return 'OK'

    Might replace the following call to the
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view` method::

       import views
       from resources import MyResource
       config.add_view(views.my_view, context=MyResource, name='my_view',
                       permission='read', 'route_name='site1')

    .. note: :class:`pyramid.view.view_config` is also importable, for
             backwards compatibility purposes, as the name
             :class:`pyramid.view.bfg_view`.

    The following keyword arguments are supported to
    :class:`pyramid.view.view_config`: ``context``, ``permission``, ``name``,
    ``request_type``, ``route_name``, ``request_method``, ``request_param``,
    ``containment``, ``xhr``, ``accept``, ``header``, ``path_info``,
    ``custom_predicates``, ``decorator``, ``mapper``, ``http_cache``,
    ``match_param``, ``csrf_token``, ``physical_path``, and ``predicates``.

    The meanings of these arguments are the same as the arguments passed to
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view`.  If any argument is left
    out, its default will be the equivalent ``add_view`` default.

    An additional keyword argument named ``_depth`` is provided for people who
    wish to reuse this class from another decorator.  The default value is
    ``0`` and should be specified relative to the ``view_config`` invocation.
    It will be passed in to the :term:`venusian` ``attach`` function as the
    depth of the callstack when Venusian checks if the decorator is being used
    in a class or module context.  It's not often used, but it can be useful
    in this circumstance.  See the ``attach`` function in Venusian for more
    information.

    See :ref:`mapping_views_using_a_decorator_section` for details about
    using :class:`pyramid.view.view_config`.

    """
    venusian = venusian # for testing injection
    def __init__(self, **settings):
        if 'for_' in settings:
            if settings.get('context') is None:
                settings['context'] = settings['for_']
        self.__dict__.update(settings)

    def __call__(self, wrapped):
        settings = self.__dict__.copy()
        depth = settings.pop('_depth', 0)

        def callback(context, name, ob):
            config = context.config.with_package(info.module)
            config.add_view(view=ob, **settings)

        info = self.venusian.attach(wrapped, callback, category='pyramid',
                                    depth=depth + 1)

        if info.scope == 'class':
            # if the decorator was attached to a method in a class, or
            # otherwise executed at class scope, we need to set an
            # 'attr' into the settings if one isn't already in there
            if settings.get('attr') is None:
                settings['attr'] = wrapped.__name__

        settings['_info'] = info.codeinfo # fbo "action_method"
        return wrapped


bfg_view = view_config # bw compat (forever)

[docs]class view_defaults(view_config):
    """ A class :term:`decorator` which, when applied to a class, will
    provide defaults for all view configurations that use the class.  This
    decorator accepts all the arguments accepted by
    :class:`pyramid.config.view_config`, and each has the same meaning.

    See :ref:`view_defaults` for more information.
    """
    
    def __call__(self, wrapped):
        wrapped.__view_defaults__ = self.__dict__.copy()
        return wrapped


class AppendSlashNotFoundViewFactory(object):
    """ There can only be one :term:`Not Found view` in any
    :app:`Pyramid` application.  Even if you use
    :func:`pyramid.view.append_slash_notfound_view` as the Not
    Found view, :app:`Pyramid` still must generate a ``404 Not
    Found`` response when it cannot redirect to a slash-appended URL;
    this not found response will be visible to site users.

    If you don't care what this 404 response looks like, and you only
    need redirections to slash-appended route URLs, you may use the
    :func:`pyramid.view.append_slash_notfound_view` object as the
    Not Found view.  However, if you wish to use a *custom* notfound
    view callable when a URL cannot be redirected to a slash-appended
    URL, you may wish to use an instance of this class as the Not
    Found view, supplying a :term:`view callable` to be used as the
    custom notfound view as the first argument to its constructor.
    For instance:

    .. code-block:: python

       from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
       from pyramid.view import AppendSlashNotFoundViewFactory

       def notfound_view(context, request): return HTTPNotFound('nope')

       custom_append_slash = AppendSlashNotFoundViewFactory(notfound_view)
       config.add_view(custom_append_slash, context=HTTPNotFound)

    The ``notfound_view`` supplied must adhere to the two-argument
    view callable calling convention of ``(context, request)``
    (``context`` will be the exception object).

    """
    def __init__(self, notfound_view=None):
        if notfound_view is None:
            notfound_view = default_exceptionresponse_view
        self.notfound_view = notfound_view

    def __call__(self, context, request):
        path = decode_path_info(request.environ['PATH_INFO'] or '/')
        registry = request.registry
        mapper = registry.queryUtility(IRoutesMapper)
        if mapper is not None and not path.endswith('/'):
            slashpath = path + '/'
            for route in mapper.get_routes():
                if route.match(slashpath) is not None:
                    qs = request.query_string
                    if qs:
                        qs = '?' + qs
                    return HTTPFound(location=request.path+'/'+qs)
        return self.notfound_view(context, request)

append_slash_notfound_view = AppendSlashNotFoundViewFactory()
append_slash_notfound_view.__doc__ = """\
For behavior like Django's ``APPEND_SLASH=True``, use this view as the
:term:`Not Found view` in your application.

When this view is the Not Found view (indicating that no view was found), and
any routes have been defined in the configuration of your application, if the
value of the ``PATH_INFO`` WSGI environment variable does not already end in
a slash, and if the value of ``PATH_INFO`` *plus* a slash matches any route's
path, do an HTTP redirect to the slash-appended PATH_INFO.  Note that this
will *lose* ``POST`` data information (turning it into a GET), so you
shouldn't rely on this to redirect POST requests.  Note also that static
routes are not considered when attempting to find a matching route.

Use the :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view` method to configure this
view as the Not Found view::

  from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
  from pyramid.view import append_slash_notfound_view
  config.add_view(append_slash_notfound_view, context=HTTPNotFound)

See also :ref:`changing_the_notfound_view`.

"""

[docs]class notfound_view_config(object):
    """

    An analogue of :class:`pyramid.view.view_config` which registers a
    :term:`not found view`.

    The notfound_view_config constructor accepts most of the same arguments
    as the constructor of :class:`pyramid.view.view_config`.  It can be used
    in the same places, and behaves in largely the same way, except it always
    registers a not found exception view instead of a 'normal' view.

    Example:

    .. code-block:: python

        from pyramid.view import notfound_view_config
        from pyramid.response import Response
          
        @notfound_view_config()
        def notfound(request):
            return Response('Not found, dude!', status='404 Not Found')

    All arguments except ``append_slash`` have the same meaning as
    :meth:`pyramid.view.view_config` and each predicate
    argument restricts the set of circumstances under which this notfound
    view will be invoked.

    If ``append_slash`` is ``True``, when the notfound view is invoked, and
    the current path info does not end in a slash, the notfound logic will
    attempt to find a :term:`route` that matches the request's path info
    suffixed with a slash.  If such a route exists, Pyramid will issue a
    redirect to the URL implied by the route; if it does not, Pyramid will
    return the result of the view callable provided as ``view``, as normal.

    See :ref:`changing_the_notfound_view` for detailed usage information.

    .. note::

       This class is new as of Pyramid 1.3.
    """

    venusian = venusian

    def __init__(self, **settings):
        self.__dict__.update(settings)

    def __call__(self, wrapped):
        settings = self.__dict__.copy()

        def callback(context, name, ob):
            config = context.config.with_package(info.module)
            config.add_notfound_view(view=ob, **settings)

        info = self.venusian.attach(wrapped, callback, category='pyramid')

        if info.scope == 'class':
            # if the decorator was attached to a method in a class, or
            # otherwise executed at class scope, we need to set an
            # 'attr' into the settings if one isn't already in there
            if settings.get('attr') is None:
                settings['attr'] = wrapped.__name__

        settings['_info'] = info.codeinfo # fbo "action_method"
        return wrapped


[docs]class forbidden_view_config(object):
    """

    An analogue of :class:`pyramid.view.view_config` which registers a
    :term:`forbidden view`.

    The forbidden_view_config constructor accepts most of the same arguments
    as the constructor of :class:`pyramid.view.view_config`.  It can be used
    in the same places, and behaves in largely the same way, except it always
    registers a forbidden exception view instead of a 'normal' view.

    Example:

    .. code-block:: python

        from pyramid.view import forbidden_view_config
        from pyramid.response import Response
          
        @forbidden_view_config()
        def notfound(request):
            return Response('You are not allowed', status='401 Unauthorized')

    All arguments passed to this function have the same meaning as
    :meth:`pyramid.view.view_config` and each predicate argument restricts
    the set of circumstances under which this notfound view will be invoked.

    See :ref:`changing_the_forbidden_view` for detailed usage information.

    .. note::

       This class is new as of Pyramid 1.3.
    """

    venusian = venusian

    def __init__(self, **settings):
        self.__dict__.update(settings)

    def __call__(self, wrapped):
        settings = self.__dict__.copy()

        def callback(context, name, ob):
            config = context.config.with_package(info.module)
            config.add_forbidden_view(view=ob, **settings)

        info = self.venusian.attach(wrapped, callback, category='pyramid')

        if info.scope == 'class':
            # if the decorator was attached to a method in a class, or
            # otherwise executed at class scope, we need to set an
            # 'attr' into the settings if one isn't already in there
            if settings.get('attr') is None:
                settings['attr'] = wrapped.__name__

        settings['_info'] = info.codeinfo # fbo "action_method"
        return wrapped
    

[docs]def is_response(ob):
    """ Return ``True`` if ``ob`` implements the interface implied by
    :ref:`the_response`. ``False`` if not.

    .. warning::

       This function is deprecated as of :app:`Pyramid` 1.1.  New
       code should not use it.  Instead, new code should use the
       :func:`pyramid.request.Request.is_response` method."""
    if ( hasattr(ob, 'app_iter') and hasattr(ob, 'headerlist') and
         hasattr(ob, 'status') ):
        return True
    return False


deprecated(
    'is_response',
    'pyramid.view.is_response is deprecated as of Pyramid 1.1.  Use '
    'pyramid.request.Request.is_response instead.')
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  Source code for pyramid.i18n

import gettext
import os

from translationstring import (
    Translator,
    Pluralizer,
    TranslationString, # API
    TranslationStringFactory, # API
    )

TranslationString = TranslationString # PyFlakes
TranslationStringFactory = TranslationStringFactory # PyFlakes

from pyramid.compat import PY3

from pyramid.interfaces import (
    ILocalizer,
    ITranslationDirectories,
    ILocaleNegotiator,
    )

from pyramid.threadlocal import get_current_registry

[docs]class Localizer(object):
    """
    An object providing translation and pluralizations related to
     the current request's locale name.  A
     :class:`pyramid.i18n.Localizer` object is created using the
     :func:`pyramid.i18n.get_localizer` function.
     """
    def __init__(self, locale_name, translations):
        self.locale_name = locale_name
        self.translations = translations
        self.pluralizer = None
        self.translator = None

[docs]    def translate(self, tstring, domain=None, mapping=None):
        """
        Translate a :term:`translation string` to the current language
        and interpolate any *replacement markers* in the result.  The
        ``translate`` method accepts three arguments: ``tstring``
        (required), ``domain`` (optional) and ``mapping`` (optional).
        When called, it will translate the ``tstring`` translation
        string to a ``unicode`` object using the current locale.  If
        the current locale could not be determined, the result of
        interpolation of the default value is returned.  The optional
        ``domain`` argument can be used to specify or override the
        domain of the ``tstring`` (useful when ``tstring`` is a normal
        string rather than a translation string).  The optional
        ``mapping`` argument can specify or override the ``tstring``
        interpolation mapping, useful when the ``tstring`` argument is
        a simple string instead of a translation string.

        Example::

           from pyramid.18n import TranslationString
           ts = TranslationString('Add ${item}', domain='mypackage',
                                  mapping={'item':'Item'})
           translated = localizer.translate(ts)

        Example::

           translated = localizer.translate('Add ${item}', domain='mypackage',
                                            mapping={'item':'Item'})

        """
        if self.translator is None:
            self.translator = Translator(self.translations)
        return self.translator(tstring, domain=domain, mapping=mapping)


[docs]    def pluralize(self, singular, plural, n, domain=None, mapping=None):
        """
        Return a Unicode string translation by using two
        :term:`message identifier` objects as a singular/plural pair
        and an ``n`` value representing the number that appears in the
        message using gettext plural forms support.  The ``singular``
        and ``plural`` objects passed may be translation strings or
        unicode strings.  ``n`` represents the number of elements.
        ``domain`` is the translation domain to use to do the
        pluralization, and ``mapping`` is the interpolation mapping
        that should be used on the result.  Note that if the objects
        passed are translation strings, their domains and mappings are
        ignored.  The domain and mapping arguments must be used
        instead.  If the ``domain`` is not supplied, a default domain
        is used (usually ``messages``).

        Example::

           num = 1
           translated = localizer.pluralize('Add ${num} item',
                                            'Add ${num} items',
                                            num,
                                            mapping={'num':num})

        
        """
        if self.pluralizer is None:
            self.pluralizer = Pluralizer(self.translations)
        return self.pluralizer(singular, plural, n, domain=domain,
                               mapping=mapping)




[docs]def default_locale_negotiator(request):
    """ The default :term:`locale negotiator`.  Returns a locale name
    or ``None``.

    - First, the negotiator looks for the ``_LOCALE_`` attribute of
      the request object (possibly set by a view or a listener for an
      :term:`event`).
  
    - Then it looks for the ``request.params['_LOCALE_']`` value.

    - Then it looks for the ``request.cookies['_LOCALE_']`` value.

    - Finally, the negotiator returns ``None`` if the locale could not
      be determined via any of the previous checks (when a locale
      negotiator returns ``None``, it signifies that the
      :term:`default locale name` should be used.)
    """
    name = '_LOCALE_'
    locale_name = getattr(request, name, None)
    if locale_name is None:
        locale_name = request.params.get(name)
        if locale_name is None:
            locale_name = request.cookies.get(name)
    return locale_name


[docs]def negotiate_locale_name(request):
    """ Negotiate and return the :term:`locale name` associated with
    the current request (never cached)."""
    try:
        registry = request.registry
    except AttributeError:
        registry = get_current_registry()
    negotiator = registry.queryUtility(ILocaleNegotiator,
                                       default=default_locale_negotiator)
    locale_name = negotiator(request)

    if locale_name is None:
        settings = registry.settings or {}
        locale_name = settings.get('default_locale_name', 'en')

    return locale_name


[docs]def get_locale_name(request):
    """ Return the :term:`locale name` associated with the current
    request (possibly cached)."""
    locale_name = getattr(request, 'locale_name', None)
    if locale_name is None:
        locale_name = negotiate_locale_name(request)
        request.locale_name = locale_name
    return locale_name


[docs]def make_localizer(current_locale_name, translation_directories):
    """ Create a :class:`pyramid.i18n.Localizer` object
    corresponding to the provided locale name from the 
    translations found in the list of translation directories."""
    translations = Translations()
    translations._catalog = {}

    locales_to_try = []
    if '_' in current_locale_name:
        locales_to_try = [current_locale_name.split('_')[0]]
    locales_to_try.append(current_locale_name)

    # intent: order locales left to right in least specific to most specific,
    # e.g. ['de', 'de_DE'].  This services the intent of creating a
    # translations object that returns a "more specific" translation for a
    # region, but will fall back to a "less specific" translation for the
    # locale if necessary.  Ordering from least specific to most specific
    # allows us to call translations.add in the below loop to get this
    # behavior.

    for tdir in translation_directories:
        locale_dirs = []
        for lname in locales_to_try:
            ldir = os.path.realpath(os.path.join(tdir, lname))
            if os.path.isdir(ldir):
                locale_dirs.append(ldir)

        for locale_dir in locale_dirs:
            messages_dir = os.path.join(locale_dir, 'LC_MESSAGES')
            if not os.path.isdir(os.path.realpath(messages_dir)):
                continue
            for mofile in os.listdir(messages_dir):
                mopath = os.path.realpath(os.path.join(messages_dir,
                                                       mofile))
                if mofile.endswith('.mo') and os.path.isfile(mopath):
                    with open(mopath, 'rb') as mofp:
                        domain = mofile[:-3]
                        dtrans = Translations(mofp, domain)
                        translations.add(dtrans)

    return Localizer(locale_name=current_locale_name,
                          translations=translations)


[docs]def get_localizer(request):
    """ Retrieve a :class:`pyramid.i18n.Localizer` object
    corresponding to the current request's locale name. """
    localizer =  getattr(request, 'localizer', None)

    if localizer is None:
        # no locale object cached on request
        try:
            registry = request.registry
        except AttributeError:
            registry = get_current_registry()

        current_locale_name = get_locale_name(request)
        localizer = registry.queryUtility(ILocalizer, name=current_locale_name)

    if localizer is None:
        # no localizer utility registered yet
        tdirs = registry.queryUtility(ITranslationDirectories, default=[])
        localizer = make_localizer(current_locale_name, tdirs)
        
        registry.registerUtility(localizer, ILocalizer,
                                 name=current_locale_name)
        request.localizer = localizer

    return localizer
                

class Translations(gettext.GNUTranslations, object):
    """An extended translation catalog class (ripped off from Babel) """

    DEFAULT_DOMAIN = 'messages'

    def __init__(self, fileobj=None, domain=DEFAULT_DOMAIN):
        """Initialize the translations catalog.

        :param fileobj: the file-like object the translation should be read
                        from
        """
        # germanic plural by default; self.plural will be overwritten by
        # GNUTranslations._parse (called as a side effect if fileobj is
        # passed to GNUTranslations.__init__) with a "real" self.plural for
        # this domain; see https://github.com/Pylons/pyramid/issues/235
        self.plural = lambda n: int(n != 1) 
        gettext.GNUTranslations.__init__(self, fp=fileobj)
        self.files = list(filter(None, [getattr(fileobj, 'name', None)]))
        self.domain = domain
        self._domains = {}

    @classmethod
    def load(cls, dirname=None, locales=None, domain=DEFAULT_DOMAIN):
        """Load translations from the given directory.

        :param dirname: the directory containing the ``MO`` files
        :param locales: the list of locales in order of preference (items in
                        this list can be either `Locale` objects or locale
                        strings)
        :param domain: the message domain
        :return: the loaded catalog, or a ``NullTranslations`` instance if no
                 matching translations were found
        :rtype: `Translations`
        """
        if locales is not None:
            if not isinstance(locales, (list, tuple)):
                locales = [locales]
            locales = [str(l) for l in locales]
        if not domain:
            domain = cls.DEFAULT_DOMAIN
        filename = gettext.find(domain, dirname, locales)
        if not filename:
            return gettext.NullTranslations()
        with open(filename, 'rb') as fp:
            return cls(fileobj=fp, domain=domain)

    def __repr__(self):
        return '<%s: "%s">' % (type(self).__name__,
                               self._info.get('project-id-version'))

    def add(self, translations, merge=True):
        """Add the given translations to the catalog.

        If the domain of the translations is different than that of the
        current catalog, they are added as a catalog that is only accessible
        by the various ``d*gettext`` functions.

        :param translations: the `Translations` instance with the messages to
                             add
        :param merge: whether translations for message domains that have
                      already been added should be merged with the existing
                      translations
        :return: the `Translations` instance (``self``) so that `merge` calls
                 can be easily chained
        :rtype: `Translations`
        """
        domain = getattr(translations, 'domain', self.DEFAULT_DOMAIN)
        if merge and domain == self.domain:
            return self.merge(translations)

        existing = self._domains.get(domain)
        if merge and existing is not None:
            existing.merge(translations)
        else:
            translations.add_fallback(self)
            self._domains[domain] = translations

        return self

    def merge(self, translations):
        """Merge the given translations into the catalog.

        Message translations in the specified catalog override any messages
        with the same identifier in the existing catalog.

        :param translations: the `Translations` instance with the messages to
                             merge
        :return: the `Translations` instance (``self``) so that `merge` calls
                 can be easily chained
        :rtype: `Translations`
        """
        if isinstance(translations, gettext.GNUTranslations):
            self._catalog.update(translations._catalog)
            if isinstance(translations, Translations):
                self.files.extend(translations.files)

        return self

    def dgettext(self, domain, message):
        """Like ``gettext()``, but look the message up in the specified
        domain.
        """
        return self._domains.get(domain, self).gettext(message)
    
    def ldgettext(self, domain, message):
        """Like ``lgettext()``, but look the message up in the specified 
        domain.
        """ 
        return self._domains.get(domain, self).lgettext(message)
    
    def dugettext(self, domain, message):
        """Like ``ugettext()``, but look the message up in the specified
        domain.
        """
        if PY3: # pragma: no cover
            return self._domains.get(domain, self).gettext(message)
        else: # pragma: no cover
            return self._domains.get(domain, self).ugettext(message)
    
    def dngettext(self, domain, singular, plural, num):
        """Like ``ngettext()``, but look the message up in the specified
        domain.
        """
        return self._domains.get(domain, self).ngettext(singular, plural, num)
    
    def ldngettext(self, domain, singular, plural, num):
        """Like ``lngettext()``, but look the message up in the specified
        domain.
        """
        return self._domains.get(domain, self).lngettext(singular, plural, num)
    
    def dungettext(self, domain, singular, plural, num):
        """Like ``ungettext()`` but look the message up in the specified
        domain.
        """
        if PY3: # pragma: no cover
            return self._domains.get(domain, self).ngettext(
                singular, plural, num)
        else: # pragma: no cover
            return self._domains.get(domain, self).ungettext(
                singular, plural, num)
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  Source code for pyramid.url

""" Utility functions for dealing with URLs in pyramid """

import os
import warnings

from repoze.lru import lru_cache

from pyramid.interfaces import (
    IResourceURL,
    IRoutesMapper,
    IStaticURLInfo,
    )

from pyramid.compat import (
    native_,
    bytes_,
    text_type,
    url_quote,
    )
from pyramid.encode import urlencode
from pyramid.path import caller_package
from pyramid.threadlocal import get_current_registry

from pyramid.traversal import (
    ResourceURL,
    quote_path_segment,
    )

PATH_SAFE = '/:@&+$,' # from webob

class URLMethodsMixin(object):
    """ Request methods mixin for BaseRequest having to do with URL
    generation """

    def _partial_application_url(self, scheme=None, host=None, port=None):
        """
        Construct the URL defined by request.application_url, replacing any
        of the default scheme, host, or port portions with user-supplied
        variants.

        If ``scheme`` is passed as ``https``, and the ``port`` is *not*
        passed, the ``port`` value is assumed to ``443``.  Likewise, if
        ``scheme`` is passed as ``http`` and ``port`` is not passed, the
        ``port`` value is assumed to be ``80``.
        """
        e = self.environ
        if scheme is None:
            scheme = e['wsgi.url_scheme']
        else:
            if scheme == 'https':
                if port is None:
                    port = '443'
            if scheme == 'http':
                if port is None:
                    port = '80'
        url = scheme + '://'
        if port is not None:
            port = str(port)
        if host is None:
            host = e.get('HTTP_HOST')
        if host is None:
            host = e['SERVER_NAME']
        if port is None:
            if ':' in host:
                host, port = host.split(':', 1)
            else:
                port = e['SERVER_PORT']
        else:
            if ':' in host:
                host, _ = host.split(':', 1)
        if scheme == 'https':
            if port == '443':
                port = None
        elif scheme == 'http':
            if port == '80':
                port = None
        url += host
        if port:
            url += ':%s' % port

        url_encoding = getattr(self, 'url_encoding', 'utf-8') # webob 1.2b3+
        bscript_name = bytes_(self.script_name, url_encoding)
        return url + url_quote(bscript_name, PATH_SAFE)

    def route_url(self, route_name, *elements, **kw):
        """Generates a fully qualified URL for a named :app:`Pyramid`
        :term:`route configuration`.

        Use the route's ``name`` as the first positional argument.
        Additional positional arguments (``*elements``) are appended to the
        URL as path segments after it is generated.

        Use keyword arguments to supply values which match any dynamic
        path elements in the route definition.  Raises a :exc:`KeyError`
        exception if the URL cannot be generated for any reason (not
        enough arguments, for example).

        For example, if you've defined a route named "foobar" with the path
        ``{foo}/{bar}/*traverse``::

            request.route_url('foobar',
                               foo='1')             => <KeyError exception>
            request.route_url('foobar',
                               foo='1',
                               bar='2')             => <KeyError exception>
            request.route_url('foobar',
                               foo='1',
                               bar='2',
                               traverse=('a','b'))  => http://e.com/1/2/a/b
            request.route_url('foobar',
                               foo='1',
                               bar='2',
                               traverse='/a/b')     => http://e.com/1/2/a/b

        Values replacing ``:segment`` arguments can be passed as strings
        or Unicode objects.  They will be encoded to UTF-8 and URL-quoted
        before being placed into the generated URL.

        Values replacing ``*remainder`` arguments can be passed as strings
        *or* tuples of Unicode/string values.  If a tuple is passed as a
        ``*remainder`` replacement value, its values are URL-quoted and
        encoded to UTF-8.  The resulting strings are joined with slashes
        and rendered into the URL.  If a string is passed as a
        ``*remainder`` replacement value, it is tacked on to the URL
        after being URL-quoted-except-for-embedded-slashes.

        If a keyword argument ``_query`` is present, it will be used to
        compose a query string that will be tacked on to the end of the
        URL.  The value of ``_query`` must be a sequence of two-tuples
        *or* a data structure with an ``.items()`` method that returns a
        sequence of two-tuples (presumably a dictionary).  This data
        structure will be turned into a query string per the documentation
        of :func:`pyramid.encode.urlencode` function.  After the query
        data is turned into a query string, a leading ``?`` is prepended,
        and the resulting string is appended to the generated URL.

        .. note::

           Python data structures that are passed as ``_query`` which are
           sequences or dictionaries are turned into a string under the same
           rules as when run through :func:`urllib.urlencode` with the ``doseq``
           argument equal to ``True``.  This means that sequences can be passed
           as values, and a k=v pair will be placed into the query string for
           each value.

        If a keyword argument ``_anchor`` is present, its string
        representation will be used as a named anchor in the generated URL
        (e.g. if ``_anchor`` is passed as ``foo`` and the route URL is
        ``http://example.com/route/url``, the resulting generated URL will
        be ``http://example.com/route/url#foo``).

        .. note::

           If ``_anchor`` is passed as a string, it should be UTF-8 encoded. If
           ``_anchor`` is passed as a Unicode object, it will be converted to
           UTF-8 before being appended to the URL.  The anchor value is not
           quoted in any way before being appended to the generated URL.

        If both ``_anchor`` and ``_query`` are specified, the anchor
        element will always follow the query element,
        e.g. ``http://example.com?foo=1#bar``.

        If any of the keyword arguments ``_scheme``, ``_host``, or ``_port``
        is passed and is non-``None``, the provided value will replace the
        named portion in the generated URL.  For example, if you pass
        ``_host='foo.com'``, and the URL that would have been generated
        without the host replacement is ``http://example.com/a``, the result
        will be ``https://foo.com/a``.
        
        Note that if ``_scheme`` is passed as ``https``, and ``_port`` is not
        passed, the ``_port`` value is assumed to have been passed as
        ``443``.  Likewise, if ``_scheme`` is passed as ``http`` and
        ``_port`` is not passed, the ``_port`` value is assumed to have been
        passed as ``80``. To avoid this behavior, always explicitly pass
        ``_port`` whenever you pass ``_scheme``.

        If a keyword ``_app_url`` is present, it will be used as the
        protocol/hostname/port/leading path prefix of the generated URL.
        For example, using an ``_app_url`` of
        ``http://example.com:8080/foo`` would cause the URL
        ``http://example.com:8080/foo/fleeb/flub`` to be returned from
        this function if the expansion of the route pattern associated
        with the ``route_name`` expanded to ``/fleeb/flub``.  If
        ``_app_url`` is not specified, the result of
        ``request.application_url`` will be used as the prefix (the
        default).

        If both ``_app_url`` and any of ``_scheme``, ``_host``, or ``_port``
        are passed, ``_app_url`` takes precedence and any values passed for
        ``_scheme``, ``_host``, and ``_port`` will be ignored.

        This function raises a :exc:`KeyError` if the URL cannot be
        generated due to missing replacement names.  Extra replacement
        names are ignored.

        If the route object which matches the ``route_name`` argument has
        a :term:`pregenerator`, the ``*elements`` and ``**kw``
        arguments passed to this function might be augmented or changed.
        """
        try:
            reg = self.registry
        except AttributeError:
            reg = get_current_registry() # b/c
        mapper = reg.getUtility(IRoutesMapper)
        route = mapper.get_route(route_name)

        if route is None:
            raise KeyError('No such route named %s' % route_name)

        if route.pregenerator is not None:
            elements, kw = route.pregenerator(self, elements, kw)

        anchor = ''
        qs = ''
        app_url = None
        host = None
        scheme = None
        port = None

        if '_query' in kw:
            query = kw.pop('_query')
            if query:
                qs = '?' + urlencode(query, doseq=True)

        if '_anchor' in kw:
            anchor = kw.pop('_anchor')
            anchor = native_(anchor, 'utf-8')
            anchor = '#' + anchor

        if '_app_url' in kw:
            app_url = kw.pop('_app_url')

        if '_host' in kw:
            host = kw.pop('_host')

        if '_scheme' in kw:
            scheme = kw.pop('_scheme')

        if '_port' in kw:
            port = kw.pop('_port')

        if app_url is None:
            if (scheme is not None or host is not None or port is not None):
                app_url = self._partial_application_url(scheme, host, port)
            else:
                app_url = self.application_url

        path = route.generate(kw) # raises KeyError if generate fails

        if elements:
            suffix = _join_elements(elements)
            if not path.endswith('/'):
                suffix = '/' + suffix
        else:
            suffix = ''

        return app_url + path + suffix + qs + anchor

    def route_path(self, route_name, *elements, **kw):
        """
        Generates a path (aka a 'relative URL', a URL minus the host, scheme,
        and port) for a named :app:`Pyramid` :term:`route configuration`.

        This function accepts the same argument as
        :meth:`pyramid.request.Request.route_url` and performs the same duty.
        It just omits the host, port, and scheme information in the return
        value; only the script_name, path, query parameters, and anchor data
        are present in the returned string.

        For example, if you've defined a route named 'foobar' with the path
        ``/{foo}/{bar}``, this call to ``route_path``::

            request.route_path('foobar', foo='1', bar='2')

        Will return the string ``/1/2``.

        .. note::

           Calling ``request.route_path('route')`` is the same as calling
           ``request.route_url('route', _app_url=request.script_name)``.
           :meth:`pyramid.request.Request.route_path` is, in fact,
           implemented in terms of :meth:`pyramid.request.Request.route_url`
           in just this way. As a result, any ``_app_url`` passed within the
           ``**kw`` values to ``route_path`` will be ignored.
        """
        kw['_app_url'] = self.script_name
        return self.route_url(route_name, *elements, **kw)

    def resource_url(self, resource, *elements, **kw):
        """

        Generate a string representing the absolute URL of the
        :term:`resource` object based on the ``wsgi.url_scheme``,
        ``HTTP_HOST`` or ``SERVER_NAME`` in the request, plus any
        ``SCRIPT_NAME``.  The overall result of this method is always a
        UTF-8 encoded string.

        Examples::

            request.resource_url(resource) =>

                                       http://example.com/

            request.resource_url(resource, 'a.html') =>

                                       http://example.com/a.html

            request.resource_url(resource, 'a.html', query={'q':'1'}) =>

                                       http://example.com/a.html?q=1

            request.resource_url(resource, 'a.html', anchor='abc') =>

                                       http://example.com/a.html#abc

            request.resource_url(resource, app_url='') =>

                                       /

        Any positional arguments passed in as ``elements`` must be strings
        Unicode objects, or integer objects.  These will be joined by slashes
        and appended to the generated resource URL.  Each of the elements
        passed in is URL-quoted before being appended; if any element is
        Unicode, it will converted to a UTF-8 bytestring before being
        URL-quoted. If any element is an integer, it will be converted to its
        string representation before being URL-quoted.

        .. warning:: if no ``elements`` arguments are specified, the resource
                     URL will end with a trailing slash.  If any
                     ``elements`` are used, the generated URL will *not*
                     end in trailing a slash.

        If a keyword argument ``query`` is present, it will be used to
        compose a query string that will be tacked on to the end of the URL.
        The value of ``query`` must be a sequence of two-tuples *or* a data
        structure with an ``.items()`` method that returns a sequence of
        two-tuples (presumably a dictionary).  This data structure will be
        turned into a query string per the documentation of
        ``pyramid.url.urlencode`` function.  After the query data is turned
        into a query string, a leading ``?`` is prepended, and the resulting
        string is appended to the generated URL.

        .. note::

           Python data structures that are passed as ``query`` which are
           sequences or dictionaries are turned into a string under the same
           rules as when run through :func:`urllib.urlencode` with the ``doseq``
           argument equal to ``True``.  This means that sequences can be passed
           as values, and a k=v pair will be placed into the query string for
           each value.

        If a keyword argument ``anchor`` is present, its string
        representation will be used as a named anchor in the generated URL
        (e.g. if ``anchor`` is passed as ``foo`` and the resource URL is
        ``http://example.com/resource/url``, the resulting generated URL will
        be ``http://example.com/resource/url#foo``).

        .. note::

           If ``anchor`` is passed as a string, it should be UTF-8 encoded. If
           ``anchor`` is passed as a Unicode object, it will be converted to
           UTF-8 before being appended to the URL.  The anchor value is not
           quoted in any way before being appended to the generated URL.

        If both ``anchor`` and ``query`` are specified, the anchor element
        will always follow the query element,
        e.g. ``http://example.com?foo=1#bar``.

        If any of the keyword arguments ``scheme``, ``host``, or ``port`` is
        passed and is non-``None``, the provided value will replace the named
        portion in the generated URL.  For example, if you pass
        ``host='foo.com'``, and the URL that would have been generated
        without the host replacement is ``http://example.com/a``, the result
        will be ``https://foo.com/a``.
        
        If ``scheme`` is passed as ``https``, and an explicit ``port`` is not
        passed, the ``port`` value is assumed to have been passed as ``443``.
        Likewise, if ``scheme`` is passed as ``http`` and ``port`` is not
        passed, the ``port`` value is assumed to have been passed as
        ``80``. To avoid this behavior, always explicitly pass ``port``
        whenever you pass ``scheme``.

        If a keyword argument ``app_url`` is passed and is not ``None``, it
        should be a string that will be used as the port/hostname/initial
        path portion of the generated URL instead of the default request
        application URL.  For example, if ``app_url='http://foo'``, then the
        resulting url of a resource that has a path of ``/baz/bar`` will be
        ``http://foo/baz/bar``.  If you want to generate completely relative
        URLs with no leading scheme, host, port, or initial path, you can
        pass ``app_url=''`.  Passing ``app_url=''` when the resource path is
        ``/baz/bar`` will return ``/baz/bar``.

        .. note::

           ``app_url`` is new as of Pyramid 1.3.

        If ``app_url`` is passed and any of ``scheme``, ``port``, or ``host``
        are also passed, ``app_url`` will take precedence and the values
        passed for ``scheme``, ``host``, and/or ``port`` will be ignored.

        If the ``resource`` passed in has a ``__resource_url__`` method, it
        will be used to generate the URL (scheme, host, port, path) that for
        the base resource which is operated upon by this function.  See also
        :ref:`overriding_resource_url_generation`.

        .. note::

           If the :term:`resource` used is the result of a :term:`traversal`, it
           must be :term:`location`-aware.  The resource can also be the context
           of a :term:`URL dispatch`; contexts found this way do not need to be
           location-aware.

        .. note::

           If a 'virtual root path' is present in the request environment (the
           value of the WSGI environ key ``HTTP_X_VHM_ROOT``), and the resource
           was obtained via :term:`traversal`, the URL path will not include the
           virtual root prefix (it will be stripped off the left hand side of
           the generated URL).

        .. note::

           For backwards compatibility purposes, this method is also
           aliased as the ``model_url`` method of request.
        """
        try:
            reg = self.registry
        except AttributeError:
            reg = get_current_registry() # b/c

        url_adapter = reg.queryMultiAdapter((resource, self), IResourceURL)
        if url_adapter is None:
            url_adapter = ResourceURL(resource, self)

        virtual_path = getattr(url_adapter, 'virtual_path', None)

        if virtual_path is None:
            # old-style IContextURL adapter (Pyramid 1.2 and previous)
            warnings.warn(
                'Pyramid is using an IContextURL adapter to generate a '
                'resource URL; any "app_url", "host", "port", or "scheme" '
                'arguments passed to resource_url are being ignored.  To '
                'avoid this behavior, as of Pyramid 1.3, register an '
                'IResourceURL adapter instead of an IContextURL '
                'adapter for the resource type(s).  IContextURL adapters '
                'will be ignored in a later major release of Pyramid.',
                DeprecationWarning,
                2)

            resource_url = url_adapter()

        else:
            # newer-style IResourceURL adapter (Pyramid 1.3 and after)
            app_url = None
            scheme = None
            host = None
            port = None

            if 'app_url' in kw:
                app_url = kw['app_url']

            if 'scheme' in kw:
                scheme = kw['scheme']

            if 'host' in kw:
                host = kw['host']

            if 'port' in kw:
                port = kw['port']

            if app_url is None:
                if scheme or host or port:
                    app_url = self._partial_application_url(scheme, host, port)
                else:
                    app_url = self.application_url

            resource_url = None
            local_url = getattr(resource, '__resource_url__', None)

            if local_url is not None:
                # the resource handles its own url generation
                d = dict(
                    virtual_path = virtual_path,
                    physical_path = url_adapter.physical_path,
                    app_url = app_url,
                    )
                # allow __resource_url__ to punt by returning None
                resource_url = local_url(self, d)

            if resource_url is None:
                # the resource did not handle its own url generation or the
                # __resource_url__ function returned None
                resource_url = app_url + virtual_path

        qs = ''
        anchor = ''

        if 'query' in kw:
            query = kw['query']
            if query:
                qs = '?' + urlencode(query, doseq=True)

        if 'anchor' in kw:
            anchor = kw['anchor']
            if isinstance(anchor, text_type):
                anchor = native_(anchor, 'utf-8')
            anchor = '#' + anchor

        if elements:
            suffix = _join_elements(elements)
        else:
            suffix = ''

        return resource_url + suffix + qs + anchor

    model_url = resource_url # b/w compat forever

    def resource_path(self, resource, *elements, **kw):
        """
        Generates a path (aka a 'relative URL', a URL minus the host, scheme,
        and port) for a :term:`resource`.

        This function accepts the same argument as
        :meth:`pyramid.request.Request.resource_url` and performs the same
        duty.  It just omits the host, port, and scheme information in the
        return value; only the script_name, path, query parameters, and
        anchor data are present in the returned string.

        .. note::

           Calling ``request.resource_path(resource)`` is the same as calling
           ``request.resource_path(resource, app_url=request.script_name)``.
           :meth:`pyramid.request.Request.resource_path` is, in fact,
           implemented in terms of
           :meth:`pyramid.request.Request.resource_url` in just this way. As
           a result, any ``app_url`` passed within the ``**kw`` values to
           ``route_path`` will be ignored.  ``scheme``, ``host``, and
           ``port`` are also ignored.
        """
        kw['app_url'] = self.script_name
        return self.resource_url(resource, *elements, **kw)

    def static_url(self, path, **kw):
        """
        Generates a fully qualified URL for a static :term:`asset`.
        The asset must live within a location defined via the
        :meth:`pyramid.config.Configurator.add_static_view`
        :term:`configuration declaration` (see :ref:`static_assets_section`).

        Example::

            request.static_url('mypackage:static/foo.css') =>

                                    http://example.com/static/foo.css


        The ``path`` argument points at a file or directory on disk which
        a URL should be generated for.  The ``path`` may be either a
        relative path (e.g. ``static/foo.css``) or an absolute path (e.g.
        ``/abspath/to/static/foo.css``) or a :term:`asset specification`
        (e.g. ``mypackage:static/foo.css``).

        The purpose of the ``**kw`` argument is the same as the purpose of
        the :meth:`pyramid.request.Request.route_url` ``**kw`` argument.  See
        the documentation for that function to understand the arguments which
        you can provide to it.  However, typically, you don't need to pass
        anything as ``*kw`` when generating a static asset URL.

        This function raises a :exc:`ValueError` if a static view
        definition cannot be found which matches the path specification.

        """
        if not os.path.isabs(path):
            if not ':' in path:
                # if it's not a package:relative/name and it's not an
                # /absolute/path it's a relative/path; this means its relative
                # to the package in which the caller's module is defined.
                package = caller_package()
                path = '%s:%s' % (package.__name__, path)

        try:
            reg = self.registry
        except AttributeError:
            reg = get_current_registry() # b/c

        info = reg.queryUtility(IStaticURLInfo)
        if info is None:
            raise ValueError('No static URL definition matching %s' % path)

        return info.generate(path, self, **kw)

    def static_path(self, path, **kw):
        """
        Generates a path (aka a 'relative URL', a URL minus the host, scheme,
        and port) for a static resource.

        This function accepts the same argument as
        :meth:`pyramid.request.Request.static_url` and performs the
        same duty.  It just omits the host, port, and scheme information in
        the return value; only the script_name, path, query parameters, and
        anchor data are present in the returned string.

        Example::

            request.static_path('mypackage:static/foo.css') =>

                                    /static/foo.css

        .. note::

           Calling ``request.static_path(apath)`` is the same as calling
           ``request.static_url(apath, _app_url=request.script_name)``.
           :meth:`pyramid.request.Request.static_path` is, in fact, implemented
           in terms of `:meth:`pyramid.request.Request.static_url` in just this
           way. As a result, any ``_app_url`` passed within the ``**kw`` values
           to ``static_path`` will be ignored.
        """
        if not os.path.isabs(path):
            if not ':' in path:
                # if it's not a package:relative/name and it's not an
                # /absolute/path it's a relative/path; this means its relative
                # to the package in which the caller's module is defined.
                package = caller_package()
                path = '%s:%s' % (package.__name__, path)

        kw['_app_url'] = self.script_name
        return self.static_url(path, **kw)

    def current_route_url(self, *elements, **kw):
        """
        Generates a fully qualified URL for a named :app:`Pyramid`
        :term:`route configuration` based on the 'current route'.

        This function supplements
        :meth:`pyramid.request.Request.route_url`. It presents an easy way to
        generate a URL for the 'current route' (defined as the route which
        matched when the request was generated).

        The arguments to this method have the same meaning as those with the
        same names passed to :meth:`pyramid.request.Request.route_url`.  It
        also understands an extra argument which ``route_url`` does not named
        ``_route_name``.

        The route name used to generate a URL is taken from either the
        ``_route_name`` keyword argument or the name of the route which is
        currently associated with the request if ``_route_name`` was not
        passed.  Keys and values from the current request :term:`matchdict`
        are combined with the ``kw`` arguments to form a set of defaults
        named ``newkw``.  Then ``request.route_url(route_name, *elements,
        **newkw)`` is called, returning a URL.

        Examples follow.

        If the 'current route' has the route pattern ``/foo/{page}`` and the
        current url path is ``/foo/1`` , the matchdict will be
        ``{'page':'1'}``.  The result of ``request.current_route_url()`` in
        this situation will be ``/foo/1``.

        If the 'current route' has the route pattern ``/foo/{page}`` and the
        current url path is ``/foo/1``, the matchdict will be
        ``{'page':'1'}``.  The result of
        ``request.current_route_url(page='2')`` in this situation will be
        ``/foo/2``.

        Usage of the ``_route_name`` keyword argument: if our routing table
        defines routes ``/foo/{action}`` named 'foo' and
        ``/foo/{action}/{page}`` named ``fooaction``, and the current url
        pattern is ``/foo/view`` (which has matched the ``/foo/{action}``
        route), we may want to use the matchdict args to generate a URL to
        the ``fooaction`` route.  In this scenario,
        ``request.current_route_url(_route_name='fooaction', page='5')``
        Will return string like: ``/foo/view/5``.

        """
        if '_route_name' in kw:
            route_name = kw.pop('_route_name')
        else:
            route = getattr(self, 'matched_route', None)
            route_name = getattr(route, 'name', None)
            if route_name is None:
                raise ValueError('Current request matches no route')

        newkw = {}
        newkw.update(self.matchdict)
        newkw.update(kw)
        return self.route_url(route_name, *elements, **newkw)

    def current_route_path(self, *elements, **kw):
        """
        Generates a path (aka a 'relative URL', a URL minus the host, scheme,
        and port) for the :app:`Pyramid` :term:`route configuration` matched
        by the current request.

        This function accepts the same argument as
        :meth:`pyramid.request.Request.current_route_url` and performs the
        same duty.  It just omits the host, port, and scheme information in
        the return value; only the script_name, path, query parameters, and
        anchor data are present in the returned string.

        For example, if the route matched by the current request has the
        pattern ``/{foo}/{bar}``, this call to ``current_route_path``::

            request.current_route_path(foo='1', bar='2')

        Will return the string ``/1/2``.

        .. note::

           Calling ``request.current_route_path('route')`` is the same
           as calling ``request.current_route_url('route',
           _app_url=request.script_name)``.
           :meth:`pyramid.request.Request.current_route_path` is, in fact,
           implemented in terms of
           :meth:`pyramid.request.Request.current_route_url` in just this
           way. As a result, any ``_app_url`` passed within the ``**kw``
           values to ``current_route_path`` will be ignored.
        """
        kw['_app_url'] = self.script_name
        return self.current_route_url(*elements, **kw)


[docs]def route_url(route_name, request, *elements, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.route_url(route_name, *elements, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.route_url` for more information.
    """
    return request.route_url(route_name, *elements, **kw)


[docs]def route_path(route_name, request, *elements, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.route_path(route_name, *elements, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.route_path` for more information.
    """
    return request.route_path(route_name, *elements, **kw)


[docs]def resource_url(resource, request, *elements, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.resource_url(resource, *elements, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.resource_url` for more information.
    """
    return request.resource_url(resource, *elements, **kw)


model_url = resource_url # b/w compat (forever)

[docs]def static_url(path, request, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.static_url(path, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.static_url` for more information.
    """
    if not os.path.isabs(path):
        if not ':' in path:
            # if it's not a package:relative/name and it's not an
            # /absolute/path it's a relative/path; this means its relative
            # to the package in which the caller's module is defined.
            package = caller_package()
            path = '%s:%s' % (package.__name__, path)
    return request.static_url(path, **kw)


[docs]def static_path(path, request, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.static_path(path, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.static_path` for more information.
    """
    if not os.path.isabs(path):
        if not ':' in path:
            # if it's not a package:relative/name and it's not an
            # /absolute/path it's a relative/path; this means its relative
            # to the package in which the caller's module is defined.
            package = caller_package()
            path = '%s:%s' % (package.__name__, path)
    return request.static_path(path, **kw)


[docs]def current_route_url(request, *elements, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.current_route_url(*elements, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.current_route_url` for more
    information.
    """
    return request.current_route_url(*elements, **kw)


[docs]def current_route_path(request, *elements, **kw):
    """
    This is a backwards compatibility function.  Its result is the same as
    calling::

        request.current_route_path(*elements, **kw)

    See :meth:`pyramid.request.Request.current_route_path` for more
    information.
    """
    return request.current_route_path(*elements, **kw)


@lru_cache(1000)
def _join_elements(elements):
    return '/'.join([quote_path_segment(s, safe=':@&+$,') for s in elements])
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  Source code for pyramid.threadlocal

import threading

from pyramid.registry import global_registry

class ThreadLocalManager(threading.local):
    def __init__(self, default=None):
        # http://code.google.com/p/google-app-engine-django/issues/detail?id=119
        # we *must* use a keyword argument for ``default`` here instead
        # of a positional argument to work around a bug in the
        # implementation of _threading_local.local in Python, which is
        # used by GAE instead of _thread.local
        self.stack = []
        self.default = default

    def push(self, info):
        self.stack.append(info)

    set = push # b/c

    def pop(self):
        if self.stack:
            return self.stack.pop()

    def get(self):
        try:
            return self.stack[-1]
        except IndexError:
            return self.default()

    def clear(self):
        self.stack[:] = []

def defaults():
    return {'request':None, 'registry':global_registry}

manager = ThreadLocalManager(default=defaults)

[docs]def get_current_request():
    """Return the currently active request or ``None`` if no request
    is currently active.

    This function should be used *extremely sparingly*, usually only
    in unit testing code.  it's almost always usually a mistake to use
    ``get_current_request`` outside a testing context because its
    usage makes it possible to write code that can be neither easily
    tested nor scripted.
    """
    return manager.get()['request']


[docs]def get_current_registry(context=None): # context required by getSiteManager API
    """Return the currently active :term:`application registry` or the
    global application registry if no request is currently active.

    This function should be used *extremely sparingly*, usually only
    in unit testing code.  it's almost always usually a mistake to use
    ``get_current_registry`` outside a testing context because its
    usage makes it possible to write code that can be neither easily
    tested nor scripted.
    """
    return manager.get()['registry']
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  Source code for pyramid.wsgi

from functools import wraps
from pyramid.request import call_app_with_subpath_as_path_info

[docs]def wsgiapp(wrapped):
    """ Decorator to turn a WSGI application into a :app:`Pyramid`
    :term:`view callable`.  This decorator differs from the
    :func:`pyramid.wsgi.wsgiapp2` decorator inasmuch as fixups of
    ``PATH_INFO`` and ``SCRIPT_NAME`` within the WSGI environment *are
    not* performed before the application is invoked.

    E.g., the following in a ``views.py`` module::

      @wsgiapp
      def hello_world(environ, start_response):
          body = 'Hello world'
          start_response('200 OK', [ ('Content-Type', 'text/plain'),
                                     ('Content-Length', len(body)) ] )
          return [body]

    Allows the following call to
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view`::

        from views import hello_world
        config.add_view(hello_world, name='hello_world.txt')

    The ``wsgiapp`` decorator will convert the result of the WSGI
    application to a :term:`Response` and return it to
    :app:`Pyramid` as if the WSGI app were a :mod:`pyramid`
    view.

    """
    def decorator(context, request):
        return request.get_response(wrapped)

    # Support case where wrapped is a callable object instance
    if getattr(wrapped, '__name__', None):
        return wraps(wrapped)(decorator)
    return wraps(wrapped, ('__module__', '__doc__'))(decorator)


[docs]def wsgiapp2(wrapped):
    """ Decorator to turn a WSGI application into a :app:`Pyramid`
    view callable.  This decorator differs from the
    :func:`pyramid.wsgi.wsgiapp` decorator inasmuch as fixups of
    ``PATH_INFO`` and ``SCRIPT_NAME`` within the WSGI environment
    *are* performed before the application is invoked.

    E.g. the following in a ``views.py`` module::

      @wsgiapp2
      def hello_world(environ, start_response):
          body = 'Hello world'
          start_response('200 OK', [ ('Content-Type', 'text/plain'),
                                     ('Content-Length', len(body)) ] )
          return [body]

    Allows the following call to
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_view`::

        from views import hello_world
        config.add_view(hello_world, name='hello_world.txt')

    The ``wsgiapp2`` decorator will convert the result of the WSGI
    application to a Response and return it to :app:`Pyramid` as if the WSGI
    app were a :app:`Pyramid` view.  The ``SCRIPT_NAME`` and ``PATH_INFO``
    values present in the WSGI environment are fixed up before the
    application is invoked.  In particular, a new WSGI environment is
    generated, and the :term:`subpath` of the request passed to ``wsgiapp2``
    is used as the new request's ``PATH_INFO`` and everything preceding the
    subpath is used as the ``SCRIPT_NAME``.  The new environment is passed to
    the downstream WSGI application."""

    def decorator(context, request):
        return call_app_with_subpath_as_path_info(request, wrapped)

    # Support case where wrapped is a callable object instance
    if getattr(wrapped, '__name__', None):
        return wraps(wrapped)(decorator)
    return wraps(wrapped, ('__module__', '__doc__'))(decorator)
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  Source code for pyramid.authorization

from zope.interface import implementer

from pyramid.interfaces import IAuthorizationPolicy

from pyramid.location import lineage

from pyramid.compat import is_nonstr_iter

from pyramid.security import (
    ACLAllowed,
    ACLDenied,
    Allow,
    Deny,
    Everyone,
    )

@implementer(IAuthorizationPolicy)
[docs]class ACLAuthorizationPolicy(object):
    """ An :term:`authorization policy` which consults an :term:`ACL`
    object attached to a :term:`context` to determine authorization
    information about a :term:`principal` or multiple principals.
    If the context is part of a :term:`lineage`, the context's parents
    are consulted for ACL information too.  The following is true
    about this security policy.

    - When checking whether the 'current' user is permitted (via the
      ``permits`` method), the security policy consults the
      ``context`` for an ACL first.  If no ACL exists on the context,
      or one does exist but the ACL does not explicitly allow or deny
      access for any of the effective principals, consult the
      context's parent ACL, and so on, until the lineage is exhausted
      or we determine that the policy permits or denies.

      During this processing, if any :data:`pyramid.security.Deny`
      ACE is found matching any principal in ``principals``, stop
      processing by returning an
      :class:`pyramid.security.ACLDenied` instance (equals
      ``False``) immediately.  If any
      :data:`pyramid.security.Allow` ACE is found matching any
      principal, stop processing by returning an
      :class:`pyramid.security.ACLAllowed` instance (equals
      ``True``) immediately.  If we exhaust the context's
      :term:`lineage`, and no ACE has explicitly permitted or denied
      access, return an instance of
      :class:`pyramid.security.ACLDenied` (equals ``False``).

    - When computing principals allowed by a permission via the
      :func:`pyramid.security.principals_allowed_by_permission`
      method, we compute the set of principals that are explicitly
      granted the ``permission`` in the provided ``context``.  We do
      this by walking 'up' the object graph *from the root* to the
      context.  During this walking process, if we find an explicit
      :data:`pyramid.security.Allow` ACE for a principal that
      matches the ``permission``, the principal is included in the
      allow list.  However, if later in the walking process that
      principal is mentioned in any :data:`pyramid.security.Deny`
      ACE for the permission, the principal is removed from the allow
      list.  If a :data:`pyramid.security.Deny` to the principal
      :data:`pyramid.security.Everyone` is encountered during the
      walking process that matches the ``permission``, the allow list
      is cleared for all principals encountered in previous ACLs.  The
      walking process ends after we've processed the any ACL directly
      attached to ``context``; a set of principals is returned.

    Objects of this class implement the
    :class:`pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy` interface.
    """

    def permits(self, context, principals, permission):
        """ Return an instance of
        :class:`pyramid.security.ACLAllowed` instance if the policy
        permits access, return an instance of
        :class:`pyramid.security.ACLDenied` if not."""

        acl = '<No ACL found on any object in resource lineage>'
        
        for location in lineage(context):
            try:
                acl = location.__acl__
            except AttributeError:
                continue

            for ace in acl:
                ace_action, ace_principal, ace_permissions = ace
                if ace_principal in principals:
                    if not is_nonstr_iter(ace_permissions):
                        ace_permissions = [ace_permissions]
                    if permission in ace_permissions:
                        if ace_action == Allow:
                            return ACLAllowed(ace, acl, permission,
                                              principals, location)
                        else:
                            return ACLDenied(ace, acl, permission,
                                             principals, location)

        # default deny (if no ACL in lineage at all, or if none of the
        # principals were mentioned in any ACE we found)
        return ACLDenied(
            '<default deny>',
            acl,
            permission,
            principals,
            context)

    def principals_allowed_by_permission(self, context, permission):
        """ Return the set of principals explicitly granted the
        permission named ``permission`` according to the ACL directly
        attached to the ``context`` as well as inherited ACLs based on
        the :term:`lineage`."""
        allowed = set()

        for location in reversed(list(lineage(context))):
            # NB: we're walking *up* the object graph from the root
            try:
                acl = location.__acl__
            except AttributeError:
                continue

            allowed_here = set()
            denied_here = set()
            
            for ace_action, ace_principal, ace_permissions in acl:
                if not is_nonstr_iter(ace_permissions):
                    ace_permissions = [ace_permissions]
                if (ace_action == Allow) and (permission in ace_permissions):
                    if not ace_principal in denied_here:
                        allowed_here.add(ace_principal)
                if (ace_action == Deny) and (permission in ace_permissions):
                        denied_here.add(ace_principal)
                        if ace_principal == Everyone:
                            # clear the entire allowed set, as we've hit a
                            # deny of Everyone ala (Deny, Everyone, ALL)
                            allowed = set()
                            break
                        elif ace_principal in allowed:
                            allowed.remove(ace_principal)

            allowed.update(allowed_here)

        return allowed
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  Source code for pyramid.httpexceptions

"""
HTTP Exceptions
---------------

This module contains Pyramid HTTP exception classes.  Each class relates to a
single HTTP status code.  Each class is a subclass of the
:class:`~HTTPException`.  Each exception class is also a :term:`response`
object.

Each exception class has a status code according to `RFC 2068
<http://www.ietf.org/rfc/rfc2068.txt>`_: codes with 100-300 are not really
errors; 400s are client errors, and 500s are server errors.

Exception
  HTTPException
    HTTPOk
      * 200 - HTTPOk
      * 201 - HTTPCreated
      * 202 - HTTPAccepted
      * 203 - HTTPNonAuthoritativeInformation
      * 204 - HTTPNoContent
      * 205 - HTTPResetContent
      * 206 - HTTPPartialContent
    HTTPRedirection
      * 300 - HTTPMultipleChoices
      * 301 - HTTPMovedPermanently
      * 302 - HTTPFound
      * 303 - HTTPSeeOther
      * 304 - HTTPNotModified
      * 305 - HTTPUseProxy
      * 306 - Unused (not implemented, obviously)
      * 307 - HTTPTemporaryRedirect
    HTTPError
      HTTPClientError
        * 400 - HTTPBadRequest
        * 401 - HTTPUnauthorized
        * 402 - HTTPPaymentRequired
        * 403 - HTTPForbidden
        * 404 - HTTPNotFound
        * 405 - HTTPMethodNotAllowed
        * 406 - HTTPNotAcceptable
        * 407 - HTTPProxyAuthenticationRequired
        * 408 - HTTPRequestTimeout
        * 409 - HTTPConflict
        * 410 - HTTPGone
        * 411 - HTTPLengthRequired
        * 412 - HTTPPreconditionFailed
        * 413 - HTTPRequestEntityTooLarge
        * 414 - HTTPRequestURITooLong
        * 415 - HTTPUnsupportedMediaType
        * 416 - HTTPRequestRangeNotSatisfiable
        * 417 - HTTPExpectationFailed
        * 422 - HTTPUnprocessableEntity
        * 423 - HTTPLocked
        * 424 - HTTPFailedDependency
      HTTPServerError
        * 500 - HTTPInternalServerError
        * 501 - HTTPNotImplemented
        * 502 - HTTPBadGateway
        * 503 - HTTPServiceUnavailable
        * 504 - HTTPGatewayTimeout
        * 505 - HTTPVersionNotSupported
        * 507 - HTTPInsufficientStorage

HTTP exceptions are also :term:`response` objects, thus they accept most of
the same parameters that can be passed to a regular
:class:`~pyramid.response.Response`. Each HTTP exception also has the
following attributes:

   ``code``
       the HTTP status code for the exception

   ``title``
       remainder of the status line (stuff after the code)

   ``explanation``
       a plain-text explanation of the error message that is
       not subject to environment or header substitutions;
       it is accessible in the template via ${explanation}

   ``detail``
       a plain-text message customization that is not subject
       to environment or header substitutions; accessible in
       the template via ${detail}

   ``body_template``
       a ``String.template``-format content fragment used for environment
       and header substitution; the default template includes both
       the explanation and further detail provided in the
       message.

Each HTTP exception accepts the following parameters, any others will
be forwarded to its :class:`~pyramid.response.Response` superclass:

   ``detail``
     a plain-text override of the default ``detail``

   ``headers``
     a list of (k,v) header pairs

   ``comment``
     a plain-text additional information which is
     usually stripped/hidden for end-users

   ``body_template``
     a ``string.Template`` object containing a content fragment in HTML
     that frames the explanation and further detail

   ``body``
     a string that will override the ``body_template`` and be used as the
     body of the response.

Substitution of response headers into template values is always performed.
Substitution of WSGI environment values is performed if a ``request`` is
passed to the exception's constructor.

The subclasses of :class:`~_HTTPMove` 
(:class:`~HTTPMultipleChoices`, :class:`~HTTPMovedPermanently`,
:class:`~HTTPFound`, :class:`~HTTPSeeOther`, :class:`~HTTPUseProxy` and
:class:`~HTTPTemporaryRedirect`) are redirections that require a ``Location`` 
field. Reflecting this, these subclasses have one additional keyword argument:
``location``, which indicates the location to which to redirect.
"""

from string import Template

from zope.interface import implementer

from webob import html_escape as _html_escape

from pyramid.compat import (
    class_types,
    text_type,
    binary_type,
    text_,
    )

from pyramid.interfaces import IExceptionResponse
from pyramid.response import Response

def _no_escape(value):
    if value is None:
        return ''
    if not isinstance(value, text_type):
        if hasattr(value, '__unicode__'):
            value = value.__unicode__()
        if isinstance(value, binary_type):
            value = text_(value, 'utf-8')
        else:
            value = text_type(value)
    return value

[docs]class HTTPException(Exception): # bw compat
    """ Base class for all :term:`exception response` objects."""


@implementer(IExceptionResponse)
class WSGIHTTPException(Response, HTTPException):

    ## You should set in subclasses:
    # code = 200
    # title = 'OK'
    # explanation = 'why this happens'
    # body_template_obj = Template('response template')

    # differences from webob.exc.WSGIHTTPException:
    #
    # - doesn't use "strip_tags" (${br} placeholder for <br/>, no other html
    #   in default body template)
    #
    # - __call__ never generates a new Response, it always mutates self
    #
    # - explicitly sets self.message = detail to prevent whining by Python
    #   2.6.5+ access of Exception.message
    #
    # - its base class of HTTPException is no longer a Python 2.4 compatibility
    #   shim; it's purely a base class that inherits from Exception.  This
    #   implies that this class' ``exception`` property always returns
    #   ``self`` (it exists only for bw compat at this point).
    #
    # - documentation improvements (Pyramid-specific docstrings where necessary)
    #
    code = None
    title = None
    explanation = ''
    body_template_obj = Template('''\
${explanation}${br}${br}
${detail}
${html_comment}
''')

    plain_template_obj = Template('''\
${status}

${body}''')

    html_template_obj = Template('''\
<html>
 <head>
  <title>${status}</title>
 </head>
 <body>
  <h1>${status}</h1>
  ${body}
 </body>
</html>''')

    ## Set this to True for responses that should have no request body
    empty_body = False

    def __init__(self, detail=None, headers=None, comment=None,
                 body_template=None, **kw):
        status = '%s %s' % (self.code, self.title)
        Response.__init__(self, status=status, **kw)
        Exception.__init__(self, detail)
        self.detail = self.message = detail
        if headers:
            self.headers.extend(headers)
        self.comment = comment
        if body_template is not None:
            self.body_template = body_template
            self.body_template_obj = Template(body_template)

        if self.empty_body:
            del self.content_type
            del self.content_length

    def __str__(self):
        return self.detail or self.explanation

    def prepare(self, environ):
        if not self.body and not self.empty_body:
            html_comment = ''
            comment = self.comment or ''
            accept = environ.get('HTTP_ACCEPT', '')
            if accept and 'html' in accept or '*/*' in accept:
                self.content_type = 'text/html'
                escape = _html_escape
                page_template = self.html_template_obj
                br = '<br/>'
                if comment:
                    html_comment = '<!-- %s -->' % escape(comment)
            else:
                self.content_type = 'text/plain'
                escape = _no_escape
                page_template = self.plain_template_obj
                br = '\n'
                if comment:
                    html_comment = escape(comment)
            args = {
                'br':br,
                'explanation': escape(self.explanation),
                'detail': escape(self.detail or ''),
                'comment': escape(comment),
                'html_comment':html_comment,
                }
            body_tmpl = self.body_template_obj
            if WSGIHTTPException.body_template_obj is not body_tmpl:
                # Custom template; add headers to args
                for k, v in environ.items():
                    if (not k.startswith('wsgi.')) and ('.' in k):
                        # omit custom environ variables, stringifying them may
                        # trigger code that should not be executed here; see
                        # https://github.com/Pylons/pyramid/issues/239
                        continue
                    args[k] = escape(v)
                for k, v in self.headers.items():
                    args[k.lower()] = escape(v)
            body = body_tmpl.substitute(args)
            page = page_template.substitute(status=self.status, body=body)
            if isinstance(page, text_type):
                page = page.encode(self.charset)
            self.app_iter = [page]
            self.body = page

    @property
    def wsgi_response(self):
        # bw compat only
        return self

    exception = wsgi_response # bw compat only

    def __call__(self, environ, start_response):
        # differences from webob.exc.WSGIHTTPException
        #
        # - does not try to deal with HEAD requests
        #
        # - does not manufacture a new response object when generating
        #   the default response
        #
        self.prepare(environ)
        return Response.__call__(self, environ, start_response)

[docs]class HTTPError(WSGIHTTPException):
    """
    base class for exceptions with status codes in the 400s and 500s

    This is an exception which indicates that an error has occurred,
    and that any work in progress should not be committed.  
    """


[docs]class HTTPRedirection(WSGIHTTPException):
    """
    base class for exceptions with status codes in the 300s (redirections)

    This is an abstract base class for 3xx redirection.  It indicates
    that further action needs to be taken by the user agent in order
    to fulfill the request.  It does not necessarly signal an error
    condition.
    """


[docs]class HTTPOk(WSGIHTTPException):
    """
    Base class for exceptions with status codes in the 200s (successful
    responses)
    
    code: 200, title: OK
    """
    code = 200
    title = 'OK'

############################################################
## 2xx success
############################################################


[docs]class HTTPCreated(HTTPOk):
    """
    subclass of :class:`~HTTPOk`

    This indicates that request has been fulfilled and resulted in a new
    resource being created.
    
    code: 201, title: Created
    """
    code = 201
    title = 'Created'


[docs]class HTTPAccepted(HTTPOk):
    """
    subclass of :class:`~HTTPOk`

    This indicates that the request has been accepted for processing, but the
    processing has not been completed.

    code: 202, title: Accepted
    """
    code = 202
    title = 'Accepted'
    explanation = 'The request is accepted for processing.'


[docs]class HTTPNonAuthoritativeInformation(HTTPOk):
    """
    subclass of :class:`~HTTPOk`

    This indicates that the returned metainformation in the entity-header is
    not the definitive set as available from the origin server, but is
    gathered from a local or a third-party copy.

    code: 203, title: Non-Authoritative Information
    """
    code = 203
    title = 'Non-Authoritative Information'


[docs]class HTTPNoContent(HTTPOk):
    """
    subclass of :class:`~HTTPOk`

    This indicates that the server has fulfilled the request but does
    not need to return an entity-body, and might want to return updated
    metainformation.
    
    code: 204, title: No Content
    """
    code = 204
    title = 'No Content'
    empty_body = True


[docs]class HTTPResetContent(HTTPOk):
    """
    subclass of :class:`~HTTPOk`

    This indicates that the server has fulfilled the request and
    the user agent SHOULD reset the document view which caused the
    request to be sent.
    
    code: 205, title: Reset Content
    """
    code = 205
    title = 'Reset Content'
    empty_body = True


[docs]class HTTPPartialContent(HTTPOk):
    """
    subclass of :class:`~HTTPOk`

    This indicates that the server has fulfilled the partial GET
    request for the resource.
    
    code: 206, title: Partial Content
    """
    code = 206
    title = 'Partial Content'

## FIXME: add 207 Multi-Status (but it's complicated)

############################################################
## 3xx redirection
############################################################


class _HTTPMove(HTTPRedirection):
    """
    redirections which require a Location field

    Since a 'Location' header is a required attribute of 301, 302, 303,
    305 and 307 (but not 304), this base class provides the mechanics to
    make this easy.

    You must provide a ``location`` keyword argument.
    """
    # differences from webob.exc._HTTPMove:
    #
    # - ${location} isn't wrapped in an <a> tag in body
    #
    # - location keyword arg defaults to ''
    #
    # - location isn't prepended with req.path_url when adding it as
    #   a header
    #
    # - ``location`` is first keyword (and positional) argument
    #
    # - ``add_slash`` argument is no longer accepted:  code that passes
    #   add_slash argument to the constructor will receive an exception.
    explanation = 'The resource has been moved to'
    body_template_obj = Template('''\
${explanation} ${location}; you should be redirected automatically.
${detail}
${html_comment}''')

    def __init__(self, location='', detail=None, headers=None, comment=None,
                 body_template=None, **kw):
        if location is None:
            raise ValueError("HTTP redirects need a location to redirect to.")
        super(_HTTPMove, self).__init__(
            detail=detail, headers=headers, comment=comment,
            body_template=body_template, location=location, **kw)

[docs]class HTTPMultipleChoices(_HTTPMove):
    """
    subclass of :class:`~_HTTPMove`

    This indicates that the requested resource corresponds to any one
    of a set of representations, each with its own specific location,
    and agent-driven negotiation information is being provided so that
    the user can select a preferred representation and redirect its
    request to that location.
    
    code: 300, title: Multiple Choices
    """
    code = 300
    title = 'Multiple Choices'


[docs]class HTTPMovedPermanently(_HTTPMove):
    """
    subclass of :class:`~_HTTPMove`

    This indicates that the requested resource has been assigned a new
    permanent URI and any future references to this resource SHOULD use
    one of the returned URIs.

    code: 301, title: Moved Permanently
    """
    code = 301
    title = 'Moved Permanently'


[docs]class HTTPFound(_HTTPMove):
    """
    subclass of :class:`~_HTTPMove`

    This indicates that the requested resource resides temporarily under
    a different URI.
    
    code: 302, title: Found
    """
    code = 302
    title = 'Found'
    explanation = 'The resource was found at'

# This one is safe after a POST (the redirected location will be
# retrieved with GET):

[docs]class HTTPSeeOther(_HTTPMove):
    """
    subclass of :class:`~_HTTPMove`

    This indicates that the response to the request can be found under
    a different URI and SHOULD be retrieved using a GET method on that
    resource.
    
    code: 303, title: See Other
    """
    code = 303
    title = 'See Other'


[docs]class HTTPNotModified(HTTPRedirection):
    """
    subclass of :class:`~HTTPRedirection`

    This indicates that if the client has performed a conditional GET
    request and access is allowed, but the document has not been
    modified, the server SHOULD respond with this status code.

    code: 304, title: Not Modified
    """
    # FIXME: this should include a date or etag header
    code = 304
    title = 'Not Modified'
    empty_body = True


[docs]class HTTPUseProxy(_HTTPMove):
    """
    subclass of :class:`~_HTTPMove`

    This indicates that the requested resource MUST be accessed through
    the proxy given by the Location field.
    
    code: 305, title: Use Proxy
    """
    # Not a move, but looks a little like one
    code = 305
    title = 'Use Proxy'
    explanation = (
        'The resource must be accessed through a proxy located at')


[docs]class HTTPTemporaryRedirect(_HTTPMove):
    """
    subclass of :class:`~_HTTPMove`

    This indicates that the requested resource resides temporarily
    under a different URI.
    
    code: 307, title: Temporary Redirect
    """
    code = 307
    title = 'Temporary Redirect'

############################################################
## 4xx client error
############################################################


[docs]class HTTPClientError(HTTPError):
    """
    base class for the 400s, where the client is in error

    This is an error condition in which the client is presumed to be
    in-error.  This is an expected problem, and thus is not considered
    a bug.  A server-side traceback is not warranted.  Unless specialized,
    this is a '400 Bad Request'
    """
    code = 400
    title = 'Bad Request'
    explanation = ('The server could not comply with the request since '
                   'it is either malformed or otherwise incorrect.')


[docs]class HTTPBadRequest(HTTPClientError):
    pass


[docs]class HTTPUnauthorized(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the request requires user authentication.
    
    code: 401, title: Unauthorized
    """
    code = 401
    title = 'Unauthorized'
    explanation = (
        'This server could not verify that you are authorized to '
        'access the document you requested.  Either you supplied the '
        'wrong credentials (e.g., bad password), or your browser '
        'does not understand how to supply the credentials required.')


[docs]class HTTPPaymentRequired(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`
    
    code: 402, title: Payment Required
    """
    code = 402
    title = 'Payment Required'
    explanation = ('Access was denied for financial reasons.')


[docs]class HTTPForbidden(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server understood the request, but is
    refusing to fulfill it.

    code: 403, title: Forbidden

    Raise this exception within :term:`view` code to immediately return the
    :term:`forbidden view` to the invoking user.  Usually this is a basic
    ``403`` page, but the forbidden view can be customized as necessary.  See
    :ref:`changing_the_forbidden_view`.  A ``Forbidden`` exception will be
    the ``context`` of a :term:`Forbidden View`.

    This exception's constructor treats two arguments specially.  The first
    argument, ``detail``, should be a string.  The value of this string will
    be used as the ``message`` attribute of the exception object.  The second
    special keyword argument, ``result`` is usually an instance of
    :class:`pyramid.security.Denied` or :class:`pyramid.security.ACLDenied`
    each of which indicates a reason for the forbidden error.  However,
    ``result`` is also permitted to be just a plain boolean ``False`` object
    or ``None``.  The ``result`` value will be used as the ``result``
    attribute of the exception object.  It defaults to ``None``.

    The :term:`Forbidden View` can use the attributes of a Forbidden
    exception as necessary to provide extended information in an error
    report shown to a user.
    """
    # differences from webob.exc.HTTPForbidden:
    #
    # - accepts a ``result`` keyword argument
    # 
    # - overrides constructor to set ``self.result``
    #
    # differences from older ``pyramid.exceptions.Forbidden``:
    #
    # - ``result`` must be passed as a keyword argument.
    #
    code = 403
    title = 'Forbidden'
    explanation = ('Access was denied to this resource.')
    def __init__(self, detail=None, headers=None, comment=None,
                 body_template=None, result=None, **kw):
        HTTPClientError.__init__(self, detail=detail, headers=headers,
                                 comment=comment, body_template=body_template,
                                 **kw)
        self.result = result


[docs]class HTTPNotFound(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server did not find anything matching the
    Request-URI.
    
    code: 404, title: Not Found

    Raise this exception within :term:`view` code to immediately
    return the :term:`Not Found view` to the invoking user.  Usually
    this is a basic ``404`` page, but the Not Found view can be
    customized as necessary.  See :ref:`changing_the_notfound_view`.

    This exception's constructor accepts a ``detail`` argument
    (the first argument), which should be a string.  The value of this
    string will be available as the ``message`` attribute of this exception,
    for availability to the :term:`Not Found View`.
    """
    code = 404
    title = 'Not Found'
    explanation = ('The resource could not be found.')


[docs]class HTTPMethodNotAllowed(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the method specified in the Request-Line is
    not allowed for the resource identified by the Request-URI.

    code: 405, title: Method Not Allowed
    """
    # differences from webob.exc.HTTPMethodNotAllowed:
    #
    # - body_template_obj uses ${br} instead of <br />
    code = 405
    title = 'Method Not Allowed'
    body_template_obj = Template('''\
The method ${REQUEST_METHOD} is not allowed for this resource. ${br}${br}
${detail}''')


[docs]class HTTPNotAcceptable(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates the resource identified by the request is only
    capable of generating response entities which have content
    characteristics not acceptable according to the accept headers
    sent in the request.
    
    code: 406, title: Not Acceptable
    """
    # differences from webob.exc.HTTPNotAcceptable:
    #
    # - "template" attribute left off (useless, bug in webob?)
    code = 406
    title = 'Not Acceptable'


[docs]class HTTPProxyAuthenticationRequired(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This is similar to 401, but indicates that the client must first
    authenticate itself with the proxy.
    
    code: 407, title: Proxy Authentication Required
    """
    code = 407
    title = 'Proxy Authentication Required'
    explanation = ('Authentication with a local proxy is needed.')


[docs]class HTTPRequestTimeout(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the client did not produce a request within
    the time that the server was prepared to wait.
    
    code: 408, title: Request Timeout
    """
    code = 408
    title = 'Request Timeout'
    explanation = ('The server has waited too long for the request to '
                   'be sent by the client.')


[docs]class HTTPConflict(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the request could not be completed due to a
    conflict with the current state of the resource.
    
    code: 409, title: Conflict
    """
    code = 409
    title = 'Conflict'
    explanation = ('There was a conflict when trying to complete '
                   'your request.')


[docs]class HTTPGone(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the requested resource is no longer available
    at the server and no forwarding address is known.
    
    code: 410, title: Gone
    """
    code = 410
    title = 'Gone'
    explanation = ('This resource is no longer available.  No forwarding '
                   'address is given.')


[docs]class HTTPLengthRequired(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server refuses to accept the request
    without a defined Content-Length.
    
    code: 411, title: Length Required
    """
    code = 411
    title = 'Length Required'
    explanation = ('Content-Length header required.')


[docs]class HTTPPreconditionFailed(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the precondition given in one or more of the
    request-header fields evaluated to false when it was tested on the
    server.
    
    code: 412, title: Precondition Failed
    """
    code = 412
    title = 'Precondition Failed'
    explanation = ('Request precondition failed.')


[docs]class HTTPRequestEntityTooLarge(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server is refusing to process a request
    because the request entity is larger than the server is willing or
    able to process.

    code: 413, title: Request Entity Too Large
    """
    code = 413
    title = 'Request Entity Too Large'
    explanation = ('The body of your request was too large for this server.')


[docs]class HTTPRequestURITooLong(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server is refusing to service the request
    because the Request-URI is longer than the server is willing to
    interpret.
    
    code: 414, title: Request-URI Too Long
    """
    code = 414
    title = 'Request-URI Too Long'
    explanation = ('The request URI was too long for this server.')


[docs]class HTTPUnsupportedMediaType(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server is refusing to service the request
    because the entity of the request is in a format not supported by
    the requested resource for the requested method.
    
    code: 415, title: Unsupported Media Type
    """
    # differences from webob.exc.HTTPUnsupportedMediaType:
    #
    # - "template_obj" attribute left off (useless, bug in webob?)
    code = 415
    title = 'Unsupported Media Type'


[docs]class HTTPRequestRangeNotSatisfiable(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    The server SHOULD return a response with this status code if a
    request included a Range request-header field, and none of the
    range-specifier values in this field overlap the current extent
    of the selected resource, and the request did not include an
    If-Range request-header field.
    
    code: 416, title: Request Range Not Satisfiable
    """
    code = 416
    title = 'Request Range Not Satisfiable'
    explanation = ('The Range requested is not available.')


[docs]class HTTPExpectationFailed(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indidcates that the expectation given in an Expect
    request-header field could not be met by this server.
    
    code: 417, title: Expectation Failed
    """
    code = 417
    title = 'Expectation Failed'
    explanation = ('Expectation failed.')


[docs]class HTTPUnprocessableEntity(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the server is unable to process the contained
    instructions. Only for WebDAV.
    
    code: 422, title: Unprocessable Entity
    """
    ## Note: from WebDAV
    code = 422
    title = 'Unprocessable Entity'
    explanation = 'Unable to process the contained instructions'


[docs]class HTTPLocked(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the resource is locked. Only for WebDAV
    
    code: 423, title: Locked
    """
    ## Note: from WebDAV
    code = 423
    title = 'Locked'
    explanation = ('The resource is locked')


[docs]class HTTPFailedDependency(HTTPClientError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPClientError`

    This indicates that the method could not be performed because the
    requested action depended on another action and that action failed.
    Only for WebDAV.
    
    code: 424, title: Failed Dependency
    """
    ## Note: from WebDAV
    code = 424
    title = 'Failed Dependency'
    explanation = (
        'The method could not be performed because the requested '
        'action dependended on another action and that action failed')

############################################################
## 5xx Server Error
############################################################
#  Response status codes beginning with the digit "5" indicate cases in
#  which the server is aware that it has erred or is incapable of
#  performing the request. Except when responding to a HEAD request, the
#  server SHOULD include an entity containing an explanation of the error
#  situation, and whether it is a temporary or permanent condition. User
#  agents SHOULD display any included entity to the user. These response
#  codes are applicable to any request method.


[docs]class HTTPServerError(HTTPError):
    """
    base class for the 500s, where the server is in-error

    This is an error condition in which the server is presumed to be
    in-error.  Unless specialized, this is a '500 Internal Server Error'.
    """
    code = 500
    title = 'Internal Server Error'
    explanation = (
      'The server has either erred or is incapable of performing '
      'the requested operation.')


[docs]class HTTPInternalServerError(HTTPServerError):
    pass


[docs]class HTTPNotImplemented(HTTPServerError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPServerError`

    This indicates that the server does not support the functionality
    required to fulfill the request.
    
    code: 501, title: Not Implemented
    """
    # differences from webob.exc.HTTPNotAcceptable:
    #
    # - "template" attr left off (useless, bug in webob?)
    code = 501
    title = 'Not Implemented'


[docs]class HTTPBadGateway(HTTPServerError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPServerError`

    This indicates that the server, while acting as a gateway or proxy,
    received an invalid response from the upstream server it accessed
    in attempting to fulfill the request.
    
    code: 502, title: Bad Gateway
    """
    code = 502
    title = 'Bad Gateway'
    explanation = ('Bad gateway.')


[docs]class HTTPServiceUnavailable(HTTPServerError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPServerError`

    This indicates that the server is currently unable to handle the
    request due to a temporary overloading or maintenance of the server.
    
    code: 503, title: Service Unavailable
    """
    code = 503
    title = 'Service Unavailable'
    explanation = ('The server is currently unavailable. '
                   'Please try again at a later time.')


[docs]class HTTPGatewayTimeout(HTTPServerError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPServerError`

    This indicates that the server, while acting as a gateway or proxy,
    did not receive a timely response from the upstream server specified
    by the URI (e.g. HTTP, FTP, LDAP) or some other auxiliary server
    (e.g. DNS) it needed to access in attempting to complete the request.

    code: 504, title: Gateway Timeout
    """
    code = 504
    title = 'Gateway Timeout'
    explanation = ('The gateway has timed out.')


[docs]class HTTPVersionNotSupported(HTTPServerError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPServerError`

    This indicates that the server does not support, or refuses to
    support, the HTTP protocol version that was used in the request
    message.

    code: 505, title: HTTP Version Not Supported
    """
    code = 505
    title = 'HTTP Version Not Supported'
    explanation = ('The HTTP version is not supported.')


[docs]class HTTPInsufficientStorage(HTTPServerError):
    """
    subclass of :class:`~HTTPServerError`

    This indicates that the server does not have enough space to save
    the resource.
    
    code: 507, title: Insufficient Storage
    """
    code = 507
    title = 'Insufficient Storage'
    explanation = ('There was not enough space to save the resource')


[docs]def exception_response(status_code, **kw):
    """Creates an HTTP exception based on a status code. Example::

        raise exception_response(404) # raises an HTTPNotFound exception.

    The values passed as ``kw`` are provided to the exception's constructor.
    """
    exc = status_map[status_code](**kw)
    return exc


def default_exceptionresponse_view(context, request):
    if not isinstance(context, Exception):
        # backwards compat for an exception response view registered via
        # config.set_notfound_view or config.set_forbidden_view
        # instead of as a proper exception view
        context = request.exception or context
    return context # assumed to be an IResponse

status_map={}
code = None
for name, value in list(globals().items()):
    if (isinstance(value, class_types) and
        issubclass(value, HTTPException)
        and not name.startswith('_')):
        code = getattr(value, 'code', None)
        if code:
            status_map[code] = value
del name, value, code
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  Source code for pyramid.config

import inspect
import itertools
import logging
import operator
import os
import sys
import warnings
import venusian

from webob.exc import WSGIHTTPException as WebobWSGIHTTPException

from pyramid.interfaces import (
    IDebugLogger,
    IExceptionResponse,
    IPredicateList,
    PHASE1_CONFIG,
    )

from pyramid.asset import resolve_asset_spec

from pyramid.authorization import ACLAuthorizationPolicy

from pyramid.compat import (
    text_,
    reraise,
    string_types,
    )

from pyramid.events import ApplicationCreated

from pyramid.exceptions import (
    ConfigurationConflictError,
    ConfigurationError,
    ConfigurationExecutionError,
    )

from pyramid.httpexceptions import default_exceptionresponse_view

from pyramid.path import (
    caller_package,
    package_of,
    )

from pyramid.registry import (
    Introspectable,
    Introspector,
    Registry,
    undefer,
    )

from pyramid.router import Router

from pyramid.settings import aslist

from pyramid.threadlocal import manager

from pyramid.util import (
    WeakOrderedSet,
    object_description,
    )

from pyramid.config.adapters import AdaptersConfiguratorMixin
from pyramid.config.assets import AssetsConfiguratorMixin
from pyramid.config.factories import FactoriesConfiguratorMixin
from pyramid.config.i18n import I18NConfiguratorMixin
from pyramid.config.rendering import DEFAULT_RENDERERS
from pyramid.config.rendering import RenderingConfiguratorMixin
from pyramid.config.routes import RoutesConfiguratorMixin
from pyramid.config.security import SecurityConfiguratorMixin
from pyramid.config.settings import SettingsConfiguratorMixin
from pyramid.config.testing import TestingConfiguratorMixin
from pyramid.config.tweens import TweensConfiguratorMixin
from pyramid.config.util import PredicateList
from pyramid.config.views import ViewsConfiguratorMixin
from pyramid.config.zca import ZCAConfiguratorMixin

from pyramid.path import DottedNameResolver

from pyramid.util import (
    action_method,
    ActionInfo,
    )

empty = text_('')
_marker = object()

ConfigurationError = ConfigurationError # pyflakes

[docs]class Configurator(
    TestingConfiguratorMixin,
    TweensConfiguratorMixin,
    SecurityConfiguratorMixin,
    ViewsConfiguratorMixin,
    RoutesConfiguratorMixin,
    ZCAConfiguratorMixin,
    I18NConfiguratorMixin,
    RenderingConfiguratorMixin,
    AssetsConfiguratorMixin,
    SettingsConfiguratorMixin,
    FactoriesConfiguratorMixin,
    AdaptersConfiguratorMixin,
    ):
    """
    A Configurator is used to configure a :app:`Pyramid`
    :term:`application registry`.

    The Configurator accepts a number of arguments: ``registry``,
    ``package``, ``settings``, ``root_factory``, ``authentication_policy``,
    ``authorization_policy``, ``renderers``, ``debug_logger``,
    ``locale_negotiator``, ``request_factory``, ``renderer_globals_factory``,
    ``default_permission``, ``session_factory``, ``default_view_mapper``,
    ``autocommit``, ``exceptionresponse_view`` and ``route_prefix``.

    If the ``registry`` argument is passed as a non-``None`` value, it must
    be an instance of the :class:`pyramid.registry.Registry` class
    representing the registry to configure.  If ``registry`` is ``None``, the
    configurator will create a :class:`pyramid.registry.Registry` instance
    itself; it will also perform some default configuration that would not
    otherwise be done.  After its construction, the configurator may be used
    to add further configuration to the registry.

    .. warning:: If a ``registry`` is passed to the Configurator
       constructor, all other constructor arguments except ``package``
       are ignored.

    If the ``package`` argument is passed, it must be a reference to a Python
    :term:`package` (e.g. ``sys.modules['thepackage']``) or a :term:`dotted
    Python name` to the same.  This value is used as a basis to convert
    relative paths passed to various configuration methods, such as methods
    which accept a ``renderer`` argument, into absolute paths.  If ``None``
    is passed (the default), the package is assumed to be the Python package
    in which the *caller* of the ``Configurator`` constructor lives.

    If the ``settings`` argument is passed, it should be a Python dictionary
    representing the :term:`deployment settings` for this application.  These
    are later retrievable using the
    :attr:`pyramid.registry.Registry.settings` attribute (aka
    ``request.registry.settings``).

    If the ``root_factory`` argument is passed, it should be an object
    representing the default :term:`root factory` for your application or a
    :term:`dotted Python name` to the same.  If it is ``None``, a default
    root factory will be used.

    If ``authentication_policy`` is passed, it should be an instance
    of an :term:`authentication policy` or a :term:`dotted Python
    name` to the same.

    If ``authorization_policy`` is passed, it should be an instance of
    an :term:`authorization policy` or a :term:`dotted Python name` to
    the same.

    .. note:: A ``ConfigurationError`` will be raised when an
       authorization policy is supplied without also supplying an
       authentication policy (authorization requires authentication).

    If ``renderers`` is passed, it should be a list of tuples
    representing a set of :term:`renderer` factories which should be
    configured into this application (each tuple representing a set of
    positional values that should be passed to
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_renderer`).  If
    it is not passed, a default set of renderer factories is used.

    If ``debug_logger`` is not passed, a default debug logger that logs to a
    logger will be used (the logger name will be the package name of the
    *caller* of this configurator).  If it is passed, it should be an
    instance of the :class:`logging.Logger` (PEP 282) standard library class
    or a Python logger name.  The debug logger is used by :app:`Pyramid`
    itself to log warnings and authorization debugging information.

    If ``locale_negotiator`` is passed, it should be a :term:`locale
    negotiator` implementation or a :term:`dotted Python name` to
    same.  See :ref:`custom_locale_negotiator`.

    If ``request_factory`` is passed, it should be a :term:`request
    factory` implementation or a :term:`dotted Python name` to the same.
    See :ref:`changing_the_request_factory`.  By default it is ``None``,
    which means use the default request factory.

    If ``renderer_globals_factory`` is passed, it should be a :term:`renderer
    globals` factory implementation or a :term:`dotted Python name` to the
    same.  See :ref:`adding_renderer_globals`.  By default, it is ``None``,
    which means use no renderer globals factory.

    .. warning::

       as of Pyramid 1.1, ``renderer_globals_factory`` is deprecated.  Instead,
       use a BeforeRender event subscriber as per :ref:`beforerender_event`.

    If ``default_permission`` is passed, it should be a
    :term:`permission` string to be used as the default permission for
    all view configuration registrations performed against this
    Configurator.  An example of a permission string:``'view'``.
    Adding a default permission makes it unnecessary to protect each
    view configuration with an explicit permission, unless your
    application policy requires some exception for a particular view.
    By default, ``default_permission`` is ``None``, meaning that view
    configurations which do not explicitly declare a permission will
    always be executable by entirely anonymous users (any
    authorization policy in effect is ignored).  See also
    :ref:`setting_a_default_permission`.

    If ``session_factory`` is passed, it should be an object which
    implements the :term:`session factory` interface.  If a nondefault
    value is passed, the ``session_factory`` will be used to create a
    session object when ``request.session`` is accessed.  Note that
    the same outcome can be achieved by calling
    :meth:`pyramid.config.Configurator.set_session_factory`.  By
    default, this argument is ``None``, indicating that no session
    factory will be configured (and thus accessing ``request.session``
    will throw an error) unless ``set_session_factory`` is called later
    during configuration.

    If ``autocommit`` is ``True``, every method called on the configurator
    will cause an immediate action, and no configuration conflict detection
    will be used. If ``autocommit`` is ``False``, most methods of the
    configurator will defer their action until
    :meth:`pyramid.config.Configurator.commit` is called.  When
    :meth:`pyramid.config.Configurator.commit` is called, the actions implied
    by the called methods will be checked for configuration conflicts unless
    ``autocommit`` is ``True``.  If a conflict is detected a
    ``ConfigurationConflictError`` will be raised.  Calling
    :meth:`pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app` always implies a final
    commit.

    If ``default_view_mapper`` is passed, it will be used as the default
    :term:`view mapper` factory for view configurations that don't otherwise
    specify one (see :class:`pyramid.interfaces.IViewMapperFactory`).  If a
    default_view_mapper is not passed, a superdefault view mapper will be
    used.

    If ``exceptionresponse_view`` is passed, it must be a :term:`view
    callable` or ``None``.  If it is a view callable, it will be used as an
    exception view callable when an :term:`exception response` is raised. If
    ``exceptionresponse_view`` is ``None``, no exception response view will
    be registered, and all raised exception responses will be bubbled up to
    Pyramid's caller.  By
    default, the ``pyramid.httpexceptions.default_exceptionresponse_view``
    function is used as the ``exceptionresponse_view``.  This argument is new
    in Pyramid 1.1.

    If ``route_prefix`` is passed, all routes added with
    :meth:`pyramid.config.Configurator.add_route` will have the specified path
    prepended to their pattern. This parameter is new in Pyramid 1.2.

    If ``introspection`` is passed, it must be a boolean value.  If it's
    ``True``, introspection values during actions will be kept for use
    for tools like the debug toolbar.  If it's ``False``, introspection
    values provided by registrations will be ignored.  By default, it is
    ``True``.  This parameter is new as of Pyramid 1.3.
    """
    manager = manager # for testing injection
    venusian = venusian # for testing injection
    _ainfo = None
    basepath = None
    includepath = ()
    info = ''
    object_description = staticmethod(object_description)
    introspectable = Introspectable
    inspect = inspect

    def __init__(self,
                 registry=None,
                 package=None,
                 settings=None,
                 root_factory=None,
                 authentication_policy=None,
                 authorization_policy=None,
                 renderers=None,
                 debug_logger=None,
                 locale_negotiator=None,
                 request_factory=None,
                 renderer_globals_factory=None,
                 default_permission=None,
                 session_factory=None,
                 default_view_mapper=None,
                 autocommit=False,
                 exceptionresponse_view=default_exceptionresponse_view,
                 route_prefix=None,
                 introspection=True,
                 ):
        if package is None:
            package = caller_package()
        name_resolver = DottedNameResolver(package)
        self.name_resolver = name_resolver
        self.package_name = name_resolver.get_package_name()
        self.package = name_resolver.get_package()
        self.registry = registry
        self.autocommit = autocommit
        self.route_prefix = route_prefix
        self.introspection = introspection
        if registry is None:
            registry = Registry(self.package_name)
            self.registry = registry
            self.setup_registry(
                settings=settings,
                root_factory=root_factory,
                authentication_policy=authentication_policy,
                authorization_policy=authorization_policy,
                renderers=renderers,
                debug_logger=debug_logger,
                locale_negotiator=locale_negotiator,
                request_factory=request_factory,
                renderer_globals_factory=renderer_globals_factory,
                default_permission=default_permission,
                session_factory=session_factory,
                default_view_mapper=default_view_mapper,
                exceptionresponse_view=exceptionresponse_view,
                )

[docs]    def setup_registry(self,
                       settings=None,
                       root_factory=None,
                       authentication_policy=None,
                       authorization_policy=None,
                       renderers=None,
                       debug_logger=None,
                       locale_negotiator=None,
                       request_factory=None,
                       renderer_globals_factory=None,
                       default_permission=None,
                       session_factory=None,
                       default_view_mapper=None,
                       exceptionresponse_view=default_exceptionresponse_view,
                       ):
        """ When you pass a non-``None`` ``registry`` argument to the
        :term:`Configurator` constructor, no initial setup is performed
        against the registry.  This is because the registry you pass in may
        have already been initialized for use under :app:`Pyramid` via a
        different configurator.  However, in some circumstances (such as when
        you want to use a global registry instead of a registry created as a
        result of the Configurator constructor), or when you want to reset
        the initial setup of a registry, you *do* want to explicitly
        initialize the registry associated with a Configurator for use under
        :app:`Pyramid`.  Use ``setup_registry`` to do this initialization.

        ``setup_registry`` configures settings, a root factory, security
        policies, renderers, a debug logger, a locale negotiator, and various
        other settings using the configurator's current registry, as per the
        descriptions in the Configurator constructor."""

        registry = self.registry

        self._fix_registry()

        self._set_settings(settings)
        self._register_response_adapters()

        if isinstance(debug_logger, string_types):
            debug_logger = logging.getLogger(debug_logger)

        if debug_logger is None:
            debug_logger = logging.getLogger(self.package_name)

        registry.registerUtility(debug_logger, IDebugLogger)

        for name, renderer in DEFAULT_RENDERERS:
            self.add_renderer(name, renderer)

        self.add_default_view_predicates()
        self.add_default_route_predicates()

        if exceptionresponse_view is not None:
            exceptionresponse_view = self.maybe_dotted(exceptionresponse_view)
            self.add_view(exceptionresponse_view, context=IExceptionResponse)
            self.add_view(exceptionresponse_view,context=WebobWSGIHTTPException)

        # commit below because:
        #
        # - the default exceptionresponse_view requires the superdefault view
        #   mapper, so we need to configure it before adding default_view_mapper
        #
        # - superdefault renderers should be overrideable without requiring
        #   the user to commit before calling config.add_renderer

        self.commit()

        # self.commit() should not be called after this point because the
        # following registrations should be treated as analogues of methods
        # called by the user after configurator construction.  Rationale:
        # user-supplied implementations should be preferred rather than
        # add-on author implementations with the help of automatic conflict
        # resolution.

        if authentication_policy and not authorization_policy:
            authorization_policy = ACLAuthorizationPolicy() # default

        if authorization_policy:
            self.set_authorization_policy(authorization_policy)

        if authentication_policy:
            self.set_authentication_policy(authentication_policy)

        if default_view_mapper is not None:
            self.set_view_mapper(default_view_mapper)

        if renderers:
            for name, renderer in renderers:
                self.add_renderer(name, renderer)

        if root_factory is not None:
            self.set_root_factory(root_factory)

        if locale_negotiator:
            self.set_locale_negotiator(locale_negotiator)

        if request_factory:
            self.set_request_factory(request_factory)

        if renderer_globals_factory:
            warnings.warn(
                'Passing ``renderer_globals_factory`` as a Configurator '
                'constructor parameter is deprecated as of Pyramid 1.1. '
                'Use a BeforeRender event subscriber as documented in the '
                '"Hooks" chapter of the Pyramid narrative documentation '
                'instead',
                DeprecationWarning,
                2)
            self.set_renderer_globals_factory(renderer_globals_factory,
                                              warn=False)
        if default_permission:
            self.set_default_permission(default_permission)

        if session_factory is not None:
            self.set_session_factory(session_factory)

        tweens   = aslist(registry.settings.get('pyramid.tweens', []))
        for factory in tweens:
            self._add_tween(factory, explicit=True)

        includes = aslist(registry.settings.get('pyramid.includes', []))
        for inc in includes:
            self.include(inc)


    def _make_spec(self, path_or_spec):
        package, filename = resolve_asset_spec(path_or_spec, self.package_name)
        if package is None:
            return filename # absolute filename
        return '%s:%s' % (package, filename)

    def _split_spec(self, path_or_spec):
        return resolve_asset_spec(path_or_spec, self.package_name)

    def _fix_registry(self):
        """ Fix up a ZCA component registry that is not a
        pyramid.registry.Registry by adding analogues of ``has_listeners``,
        ``notify``, ``queryAdapterOrSelf``, and ``registerSelfAdapter``
        through monkey-patching."""

        _registry = self.registry

        if not hasattr(_registry, 'notify'):
            def notify(*events):
                [ _ for _ in _registry.subscribers(events, None) ]
            _registry.notify = notify

        if not hasattr(_registry, 'has_listeners'):
            _registry.has_listeners = True

        if not hasattr(_registry, 'queryAdapterOrSelf'):
            def queryAdapterOrSelf(object, interface, default=None):
                if not interface.providedBy(object):
                    return _registry.queryAdapter(object, interface,
                                                  default=default)
                return object
            _registry.queryAdapterOrSelf = queryAdapterOrSelf

        if not hasattr(_registry, 'registerSelfAdapter'):
            def registerSelfAdapter(required=None, provided=None,
                                    name=empty, info=empty, event=True):
                return _registry.registerAdapter(lambda x: x,
                                                 required=required,
                                                 provided=provided, name=name,
                                                 info=info, event=event)
            _registry.registerSelfAdapter = registerSelfAdapter

    # API
            
    def _get_introspector(self):
        introspector = getattr(self.registry, 'introspector', _marker)
        if introspector is _marker:
            introspector = Introspector()
            self._set_introspector(introspector)
        return introspector

    def _set_introspector(self, introspector):
        self.registry.introspector = introspector

    def _del_introspector(self):
        del self.registry.introspector

    introspector = property(
        _get_introspector, _set_introspector, _del_introspector
        )

    def get_predlist(self, name):
        predlist = self.registry.queryUtility(IPredicateList, name=name)
        if predlist is None:
            predlist = PredicateList()
            self.registry.registerUtility(predlist, IPredicateList, name=name)
        return predlist

    def _add_predicate(self, type, name, factory, weighs_more_than=None,
                       weighs_less_than=None):
        discriminator = ('%s predicate' % type, name)
        intr = self.introspectable(
            '%s predicates' % type,
            discriminator,
            '%s predicate named %s' % (type, name),
            '%s predicate' % type)
        intr['name'] = name
        intr['factory'] = factory
        intr['weighs_more_than'] = weighs_more_than
        intr['weighs_less_than'] = weighs_less_than
        def register():
            predlist = self.get_predlist(type)
            predlist.add(name, factory, weighs_more_than=weighs_more_than,
                         weighs_less_than=weighs_less_than)
        self.action(discriminator, register, introspectables=(intr,),
                    order=PHASE1_CONFIG) # must be registered early

    @property
    def action_info(self):
        info = self.info # usually a ZCML action (ParserInfo) if self.info
        if not info:
            # Try to provide more accurate info for conflict reports
            if self._ainfo:
                info = self._ainfo[0]
            else:
                info = ActionInfo(None, 0, '', '')
        return info

[docs]    def action(self, discriminator, callable=None, args=(), kw=None, order=0,
               introspectables=(), **extra):
        """ Register an action which will be executed when
        :meth:`pyramid.config.Configurator.commit` is called (or executed
        immediately if ``autocommit`` is ``True``).

        .. warning:: This method is typically only used by :app:`Pyramid`
           framework extension authors, not by :app:`Pyramid` application
           developers.

        The ``discriminator`` uniquely identifies the action.  It must be
        given, but it can be ``None``, to indicate that the action never
        conflicts.  It must be a hashable value.

        The ``callable`` is a callable object which performs the task
        associated with the action when the action is executed.  It is
        optional.

        ``args`` and ``kw`` are tuple and dict objects respectively, which
        are passed to ``callable`` when this action is executed.  Both are
        optional.

        ``order`` is a grouping mechanism; an action with a lower order will
        be executed before an action with a higher order (has no effect when
        autocommit is ``True``).

        ``introspectables`` is a sequence of :term:`introspectable` objects
        (or the empty sequence if no introspectable objects are associated
        with this action).  If this configurator's ``introspection``
        attribute is ``False``, these introspectables will be ignored.

        ``extra`` provides a facility for inserting extra keys and values
        into an action dictionary.
        """
        # catch nonhashable discriminators here; most unit tests use
        # autocommit=False, which won't catch unhashable discriminators
        assert hash(discriminator) 

        if kw is None:
            kw = {}

        autocommit = self.autocommit
        action_info = self.action_info

        if not self.introspection:
            # if we're not introspecting, ignore any introspectables passed
            # to us
            introspectables = ()

        if autocommit:
            # callables can depend on the side effects of resolving a
            # deferred discriminator
            undefer(discriminator)
            if callable is not None:
                callable(*args, **kw)
            for introspectable in introspectables:
                introspectable.register(self.introspector, action_info)

        else:
            action = extra
            action.update(
                dict(
                    discriminator=discriminator,
                    callable=callable,
                    args=args,
                    kw=kw,
                    order=order,
                    info=action_info,
                    includepath=self.includepath,
                    introspectables=introspectables,
                    )
                )
            self.action_state.action(**action)


    def _get_action_state(self):
        registry = self.registry
        try:
            state = registry.action_state
        except AttributeError:
            state = ActionState()
            registry.action_state = state
        return state

    def _set_action_state(self, state):
        self.registry.action_state = state

    action_state = property(_get_action_state, _set_action_state)

    _ctx = action_state # bw compat

[docs]    def commit(self):
        """ Commit any pending configuration actions. If a configuration
        conflict is detected in the pending configuration actions, this method
        will raise a :exc:`ConfigurationConflictError`; within the traceback
        of this error will be information about the source of the conflict,
        usually including file names and line numbers of the cause of the
        configuration conflicts."""
        self.action_state.execute_actions(introspector=self.introspector)
        self.action_state = ActionState() # old actions have been processed


[docs]    def include(self, callable, route_prefix=None):
        """Include a configuration callables, to support imperative
        application extensibility.

        .. warning:: In versions of :app:`Pyramid` prior to 1.2, this
            function accepted ``*callables``, but this has been changed
            to support only a single callable.

        A configuration callable should be a callable that accepts a single
        argument named ``config``, which will be an instance of a
        :term:`Configurator`  (be warned that it will not be the same
        configurator instance on which you call this method, however).  The
        code which runs as the result of calling the callable should invoke
        methods on the configurator passed to it which add configuration
        state.  The return value of a callable will be ignored.

        Values allowed to be presented via the ``callable`` argument to
        this method: any callable Python object or any :term:`dotted Python
        name` which resolves to a callable Python object.  It may also be a
        Python :term:`module`, in which case, the module will be searched for
        a callable named ``includeme``, which will be treated as the
        configuration callable.

        For example, if the ``includeme`` function below lives in a module
        named ``myapp.myconfig``:

        .. code-block:: python
           :linenos:

           # myapp.myconfig module

           def my_view(request):
               from pyramid.response import Response
               return Response('OK')

           def includeme(config):
               config.add_view(my_view)

        You might cause it be included within your Pyramid application like
        so:

        .. code-block:: python
           :linenos:

           from pyramid.config import Configurator

           def main(global_config, **settings):
               config = Configurator()
               config.include('myapp.myconfig.includeme')

        Because the function is named ``includeme``, the function name can
        also be omitted from the dotted name reference:

        .. code-block:: python
           :linenos:

           from pyramid.config import Configurator

           def main(global_config, **settings):
               config = Configurator()
               config.include('myapp.myconfig')

        Included configuration statements will be overridden by local
        configuration statements if an included callable causes a
        configuration conflict by registering something with the same
        configuration parameters.

        If the ``route_prefix`` is supplied, it must be a string.  Any calls
        to :meth:`pyramid.config.Configurator.add_route` within the included
        callable will have their pattern prefixed with the value of
        ``route_prefix``. This can be used to help mount a set of routes at a
        different location than the included callable's author intended while
        still maintaining the same route names.  For example:

        .. code-block:: python
           :linenos:

           from pyramid.config import Configurator

           def included(config):
               config.add_route('show_users', '/show')

           def main(global_config, **settings):
               config = Configurator()
               config.include(included, route_prefix='/users')

        In the above configuration, the ``show_users`` route will have an
        effective route pattern of ``/users/show``, instead of ``/show``
        because the ``route_prefix`` argument will be prepended to the
        pattern.

        The ``route_prefix`` parameter is new as of Pyramid 1.2.
        """
        # """ <-- emacs

        action_state = self.action_state

        if route_prefix is None:
            route_prefix = ''

        old_route_prefix = self.route_prefix
        if old_route_prefix is None:
            old_route_prefix = ''

        route_prefix = '%s/%s' % (
            old_route_prefix.rstrip('/'),
            route_prefix.lstrip('/')
            )
        route_prefix = route_prefix.strip('/')
        if not route_prefix:
            route_prefix = None

        c = self.maybe_dotted(callable)
        module = self.inspect.getmodule(c)
        if module is c:
            try:
                c = getattr(module, 'includeme')
            except AttributeError:
                raise ConfigurationError(
                    "module %r has no attribute 'includeme'" % (module.__name__)
                    )
                                                       
        spec = module.__name__ + ':' + c.__name__
        sourcefile = self.inspect.getsourcefile(c)

        if sourcefile is None:
            raise ConfigurationError(
                'No source file for module %r (.py file must exist, '
                'refusing to use orphan .pyc or .pyo file).' % module.__name__)
            

        if action_state.processSpec(spec):
            configurator = self.__class__(
                registry=self.registry,
                package=package_of(module),
                autocommit=self.autocommit,
                route_prefix=route_prefix,
                )
            configurator.basepath = os.path.dirname(sourcefile)
            configurator.includepath = self.includepath + (spec,)
            c(configurator)


[docs]    def add_directive(self, name, directive, action_wrap=True):
        """
        Add a directive method to the configurator.

        .. warning:: This method is typically only used by :app:`Pyramid`
           framework extension authors, not by :app:`Pyramid` application
           developers.

        Framework extenders can add directive methods to a configurator by
        instructing their users to call ``config.add_directive('somename',
        'some.callable')``.  This will make ``some.callable`` accessible as
        ``config.somename``.  ``some.callable`` should be a function which
        accepts ``config`` as a first argument, and arbitrary positional and
        keyword arguments following.  It should use config.action as
        necessary to perform actions.  Directive methods can then be invoked
        like 'built-in' directives such as ``add_view``, ``add_route``, etc.

        The ``action_wrap`` argument should be ``True`` for directives which
        perform ``config.action`` with potentially conflicting
        discriminators.  ``action_wrap`` will cause the directive to be
        wrapped in a decorator which provides more accurate conflict
        cause information.

        ``add_directive`` does not participate in conflict detection, and
        later calls to ``add_directive`` will override earlier calls.
        """
        c = self.maybe_dotted(directive)
        if not hasattr(self.registry, '_directives'):
            self.registry._directives = {}
        self.registry._directives[name] = (c, action_wrap)


    def __getattr__(self, name):
        # allow directive extension names to work
        directives = getattr(self.registry, '_directives', {})
        c = directives.get(name)
        if c is None:
            raise AttributeError(name)
        c, action_wrap = c
        if action_wrap:
            c = action_method(c)
        # Create a bound method (works on both Py2 and Py3)
        # http://stackoverflow.com/a/1015405/209039
        m = c.__get__(self, self.__class__)
        return m

[docs]    def with_package(self, package):
        """ Return a new Configurator instance with the same registry
        as this configurator using the package supplied as the
        ``package`` argument to the new configurator.  ``package`` may
        be an actual Python package object or a :term:`dotted Python name`
        representing a package."""
        configurator = self.__class__(
            registry=self.registry,
            package=package,
            autocommit=self.autocommit,
            route_prefix=self.route_prefix,
            introspection=self.introspection,
            )
        configurator.basepath = self.basepath
        configurator.includepath = self.includepath
        configurator.info = self.info
        return configurator


[docs]    def maybe_dotted(self, dotted):
        """ Resolve the :term:`dotted Python name` ``dotted`` to a
        global Python object.  If ``dotted`` is not a string, return
        it without attempting to do any name resolution.  If
        ``dotted`` is a relative dotted name (e.g. ``.foo.bar``,
        consider it relative to the ``package`` argument supplied to
        this Configurator's constructor."""
        return self.name_resolver.maybe_resolve(dotted)


[docs]    def absolute_asset_spec(self, relative_spec):
        """ Resolve the potentially relative :term:`asset
        specification` string passed as ``relative_spec`` into an
        absolute asset specification string and return the string.
        Use the ``package`` of this configurator as the package to
        which the asset specification will be considered relative
        when generating an absolute asset specification.  If the
        provided ``relative_spec`` argument is already absolute, or if
        the ``relative_spec`` is not a string, it is simply returned."""
        if not isinstance(relative_spec, string_types):
            return relative_spec
        return self._make_spec(relative_spec)


    absolute_resource_spec = absolute_asset_spec # b/w compat forever

[docs]    def begin(self, request=None):
        """ Indicate that application or test configuration has begun.
        This pushes a dictionary containing the :term:`application
        registry` implied by ``registry`` attribute of this
        configurator and the :term:`request` implied by the
        ``request`` argument on to the :term:`thread local` stack
        consulted by various :mod:`pyramid.threadlocal` API
        functions."""
        self.manager.push({'registry':self.registry, 'request':request})


[docs]    def end(self):
        """ Indicate that application or test configuration has ended.
        This pops the last value pushed on to the :term:`thread local`
        stack (usually by the ``begin`` method) and returns that
        value.
        """
        return self.manager.pop()

    # this is *not* an action method (uses caller_package)

[docs]    def scan(self, package=None, categories=None, onerror=None, ignore=None,
             **kw):
        """Scan a Python package and any of its subpackages for objects
        marked with :term:`configuration decoration` such as
        :class:`pyramid.view.view_config`.  Any decorated object found will
        influence the current configuration state.

        The ``package`` argument should be a Python :term:`package` or module
        object (or a :term:`dotted Python name` which refers to such a
        package or module).  If ``package`` is ``None``, the package of the
        *caller* is used.

        The ``categories`` argument, if provided, should be the
        :term:`Venusian` 'scan categories' to use during scanning.  Providing
        this argument is not often necessary; specifying scan categories is
        an extremely advanced usage.  By default, ``categories`` is ``None``
        which will execute *all* Venusian decorator callbacks including
        :app:`Pyramid`-related decorators such as
        :class:`pyramid.view.view_config`.  See the :term:`Venusian`
        documentation for more information about limiting a scan by using an
        explicit set of categories.

        The ``onerror`` argument, if provided, should be a Venusian
        ``onerror`` callback function.  The onerror function is passed to
        :meth:`venusian.Scanner.scan` to influence error behavior when an
        exception is raised during the scanning process.  See the
        :term:`Venusian` documentation for more information about ``onerror``
        callbacks.

        The ``ignore`` argument, if provided, should be a Venusian ``ignore``
        value.  Providing an ``ignore`` argument allows the scan to ignore
        particular modules, packages, or global objects during a scan.
        ``ignore`` can be a string or a callable, or a list containing
        strings or callables.  The simplest usage of ``ignore`` is to provide
        a module or package by providing a full path to its dotted name.  For
        example: ``config.scan(ignore='my.module.subpackage')`` would ignore
        the ``my.module.subpackage`` package during a scan, which would
        prevent the subpackage and any of its submodules from being imported
        and scanned.  See the :term:`Venusian` documentation for more
        information about the ``ignore`` argument.

        .. note:: the ``ignore`` argument is new in Pyramid 1.3.
        
        To perform a ``scan``, Pyramid creates a Venusian ``Scanner`` object.
        The ``kw`` argument represents a set of keyword arguments to pass to
        the Venusian ``Scanner`` object's constructor.  See the
        :term:`venusian` documentation (its ``Scanner`` class) for more
        information about the constructor.  By default, the only keyword
        arguments passed to the Scanner constructor are ``{'config':self}``
        where ``self`` is this configurator object.  This services the
        requirement of all built-in Pyramid decorators, but extension systems
        may require additional arguments.  Providing this argument is not
        often necessary; it's an advanced usage.

        .. note:: the ``**kw`` argument is new in Pyramid 1.1
        """
        package = self.maybe_dotted(package)
        if package is None: # pragma: no cover
            package = caller_package()

        ctorkw = {'config':self}
        ctorkw.update(kw)

        scanner = self.venusian.Scanner(**ctorkw)
        
        scanner.scan(package, categories=categories, onerror=onerror,
                     ignore=ignore)


[docs]    def make_wsgi_app(self):
        """ Commits any pending configuration statements, sends a
        :class:`pyramid.events.ApplicationCreated` event to all listeners,
        adds this configuration's registry to
        :attr:`pyramid.config.global_registries`, and returns a
        :app:`Pyramid` WSGI application representing the committed
        configuration state."""
        self.commit()
        app = Router(self.registry)

        # Allow tools like "pshell development.ini" to find the 'last'
        # registry configured.
        global_registries.add(self.registry)

        # Push the registry on to the stack in case any code that depends on
        # the registry threadlocal APIs used in listeners subscribed to the
        # IApplicationCreated event.
        self.manager.push({'registry':self.registry, 'request':None})
        try:
            self.registry.notify(ApplicationCreated(app))
        finally:
            self.manager.pop()

        return app

# this class is licensed under the ZPL (stolen from Zope)


class ActionState(object):
    def __init__(self):
        # NB "actions" is an API, dep'd upon by pyramid_zcml's load_zcml func
        self.actions = [] 
        self._seen_files = set()

    def processSpec(self, spec):
        """Check whether a callable needs to be processed.  The ``spec``
        refers to a unique identifier for the callable.

        Return True if processing is needed and False otherwise. If
        the callable needs to be processed, it will be marked as
        processed, assuming that the caller will procces the callable if
        it needs to be processed.
        """
        if spec in self._seen_files:
            return False
        self._seen_files.add(spec)
        return True

    def action(self, discriminator, callable=None, args=(), kw=None, order=0,
               includepath=(), info=None, introspectables=(), **extra):
        """Add an action with the given discriminator, callable and arguments
        """
        if kw is None:
            kw = {}
        action = extra
        action.update(
            dict(
                discriminator=discriminator,
                callable=callable,
                args=args,
                kw=kw,
                includepath=includepath,
                info=info,
                order=order,
                introspectables=introspectables,
                )
            )
        self.actions.append(action)

    def execute_actions(self, clear=True, introspector=None):
        """Execute the configuration actions

        This calls the action callables after resolving conflicts

        For example:

        >>> output = []
        >>> def f(*a, **k):
        ...    output.append(('f', a, k))
        >>> context = ActionState()
        >>> context.actions = [
        ...   (1, f, (1,)),
        ...   (1, f, (11,), {}, ('x', )),
        ...   (2, f, (2,)),
        ...   ]
        >>> context.execute_actions()
        >>> output
        [('f', (1,), {}), ('f', (2,), {})]

        If the action raises an error, we convert it to a
        ConfigurationExecutionError.

        >>> output = []
        >>> def bad():
        ...    bad.xxx
        >>> context.actions = [
        ...   (1, f, (1,)),
        ...   (1, f, (11,), {}, ('x', )),
        ...   (2, f, (2,)),
        ...   (3, bad, (), {}, (), 'oops')
        ...   ]
        >>> try:
        ...    v = context.execute_actions()
        ... except ConfigurationExecutionError, v:
        ...    pass
        >>> print v
        exceptions.AttributeError: 'function' object has no attribute 'xxx'
          in:
          oops

        Note that actions executed before the error still have an effect:

        >>> output
        [('f', (1,), {}), ('f', (2,), {})]

        """

        try:
            for action in resolveConflicts(self.actions):
                callable = action['callable']
                args = action['args']
                kw = action['kw']
                info = action['info']
                # we use "get" below in case an action was added via a ZCML
                # directive that did not know about introspectables
                introspectables = action.get('introspectables', ())

                try:
                    if callable is not None:
                        callable(*args, **kw)
                except (KeyboardInterrupt, SystemExit): # pragma: no cover
                    raise
                except:
                    t, v, tb = sys.exc_info()
                    try:
                        reraise(ConfigurationExecutionError,
                                ConfigurationExecutionError(t, v, info),
                                tb)
                    finally:
                       del t, v, tb

                if introspector is not None:
                    for introspectable in introspectables:
                        introspectable.register(introspector, info)
                
        finally:
            if clear:
                del self.actions[:]

# this function is licensed under the ZPL (stolen from Zope)
def resolveConflicts(actions):
    """Resolve conflicting actions

    Given an actions list, identify and try to resolve conflicting actions.
    Actions conflict if they have the same non-None discriminator.
    Conflicting actions can be resolved if the include path of one of
    the actions is a prefix of the includepaths of the other
    conflicting actions and is unequal to the include paths in the
    other conflicting actions.
    """

    def orderandpos(v):
        n, v = v
        if not isinstance(v, dict):
            # old-style tuple action
            v = expand_action(*v)
        return (v['order'] or 0, n)

    sactions = sorted(enumerate(actions), key=orderandpos)

    def orderonly(v):
        n, v = v
        if not isinstance(v, dict):
            # old-style tuple action
            v = expand_action(*v)
        return v['order'] or 0

    for order, actiongroup in itertools.groupby(sactions, orderonly):
        # "order" is an integer grouping. Actions in a lower order will be
        # executed before actions in a higher order.  All of the actions in
        # one grouping will be executed (its callable, if any will be called)
        # before any of the actions in the next.
        
        unique = {}
        output = []

        for i, action in actiongroup:
            # Within an order, actions are executed sequentially based on
            # original action ordering ("i").

            if not isinstance(action, dict):
                # old-style tuple action
                action = expand_action(*action)

            # "ainfo" is a tuple of (order, i, action) where "order" is a
            # user-supplied grouping, "i" is an integer expressing the relative
            # position of this action in the action list being resolved, and
            # "action" is an action dictionary.  The purpose of an ainfo is to
            # associate an "order" and an "i" with a particular action; "order"
            # and "i" exist for sorting purposes after conflict resolution.
            ainfo = (order, i, action)

            discriminator = undefer(action['discriminator'])
            action['discriminator'] = discriminator

            if discriminator is None:
                # The discriminator is None, so this action can never conflict.
                # We can add it directly to the result.
                output.append(ainfo)
                continue

            L = unique.setdefault(discriminator, [])
            L.append(ainfo)

        # Check for conflicts
        conflicts = {}

        for discriminator, ainfos in unique.items():
            # We use (includepath, order, i) as a sort key because we need to
            # sort the actions by the paths so that the shortest path with a
            # given prefix comes first.  The "first" action is the one with the
            # shortest include path.  We break sorting ties using "order", then
            # "i".
            def bypath(ainfo):
                path, order, i = ainfo[2]['includepath'], ainfo[0], ainfo[1]
                return path, order, i

            ainfos.sort(key=bypath)
            ainfo, rest = ainfos[0], ainfos[1:]
            output.append(ainfo)
            _, _, action = ainfo
            basepath, baseinfo, discriminator = (
                action['includepath'],
                action['info'],
                action['discriminator'],
                )

            for _, _, action in rest:
                includepath = action['includepath']
                # Test whether path is a prefix of opath
                if (includepath[:len(basepath)] != basepath # not a prefix
                    or includepath == basepath):
                    L = conflicts.setdefault(discriminator, [baseinfo])
                    L.append(action['info'])

        if conflicts:
            raise ConfigurationConflictError(conflicts)

        # sort conflict-resolved actions by (order, i) and yield them one by one
        for a in [x[2] for x in sorted(output, key=operator.itemgetter(0, 1))]:
            yield a
                
def expand_action(discriminator, callable=None, args=(), kw=None,
                  includepath=(), info=None, order=0, introspectables=()):
    if kw is None:
        kw = {}
    return dict(
        discriminator=discriminator,
        callable=callable,
        args=args,
        kw=kw,
        includepath=includepath,
        info=info,
        order=order,
        introspectables=introspectables,
        )

global_registries = WeakOrderedSet()
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  Source code for pyramid.compat

import inspect
import platform
import sys
import types

if platform.system() == 'Windows': # pragma: no cover
    WIN = True
else: # pragma: no cover
    WIN = False

try: # pragma: no cover
    import __pypy__
    PYPY = True
except: # pragma: no cover
    __pypy__ = None
    PYPY = False

try:
    import cPickle as pickle
except ImportError: # pragma: no cover
    import pickle

# True if we are running on Python 3.
PY3 = sys.version_info[0] == 3

if PY3: # pragma: no cover
    string_types = str,
    integer_types = int,
    class_types = type,
    text_type = str
    binary_type = bytes
    long = int
else:
    string_types = basestring,
    integer_types = (int, long)
    class_types = (type, types.ClassType)
    text_type = unicode
    binary_type = str
    long = long

[docs]def text_(s, encoding='latin-1', errors='strict'):
    """ If ``s`` is an instance of ``binary_type``, return
    ``s.decode(encoding, errors)``, otherwise return ``s``"""
    if isinstance(s, binary_type):
        return s.decode(encoding, errors)
    return s # pragma: no cover


[docs]def bytes_(s, encoding='latin-1', errors='strict'):
    """ If ``s`` is an instance of ``text_type``, return
    ``s.encode(encoding, errors)``, otherwise return ``s``"""
    if isinstance(s, text_type): # pragma: no cover
        return s.encode(encoding, errors)
    return s


if PY3: # pragma: no cover
    def ascii_native_(s):
        if isinstance(s, text_type):
            s = s.encode('ascii')
        return str(s, 'ascii', 'strict')
else:
[docs]    def ascii_native_(s):
        if isinstance(s, text_type):
            s = s.encode('ascii')
        return str(s)


ascii_native_.__doc__ = """
Python 3: If ``s`` is an instance of ``text_type``, return
``s.encode('ascii')``, otherwise return ``str(s, 'ascii', 'strict')``

Python 2: If ``s`` is an instance of ``text_type``, return
``s.encode('ascii')``, otherwise return ``str(s)``
"""


if PY3: # pragma: no cover
    def native_(s, encoding='latin-1', errors='strict'):
        """ If ``s`` is an instance of ``text_type``, return
        ``s``, otherwise return ``str(s, encoding, errors)``"""
        if isinstance(s, text_type):
            return s
        return str(s, encoding, errors)
else:
[docs]    def native_(s, encoding='latin-1', errors='strict'):
        """ If ``s`` is an instance of ``text_type``, return
        ``s.encode(encoding, errors)``, otherwise return ``str(s)``"""
        if isinstance(s, text_type):
            return s.encode(encoding, errors)
        return str(s)


native_.__doc__ = """
Python 3: If ``s`` is an instance of ``text_type``, return ``s``, otherwise
return ``str(s, encoding, errors)``

Python 2: If ``s`` is an instance of ``text_type``, return
``s.encode(encoding, errors)``, otherwise return ``str(s)``
"""

if PY3: # pragma: no cover
    from urllib import parse
    urlparse = parse
    from urllib.parse import quote as url_quote
    from urllib.parse import quote_plus as url_quote_plus
    from urllib.parse import unquote as url_unquote
    from urllib.parse import urlencode as url_encode
    from urllib.request import urlopen as url_open
    url_unquote_text = url_unquote
    url_unquote_native = url_unquote
else:
    import urlparse
    from urllib import quote as url_quote
    from urllib import quote_plus as url_quote_plus
    from urllib import unquote as url_unquote
    from urllib import urlencode as url_encode
    from urllib2 import urlopen as url_open
[docs]    def url_unquote_text(v, encoding='utf-8', errors='replace'): # pragma: no cover
        v = url_unquote(v)
        return v.decode(encoding, errors)

[docs]    def url_unquote_native(v, encoding='utf-8', errors='replace'): # pragma: no cover
        return native_(url_unquote_text(v, encoding, errors))
        


if PY3: # pragma: no cover
    import builtins
    exec_ = getattr(builtins, "exec")


[docs]    def reraise(tp, value, tb=None):
        if value is None:
            value = tp
        if value.__traceback__ is not tb:
            raise value.with_traceback(tb)
        raise value



    del builtins

else: # pragma: no cover
[docs]    def exec_(code, globs=None, locs=None):
        """Execute code in a namespace."""
        if globs is None:
            frame = sys._getframe(1)
            globs = frame.f_globals
            if locs is None:
                locs = frame.f_locals
            del frame
        elif locs is None:
            locs = globs
        exec("""exec code in globs, locs""")



    exec_("""def reraise(tp, value, tb=None):
    raise tp, value, tb
""")


if PY3: # pragma: no cover
    def iteritems_(d):
        return d.items()
    def itervalues_(d):
        return d.values()
    def iterkeys_(d):
        return d.keys()
else:
[docs]    def iteritems_(d):
        return d.iteritems()

[docs]    def itervalues_(d):
        return d.itervalues()

[docs]    def iterkeys_(d):
        return d.iterkeys()



if PY3: # pragma: no cover
[docs]    def map_(*arg):
        return list(map(*arg))

else:
    map_ = map
    
if PY3: # pragma: no cover
    def is_nonstr_iter(v):
        if isinstance(v, str):
            return False
        return hasattr(v, '__iter__')
else:
[docs]    def is_nonstr_iter(v):
        return hasattr(v, '__iter__')
    

if PY3: # pragma: no cover
    im_func = '__func__'
    im_self = '__self__'
else:
    im_func = 'im_func'
    im_self = 'im_self'

try: # pragma: no cover
    import configparser
except ImportError: # pragma: no cover
    import ConfigParser as configparser

try:
    from Cookie import SimpleCookie
except ImportError: # pragma: no cover
    from http.cookies import SimpleCookie

if PY3: # pragma: no cover
    from html import escape
else:
    from cgi import escape

try: # pragma: no cover
    input_ = raw_input
except NameError: # pragma: no cover
    input_ = input


try: 
    from StringIO import StringIO as NativeIO
except ImportError: # pragma: no cover
    from io import StringIO as NativeIO

# "json" is not an API; it's here to support older pyramid_debugtoolbar
# versions which attempt to import it
import json

    
if PY3: # pragma: no cover
    # see PEP 3333 for why we encode WSGI PATH_INFO to latin-1 before
    # decoding it to utf-8
    def decode_path_info(path):
        return path.encode('latin-1').decode('utf-8')
else:
    def decode_path_info(path):
        return path.decode('utf-8')

if PY3: # pragma: no cover
    # see PEP 3333 for why we decode the path to latin-1 
    from urllib.parse import unquote_to_bytes
    def unquote_bytes_to_wsgi(bytestring):
        return unquote_to_bytes(bytestring).decode('latin-1')
else:
    from urlparse import unquote as unquote_to_bytes
    def unquote_bytes_to_wsgi(bytestring):
        return unquote_to_bytes(bytestring)

def is_bound_method(ob):
    return inspect.ismethod(ob) and getattr(ob, im_self, None) is not None
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  Source code for pyramid.static

# -*- coding: utf-8 -*-
import os

from os.path import (
    normcase,
    normpath,
    join,
    isdir,
    exists,
    )

from pkg_resources import (
    resource_exists,
    resource_filename,
    resource_isdir,
    )

from repoze.lru import lru_cache

from pyramid.asset import resolve_asset_spec

from pyramid.compat import text_

from pyramid.httpexceptions import (
    HTTPNotFound,
    HTTPMovedPermanently,
    )

from pyramid.path import caller_package
from pyramid.response import FileResponse
from pyramid.traversal import traversal_path_info

slash = text_('/')

[docs]class static_view(object):
    """ An instance of this class is a callable which can act as a
    :app:`Pyramid` :term:`view callable`; this view will serve
    static files from a directory on disk based on the ``root_dir``
    you provide to its constructor.

    The directory may contain subdirectories (recursively); the static
    view implementation will descend into these directories as
    necessary based on the components of the URL in order to resolve a
    path into a response.

    You may pass an absolute or relative filesystem path or a
    :term:`asset specification` representing the directory
    containing static files as the ``root_dir`` argument to this
    class' constructor.

    If the ``root_dir`` path is relative, and the ``package_name``
    argument is ``None``, ``root_dir`` will be considered relative to
    the directory in which the Python file which *calls* ``static``
    resides.  If the ``package_name`` name argument is provided, and a
    relative ``root_dir`` is provided, the ``root_dir`` will be
    considered relative to the Python :term:`package` specified by
    ``package_name`` (a dotted path to a Python package).

    ``cache_max_age`` influences the ``Expires`` and ``Max-Age``
    response headers returned by the view (default is 3600 seconds or
    five minutes).

    ``use_subpath`` influences whether ``request.subpath`` will be used as
    ``PATH_INFO`` when calling the underlying WSGI application which actually
    serves the static files.  If it is ``True``, the static application will
    consider ``request.subpath`` as ``PATH_INFO`` input.  If it is ``False``,
    the static application will consider request.environ[``PATH_INFO``] as
    ``PATH_INFO`` input. By default, this is ``False``.

    .. note::

       If the ``root_dir`` is relative to a :term:`package`, or is a
       :term:`asset specification` the :app:`Pyramid`
       :class:`pyramid.config.Configurator` method can be used to override
       assets within the named ``root_dir`` package-relative directory.
       However, if the ``root_dir`` is absolute, configuration will not be able
       to override the assets it contains.
    """

    def __init__(self, root_dir, cache_max_age=3600, package_name=None,
                 use_subpath=False, index='index.html'):
        # package_name is for bw compat; it is preferred to pass in a
        # package-relative path as root_dir
        # (e.g. ``anotherpackage:foo/static``).
        self.cache_max_age = cache_max_age
        if package_name is None:
            package_name = caller_package().__name__
        package_name, docroot = resolve_asset_spec(root_dir, package_name)
        self.use_subpath = use_subpath
        self.package_name = package_name
        self.docroot = docroot
        self.norm_docroot = normcase(normpath(docroot))
        self.index = index

    def __call__(self, context, request):
        if self.use_subpath:
            path_tuple = request.subpath
        else:
            path_tuple = traversal_path_info(request.environ['PATH_INFO'])

        path = _secure_path(path_tuple)

        if path is None:
            raise HTTPNotFound('Out of bounds: %s' % request.url)

        if self.package_name: # package resource

            resource_path ='%s/%s' % (self.docroot.rstrip('/'), path)
            if resource_isdir(self.package_name, resource_path):
                if not request.path_url.endswith('/'):
                    self.add_slash_redirect(request)
                resource_path = '%s/%s' % (resource_path.rstrip('/'),self.index)
            if not resource_exists(self.package_name, resource_path):
                raise HTTPNotFound(request.url)
            filepath = resource_filename(self.package_name, resource_path)

        else: # filesystem file

            # os.path.normpath converts / to \ on windows
            filepath = normcase(normpath(join(self.norm_docroot, path)))
            if isdir(filepath):
                if not request.path_url.endswith('/'):
                    self.add_slash_redirect(request)
                filepath = join(filepath, self.index)
            if not exists(filepath):
                raise HTTPNotFound(request.url)

        return FileResponse(filepath, request, self.cache_max_age)

    def add_slash_redirect(self, request):
        url = request.path_url + '/'
        qs = request.query_string
        if qs:
            url = url + '?' + qs
        raise HTTPMovedPermanently(url)


_seps = set(['/', os.sep])
def _contains_slash(item):
    for sep in _seps:
        if sep in item:
            return True

_has_insecure_pathelement = set(['..', '.', '']).intersection

@lru_cache(1000)
def _secure_path(path_tuple):
    if _has_insecure_pathelement(path_tuple):
        # belt-and-suspenders security; this should never be true
        # unless someone screws up the traversal_path code
        # (request.subpath is computed via traversal_path too)
        return None
    if any([_contains_slash(item) for item in path_tuple]):
        return None
    encoded = slash.join(path_tuple) # will be unicode
    return encoded
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  Source code for pyramid.scaffolds

import binascii
import os
from textwrap import dedent

from pyramid.compat import native_

from pyramid.scaffolds.template import Template # API

[docs]class PyramidTemplate(Template):
    """
     A class that can be used as a base class for Pyramid scaffolding
     templates.
    """
[docs]    def pre(self, command, output_dir, vars):
        """ Overrides :meth:`pyramid.scaffold.template.Template.pre`, adding
        several variables to the default variables list (including
        ``random_string``, and ``package_logger``).  It also prevents common
        misnamings (such as naming a package "site" or naming a package
        logger "root".
        """
        if vars['package'] == 'site':
            raise ValueError('Sorry, you may not name your package "site". '
                             'The package name "site" has a special meaning in '
                             'Python.  Please name it anything except "site".')
        vars['random_string'] = native_(binascii.hexlify(os.urandom(20)))
        package_logger = vars['package']
        if package_logger == 'root':
            # Rename the app logger in the rare case a project is named 'root'
            package_logger = 'app'
        vars['package_logger'] = package_logger
        return Template.pre(self, command, output_dir, vars)


[docs]    def post(self, command, output_dir, vars): # pragma: no cover
        """ Overrides :meth:`pyramid.scaffold.template.Template.post`, to
        print "Welcome to Pyramid.  Sorry for the convenience." after a
        successful scaffolding rendering."""

        separator = "=" * 79
        msg = dedent(
            """
            %(separator)s
            Tutorials: http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_tutorials
            Documentation: http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid

            Twitter (tips & updates): http://twitter.com/pylons
            Mailing List: http://groups.google.com/group/pylons-discuss

            Welcome to Pyramid.  Sorry for the convenience.
            %(separator)s
        """ % {'separator': separator})

        self.out(msg)
        return Template.post(self, command, output_dir, vars)


    def out(self, msg): # pragma: no cover (replaceable testing hook)
        print(msg)


class StarterProjectTemplate(PyramidTemplate):
    _template_dir = 'starter'
    summary = 'Pyramid starter project'

class ZODBProjectTemplate(PyramidTemplate):
    _template_dir = 'zodb'
    summary = 'Pyramid ZODB project using traversal'

class AlchemyProjectTemplate(PyramidTemplate):
    _template_dir = 'alchemy'
    summary = 'Pyramid SQLAlchemy project using url dispatch'
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  Source code for pyramid.settings

from pyramid.compat import string_types

truthy = frozenset(('t', 'true', 'y', 'yes', 'on', '1'))

[docs]def asbool(s):
    """ Return the boolean value ``True`` if the case-lowered value of string
    input ``s`` is any of ``t``, ``true``, ``y``, ``on``, or ``1``, otherwise
    return the boolean value ``False``.  If ``s`` is the value ``None``,
    return ``False``.  If ``s`` is already one of the boolean values ``True``
    or ``False``, return it."""
    if s is None:
        return False
    if isinstance(s, bool):
        return s
    s = str(s).strip()
    return s.lower() in truthy


def aslist_cronly(value):
    if isinstance(value, string_types):
        value = filter(None, [x.strip() for x in value.splitlines()])
    return list(value)

[docs]def aslist(value, flatten=True):
    """ Return a list of strings, separating the input based on newlines
    and, if flatten=True (the default), also split on spaces within
    each line."""
    values = aslist_cronly(value)
    if not flatten:
        return values
    result = []
    for value in values:
        subvalues = value.split()
        result.extend(subvalues)
    return result
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  Source code for pyramid.response

import mimetypes
from os.path import (
    getmtime,
    getsize,
    )

import venusian

from webob import Response as _Response
from zope.interface import implementer
from pyramid.interfaces import IResponse

def init_mimetypes(mimetypes):
    # this is a function so it can be unittested
    if hasattr(mimetypes, 'init'):
        mimetypes.init()
        return True
    return False

# See http://bugs.python.org/issue5853 which is a recursion bug
# that seems to effect Python 2.6, Python 2.6.1, and 2.6.2 (a fix
# has been applied on the Python 2 trunk).
init_mimetypes(mimetypes)

_BLOCK_SIZE = 4096 * 64 # 256K

@implementer(IResponse)
[docs]class Response(_Response):
    pass


[docs]class FileResponse(Response):
    """
    A Response object that can be used to serve a static file from disk
    simply.

    ``path`` is a file path on disk.

    ``request`` must be a Pyramid :term:`request` object if passed.  Note
    that a request *must* be passed if the response is meant to attempt to
    use the ``wsgi.file_wrapper`` feature of the web server that you're using
    to serve your Pyramid application.

    ``cache_max_age`` if passed, is the number of seconds that should be used
    to HTTP cache this response.

    ``content_type``, if passed, is the content_type of the response.

    ``content_encoding``, if passed is the content_encoding of the response.
    It's generally safe to leave this set to ``None`` if you're serving a
    binary file.  This argument will be ignored if you don't also pass
    ``content-type``.
    """
    def __init__(self, path, request=None, cache_max_age=None,
                 content_type=None, content_encoding=None):
        super(FileResponse, self).__init__(conditional_response=True)
        self.last_modified = getmtime(path)
        if content_type is None:
            content_type, content_encoding = mimetypes.guess_type(path,
                                                                  strict=False)
        if content_type is None:
            content_type = 'application/octet-stream'
        self.content_type = content_type
        self.content_encoding = content_encoding
        content_length = getsize(path)
        f = open(path, 'rb')
        app_iter = None
        if request is not None:
            environ = request.environ
            if 'wsgi.file_wrapper' in environ:
                app_iter = environ['wsgi.file_wrapper'](f, _BLOCK_SIZE)
        if app_iter is None:
            app_iter = FileIter(f, _BLOCK_SIZE)
        self.app_iter = app_iter
        # assignment of content_length must come after assignment of app_iter
        self.content_length = content_length
        if cache_max_age is not None:
            self.cache_expires = cache_max_age


[docs]class FileIter(object):
    """ A fixed-block-size iterator for use as a WSGI app_iter.

    ``file`` is a Python file pointer (or at least an object with a ``read``
    method that takes a size hint).

    ``block_size`` is an optional block size for iteration.
    """
    def __init__(self, file, block_size=_BLOCK_SIZE):
        self.file = file
        self.block_size = block_size

    def __iter__(self):
        return self

    def next(self):
        val = self.file.read(self.block_size)
        if not val:
            raise StopIteration
        return val

    __next__ = next # py3

    def close(self):
        self.file.close()



[docs]class response_adapter(object):
    """ Decorator activated via a :term:`scan` which treats the function
    being decorated as a :term:`response adapter` for the set of types or
    interfaces passed as ``*types_or_ifaces`` to the decorator constructor.

    For example, if you scan the following response adapter:

    .. code-block:: python

        from pyramid.response import Response
        from pyramid.response import response_adapter

        @response_adapter(int)
        def myadapter(i):
            return Response(status=i)

    You can then return an integer from your view callables, and it will be
    converted into a response with the integer as the status code.

    More than one type or interface can be passed as a constructor argument.
    The decorated response adapter will be called for each type or interface.

    .. code-block:: python

        import json

        from pyramid.response import Response
        from pyramid.response import response_adapter

        @response_adapter(dict, list)
        def myadapter(ob):
            return Response(json.dumps(ob))
        
    This method will have no effect until a :term:`scan` is performed
    agains the package or module which contains it, ala:

    .. code-block:: python

        from pyramid.config import Configurator
        config = Configurator()
        config.scan('somepackage_containing_adapters')

    """
    venusian = venusian # for unit testing

    def __init__(self, *types_or_ifaces):
        self.types_or_ifaces = types_or_ifaces

    def register(self, scanner, name, wrapped):
        config = scanner.config
        for type_or_iface in self.types_or_ifaces:
            config.add_response_adapter(wrapped, type_or_iface)

    def __call__(self, wrapped):
        self.venusian.attach(wrapped, self.register, category='pyramid')
        return wrapped
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  Source code for pyramid.authentication

import binascii
from codecs import utf_8_decode
from codecs import utf_8_encode
import hashlib
import base64
import datetime
import re
import time as time_mod
import warnings

from zope.interface import implementer

from pyramid.compat import (
    long,
    text_type,
    binary_type,
    url_unquote,
    url_quote,
    bytes_,
    ascii_native_,
    )

from pyramid.interfaces import (
    IAuthenticationPolicy,
    IDebugLogger,
    )

from pyramid.security import (
    Authenticated,
    Everyone,
    )

from pyramid.util import strings_differ

VALID_TOKEN = re.compile(r"^[A-Za-z][A-Za-z0-9+_-]*$")

class CallbackAuthenticationPolicy(object):
    """ Abstract class """

    debug = False
    callback = None

    def _log(self, msg, methodname, request):
        logger = request.registry.queryUtility(IDebugLogger)
        if logger:
            cls = self.__class__
            classname = cls.__module__ + '.' + cls.__name__
            methodname = classname + '.' + methodname
            logger.debug(methodname + ': ' + msg)

    def _clean_principal(self, princid):
        if princid in (Authenticated, Everyone):
            princid = None
        return princid

    def authenticated_userid(self, request):
        """ Return the authenticated userid or ``None``.

        If no callback is registered, this will be the same as
        ``unauthenticated_userid``.

        If a ``callback`` is registered, this will return the userid if
        and only if the callback returns a value that is not ``None``.

        """
        debug = self.debug
        userid = self.unauthenticated_userid(request)
        if userid is None:
            debug and self._log(
                'call to unauthenticated_userid returned None; returning None',
                'authenticated_userid',
                request)
            return None
        if self._clean_principal(userid) is None:
            debug and self._log(
                ('use of userid %r is disallowed by any built-in Pyramid '
                 'security policy, returning None' % userid),
                'authenticated_userid' ,
                request)
            return None
            
        if self.callback is None:
            debug and self._log(
                'there was no groupfinder callback; returning %r' % (userid,),
                'authenticated_userid',
                request)
            return userid
        callback_ok = self.callback(userid, request)
        if callback_ok is not None: # is not None!
            debug and self._log(
                'groupfinder callback returned %r; returning %r' % (
                    callback_ok, userid),
                'authenticated_userid',
                request
                )
            return userid
        debug and self._log(
            'groupfinder callback returned None; returning None',
            'authenticated_userid',
            request
            )

    def effective_principals(self, request):
        """ A list of effective principals derived from request.

        This will return a list of principals including, at least,
        :data:`pyramid.security.Everyone`. If there is no authenticated
        userid, or the ``callback`` returns ``None``, this will be the
        only principal:

        .. code-block:: python

            return [Everyone]

        If the ``callback`` does not return ``None`` and an authenticated
        userid is found, then the principals will include
        :data:`pyramid.security.Authenticated`, the ``authenticated_userid``
        and the list of principals returned by the ``callback``:

        .. code-block:: python

            extra_principals = callback(userid, request)
            return [Everyone, Authenticated, userid] + extra_principals

        """
        debug = self.debug
        effective_principals = [Everyone]
        userid = self.unauthenticated_userid(request)

        if userid is None:
            debug and self._log(
                'unauthenticated_userid returned %r; returning %r' % (
                    userid, effective_principals),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals

        if self._clean_principal(userid) is None:
            debug and self._log(
                ('unauthenticated_userid returned disallowed %r; returning %r '
                 'as if it was None' % (userid, effective_principals)),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals
            
        if self.callback is None:
            debug and self._log(
                'groupfinder callback is None, so groups is []',
                'effective_principals',
                request)
            groups = []
        else:
            groups = self.callback(userid, request)
            debug and self._log(
                'groupfinder callback returned %r as groups' % (groups,),
                'effective_principals',
                request)

        if groups is None: # is None!
            debug and self._log(
                'returning effective principals: %r' % (
                    effective_principals,),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals

        effective_principals.append(Authenticated)
        effective_principals.append(userid)
        effective_principals.extend(groups)

        debug and self._log(
            'returning effective principals: %r' % (
                effective_principals,),
            'effective_principals',
            request
             )
        return effective_principals

@implementer(IAuthenticationPolicy)
[docs]class RepozeWho1AuthenticationPolicy(CallbackAuthenticationPolicy):
    """ A :app:`Pyramid` :term:`authentication policy` which
    obtains data from the :mod:`repoze.who` 1.X WSGI 'API' (the
    ``repoze.who.identity`` key in the WSGI environment).

    Constructor Arguments

    ``identifier_name``

       Default: ``auth_tkt``.  The :mod:`repoze.who` plugin name that
       performs remember/forget.  Optional.

    ``callback``

        Default: ``None``.  A callback passed the :mod:`repoze.who` identity
        and the :term:`request`, expected to return ``None`` if the user
        represented by the identity doesn't exist or a sequence of principal
        identifiers (possibly empty) representing groups if the user does
        exist.  If ``callback`` is None, the userid will be assumed to exist
        with no group principals.

    Objects of this class implement the interface described by
    :class:`pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy`.
    """

    def __init__(self, identifier_name='auth_tkt', callback=None):
        self.identifier_name = identifier_name
        self.callback = callback

    def _get_identity(self, request):
        return request.environ.get('repoze.who.identity')

    def _get_identifier(self, request):
        plugins = request.environ.get('repoze.who.plugins')
        if plugins is None:
            return None
        identifier = plugins[self.identifier_name]
        return identifier

[docs]    def authenticated_userid(self, request):
        """ Return the authenticated userid or ``None``.

        If no callback is registered, this will be the same as
        ``unauthenticated_userid``.

        If a ``callback`` is registered, this will return the userid if
        and only if the callback returns a value that is not ``None``.

        """
        identity = self._get_identity(request)

        if identity is None:
            self.debug and self._log(
                'repoze.who identity is None, returning None',
                'authenticated_userid',
                request)
            return None

        userid = identity['repoze.who.userid']

        if userid is None:
            self.debug and self._log(
                'repoze.who.userid is None, returning None' % userid,
                'authenticated_userid',
                request)
            return None
            
        if self._clean_principal(userid) is None:
            self.debug and self._log(
                ('use of userid %r is disallowed by any built-in Pyramid '
                 'security policy, returning None' % userid),
                'authenticated_userid',
                request)
            return None

        if self.callback is None:
            return userid

        if self.callback(identity, request) is not None: # is not None!
            return userid


[docs]    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ Return the ``repoze.who.userid`` key from the detected identity."""
        identity = self._get_identity(request)
        if identity is None:
            return None
        return identity['repoze.who.userid']


[docs]    def effective_principals(self, request):
        """ A list of effective principals derived from the identity.

        This will return a list of principals including, at least,
        :data:`pyramid.security.Everyone`. If there is no identity, or
        the ``callback`` returns ``None``, this will be the only principal.

        If the ``callback`` does not return ``None`` and an identity is
        found, then the principals will include
        :data:`pyramid.security.Authenticated`, the ``authenticated_userid``
        and the list of principals returned by the ``callback``.

        """
        effective_principals = [Everyone]
        identity = self._get_identity(request)

        if identity is None:
            self.debug and self._log(
                ('repoze.who identity was None; returning %r' %
                 effective_principals),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals

        if self.callback is None:
            groups = []
        else:
            groups = self.callback(identity, request)

        if groups is None: # is None!
            self.debug and self._log(
                ('security policy groups callback returned None; returning %r' %
                 effective_principals),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals

        userid = identity['repoze.who.userid']

        if userid is None:
            self.debug and self._log(
                ('repoze.who.userid was None; returning %r' %
                 effective_principals),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals

        if self._clean_principal(userid) is None:
            self.debug and self._log(
                ('unauthenticated_userid returned disallowed %r; returning %r '
                 'as if it was None' % (userid, effective_principals)),
                'effective_principals',
                request
                )
            return effective_principals

        effective_principals.append(Authenticated)
        effective_principals.append(userid)
        effective_principals.extend(groups)
        return effective_principals


[docs]    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ Store the ``principal`` as ``repoze.who.userid``."""
        identifier = self._get_identifier(request)
        if identifier is None:
            return []
        environ = request.environ
        identity = {'repoze.who.userid':principal}
        return identifier.remember(environ, identity)


[docs]    def forget(self, request):
        """ Forget the current authenticated user.

        Return headers that, if included in a response, will delete the
        cookie responsible for tracking the current user.

        """
        identifier = self._get_identifier(request)
        if identifier is None:
            return []
        identity = self._get_identity(request)
        return identifier.forget(request.environ, identity)



@implementer(IAuthenticationPolicy)
[docs]class RemoteUserAuthenticationPolicy(CallbackAuthenticationPolicy):
    """ A :app:`Pyramid` :term:`authentication policy` which
    obtains data from the ``REMOTE_USER`` WSGI environment variable.

    Constructor Arguments

    ``environ_key``

        Default: ``REMOTE_USER``.  The key in the WSGI environ which
        provides the userid.

    ``callback``

        Default: ``None``.  A callback passed the userid and the request,
        expected to return None if the userid doesn't exist or a sequence of
        principal identifiers (possibly empty) representing groups if the
        user does exist.  If ``callback`` is None, the userid will be assumed
        to exist with no group principals.

    ``debug``

        Default: ``False``.  If ``debug`` is ``True``, log messages to the
        Pyramid debug logger about the results of various authentication
        steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
        or IRC channels when asking for support.

    Objects of this class implement the interface described by
    :class:`pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy`.
    """

    def __init__(self, environ_key='REMOTE_USER', callback=None, debug=False):
        self.environ_key = environ_key
        self.callback = callback
        self.debug = debug

[docs]    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ The ``REMOTE_USER`` value found within the ``environ``."""
        return request.environ.get(self.environ_key)


[docs]    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ A no-op. The ``REMOTE_USER`` does not provide a protocol for
        remembering the user. This will be application-specific and can
        be done somewhere else or in a subclass."""
        return []


[docs]    def forget(self, request):
        """ A no-op. The ``REMOTE_USER`` does not provide a protocol for
        forgetting the user. This will be application-specific and can
        be done somewhere else or in a subclass."""
        return []



_marker = object()

@implementer(IAuthenticationPolicy)
[docs]class AuthTktAuthenticationPolicy(CallbackAuthenticationPolicy):
    """A :app:`Pyramid` :term:`authentication policy` which
    obtains data from a Pyramid "auth ticket" cookie.

    .. warning::

       The default hash algorithm used in this policy is MD5 and has known
       hash collision vulnerabilities. The risk of an exploit is low.
       However, for improved authentication security, use
       ``hashalg='sha512'``.

    Constructor Arguments

    ``secret``

       The secret (a string) used for auth_tkt cookie signing.
       Required.

    ``callback``

       Default: ``None``.  A callback passed the userid and the
       request, expected to return ``None`` if the userid doesn't
       exist or a sequence of principal identifiers (possibly empty) if
       the user does exist.  If ``callback`` is ``None``, the userid
       will be assumed to exist with no principals.  Optional.

    ``cookie_name``

       Default: ``auth_tkt``.  The cookie name used
       (string).  Optional.

    ``secure``

       Default: ``False``.  Only send the cookie back over a secure
       conn.  Optional.

    ``include_ip``

       Default: ``False``.  Make the requesting IP address part of
       the authentication data in the cookie.  Optional.

    ``timeout``

       Default: ``None``.  Maximum number of seconds which a newly
       issued ticket will be considered valid.  After this amount of
       time, the ticket will expire (effectively logging the user
       out).  If this value is ``None``, the ticket never expires.
       Optional.

    ``reissue_time``

       Default: ``None``.  If this parameter is set, it represents the number
       of seconds that must pass before an authentication token cookie is
       automatically reissued as the result of a request which requires
       authentication.  The duration is measured as the number of seconds
       since the last auth_tkt cookie was issued and 'now'.  If this value is
       ``0``, a new ticket cookie will be reissued on every request which
       requires authentication.

       A good rule of thumb: if you want auto-expired cookies based on
       inactivity: set the ``timeout`` value to 1200 (20 mins) and set the
       ``reissue_time`` value to perhaps a tenth of the ``timeout`` value
       (120 or 2 mins).  It's nonsensical to set the ``timeout`` value lower
       than the ``reissue_time`` value, as the ticket will never be reissued
       if so.  However, such a configuration is not explicitly prevented.

       Optional.

    ``max_age``

       Default: ``None``.  The max age of the auth_tkt cookie, in
       seconds.  This differs from ``timeout`` inasmuch as ``timeout``
       represents the lifetime of the ticket contained in the cookie,
       while this value represents the lifetime of the cookie itself.
       When this value is set, the cookie's ``Max-Age`` and
       ``Expires`` settings will be set, allowing the auth_tkt cookie
       to last between browser sessions.  It is typically nonsensical
       to set this to a value that is lower than ``timeout`` or
       ``reissue_time``, although it is not explicitly prevented.
       Optional.

    ``path``

       Default: ``/``. The path for which the auth_tkt cookie is valid.
       May be desirable if the application only serves part of a domain.
       Optional.

    ``http_only``

       Default: ``False``. Hide cookie from JavaScript by setting the
       HttpOnly flag. Not honored by all browsers.
       Optional.

    ``wild_domain``

       Default: ``True``. An auth_tkt cookie will be generated for the
       wildcard domain.
       Optional.

    ``hashalg``

       Default: ``md5`` (the literal string).

       Any hash algorithm supported by Python's ``hashlib.new()`` function
       can be used as the ``hashalg``.

       Cookies generated by different instances of AuthTktAuthenticationPolicy
       using different ``hashalg`` options are not compatible. Switching the
       ``hashalg`` will imply that all existing users with a valid cookie will
       be required to re-login.

       A warning is emitted at startup if an explicit ``hashalg`` is not
       passed.  This is for backwards compatibility reasons.

       This option is available as of :app:`Pyramid` 1.4.

       Optional.

       .. note::

          ``md5`` is the default for backwards compatibility reasons. However,
          if you don't specify ``md5`` as the hashalg explicitly, a warning is
          issued at application startup time.  An explicit value of ``sha512``
          is recommended for improved security, and ``sha512`` will become the
          default in a future Pyramid version.

    ``debug``

        Default: ``False``.  If ``debug`` is ``True``, log messages to the
        Pyramid debug logger about the results of various authentication
        steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
        or IRC channels when asking for support.

    Objects of this class implement the interface described by
    :class:`pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy`.
    """

    def __init__(self,
                 secret,
                 callback=None,
                 cookie_name='auth_tkt',
                 secure=False,
                 include_ip=False,
                 timeout=None,
                 reissue_time=None,
                 max_age=None,
                 path="/",
                 http_only=False,
                 wild_domain=True,
                 debug=False,
                 hashalg=_marker
                 ):
        if hashalg is _marker:
            hashalg = 'md5'
            warnings.warn(
                'The MD5 hash function used by default by the '
                'AuthTktAuthenticationPolicy is known to be '
                'susceptible to collision attacks.  It is the current default '
                'for backwards compatibility reasons, but we recommend that '
                'you use the SHA512 algorithm instead for improved security.  '
                'Pass ``hashalg=\'sha512\'`` to the '
                'AuthTktAuthenticationPolicy constructor to do so.\n\nNote '
                'that a change to the hash algorithms will invalidate existing '
                'auth tkt cookies set by your application.  If backwards '
                'compatibility of existing auth tkt cookies is of greater '
                'concern than the risk posed by the potential for a hash '
                'collision, you\'ll want to continue using MD5 explicitly.  '
                'To do so, pass ``hashalg=\'md5\'`` in your application to '
                'the AuthTktAuthenticationPolicy constructor.   When you do so '
                'this warning will not be emitted again.  The default '
                'algorithm used in this policy will change in the future, so '
                'setting an explicit hashalg will futureproof your '
                'application.',
                DeprecationWarning,
                stacklevel=2
                )
        self.cookie = AuthTktCookieHelper(
            secret,
            cookie_name=cookie_name,
            secure=secure,
            include_ip=include_ip,
            timeout=timeout,
            reissue_time=reissue_time,
            max_age=max_age,
            http_only=http_only,
            path=path,
            wild_domain=wild_domain,
            hashalg=hashalg,
            )
        self.callback = callback
        self.debug = debug

[docs]    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ The userid key within the auth_tkt cookie."""
        result = self.cookie.identify(request)
        if result:
            return result['userid']


[docs]    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ Accepts the following kw args: ``max_age=<int-seconds>,
        ``tokens=<sequence-of-ascii-strings>``.

        Return a list of headers which will set appropriate cookies on
        the response.

        """
        return self.cookie.remember(request, principal, **kw)


[docs]    def forget(self, request):
        """ A list of headers which will delete appropriate cookies."""
        return self.cookie.forget(request)



def b64encode(v):
    return base64.b64encode(bytes_(v)).strip().replace(b'\n', b'')

def b64decode(v):
    return base64.b64decode(bytes_(v))

# this class licensed under the MIT license (stolen from Paste)
class AuthTicket(object):
    """
    This class represents an authentication token.  You must pass in
    the shared secret, the userid, and the IP address.  Optionally you
    can include tokens (a list of strings, representing role names),
    'user_data', which is arbitrary data available for your own use in
    later scripts.  Lastly, you can override the cookie name and
    timestamp.

    Once you provide all the arguments, use .cookie_value() to
    generate the appropriate authentication ticket.

    Usage::

        token = AuthTicket('sharedsecret', 'username',
            os.environ['REMOTE_ADDR'], tokens=['admin'])
        val = token.cookie_value()

    """

    def __init__(self, secret, userid, ip, tokens=(), user_data='',
                 time=None, cookie_name='auth_tkt', secure=False,
                 hashalg='md5'):
        self.secret = secret
        self.userid = userid
        self.ip = ip
        self.tokens = ','.join(tokens)
        self.user_data = user_data
        if time is None:
            self.time = time_mod.time()
        else:
            self.time = time
        self.cookie_name = cookie_name
        self.secure = secure
        self.hashalg = hashalg

    def digest(self):
        return calculate_digest(
            self.ip, self.time, self.secret, self.userid, self.tokens,
            self.user_data, self.hashalg)

    def cookie_value(self):
        v = '%s%08x%s!' % (self.digest(), int(self.time),
                           url_quote(self.userid))
        if self.tokens:
            v += self.tokens + '!'
        v += self.user_data
        return v

# this class licensed under the MIT license (stolen from Paste)
class BadTicket(Exception):
    """
    Exception raised when a ticket can't be parsed.  If we get far enough to
    determine what the expected digest should have been, expected is set.
    This should not be shown by default, but can be useful for debugging.
    """
    def __init__(self, msg, expected=None):
        self.expected = expected
        Exception.__init__(self, msg)

# this function licensed under the MIT license (stolen from Paste)
def parse_ticket(secret, ticket, ip, hashalg='md5'):
    """
    Parse the ticket, returning (timestamp, userid, tokens, user_data).

    If the ticket cannot be parsed, a ``BadTicket`` exception will be raised
    with an explanation.
    """
    ticket = ticket.strip('"')
    digest_size = hashlib.new(hashalg).digest_size * 2
    digest = ticket[:digest_size]
    try:
        timestamp = int(ticket[digest_size:digest_size + 8], 16)
    except ValueError as e:
        raise BadTicket('Timestamp is not a hex integer: %s' % e)
    try:
        userid, data = ticket[digest_size + 8:].split('!', 1)
    except ValueError:
        raise BadTicket('userid is not followed by !')
    userid = url_unquote(userid)
    if '!' in data:
        tokens, user_data = data.split('!', 1)
    else: # pragma: no cover (never generated)
        # @@: Is this the right order?
        tokens = ''
        user_data = data

    expected = calculate_digest(ip, timestamp, secret,
                                userid, tokens, user_data, hashalg)

    # Avoid timing attacks (see
    # http://seb.dbzteam.org/crypto/python-oauth-timing-hmac.pdf)
    if strings_differ(expected, digest):
        raise BadTicket('Digest signature is not correct',
                        expected=(expected, digest))

    tokens = tokens.split(',')

    return (timestamp, userid, tokens, user_data)

# this function licensed under the MIT license (stolen from Paste)
def calculate_digest(ip, timestamp, secret, userid, tokens, user_data,
                     hashalg='md5'):
    secret = bytes_(secret, 'utf-8')
    userid = bytes_(userid, 'utf-8')
    tokens = bytes_(tokens, 'utf-8')
    user_data = bytes_(user_data, 'utf-8')
    hash_obj = hashlib.new(hashalg)
    hash_obj.update(
        encode_ip_timestamp(ip, timestamp) + secret + userid + b'\0'
        + tokens + b'\0' + user_data)
    digest = hash_obj.hexdigest()
    hash_obj2 = hashlib.new(hashalg)
    hash_obj2.update(bytes_(digest) + secret)
    return hash_obj2.hexdigest()

# this function licensed under the MIT license (stolen from Paste)
def encode_ip_timestamp(ip, timestamp):
    ip_chars = ''.join(map(chr, map(int, ip.split('.'))))
    t = int(timestamp)
    ts = ((t & 0xff000000) >> 24,
          (t & 0xff0000) >> 16,
          (t & 0xff00) >> 8,
          t & 0xff)
    ts_chars = ''.join(map(chr, ts))
    return bytes_(ip_chars + ts_chars)

EXPIRE = object()

[docs]class AuthTktCookieHelper(object):
    """
    A helper class for use in third-party authentication policy
    implementations.  See
    :class:`pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy` for the
    meanings of the constructor arguments.
    """
    parse_ticket = staticmethod(parse_ticket) # for tests
    AuthTicket = AuthTicket # for tests
    BadTicket = BadTicket # for tests
    now = None # for tests

    userid_type_decoders = {
        'int':int,
        'unicode':lambda x: utf_8_decode(x)[0], # bw compat for old cookies
        'b64unicode': lambda x: utf_8_decode(b64decode(x))[0],
        'b64str': lambda x: b64decode(x),
        }

    userid_type_encoders = {
        int: ('int', str),
        long: ('int', str),
        text_type: ('b64unicode', lambda x: b64encode(utf_8_encode(x)[0])),
        binary_type: ('b64str', lambda x: b64encode(x)),
        }

    def __init__(self, secret, cookie_name='auth_tkt', secure=False,
                 include_ip=False, timeout=None, reissue_time=None,
                 max_age=None, http_only=False, path="/", wild_domain=True,
                 hashalg='md5'):
        self.secret = secret
        self.cookie_name = cookie_name
        self.include_ip = include_ip
        self.secure = secure
        self.timeout = timeout
        self.reissue_time = reissue_time
        self.max_age = max_age
        self.http_only = http_only
        self.path = path
        self.wild_domain = wild_domain
        self.hashalg = hashalg

        static_flags = []
        if self.secure:
            static_flags.append('; Secure')
        if self.http_only:
            static_flags.append('; HttpOnly')
        self.static_flags = "".join(static_flags)

    def _get_cookies(self, environ, value, max_age=None):
        if max_age is EXPIRE:
            max_age = "; Max-Age=0; Expires=Wed, 31-Dec-97 23:59:59 GMT"
        elif max_age is not None:
            later = datetime.datetime.utcnow() + datetime.timedelta(
                seconds=int(max_age))
            # Wdy, DD-Mon-YY HH:MM:SS GMT
            expires = later.strftime('%a, %d %b %Y %H:%M:%S GMT')
            # the Expires header is *required* at least for IE7 (IE7 does
            # not respect Max-Age)
            max_age = "; Max-Age=%s; Expires=%s" % (max_age, expires)
        else:
            max_age = ''

        cur_domain = environ.get('HTTP_HOST', environ.get('SERVER_NAME'))

        # While Chrome, IE, and Firefox can cope, Opera (at least) cannot
        # cope with a port number in the cookie domain when the URL it
        # receives the cookie from does not also have that port number in it
        # (e.g via a proxy).  In the meantime, HTTP_HOST is sent with port
        # number, and neither Firefox nor Chrome do anything with the
        # information when it's provided in a cookie domain except strip it
        # out.  So we strip out any port number from the cookie domain
        # aggressively to avoid problems.  See also
        # https://github.com/Pylons/pyramid/issues/131
        if ':' in cur_domain:
            cur_domain = cur_domain.split(':', 1)[0]

        cookies = [
            ('Set-Cookie', '%s="%s"; Path=%s%s%s' % (
            self.cookie_name, value, self.path, max_age, self.static_flags)),
            ('Set-Cookie', '%s="%s"; Path=%s; Domain=%s%s%s' % (
            self.cookie_name, value, self.path, cur_domain, max_age,
                self.static_flags)),
            ]

        if self.wild_domain:
            wild_domain = '.' + cur_domain
            cookies.append(('Set-Cookie', '%s="%s"; Path=%s; Domain=%s%s%s' % (
                self.cookie_name, value, self.path, wild_domain, max_age,
                self.static_flags)))

        return cookies

[docs]    def identify(self, request):
        """ Return a dictionary with authentication information, or ``None``
        if no valid auth_tkt is attached to ``request``"""
        environ = request.environ
        cookie = request.cookies.get(self.cookie_name)

        if cookie is None:
            return None

        if self.include_ip:
            remote_addr = environ['REMOTE_ADDR']
        else:
            remote_addr = '0.0.0.0'

        try:
            timestamp, userid, tokens, user_data = self.parse_ticket(
                self.secret, cookie, remote_addr, self.hashalg)
        except self.BadTicket:
            return None

        now = self.now # service tests

        if now is None:
            now = time_mod.time()

        if self.timeout and ( (timestamp + self.timeout) < now ):
            # the auth_tkt data has expired
            return None

        userid_typename = 'userid_type:'
        user_data_info = user_data.split('|')
        for datum in filter(None, user_data_info):
            if datum.startswith(userid_typename):
                userid_type = datum[len(userid_typename):]
                decoder = self.userid_type_decoders.get(userid_type)
                if decoder:
                    userid = decoder(userid)

        reissue = self.reissue_time is not None

        if reissue and not hasattr(request, '_authtkt_reissued'):
            if ( (now - timestamp) > self.reissue_time ):
                # work around https://github.com/Pylons/pyramid/issues#issue/108
                tokens = list(filter(None, tokens))
                headers = self.remember(request, userid, max_age=self.max_age,
                                        tokens=tokens)
                def reissue_authtkt(request, response):
                    if not hasattr(request, '_authtkt_reissue_revoked'):
                        for k, v in headers:
                            response.headerlist.append((k, v))
                request.add_response_callback(reissue_authtkt)
                request._authtkt_reissued = True

        environ['REMOTE_USER_TOKENS'] = tokens
        environ['REMOTE_USER_DATA'] = user_data
        environ['AUTH_TYPE'] = 'cookie'

        identity = {}
        identity['timestamp'] = timestamp
        identity['userid'] = userid
        identity['tokens'] = tokens
        identity['userdata'] = user_data
        return identity


[docs]    def forget(self, request):
        """ Return a set of expires Set-Cookie headers, which will destroy
        any existing auth_tkt cookie when attached to a response"""
        environ = request.environ
        request._authtkt_reissue_revoked = True
        return self._get_cookies(environ, '', max_age=EXPIRE)


[docs]    def remember(self, request, userid, max_age=None, tokens=()):
        """ Return a set of Set-Cookie headers; when set into a response,
        these headers will represent a valid authentication ticket.

        ``max_age``
          The max age of the auth_tkt cookie, in seconds.  When this value is
          set, the cookie's ``Max-Age`` and ``Expires`` settings will be set,
          allowing the auth_tkt cookie to last between browser sessions.  If
          this value is ``None``, the ``max_age`` value provided to the
          helper itself will be used as the ``max_age`` value.  Default:
          ``None``.

        ``tokens``
          A sequence of strings that will be placed into the auth_tkt tokens
          field.  Each string in the sequence must be of the Python ``str``
          type and must match the regex ``^[A-Za-z][A-Za-z0-9+_-]*$``.
          Tokens are available in the returned identity when an auth_tkt is
          found in the request and unpacked.  Default: ``()``.
        """
        if max_age is None:
            max_age = self.max_age

        environ = request.environ

        if self.include_ip:
            remote_addr = environ['REMOTE_ADDR']
        else:
            remote_addr = '0.0.0.0'

        user_data = ''

        encoding_data = self.userid_type_encoders.get(type(userid))

        if encoding_data:
            encoding, encoder = encoding_data
            userid = encoder(userid)
            user_data = 'userid_type:%s' % encoding

        new_tokens = []
        for token in tokens:
            if isinstance(token, text_type):
                try:
                    token = ascii_native_(token)
                except UnicodeEncodeError:
                    raise ValueError("Invalid token %r" % (token,))
            if not (isinstance(token, str) and VALID_TOKEN.match(token)):
                raise ValueError("Invalid token %r" % (token,))
            new_tokens.append(token)
        tokens = tuple(new_tokens)

        if hasattr(request, '_authtkt_reissued'):
            request._authtkt_reissue_revoked = True

        ticket = self.AuthTicket(
            self.secret,
            userid,
            remote_addr,
            tokens=tokens,
            user_data=user_data,
            cookie_name=self.cookie_name,
            secure=self.secure,
            hashalg=self.hashalg
            )

        cookie_value = ticket.cookie_value()
        return self._get_cookies(environ, cookie_value, max_age)



@implementer(IAuthenticationPolicy)
[docs]class SessionAuthenticationPolicy(CallbackAuthenticationPolicy):
    """ A :app:`Pyramid` authentication policy which gets its data from the
    configured :term:`session`.  For this authentication policy to work, you
    will have to follow the instructions in the :ref:`sessions_chapter` to
    configure a :term:`session factory`.

    Constructor Arguments

    ``prefix``

       A prefix used when storing the authentication parameters in the
       session. Defaults to 'auth.'. Optional.

    ``callback``

       Default: ``None``.  A callback passed the userid and the
       request, expected to return ``None`` if the userid doesn't
       exist or a sequence of principal identifiers (possibly empty) if
       the user does exist.  If ``callback`` is ``None``, the userid
       will be assumed to exist with no principals.  Optional.

    ``debug``

        Default: ``False``.  If ``debug`` is ``True``, log messages to the
        Pyramid debug logger about the results of various authentication
        steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
        or IRC channels when asking for support.

    """

    def __init__(self, prefix='auth.', callback=None, debug=False):
        self.callback = callback
        self.prefix = prefix or ''
        self.userid_key = prefix + 'userid'
        self.debug = debug

[docs]    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ Store a principal in the session."""
        request.session[self.userid_key] = principal
        return []


[docs]    def forget(self, request):
        """ Remove the stored principal from the session."""
        if self.userid_key in request.session:
            del request.session[self.userid_key]
        return []


    def unauthenticated_userid(self, request):
        return request.session.get(self.userid_key)



@implementer(IAuthenticationPolicy)
[docs]class BasicAuthAuthenticationPolicy(CallbackAuthenticationPolicy):
    """ A :app:`Pyramid` authentication policy which uses HTTP standard basic
    authentication protocol to authenticate users.  To use this policy you will
    need to provide a callback which checks the supplied user credentials
    against your source of login data.

    Constructor Arguments

    ``check``

       A callback function passed a username, password and request, in that
       order as positional arguments.  Expected to return ``None`` if the
       userid doesn't exist or a sequence of principal identifiers (possibly
       empty) if the user does exist.

    ``realm``

       Default: ``"Realm"``.  The Basic Auth Realm string.  Usually displayed to
       the user by the browser in the login dialog.

    ``debug``

        Default: ``False``.  If ``debug`` is ``True``, log messages to the
        Pyramid debug logger about the results of various authentication
        steps.  The output from debugging is useful for reporting to maillist
        or IRC channels when asking for support.

    **Issuing a challenge**

    Regular browsers will not send username/password credentials unless they
    first receive a challenge from the server.  The following recipe will
    register a view that will send a Basic Auth challenge to the user whenever
    there is an attempt to call a view which results in a Forbidden response::

        from pyramid.httpexceptions import HTTPForbidden
        from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized
        from pyramid.security import forget
        from pyramid.view import view_config

        @view_config(context=HTTPForbidden)
        def basic_challenge(request):
            response = HTTPUnauthorized()
            response.headers.update(forget(request))
            return response
    """
    def __init__(self, check, realm='Realm', debug=False):
        self.check = check
        self.realm = realm
        self.debug = debug

[docs]    def unauthenticated_userid(self, request):
        """ The userid parsed from the ``Authorization`` request header."""
        credentials = self._get_credentials(request)
        if credentials:
            return credentials[0]


[docs]    def remember(self, request, principal, **kw):
        """ A no-op. Basic authentication does not provide a protocol for
        remembering the user. Credentials are sent on every request.

        """
        return []


[docs]    def forget(self, request):
        """ Returns challenge headers. This should be attached to a response
        to indicate that credentials are required."""
        return [('WWW-Authenticate', 'Basic realm="%s"' % self.realm)]


    def callback(self, username, request):
        # Username arg is ignored.  Unfortunately _get_credentials winds up
        # getting called twice when authenticated_userid is called.  Avoiding
        # that, however, winds up duplicating logic from the superclass.
        credentials = self._get_credentials(request)
        if credentials:
            username, password = credentials
            return self.check(username, password, request)

    def _get_credentials(self, request):
        authorization = request.headers.get('Authorization')
        if not authorization:
            return None
        try:
            authmeth, auth = authorization.split(' ', 1)
        except ValueError: # not enough values to unpack
            return None
        if authmeth.lower() != 'basic':
            return None
        try:
            auth = b64decode(auth.strip()).decode('ascii')
        except (TypeError, binascii.Error): # can't decode
            return None
        try:
            username, password = auth.split(':', 1)
        except ValueError: # not enough values to unpack
            return None
        return username, password
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