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Pyramid Web アプリケーション開発フレームワーク

Pyramid は、小さく、速く、堅実 (down-to-earth) な Python ウェブ
アプリケーション開発フレームワークです。 Pyramid は Pylons プロジェクトの
一部として開発されています。 BSD-like なライセンス [http://repoze.org/license.html]
の下でライセンスされています。

最も単純な Pyramid アプリケーションはこのようになります:

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   





Pyramid をインストールしてアプリケーションを起動した後で、
ブラウザで http://localhost:8080/hello/world を訪れれば、
Hello, world! というテキストが見えるはずです。

このアプリケーションがどのようにして動くのかについての完全な説明は、
Creating Your First Pyramid Application を参照してください。 Pyramid がこの
ような単純なアプリケーションから非常に大きなウェブアプリケーションまで
スケールするためにどのように設計されているかを理解するには
マニュアル を読んでください。
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サンプルアプリケーション

cluegun [https://github.com/Pylons/cluegun] は、 Rocky Burt の
ClueBin [http://pypi.python.org/pypi/ClueBin/0.2.3] を基にした単純な
pastebin アプリケーションです。 Pyramid アプリケーションでの
フォーム処理、セキュリティ、 ZODB の使用を実証します。
次のようにしてこのアプリケーションをチェックアウトしてください:

git clone git://github.com/Pylons/cluegun.git





virginia [https://github.com/Pylons/virginia] は非常に単純な動的
ファイル表示アプリケーションです。ファイルシステム上のディレクトリから、
構造化テキストドキュメント、HTML ドキュメント、画像を表示しようとします。
これは traversal のよい例でもあります。このアプリケーションの
初期のバージョンは repoze.org ウェブサイトを動かしていました。次のように
してこのアプリケーションをチェックアウトしてください:

git clone git://github.com/Pylons/virginia.git





shootout [https://github.com/Pylons/shootout] は、 Carlos de la
Guardia と Lukasz Fidosz による「アイデア競争」アプリケーションの例です。
URL dispatch 、簡易認証、 SQLAlchemy [http://www.sqlalchemy.org/]
と pyramid_simpleform の統合を実証します。次のようにしてこの
アプリケーションをバージョン管理からチェックアウトしてください:

git clone git://github.com/Pylons/shootout.git





KARL [http://karlproject.org] は Pyramid の上に構築された
中程度のサイズ (およそ 80K 行の Python コード) のアプリケーションです。
それは、共同作業、組織的なイントラネット、ナレッジマネジメント用の
オープンソース・ウェブシステムで、 Wiki 、カレンダー、マニュアル、検索、
タグ付け、コメント、ファイルアップロード機能を提供します。
ダウンロードとインストールの詳細については、
KARL サイト [http://karlproject.org] を参照してください。




サポートと開発

Pylons Project ウェブサイト [http://pylonsproject.org/] は、
Pyramid のサポートおよび開発情報についてのオンラインの主な情報源です。

バグを報告するためには、 issue tracker [http://github.com/Pylons/pyramid/issues] を使用してください。

このドキュメントが答えていない質問がある場合は、 Pylons-discuss メーリン
グリスト [http://groups.google.com/group/pylons-discuss] に連絡するか、
#pyramid IRCチャンネル に join
してください。

Pyramid GitHub リポジトリ [http://github.com/Pylons/pyramid/] 経由で
Pyramid のタグや trunk バージョンを閲覧、チェックアウトしてください。
git を使って trunk をチェックアウトするためには、このコマンドを使用してください:

git clone git@github.com:Pylons/pyramid.git





Pyramid の貢献者になる方法を理解するためには、 ドキュメントの貢献者の
セクション [http://docs.pylonsproject.jp/en/latest/index.html#id5] を
参照してください。
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Copyright, Trademarks, and Attributions

The Pyramid Web Application Development Framework, Version 1.1

by Chris McDonough

Copyright © 2008-2011, Agendaless Consulting.

ISBN-10: 0615445675

ISBN-13: 978-0615445670

First print publishing: February, 2011

All rights reserved.  This material may be copied or distributed only
subject to the terms and conditions set forth in the Creative Commons
Attribution-Noncommercial-Share Alike 3.0 United States License [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/us/].  You must
give the original author credit.  You may not use this work for
commercial purposes.  If you alter, transform, or build upon this
work, you may distribute the resulting work only under the same or
similar license to this one.


Note

While the Pyramid documentation is offered under the
Creative Commons Attribution-Nonconmmercial-Share Alike 3.0 United
States License, the Pyramid software is offered under a
less restrictive (BSD-like) license [http://repoze.org/license.html] .



All terms mentioned in this book that are known to be trademarks or
service marks have been appropriately capitalized.  However, use of a
term in this book should not be regarded as affecting the validity of
any trademark or service mark.

Every effort has been made to make this book as complete and as
accurate as possible, but no warranty or fitness is implied.  The
information provided is on as “as-is” basis.  The author and the
publisher shall have neither liability nor responsibility to any
person or entity with respect to any loss or damages arising from the
information contained in this book.  No patent liability is assumed
with respect to the use of the information contained herein.
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Used with permission:


The Request and Response Objects chapter is adapted, with permission, from
documentation originally written by Ian Bicking.

The Much Ado About Traversal chapter is adapted,
with permission, from an article written by Rob Miller.

The Logging is adapted, with permission, from the Pylons
documentation logging chapter, originally written by Phil Jenvey.







Print Production

The print version of this book was produced using the Sphinx [http://sphinx.pocoo.org/] documentation generation system and the
LaTeX [http://www.latex-project.org/] typesetting system.




Contacting The Publisher

Please send documentation licensing inquiries, translation inquiries,
and other business communications to Agendaless Consulting.  Please send software and other
technical queries to the Pylons-devel maillist [http://groups.google.com/group/pylons-devel].




HTML Version and Source Code

An HTML version of this book is freely available via
http://docs.pylonsproject.org

The source code for the examples used in this book are available
within the Pyramid software distribution, always available
via https://github.com/Pylons/pyramid
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Typographical Conventions

Literals, filenames and function arguments are presented using the
following style:


argument1


Warnings, which represent limitations and need-to-know information
related to a topic or concept are presented in the following style:



Warning

This is a warning.






Notes, which represent additional information related to a topic or
concept are presented in the following style:



Note

This is a note.






We present Python method names using the following style:


pyramid.config.Configurator.add_view()


We present Python class names, module names, attributes and global
variables using the following style:


pyramid.config.Configurator.registry


References to glossary terms are presented using the following style:


Pylons


URLs are presented using the following style:


Pylons [http://pylonsproject.org]


References to sections and chapters are presented using the following
style:


Traversal


Code and configuration file blocks are presented in the following style:


	1
2

	def foo(abc):
    pass










Example blocks representing UNIX shell commands are prefixed with a $
character, e.g.:


$ ../bin/nosetests








Example blocks representing Windows cmd.exe commands are prefixed with a
drive letter and/or a directory name, e.g.:


c:\examples> ..\Scripts\nosetests








Sometimes, when it’s unknown which directory is current, Windows cmd.exe
example block commands are prefixed only with a > character, e.g.:


> ..\Scripts\nosetests








When a command that should be typed on one line is too long to fit on a page,
the backslash \ is used to indicate that the following printed line
should actually be part of the command:


c:\bigfntut\tutorial> ..\Scripts\nosetests --cover-package=tutorial \
      --cover-erase --with-coverage








A sidebar, which presents a concept tangentially related to content
discussed on a page, is rendered like so:


This is a sidebar

Sidebar information.
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Pyramid 1.3 の新機能

この記事は、 Pyramid バージョン 1.3 とその前身である
Pyramid 1.2 を比較して、新しい特徴について説明します。
さらに、2つのバージョンの間の後方非互換性と Pyramid 1.3 に
加えられた廃止 (deprecation) 、ソフトウェア依存性の変更、
特に重要なドキュメンテーションの追加について文書化します。


メジャー機能追加

Pyramid 1.3 の主な機能追加は以下の通りです。


Python 3 互換性

[image: _images/python-3.png]
Pyramid は引き続き Python 2 上で動きますが、 Pyramid はさらに
Python 3 互換になりました。 Python 3 の下で Pyramid を使用するためには
Python 3.2 以上が要求されます。

多くの Pyramid アドオンが既に Python 3 互換になっています。例えば、
pyramid_debugtoolbar, pyramid_jinja2, pyramid_exclog,
pyramid_tm, pyramid_mailer, pyramid_handlers はすべて
Python 3 に対応しています。しかし、他のアドオンは Python 2 でのみ動く
ことが知られています。さらに、 scaffold が依存するいくつかのパッケージ
(特にZODB)は、まだ Python 3 の下で動きません。

Python 3 に対する全面的なエコシステムのサポートを獲得するまでの間
しばらく待ってください。進行中の移植作業に関しては
https://github.com/Pylons/pyramid/wiki/Python-3-Porting
でより多くの詳細を見ることができます。

Python 3 互換性のために、いくつかのパッケージ依存性の削除と、古い
Python バージョンおよびプラットフォームのサポートを打ち切ることが必要で
した。詳細は下記の “Backwards Incompatibilities” セクションを参照して
ください。




paster コマンドが置き換えられました

私たちは paster コマンドを Pyramid 固有の類似品に置き換えました。
なぜか? paster コマンドを提供する Paste と PasteScript
という名前のライブラリが Python 3 の下では動かず、それらのライブラリを
私たち自身で移植してメンテナンスすることに気が進まなかったからです。
その結果、いくつかの変更を加える必要がありました。

以前 (Pyramid 1.0, 1.1 および 1.2) は、 paster create を使って
Pyramid アプリケーションを作成していました:

$ myvenv/bin/paster create -t pyramid_starter foo



1.3 では、その代りに pcreate を使用してアプリケーションを作成する
必要があります:

$ myvenv/bin/pcreate -s starter foo



内蔵の Pyramid scaffold のためには pcreate を使う必要があります;
Pyramid の外部で配布された scaffold は、 pcreate と paster
create の両方またはどちらかに対応しています。

Pyramid の前のバージョンでは、 Pyramid アプリケーションを起動するのに
以下のようにしていました:

$ myvenv/bin/paster serve development.ini



この代わりに 1.3 では pserve コマンドを使用しなければなりません:

$ myvenv/bin/pserve development.ini



Pyramid がサポートする ini 設定ファイルのフォーマットは変わっていま
せん。そのため、 Python 2 のみを使っているユーザは、もしそうしたければ
PasteScript を手動でインストールして paster serve を代わりに使用す
ることができます。しかしながら、 pserve を使用すれば Python 2 と
Python 3 の両方の下で動くでしょう。

paster pshell, paster pviews, paster request, paster
ptweens にはそれぞれ、 pshell, pviews, prequest,
ptweens という対応するコンソールスクリプトが存在します。




scaffold 中で paste.httpserver は waitress で置き換えられました

以前 scaffold の中で使用していた paste.httpserver サーバーが
Python 3 互換ではないので、私たちは Pyramid scaffold によって使用される
デフォルト WSGI サーバーを waitress サーバーに変更しました。
waitress サーバーは Python 2 と Python 3 の両方と互換性があります。

scaffold からプロジェクトを作成すれば development.ini と
production.ini は次の行を持つでしょう:

use = egg:waitress#main



これの代わりに (古いバージョンではこれがデフォルトでした):

use = egg:Paste#http




Note

paste.httpserver はヘッダーの値が Unicode だった場合 string 文字列
に自動変換する機能がありました (それは WSGI 仕様に反した特徴でした)。
それに対して waitress サーバーは WSGI 仕様をより完全に実装しています。
これは特に、レスポンスのヘッダーを修正している場合に影響があるかもしれ
ません。次のエラーがこの問題の指標になります: AssertionError: Header
values must be strings, please check the type of the header being
returned. よくあるケースは string ヘッダーの代わりに Unicode ヘッダーを
返している場合です。






互換性ヘルパーライブラリ

新しく pyramid.compat モジュールが加えられました。
このモジュールは Pyramid アドオンおよび開発環境に対して
Python 2/3 にまたがるサポートを提供します。




Introspection

設定情報の introspection システムが加えられました; 開発者として
introspection システムを使用することについての詳細は、
Pyramid Configuration Introspection と Configuration introspection の追加 を参照してください。

最新の Pyramid デバッグツールバー (0.9.7+) は、 Pyramid アプリケーション
開発者に introspection 情報を露出する “Introspection” パネルを提供します。

introspection をサポートするために新しい API が追加されました:
pyramid.registry.Introspectable,
pyramid.config.Configurator.introspector,
pyramid.config.Configurator.introspectable,
pyramid.registry.Registry.introspector




@view_defaults デコレータ

クラスをビューとして使用する場合、そのクラスに対して新しい
pyramid.view.view_defaults クラスデコレータを使用することがで
きます。このクラスデコレータを使うと、そのクラスのメソッドをデコレート
するすべての @view_config デコレータによって使用されるビュー設定情報
にデフォルトを提供することができます。

例えば、 “REST アクション” を表わすメソッドを持つクラスがある場合、すな
わち、すべてのメソッドが同じルートにマップされリクエストメソッドだけが
異なる場合、このようにする代わりに:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='rest', request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(route_name='rest', request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(route_name='rest', request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







こうすることができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.view import view_defaults
from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_defaults(route_name='rest')
class RESTView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(request_method='GET')
    def get(self):
        return Response('get')

    @view_config(request_method='POST')
    def post(self):
        return Response('post')

    @view_config(request_method='DELETE')
    def delete(self):
        return Response('delete')







これは、クラスに作用する命令的なビュー設定でも同様に機能します。

詳細は @view_defaults Class Decorator を参照してください。




サブクラス化をしない Request 拡張

プロパティディスクリプタを持つ pyramid.request.Request
オブジェクトを、カスタムリクエストファクトリを作ることなく拡張すること
ができるようになりました。新しいメソッド
pyramid.config.Configurator.set_request_property() は、アドオンに
対し各リクエストに加えられるプロパティを登録するためのエントリポイント
を提供します。新しいプロパティは、インスタンスのライフタイムにおいて
返り値を事実上キャッシュして、具象化されるかもしれません。このための
通常のユースケースは、リクエストのためにデータベース接続を得たり、
カレントユーザーを識別したりすることです。新メソッド
pyramid.request.Request.set_property() も追加されましたが、
configurator メソッドの方が、プロパティのライフタイムにおける
矛盾検知および一貫性を提供するので推奨されます。




Not Found と Forbidden ビューヘルパー

Not Found ヘルパー:


	新 API: pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() 。
これは pyramid.Config.configurator.add_view() のラッパーで、
“append_slash” 機能のサポートを提供すると同時にパーミッションに関して
正しいことを行います (not found ビューは常に public であるべきです)。
以前に推奨されていた context=HTTPNotFound で add_view を直接
呼び出すよりも、こちらの方がより好まれます。




	新 API: pyramid.view.notfound_view_config 。
これは pyramid.view.view_config のようなデコレータコンストラクタで、
スキャンされた時に pyramid.config.Configurator.add_notfound_view()
を呼び出します。以前に推奨されていた context=HTTPNotFound で
pyramid.view.view_config を使用するよりも、こちらの方がより好まれます。



Forbidden ヘルパー:


	新 API: pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view() 。
これは pyramid.Config.configurator.add_view() のラッパーで、
パーミッションに関して正しいことを行います。
以前に推奨されていた context=HTTPForbidden で add_view を直接
呼び出すよりも、こちらの方がより好まれます。




	新 API: pyramid.view.forbidden_view_config 。
これは pyramid.view.view_config のようなデコレータコンストラクタで、
スキャンされた時に pyramid.config.Configurator.add_forbidden_view()
を呼び出します。以前に推奨されていた context=HTTPForbidden で
pyramid.view.view_config を使用するよりも、こちらの方がより好まれます。








マイナー機能追加


	新 API: pyramid.path.AssetResolver と
pyramid.path.DottedNameResolver 。前者は asset
specification から asset のデータを読むために使用することのできる
API へと解決するために使用されます。後者は dotted Python
name からモジュールまたはパッケージへと解決するために使用されます。




	Mako テンプレートを使用するために mako.directories 設定は必須で
なくなりました。根拠: Mako テンプレートレンダラーは絶対 asset spec を
使用して指定することができます。アプリケーション全体を、順序付きのルッ
クアップパスを要求せずに、そのような asset spec で書くことができます。




	pshell における bpython インタープリター互換性。詳細は
IPython or bpython を参照してください。




	pyramid.paster.get_appsettings() API 関数が追加されました。
この関数は、 PasteDeploy ini ファイルの [app:...] セクション内に
定義された設定を返します。




	pyramid.paster.setup_logging() API 関数が追加されました。
この関数は、 PasteDeploy ini ファイル中の logging 設定に従い
Python logging をセットアップします。




	設定衝突レポートは、より理解しやすい方法で報告されます。
(“Line 11 in file...” vs. 同じ情報のタプルの repr)




	pyramid.config.Configurator.action() メソッドに余分なキーワード
引数を渡すことができるようになりました。




	Pyramid の pyramid.views.static_view によって生成された
レスポンスは、ウェブサーバが wsgi.file_wrapper
(http://www.python.org/dev/peps/pep-0333/#optional-platform-specific-file-handling を参照)
を提供する場合にはそれを使用するようになりました。




	pyramid.config.Configurator.scan() メソッドは ignore 引数
を渡すことができます。それは、文字列、 callable 、または文字列と
callable からなるリストです。この機能は、スキャンからサブモジュール、
サブパッケージおよびグローバルなオブジェクトを許可します。
スキャンに ignore 引数を使用する方法についての詳細は、
http://readthedocs.org/docs/venusian/en/latest/#ignore-scan-argument
を参照してください。




	pyramid.config.Configurator.add_travers() API メソッドが追加され
ました。詳細は トラバーサーの変更 を参照してください。
これは新機能ではありません。単に ZCA API を使用する必要なしにトラバーサー
を追加するための API を提供します。




	pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() API
メソッドが追加されました。詳細は pyramid.request.Request.resource_url() の URL 生成方法の変更 を参照
してください。これは新機能ではありません。単に ZCA APIを使用する必要
なしにリソース URL アダプターを追加するための API を提供します。




	ビュー callable がレスポンスに変換できない値を返したとき
(例えば、ビュー callable がレンダラー定義なしで辞書を返した場合、ある
いは値を全く返さない場合) のより良いエラーメッセージ。エラーメッセージ
には、ビュー callable 自身に関する情報と、それを呼んだ結果が含まれる
ようになりました。




	.pyc のみのモジュールが config.include された場合のより良いエラー
メッセージ。これはエラー報告の必要条件により許可されず、それが試みら
れた場合より良いエラーメッセージが示されます。以前は、以下のような
エラーが出て失敗していました: “AttributeError: ‘NoneType’ object has
no attribute ‘rfind’”




	システム値 req が request の別名としてレンダラーに提供される
ようになりました。これは、例えばテンプレートの中で、
request.route_url(...) の代わりに req.route_url(...) のように
できるということです。これは純粋にテンプレートに内部でリクエストメソッド
と属性を使用するのに必要なタイピング量を減らすための変更です。
値 request もまだ利用可能です。これは単に別の選択肢です。




	新しいインターフェースが追加されました:
pyramid.interfaces.IResourceURL 。このインターフェースを
実装するアダプターは、
pyramid.request.Request.resource_url() が呼ばれる際にリソース
URL 生成を無視するために使用することができます。
このインターフェースは今では廃止された
pyramid.interfaces.IContextURL インターフェースを置き換えます。




	リソースの __resource_url__ メソッドに渡された辞書
(リソース URL 生成のオーバーライド を参照) は、
pyramid.request.Request.resource_url() で生成されたアプリケーション
URL を表わす app_url キーを含むようになりました。それは、潜在的
にカスタマイズされた URL プレフィックスを表わします。ユーザによって
request.resource_url に渡された潜在的なカスタムスキーム、ホスト
およびポート情報が含まれます。必要なところでは、
request.application_url の代わりに使用されるべきです。




	pyramid.request.Request.resource_url() API はこれらの引数を
受け取るようになりました: app_url, scheme, host, port 。
app_url 引数は URL 生成の際に大規模に URL プリフィックスを置き換える
ために使用することができます。 scheme, host, port 引数は
request.application_url のそれぞれのデフォルト値を部分的に置き換える
ために使用できます。




	pyramid.request.Request.resource_path() という名前の新しい API
が存在するようになりました。これは
pyramid.request.Request.resource_url() のように作動しますが、
絶対的ではなく相対的な URL を生成します。




	pyramid.request.Request.route_url() API は、これらの引数を
受け取るようになりました: _app_url, _scheme, _host, _port 。
_app_url 引数は URL 生成の際に大規模に URL プリフィックスを置き換える
ために使用することができます。 _scheme, _host, _port 引数は
request.application_url のそれぞれのデフォルト値を部分的に置き換える
ために使用できます。




	新しいAPI: pyramid.response.FileResponse および
pyramid.response.FileIter 。これらはファイルを「手動で」
返す必要のあるビューで使用するためのものです。






後方非互換性


	Pyramid はもう Python 2.5 上で動きません。これは Jython の最新の
リリースおよび Google App Engine の Python 2.5 バージョンを含みます。

理由?  Python 2 と 3 の複数のバージョンに「またがって (straggle)」かつ
Python 2.6 以前の古い Python 2 バージョンをサポートすることは容易では
ありません。Pyramid のこのバージョンを実行するには Python 2.6 以上が
必要です。もし Python 2.5 を使用する必要があれば、 Pyramid 1.2.X の
最新のリリースを使用してください。






	利用できる scaffold の名前が変わりました。また、 pcreate がサポート
するフラグは paster create のサポートするフラグとは異なります。
例えば pyramid_alchemy は単に alchemy になりました。




	paster コマンドは、プロジェクトを作成したり、サーバーを始めたり、
デバッグコマンドを実行したりするための文書化された方法ではなくなりま
した。 scaffold からプロジェクトを作成するのに、 paster create は
pcreate コンソールスクリプトに置き換えられます。プロジェクトを
実行するのに、 paster serve は pserve コンソールスクリプト
に置き換えられます。 pshell, pviews, proutes, ptweens
という名前の新しいコンソールスクリプトは、それらの
paster <コマンド名> 等価物が行っていたことを行います。
関連する narrative documentation がすべて更新されました。根拠:
Paste と PasteScript パッケージは Python 3 の下で動きません。




	新しく生成された scaffold で pserve を実行した場合、デフォルトの
WSGI サーバーは paste.httpserver サーバーの代わりに waitress
WSGI サーバーになりました。根拠: Paste と PasteScript パッケージは
Python 3 の下で動きません。




	pshell コマンド (“paster pshell” を参照) はコマンドライン引数
--disable-ipython を受け付けなくなりました。代わりに -p
引数または --python-shell 引数を受け付けます。その値は python,
ipython or bpython のいずれかです。




	pyramid.renderers.renderer_from_name 関数が削除されました。それは
Pyramid 1.0 以降廃止されており、 API ではありませんでした。




	Pyramid >= 1.3 バージョンと共に ZCML を使用するために、
pyramid_zcml バージョン >= 0.8 と zope.configuration バージョン
>= 3.8.0 が必要です。 pyramid_zcml パッケージのバージョン 0.8
は Pyramid 1.0 までずっと後方互換性を持ちます。したがって、より古いバー
ジョンをインストールしていて Pyramid 自体を “in-place” でアップグレード
した場合、警告されません; その代わりに単に壊れるでしょう。
(特に ZCML の includeOverrides ディレクティブを使用している場合)




	Pyramid.request.Request.route_url() または
Pyramid.request.Request.route_path() に渡された “remainder”
マッチを置き換えることを意図した文字列の値は、埋め込まれたスラッシュ
を除いて URL クォートされるようになりました。例えば:

config.add_route('remain', '/foo*remainder')
request.route_path('remain', remainder='abc / def')
# -> '/foo/abc%20/%20def'





以前は、 remainder 置換として渡された文字列の値は URLクォートされる
ことなくそのまま扱われていました。しかし、渡された値が Unicode である
場合、これは実際のところ理論的に動きません(生の Unicode は URL または
パスに含めることができません)。また、値が文字列である場合、それは他の
URL 生成機構と一致しません(呼び出し元でしなければ、 URL クォートされ
ません)






	非 ASCII 文字を含むバイト文字列をパターンとして
pyramid.config.Configurator.add_route() に渡した場合、
スタートアップ時に失敗します。 Unicode を代わりに使用してください。




	path_info ルートとビュー述語は、 request.path_info (Python 3
と Python 2 で不定の値) ではなく request.upath_info (Unicode)
に対してマッチするようになりました。 Python 2 と Python 3 でマッチを
標準化するために、これを行わなければなりませんでした。




	match_param ビュー述語は dict を受け付けなくなりました。
これによるネガティブな影響はないでしょう。
なぜなら dict ベースの引数に対する実装は壊れていたからです。




	pyramid.interfaces.IContextURL インターフェースが廃止されました。
Pyramid 1.0 以降、カスタムトラバーサーによって見つかったリソースに対する
pyramid.request.Request.resource_url() URL 生成に影響を及ぼすために
リソース URL アダプターを登録するのにこれを使用するように “Hooks” 章の中で
指示されていました。

このインターフェースはまだ存在します。また、古いバージョンで文書化
されていたようにそれを使用してアダプターを登録することはまだ動きます。
しかし、このインターフェースは Pyramid のいくつかのメジャーリリース後
にソフトウェアから除去されるでしょう。新しい
pyramid.config.Configurator.add_resource_url_adapter() APIを使用
して登録された等価な pyramid.interfaces.IResourceURL() アダプター
に置き換えてください。
pyramid.request.Request.resource_url() が呼ばれたときに
pyramid.interfaces.IContextURL アダプターが見つかった場合、
deprecation 警告が発生します。






	pyramid.config.Configurator.with_context クラスメソッドが削除され
ました。これは API ではなく、単に pyramid_zcml によって使用されて
いました。また、その機能は pyramid_zcml パッケージの最新版に移動
されました。このことは、 Pyramid のこのリリースと共に pyramid_zcml
のリリース 0.9.2 以降を使用する必要があるということを意味します。




	古い廃止された set_notfound_view Configurator メソッドは新しい
add_notfound_view Configurator メソッドの別名になりました。同様に、
古い廃止された set_forbidden_view は新しい add_forbidden_view
Configurator メソッドの別名になりました。これには次の影響があります:
set_notfound_view または set_forbidden_view によって登録された
(context, request) 呼び出し署名を持つビューに送られる
context は、見つかった実際のリソースコンテキストではなく例外
オブジェクトになるでしょう。実際のリソースコンテキストを得るためには
request.context を使用してください。さらに、エイリアスされていた
としても、 set_notfound_view を使わずに add_notfound_view を
使うこと、 set_forbidden_view を使わずに add_forbidden_view を
使うことが推奨されます。






廃止


	pyramid.view.append_slash_notfound_view および
pyramid.view.AppendSlashNotFoundViewFactory の API ドキュメンテー
ションが削除されました。これらの名前はまだ存在し、インポート可能ですが、
それらはもはや API ではありません。同じ振る舞いを得るために
pyramid.config.Configurator.add_notfound_view(append_slash=True)
あるいは pyramid.view.notfound_view_config(append_slash=True) を
使用してください。




	Configurator の set_forbidden_view と set_notfound_view メソッド
がドキュメンテーションから削除されました。それらは Pyramid 1.1 以降
廃止されていました。




	tmpl_context リクエスト変数に対するすべての言及はドキュメントから
削除されました。 Pyramid におけるその存在は、 Pylons ユーザでなかった
人々を混乱させます。それは Pyramid 1.0 で Pylons ユーザの移行の利便性の
ために追加されましたが、 Pyramid のレンダリングシステムは Pylons
のものとは非常に異なっているため人気を得ませんでした。また、Pylons
で実現しようとしていたことを行うための代替の方法が存在します。
この機能は「永久に」存在し続けるでしょうが、ドキュメントの中では推奨、
または言及されません。




	Pyramid が提供するすべての .ini ファイルの中で、何もしない
pyramid.debug_templates 設定への言及が削除されました。この設定は、
以前は Chameleon がよりよい例外をレンダリングするように指定するものでした;
現在 Chameleon はこの設定値にかかわらず常によい例外をレンダリングします。






既知の問題


	この記述 (Pyramid 1.3b2 のリリース) の時点で、 Python 3.2 上で
setup.py develop によって alchemy scaffold を使用した
Pyramid プロジェクトをインストールしようとした場合、 Pygments を
インストールする間にインストールエラーで中止します。これが起こる
場合、単に setup.py develop を再実行してください。そうすれば完全
に成功するでしょう。これは Pythoon 3 の下の SQLAlchemy 0.7.5 の中の
マイナーなバグによるもので、新しい SQLAlchemy リリースで修正されるで
しょう。 http://www.sqlalchemy.org/trac/ticket/2421 を注視していてく
ださい。






ドキュメントの改善


	SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル が更新されました。それは
@view_config デコレータと明示的なデータベースデータ投入スクリプト
を使用するようになりました。




	ZODB + Traversal Wiki Tutorial のマイナーアップデート。




	narrative ドキュメントに Pyramid Configurator の拡張 という章が追加されました;
それは、カスタム設定ディレクティブを加える方法とカスタムディレクティブ
内で pyramid.config.Configurator.action() メソッドを使う方法に
ついて記述します。さらに、 introspectable なオブジェクトを加える
方法について記述します。




	narrative ドキュメントに Pyramid Configuration Introspection という章が追加
されました。それは、 introspection システムに対して問い合わせる方法を
記述します。




	API ドキュメントに pyramid.scaffolds のための章が追加されました。




	narrative ドキュメントに Creating Pyramid Scaffolds という章が追加されました。




	Invoking a Request に prequest コマンドラインスクリプト
の記述が追加されました。




	“Command-Line Pyramid” 章に Making Your Script into a Console Script という節が
追加されました。




	“Running Pyramid on Google App Engine” チュートリアルが主要ドキュメント
から除かれました。それはクックブックの中に残されています
(http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/en/latest/gae.html) 。
根拠: このドキュメントは GAE の Python 2.5 バージョンでのみ正しい情報を
提供します。そして Pyramid のこのバージョンは Python 2.5 をサポートしません。




	Forbidden View の変更 節が更新されました。
add_view または view_config を使用してビューを登録する説明が
add_forbidden_view または forbidden_view_config を使用する説明に
置き換えられました。




	Not Found ビューの変更 節が更新されました。
add_view または view_config を使用してビューを登録する説明が
add_notfound_view または notfound_view_config を使用する説明に
置き換えられました。




	Redirecting to Slash-Appended Routes 節が更新されました。
add_view あるいは view_config を使用してビューを登録する説明が
add_notfound_view または notfound_view_config を使用する説明に
置き換えられました。




	すべてのチュートリアルが pyramid.view.view_config と
HTTPForbidden コンテキストを使うのではなく
pyramid.view.forbidden_view_config を使うように更新されました。






依存性の変更


	Pyramid は、テストのための依存性を除いて zope.component
パッケージに依存しなくなりました。




	Pyramid は次のパッケージバージョンに依存するようになりました:
Python 3 互換性の目的のために
zope.interface>=3.8.0, WebOb>=1.2dev, repoze.lru>=0.4,
zope.deprecation 3.5.0, translationstring 0.4 。
さらに、テスト依存性として、同じ理由で WebTest 1.3.1 に依存します。




	Pyramid は Paste または PasteScript パッケージに依存しなく
なりました。これらのパッケージは Python 3 互換ではありません。




	スキャン ignore サポートを提供するため venusian >= 1.0a3 に依存し
ています。






scaffold の変更


	生成された scaffold は、より再配置可能 (パッケージ中のファイル内でパッ
ケージ名に言及する箇所が少数) になるように変更されました。




	routesalchemy scaffold は alchemy と改名され、より古い (トラ
バーサルに基づいた) alchemy scaffold を置き代えました (古い
alchemy scaffold は引退しました)。




	alchemy と starter scaffold は Python 3 互換です。




	starter scaffold は、デフォルトで URL ディスパッチを使用するよう
になりました。
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What’s New In Pyramid 1.2

This article explains the new features in Pyramid version 1.2 as
compared to its predecessor, Pyramid 1.1.  It also documents backwards
incompatibilities between the two versions and deprecations added to Pyramid
1.2, as well as software dependency changes and notable documentation
additions.


Major Feature Additions

The major feature additions in Pyramid 1.2 follow.


Debug Toolbar

The scaffolding packages that come with Pyramid now include a debug toolbar
component which can be used to interactively debug an application.  See
The Debug Toolbar for more information.




route_prefix Argument to include

The pyramid.config.Configurator.include() method now accepts a
route_prefix argument.  This argument allows you to compose URL dispatch
applications together from disparate packages.  See Using a Route Prefix to Compose Applications for
more information.




Tweens

A tween is used to wrap the Pyramid router’s primary request handling
function.  This is a feature that can be used by Pyramid framework
extensions, to provide, for example, view timing support and can provide a
convenient place to hang bookkeeping code.  Tweens are is a little like
WSGI middleware, but have access to Pyramid functionality such as
renderers and a full-featured request object.

To support this feature, a new configurator directive exists named
pyramid.config.Configurator.add_tween().  This directive adds a
“tween”.

Tweens are further described in “tween” の登録.

A new paster command now exists: paster ptweens.  This command prints the
current tween configuration for an application.  See the section entitled
Displaying “Tweens” for more info.




Scaffolding Changes


	All scaffolds now use the pyramid_tm package rather than the
repoze.tm2 middleware to manage transaction management.

	The ZODB scaffold now uses the pyramid_zodbconn package rather than the
repoze.zodbconn package to provide ZODB integration.

	All scaffolds now use the pyramid_debugtoolbar package rather than the
WebError package to provide interactive debugging features.

	Projects created via a scaffold no longer depend on the WebError
package at all; configuration in the production.ini file which used to
require its error_catcher middleware has been removed.  Configuring
error catching / email sending is now the domain of the pyramid_exclog
package (see http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_exclog/dev/).

	All scaffolds now send the cache_max_age parameter to the
add_static_view method.








Minor Feature Additions


	The [pshell] section in an ini configuration file now treats a
setup key as a dotted name that points to a callable that is passed the
bootstrap environment.  It can mutate the environment as necessary during a
paster pshell session.  This feature is described in
Writing a Script.

	A new configuration setting named pyramid.includes is now available.
It is described in Including Packages.

	Added a pyramid.security.NO_PERMISSION_REQUIRED constant for use in
permission= statements to view configuration.  This constant has a
value of the string __no_permission_required__.  This string value was
previously referred to in documentation; now the documentation uses the
constant.

	Added a decorator-based way to configure a response adapter:
pyramid.response.response_adapter.  This decorator has the same
use as pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() but it’s
declarative.

	The pyramid.events.BeforeRender event now has an attribute named
rendering_val.  This can be used to introspect the value returned by a
view in a BeforeRender subscriber.

	The Pyramid debug logger now uses the standard logging configuration
(usually set up by Paste as part of startup).  This means that output from
e.g. debug_notfound, debug_authorization, etc. will go to the
normal logging channels.  The logger name of the debug logger will be the
package name of the caller of the Configurator’s constructor.

	A new attribute is available on request objects: exc_info.  Its value
will be None until an exception is caught by the Pyramid router, after
which it will be the result of sys.exc_info().

	pyramid.testing.DummyRequest now implements the
add_finished_callback and add_response_callback methods implemented
by pyramid.request.Request.

	New methods of the pyramid.config.Configurator class:
set_authentication_policy() and
set_authorization_policy().  These are
meant to be consumed mostly by add-on authors who wish to offer packages
which register security policies.

	New Configurator method:
pyramid.config.Configurator.set_root_factory(), which can set the
root factory after the Configurator has been constructed.

	Pyramid no longer eagerly commits some default configuration statements at
Configurator construction time, which permits values passed in as
constructor arguments (e.g. authentication_policy and
authorization_policy) to override the same settings obtained via the
pyramid.config.Configurator.include() method.

	Better Mako rendering exceptions; the template line which caused the error
is now shown when a Mako rendering raises an exception.

	New request methods: current_route_url(),
current_route_path(), and
static_path().

	New functions in the pyramid.url module:
current_route_path() and
static_path().

	The pyramid.request.Request.static_url() API (and its brethren
pyramid.request.Request.static_path(),
pyramid.url.static_url(), and pyramid.url.static_path()) now
accept an absolute filename as a “path” argument.  This will generate a URL
to an asset as long as the filename is in a directory which was previously
registered as a static view.  Previously, trying to generate a URL to an
asset using an absolute file path would raise a ValueError.

	The RemoteUserAuthenticationPolicy,
AuthTktAuthenticationPolicy, and
SessionAuthenticationPolicy constructors
now accept an additional keyword argument named debug.  By default,
this keyword argument is False.  When it is True, debug information
will be sent to the Pyramid debug logger (usually on stderr) when the
authenticated_userid or effective_principals method is called on
any of these policies.  The output produced can be useful when trying to
diagnose authentication-related problems.

	New view predicate: match_param.  Example: a view added via
config.add_view(aview, match_param='action=edit') will be called only
when the request.matchdict has a value inside it named action with
a value of edit.

	Support an onerror keyword argument to
pyramid.config.Configurator.scan`().  This argument is passed to
venusian.Scanner.scan() to influence error behavior when an exception
is raised during scanning.

	The request_method predicate argument to
pyramid.config.Configurator.add_view() and
pyramid.config.Configurator.add_route() is now permitted to be a
tuple of HTTP method names.  Previously it was restricted to being a string
representing a single HTTP method name.

	Undeprecated pyramid.traversal.find_model,
pyramid.traversal.model_path, pyramid.traversal.model_path_tuple,
and pyramid.url.model_url, which were all deprecated in Pyramid 1.0.
There’s just not much cost to keeping them around forever as aliases to
their renamed resource_* prefixed functions.

	Undeprecated pyramid.view.bfg_view, which was deprecated in Pyramid
1.0.  This is a low-cost alias to pyramid.view.view_config which we’ll
just keep around forever.

	Route pattern replacement marker names can now begin with an underscore.
See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/276.






Deprecations


	All Pyramid-related deployment settings (e.g. debug_all,
debug_notfound) are now meant to be prefixed with the prefix
pyramid..  For example: debug_all -> pyramid.debug_all.  The
old non-prefixed settings will continue to work indefinitely but supplying
them may print a deprecation warning.  All scaffolds and tutorials have
been changed to use prefixed settings.

	The deployment settings dictionary now raises a deprecation warning
when you attempt to access its values via __getattr__ instead of via
__getitem__.






Backwards Incompatibilities


	If a string is passed as the debug_logger parameter to a
Configurator, that string is considered to be the name of a global
Python logger rather than a dotted name to an instance of a logger.



	The pyramid.config.Configurator.include() method now accepts only a
single callable argument.  A sequence of callables used to be
permitted.  If you are passing more than one callable to
pyramid.config.Configurator.include(), it will break.  You now must
now instead make a separate call to the method for each callable.



	It may be necessary to more strictly order configuration route and view
statements when using an “autocommitting” Configurator.  In the
past, it was possible to add a view which named a route name before adding
a route with that name when you used an autocommitting configurator.  For
example:

config = Configurator(autocommit=True)
config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')
config.add_route('foo', '/foo')





The above will raise an exception when the view attempts to add itself.
Now you must add the route before adding the view:

config = Configurator(autocommit=True)
config.add_route('foo', '/foo')
config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')





This won’t effect “normal” users, only people who have legacy BFG codebases
that used an autommitting configurator and possibly tests that use the
configurator API (the configurator returned by
pyramid.testing.setUp() is an autocommitting configurator).  The
right way to get around this is to use a default non-autocommitting
configurator, which does not have these directive ordering requirements:

  config = Configurator()
  config.add_view('my.pkg.someview', route_name='foo')
  config.add_route('foo', '/foo')

The above will work fine.







	The pyramid.config.Configurator.add_route() directive no longer
returns a route object.  This change was required to make route vs. view
configuration processing work properly.








Behavior Differences


	An ETag header is no longer set when serving a static file.  A
Last-Modified header is set instead.

	Static file serving no longer supports the wsgi.file_wrapper extension.

	Instead of returning a 403 Forbidden error when a static file is served
that cannot be accessed by the Pyramid process’ user due to file
permissions, an IOError (or similar) will be raised.






Documentation Enhancements


	Narrative and API documentation which used the route_url,
route_path, resource_url, static_url, and current_route_url
functions in the pyramid.url package have now been changed to use
eponymous methods of the request instead.

	Added a section entitled Using a Route Prefix to Compose Applications to the “URL Dispatch”
narrative documentation chapter.

	Added a new module to the API docs: pyramid.tweens.

	Added a “tween” の登録 section to the “Hooks” narrative chapter.

	Added a Displaying “Tweens” section to the “Command-Line Pyramid”
narrative chapter.

	Added documentation for Explicit Tween Configuration and
Including Packages to the “Environment Variables and .ini Files
Settings” chapter.

	Added a Logging chapter to the narrative docs.

	All tutorials now use - The route_url, route_path,
resource_url, static_url, and current_route_url methods of the
pyramid.request.Request rather than the function variants imported
from pyramid.url.

	The ZODB wiki tutorial now uses the pyramid_zodbconn package rather
than the repoze.zodbconn package to provide ZODB integration.

	Added Pyramid のユニークな点 to the Introduction narrative
chapter.






Dependency Changes


	Pyramid now relies on PasteScript >= 1.7.4.  This version contains a
feature important for allowing flexible logging configuration.

	Pyramid now requires Venusian 1.0a1 or better to support the onerror
keyword argument to pyramid.config.Configurator.scan().

	The zope.configuration package is no longer a dependency.
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What’s New In Pyramid 1.1

This article explains the new features in Pyramid version 1.1 as compared to
its predecessor, Pyramid 1.0.  It also documents backwards
incompatibilities between the two versions and deprecations added to Pyramid
1.1, as well as software dependency changes and notable documentation
additions.


Terminology Changes

The term “template” used by the Pyramid documentation used to refer to both
“paster templates” and “rendered templates” (templates created by a rendering
engine.  i.e. Mako, Chameleon, Jinja, etc.).  “Paster templates” will now be
refered to as “scaffolds”, whereas the name for “rendered templates” will
remain as “templates.”




Major Feature Additions

The major feature additions in Pyramid 1.1 are:


	Support for the request.response attribute.

	New views introspection feature: paster pviews.

	Support for “static” routes.

	Default HTTP exception view.

	http_cache view configuration parameter causes Pyramid to set HTTP
caching headers.

	Features that make it easier to write scripts that work in a Pyramid
environment.




request.response


	Instances of the pyramid.request.Request class now have a
response attribute.

The object passed to a view callable as request is an instance of
pyramid.request.Request. request.response is an instance of
the class pyramid.request.Response.  View callables that are
configured with a renderer will return this response object to the
Pyramid router.  Therefore, code in a renderer-using view callable can set
response attributes such as request.response.content_type (before they
return, e.g. a dictionary to the renderer) and this will influence the HTTP
return value of the view callable.

request.response can also be used in view callable code that is not
configured to use a renderer.  For example, a view callable might do
request.response.body = '123'; return request.response.  However, the
response object that is produced by request.response must be returned
when a renderer is not in play in order to have any effect on the HTTP
response (it is not a “global” response, and modifications to it are not
somehow merged into a separately returned response object).

The request.response object is lazily created, so its introduction does
not negatively impact performance.








paster pviews


	A new paster command named paster pviews was added.  This command
prints a summary of potentially matching views for a given path.  See
the section entitled Displaying Matching Views for a Given URL for more
information.






Static Routes


	The add_route method of the Configurator now accepts a static
argument.  If this argument is True, the added route will never be
considered for matching when a request is handled.  Instead, it will only
be useful for URL generation via route_url and route_path.  See the
section entitled Static Routes for more information.






Default HTTP Exception View


	A default exception view for the interface
pyramid.interfaces.IExceptionResponse is now registered by
default.  This means that an instance of any exception class imported from
pyramid.httpexceptions (such as HTTPFound) can now be raised
from within view code; when raised, this exception view will render the
exception to a response.

To allow for configuration of this feature, the Configurator now
accepts an additional keyword argument named exceptionresponse_view.
By default, this argument is populated with a default exception view
function that will be used when an HTTP exception is raised.  When None
is passed for this value, an exception view for HTTP exceptions will not be
registered.  Passing None returns the behavior of raising an HTTP
exception to that of Pyramid 1.0 (the exception will propagate to
middleware and to the WSGI server).








http_cache

A new value http_cache can be used as a view configuration
parameter.

When you supply an http_cache value to a view configuration, the
Expires and Cache-Control headers of a response generated by the
associated view callable are modified.  The value for http_cache may be
one of the following:


	A nonzero integer.  If it’s a nonzero integer, it’s treated as a number
of seconds.  This number of seconds will be used to compute the
Expires header and the Cache-Control: max-age parameter of
responses to requests which call this view.  For example:
http_cache=3600 instructs the requesting browser to ‘cache this
response for an hour, please’.

	A datetime.timedelta instance.  If it’s a datetime.timedelta
instance, it will be converted into a number of seconds, and that number
of seconds will be used to compute the Expires header and the
Cache-Control: max-age parameter of responses to requests which call
this view.  For example: http_cache=datetime.timedelta(days=1)
instructs the requesting browser to ‘cache this response for a day,
please’.

	Zero (0).  If the value is zero, the Cache-Control and
Expires headers present in all responses from this view will be
composed such that client browser cache (and any intermediate caches) are
instructed to never cache the response.

	A two-tuple.  If it’s a two tuple (e.g. http_cache=(1,
{'public':True})), the first value in the tuple may be a nonzero
integer or a datetime.timedelta instance; in either case this value
will be used as the number of seconds to cache the response.  The second
value in the tuple must be a dictionary.  The values present in the
dictionary will be used as input to the Cache-Control response
header.  For example: http_cache=(3600, {'public':True}) means ‘cache
for an hour, and add public to the Cache-Control header of the
response’.  All keys and values supported by the
webob.cachecontrol.CacheControl interface may be added to the
dictionary.  Supplying {'public':True} is equivalent to calling
response.cache_control.public = True.



Providing a non-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value) within your view’s body.

Providing a two-tuple value as http_cache is equivalent to calling
response.cache_expires(value[0], **value[1]) within your view’s body.

If you wish to avoid influencing, the Expires header, and instead wish
to only influence Cache-Control headers, pass a tuple as http_cache
with the first element of None, e.g.: (None, {'public':True}).

The environment setting PYRAMID_PREVENT_HTTP_CACHE and configuration
file value prevent_http_cache are synonymous and allow you to prevent
HTTP cache headers from being set by Pyramid’s http_cache machinery
globally in a process.  see Influencing HTTP Caching and
Preventing HTTP Caching.




Easier Scripting Writing

A new API function pyramid.paster.bootstrap() has been added to make
writing scripts that need to work under Pyramid environment easier, e.g.:

from pyramid.paster import bootstrap
info = bootstrap('/path/to/my/development.ini')
request = info['request']
print request.route_url('myroute')





See Writing a Script for more details.






Minor Feature Additions


	It is now possible to invoke paster pshell even if the paste ini file
section name pointed to in its argument is not actually a Pyramid WSGI
application.  The shell will work in a degraded mode, and will warn the
user.  See “The Interactive Shell” in the “Creating a Pyramid Project”
narrative documentation section.



	The paster pshell, paster pviews, and paster proutes commands
each now under the hood uses pyramid.paster.bootstrap(), which makes
it possible to supply an .ini file without naming the “right” section
in the file that points at the actual Pyramid application.  Instead, you
can generally just run paster {pshell|proutes|pviews} development.ini
and it will do mostly the right thing.



	It is now possible to add a [pshell] section to your application’s .ini
configuration file, which influences the global names available to a pshell
session.  See Extending the Shell.



	The pyramid.config.Configurator.scan() method has grown a **kw
argument.  kw argument represents a set of keyword arguments to pass to
the Venusian Scanner object created by Pyramid.  (See the
Venusian documentation for more information about Scanner).



	New request property: json_body. This property will return the
JSON-decoded variant of the request body.  If the request body is not
well-formed JSON, this property will raise an exception.



	A JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP] renderer.  See
JSONP Renderer for more details.



	New authentication policy:
pyramid.authentication.SessionAuthenticationPolicy, which uses a
session to store credentials.



	A function named pyramid.httpexceptions.exception_response() is a
shortcut that can be used to create HTTP exception response objects using
an HTTP integer status code.



	Integers and longs passed as elements to
pyramid.url.resource_url() or
pyramid.request.Request.resource_url() e.g. resource_url(context,
request, 1, 2) (1 and 2 are the elements) will now be
converted implicitly to strings in the result.  Previously passing integers
or longs as elements would cause a TypeError.



	pyramid_alchemy scaffold now uses query.get rather than
query.filter_by to take better advantage of identity map caching.



	pyramid_alchemy scaffold now has unit tests.



	Added a pyramid.i18n.make_localizer() API.



	An exception raised by a pyramid.events.NewRequest event
subscriber can now be caught by an exception view.



	It is now possible to get information about why Pyramid raised a Forbidden
exception from within an exception view.  The ACLDenied object returned
by the permits method of each stock authorization policy
(pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy.permits()) is now attached
to the Forbidden exception as its result attribute.  Therefore, if
you’ve created a Forbidden exception view, you can see the ACE, ACL,
permission, and principals involved in the request as
eg. context.result.permission, context.result.acl, etc within the
logic of the Forbidden exception view.



	Don’t explicitly prevent the timeout from being lower than the
reissue_time when setting up an
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy (previously
such a configuration would raise a ValueError, now it’s allowed,
although typically nonsensical).  Allowing the nonsensical configuration
made the code more understandable and required fewer tests.



	The pyramid.request.Request class now has a ResponseClass
attribute which points at pyramid.response.Response.



	The pyramid.response.Response class now has a RequestClass
interface which points at pyramid.request.Request.



	It is now possible to return an arbitrary object from a Pyramid view
callable even if a renderer is not used, as long as a suitable adapter to
pyramid.interfaces.IResponse is registered for the type of the
returned object by using the new
pyramid.config.Configurator.add_response_adapter() API.  See the
section in the Hooks chapter of the documentation entitled
Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更.



	The Pyramid router will now, by default, call the __call__ method of
response objects when returning a WSGI response.  This means that, among
other things, the conditional_response feature response objects
inherited from WebOb will now behave properly.



	New method named pyramid.request.Request.is_response().  This method
should be used instead of the pyramid.view.is_response() function,
which has been deprecated.



	pyramid.exceptions.NotFound is now just an alias for
pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound.



	pyramid.exceptions.Forbidden is now just an alias for
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden.



	Added mako.preprocessor config file parameter; allows for a Mako
preprocessor to be specified as a Python callable or Python dotted name.
See https://github.com/Pylons/pyramid/pull/183 for rationale.



	New API class: pyramid.static.static_view.  This supersedes the
(now deprecated) pyramid.view.static class.
pyramid.static.static_view, by default, serves up documents as the
result of the request’s path_info, attribute rather than it’s
subpath attribute (the inverse was true of
pyramid.view.static, and still is).
pyramid.static.static_view exposes a use_subpath flag for use
when you want the static view to behave like the older deprecated version.



	A new api function pyramid.scripting.prepare() has been added.  It is
a lower-level analogue of pyramid.paster.boostrap() that accepts a
request and a registry instead of a config file argument, and is used for
the same purpose:

from pyramid.scripting import prepare
info = prepare(registry=myregistry)
request = info['request']
print request.route_url('myroute')







	A new API function pyramid.scripting.make_request() has been added.
The resulting request will have a registry attribute.  It is meant to
be used in conjunction with pyramid.scripting.prepare() and/or
pyramid.paster.bootstrap() (both of which accept a request as an
argument):

from pyramid.scripting import make_request
request = make_request('/')







	New API attribute pyramid.config.global_registries is an iterable
object that contains references to every Pyramid registry loaded into the
current process via pyramid.config.Configurator.make_app().  It also
has a last attribute containing the last registry loaded.  This is used
by the scripting machinery, and is available for introspection.



	Added the pyramid.renderers.null_renderer object as an API.  The
null renderer is an object that can be used in advanced integration cases
as input to the view configuration renderer= argument.  When the null
renderer is used as a view renderer argument, Pyramid avoids converting the
view callable result into a Response object.  This is useful if you want to
reuse the view configuration and lookup machinery outside the context of
its use by the Pyramid router.  (This feature was added for consumption by
the pyramid_rpc package, which uses view configuration and lookup
outside the context of a router in exactly this way.)








Backwards Incompatibilities


	Pyramid no longer supports Python 2.4.  Python 2.5 or better is required to
run Pyramid 1.1+.  Pyramid, however, does not work under any version of
Python 3 yet.



	The Pyramid router now, by default, expects response objects returned from
view callables to implement the pyramid.interfaces.IResponse
interface.  Unlike the Pyramid 1.0 version of this interface, objects which
implement IResponse now must define a __call__ method that accepts
environ and start_response, and which returns an app_iter
iterable, among other things.  Previously, it was possible to return any
object which had the three WebOb app_iter, headerlist, and
status attributes as a response, so this is a backwards
incompatibility.  It is possible to get backwards compatibility back by
registering an adapter to IResponse from the type of object you’re now
returning from view callables.  See the section in the Hooks chapter of the
documentation entitled Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更.



	The pyramid.interfaces.IResponse interface is now much more
extensive.  Previously it defined only app_iter, status and
headerlist; now it is basically intended to directly mirror the
webob.Response API, which has many methods and attributes.



	The pyramid.httpexceptions classes named HTTPFound,
HTTPMultipleChoices, HTTPMovedPermanently, HTTPSeeOther,
HTTPUseProxy, and HTTPTemporaryRedirect now accept location as
their first positional argument rather than detail.  This means that
you can do, e.g. return pyramid.httpexceptions.HTTPFound('http://foo')
rather than return
pyramid.httpexceptions.HTTPFound(location='http//foo') (the latter will
of course continue to work).



	The pyramid Router attempted to set a value into the key
environ['repoze.bfg.message'] when it caught a view-related exception
for backwards compatibility with applications written for repoze.bfg
during error handling.  It did this by using code that looked like so:

# "why" is an exception object
try:
    msg = why[0]
except:
    msg = ''

environ['repoze.bfg.message'] = msg





Use of the value environ['repoze.bfg.message'] was docs-deprecated in
Pyramid 1.0.  Our standing policy is to not remove features after a
deprecation for two full major releases, so this code was originally slated
to be removed in Pyramid 1.2.  However, computing the
repoze.bfg.message value was the source of at least one bug found in
the wild (https://github.com/Pylons/pyramid/issues/199), and there isn’t a
foolproof way to both preserve backwards compatibility and to fix the bug.
Therefore, the code which sets the value has been removed in this release.
Code in exception views which relies on this value’s presence in the
environment should now use the exception attribute of the request
(e.g. request.exception[0]) to retrieve the message instead of relying
on request.environ['repoze.bfg.message'].








Deprecations and Behavior Differences


Note

Under Python 2.7+, it’s necessary to pass the Python interpreter
the correct warning flags to see deprecation warnings emitted by Pyramid
when porting your application from an older version of Pyramid.  Use the
PYTHONWARNINGS environment variable with the value all in the
shell you use to invoke paster serve to see these warnings, e.g. on
UNIX, PYTHONWARNINGS=all bin/paster serve development.ini.  Python 2.5
and 2.6 show deprecation warnings by default, so this is unecessary there.
All deprecation warnings are emitted to the console.




	The pyramid.view.static class has been deprecated in favor of the
newer pyramid.static.static_view class.  A deprecation warning is
raised when it is used.  You should replace it with a reference to
pyramid.static.static_view with the use_subpath=True argument.



	The paster pshell, paster proutes, and paster pviews commands
now take a single argument in the form /path/to/config.ini#sectionname
rather than the previous 2-argument spelling /path/to/config.ini
sectionname.  #sectionname may be omitted, in which case #main is
assumed.



	The default Mako renderer is now configured to escape all HTML in
expression tags. This is intended to help prevent XSS attacks caused by
rendering unsanitized input from users. To revert this behavior in user’s
templates, they need to filter the expression through the ‘n’ filter:

${ myhtml | n }.



See https://github.com/Pylons/pyramid/issues/193.



	Deprecated all assignments to request.response_* attributes (for
example request.response_content_type = 'foo' is now deprecated).
Assignments and mutations of assignable request attributes that were
considered by the framework for response influence are now deprecated:
response_content_type, response_headerlist, response_status,
response_charset, and response_cache_for.  Instead of assigning
these to the request object for later detection by the rendering machinery,
users should use the appropriate API of the Response object created by
accessing request.response (e.g. code which does
request.response_content_type = 'abc' should be changed to
request.response.content_type = 'abc').



	Passing view-related parameters to
pyramid.config.Configurator.add_route() is now deprecated.
Previously, a view was permitted to be connected to a route using a set of
view* parameters passed to the add_route method of the
Configurator.  This was a shorthand which replaced the need to perform a
subsequent call to add_view. For example, it was valid (and often
recommended) to do:

config.add_route('home', '/', view='mypackage.views.myview',
                  view_renderer='some/renderer.pt')





Passing view* arguments to add_route is now deprecated in favor of
connecting a view to a predefined route via
pyramid.config.Configurator.add_view() using the route’s
route_name parameter.  As a result, the above example should now be
spelled:

config.add_route('home', '/')
config.add_view('mypackage.views.myview', route_name='home',
                renderer='some/renderer.pt')





This deprecation was done to reduce confusion observed in IRC, as well as
to (eventually) reduce documentation burden (see also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/164).  A deprecation warning is
now issued when any view-related parameter is passed to
add_route.



	Passing an environ dictionary to the __call__ method of a
“traverser” (e.g. an object that implements
pyramid.interfaces.ITraverser such as an instance of
pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser) as its request
argument now causes a deprecation warning to be emitted.  Consumer code
should pass a request object instead.  The fact that passing an environ
dict is permitted has been documentation-deprecated since repoze.bfg
1.1, and this capability will be removed entirely in a future version.



	The following (undocumented, dictionary-like) methods of the
pyramid.request.Request object have been deprecated:
__contains__, __delitem__, __getitem__, __iter__,
__setitem__, get, has_key, items, iteritems,
itervalues, keys, pop, popitem, setdefault, update,
and values.  Usage of any of these methods will cause a deprecation
warning to be emitted.  These methods were added for internal compatibility
in repoze.bfg 1.1 (code that currently expects a request object
expected an environ object in BFG 1.0 and before).  In a future version,
these methods will be removed entirely.



	A custom request factory is now required to return a request object that
has a response attribute (or “reified”/lazy property) if the
request is meant to be used in a view that uses a renderer.  This
response attribute should be an instance of the class
pyramid.response.Response.



	The JSON and string renderer factories now assign to
request.response.content_type rather than
request.response_content_type.



	Each built-in renderer factory now determines whether it should change the
content type of the response by comparing the response’s content type
against the response’s default content type; if the content type is the
default content type (usually text/html), the renderer changes the
content type (to application/json or text/plain for JSON and string
renderers respectively).



	The pyramid.wsgi.wsgiapp2() now uses a slightly different method of
figuring out how to “fix” SCRIPT_NAME and PATH_INFO for the
downstream application.  As a result, those values may differ slightly from
the perspective of the downstream application (for example, SCRIPT_NAME
will now never possess a trailing slash).



	Previously, pyramid.request.Request inherited from
webob.request.Request and implemented __getattr__,
__setattr__ and __delattr__ itself in order to override “adhoc
attr” WebOb behavior where attributes of the request are stored in the
environ.  Now, pyramid.request.Request inherits from (the more
recent) webob.request.BaseRequest instead of
webob.request.Request, which provides the same behavior.
pyramid.request.Request no longer implements its own
__getattr__, __setattr__ or __delattr__ as a result.



	Deprecated pyramid.view.is_response() function in favor of
(newly-added) pyramid.request.Request.is_response() method.
Determining if an object is truly a valid response object now requires
access to the registry, which is only easily available as a request
attribute.  The pyramid.view.is_response() function will still work
until it is removed, but now may return an incorrect answer under some
(very uncommon) circumstances.



	pyramid.response.Response is now a subclass of
webob.response.Response (in order to directly implement the
pyramid.interfaces.IResponse interface, to speed up response
generation).



	The “exception response” objects importable from pyramid.httpexceptions
(e.g. HTTPNotFound) are no longer just import aliases for classes that
actually live in webob.exc.  Instead, we’ve defined our own exception
classes within the module that mirror and emulate the webob.exc
exception response objects almost entirely.  See
Pyramid Uses its Own HTTP Exception Class Hierarchy Rather Than webob.exc in the Design Defense chapter for more
information.



	When visiting a URL that represented a static view which resolved to a
subdirectory, the index.html of that subdirectory would not be served
properly.  Instead, a redirect to /subdir would be issued.  This has
been fixed, and now visiting a subdirectory that contains an index.html
within a static view returns the index.html properly.  See also
https://github.com/Pylons/pyramid/issues/67.



	Deprecated the
pyramid.config.Configurator.set_renderer_globals_factory() method and
the renderer_globals Configurator constructor parameter.  Users should
convert code using this feature to use a BeforeRender event. See the section
Before Render イベントの使用 in the Hooks chapter.



	In Pyramid 1.0, the pyramid.events.subscriber directive behaved
contrary to the documentation when passed more than one interface object to
its constructor.  For example, when the following listener was registered:

@subscriber(IFoo, IBar)
def expects_ifoo_events_and_ibar_events(event):
    print event





The Events chapter docs claimed that the listener would be registered and
listening for both IFoo and IBar events.  Instead, it registered an
“object event” subscriber which would only be called if an IObjectEvent was
emitted where the object interface was IFoo and the event interface was
IBar.

The behavior now matches the documentation. If you were relying on the
buggy behavior of the 1.0 subscriber directive in order to register an
object event subscriber, you must now pass a sequence to indicate you’d
like to register a subscriber for an object event. e.g.:

@subscriber([IFoo, IBar])
def expects_object_event(object, event):
    print object, event







	In 1.0, if a pyramid.events.BeforeRender event subscriber added a
value via the __setitem__ or update methods of the event object
with a key that already existed in the renderer globals dictionary, a
KeyError was raised.  With the deprecation of the
“add_renderer_globals” feature of the configurator, there was no way to
override an existing value in the renderer globals dictionary that already
existed.  Now, the event object will overwrite an older value that is
already in the globals dictionary when its __setitem__ or update is
called (as well as the new setdefault method), just like a plain old
dictionary.  As a result, for maximum interoperability with other
third-party subscribers, if you write an event subscriber meant to be used
as a BeforeRender subscriber, your subscriber code will now need to (using
.get or __contains__ of the event object) ensure no value already
exists in the renderer globals dictionary before setting an overriding
value.



	The pyramid.config.Configurator.add_route() method allowed two routes
with the same route to be added without an intermediate call to
pyramid.config.Configurator.commit().  If you now receive a
ConfigurationError at startup time that appears to be add_route
related, you’ll need to either a) ensure that all of your route names are
unique or b) call config.commit() before adding a second route with the
name of a previously added name or c) use a Configurator that works in
autocommit mode.








Dependency Changes


	Pyramid now depends on WebOb >= 1.0.2 as tests depend on the bugfix
in that release: “Fix handling of WSGI environs with missing
SCRIPT_NAME”.  (Note that in reality, everyone should probably be using
1.0.4 or better though, as WebOb 1.0.2 and 1.0.3 were effectively brownbag
releases.)






Documentation Enhancements


	Added a section entitled Writing a Script to the “Command-Line
Pyramid” chapter.

	The ZODB + Traversal Wiki Tutorial was updated slightly.

	The SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル was updated slightly.

	Made pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy and
pyramid.interfaces.IAuthorizationPolicy public interfaces, and
they are now referred to within the pyramid.authentication and
pyramid.authorization API docs.

	Render the function definitions for each exposed interface in
pyramid.interfaces.

	Add missing docs reference to
pyramid.config.Configurator.set_view_mapper() and refer to it within
the documentation section entitled ビューマッパーの変更.

	Added section to the “Environment Variables and .ini File Settings”
chapter in the narrative documentation section entitled
Adding A Custom Setting.

	Added documentation for a multidict as
pyramid.interfaces.IMultiDict.

	Added a section to the “URL Dispatch” narrative chapter regarding the new
“static” route feature entitled Static Routes.

	Added API docs for pyramid.httpexceptions.exception_response().

	Added HTTP 例外 section to Views narrative chapter including a
description of pyramid.httpexceptions.exception_response().

	Added API docs for
pyramid.authentication.SessionAuthenticationPolicy.
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What’s New In Pyramid 1.0

This article explains the new features in Pyramid version 1.0 as compared to
its predecessor, repoze.bfg 1.3.  It also documents backwards
incompatibilities between the two versions and deprecations added to Pyramid
1.0, as well as software dependency changes and notable documentation
additions.


Major Feature Additions

The major feature additions in Pyramid 1.0 are:


	New name and branding association with the Pylons Project.

	BFG conversion script

	Scaffold improvements

	Terminology changes

	Better platform compatibility and support

	Direct built-in support for the Mako templating language.

	Built-in support for sessions.

	Updated URL dispatch features

	Better imperative extensibility

	ZCML externalized

	Better support for global template variables during rendering

	View mappers

	Testing system improvements

	Authentication support improvements

	Documentation improvements




New Name and Branding

The name of repoze.bfg has been changed to Pyramid.  The project is also
now a subproject of a new entity, “The Pylons Project”.  The Pylons Project
is the project name for a collection of web-framework-related technologies.
Pyramid was the first package in the Pylons Project. Other packages to the
collection have been added over time, such as support packages useful for
Pylons 1 users as well as ex-Zope users.  Pyramid is the successor to both
repoze.bfg and Pylons version 1.

The Pyramid codebase is derived almost entirely from repoze.bfg
with some changes made for the sake of Pylons 1 compatibility.

Pyramid is technically backwards incompatible with repoze.bfg, as it
has a new package name, so older imports from the repoze.bfg module will
fail if you do nothing to your existing repoze.bfg application.
However, you won’t have to do much to use your existing BFG applications on
Pyramid. There’s automation which will change most of your import statements
and ZCML declarations. See
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/current/tutorials/bfg/index.html
for upgrade instructions.

Pylons 1 users will need to do more work to use Pyramid, as Pyramid shares no
“DNA” with Pylons.  It is hoped that over time documentation and upgrade code
will be developed to help Pylons 1 users transition to Pyramid more easily.

repoze.bfg version 1.3 will be its last major release. Minor updates
will be made for critical bug fixes.  Pylons version 1 will continue to see
maintenance releases, as well.

The Repoze project will continue to exist. Repoze will be able to regain its
original focus: bringing Zope technologies to WSGI. The popularity of
repoze.bfg as its own web framework hindered this goal.

We hope that people are attracted at first by the spirit of cooperation
demonstrated by the Pylons Project and the merging of development
communities. It takes humility to sacrifice a little sovereignty and work
together. The opposite, forking or splintering of projects, is much more
common in the open source world. We feel there is a limited amount of oxygen
in the space of “top-tier” Python web frameworks and we don’t do the Python
community a service by over-crowding.  By merging the repoze.bfg and
the philosophically-similar Pylons communities, both gain an expanded
audience and a stronger chance of future success.




BFG Conversion Script

The bfg2pyramid conversion script performs a mostly automated conversion
of an existing repoze.bfg application to Pyramid.  The process is
described in Converting a repoze.bfg Application to Pyramid.




Scaffold Improvements


	The scaffolds now have much nicer CSS and graphics.

	The development.ini, generated by all scaffolds, is now configured to
use the WebError interactive exception debugger by default.

	All scaffolds have been normalized: each now uses the name main
to represent the function that returns a WSGI application, and each now has
roughly the same shape of development.ini style.

	All preexisting scaffolds now use “imperative” configuration
(starter, routesalchemy, alchemy, zodb) instead of ZCML
configuration.

	The pyramid_zodb, routesalchemy and pyramid_alchemy
scaffolds now use a default “commit veto” hook when configuring the
repoze.tm2 transaction manager in development.ini.  This prevents a
transaction from being committed when the response status code is within
the 400 or 500 ranges.  See also
http://docs.repoze.org/tm2/#using-a-commit-veto.






Terminology Changes


	The Pyramid concept previously known as “model” is now known as “resource”.
As a result, the following API renames have been made.  Backwards
compatibility shims for the old names have been left in place in all cases:

pyramid.url.model_url ->
                  pyramid.url.resource_url

pyramid.traversal.find_model ->
                  pyramid.url.find_resource

pyramid.traversal.model_path ->
                  pyramid.traversal.resource_path

pyramid.traversal.model_path_tuple ->
                  pyramid.traversal.resource_path_tuple

pyramid.traversal.ModelGraphTraverser ->
                  pyramid.traversal.ResourceTreeTraverser

pyramid.config.Configurator.testing_models ->
                  pyramid.config.Configurator.testing_resources

pyramid.testing.registerModels ->
                  pyramid.testing.registerResources

pyramid.testing.DummyModel ->
                  pyramid.testing.DummyResource





	All documentation which previously referred to “model” now refers to
“resource”.



	The starter scaffold now has a resources.py module instead
of a models.py module.



	Positional argument names of various APIs have been changed from
model to resource.



	The Pyramid concept previously known as “resource” is now known as “asset”.
As a result, the following API changes were made.  Backwards compatibility
shims have been left in place as necessary:

pyramid.config.Configurator.absolute_resource_spec ->
                  pyramid.config.Configurator.absolute_asset_spec

pyramid.config.Configurator.override_resource ->
                  pyramid.config.Configurator.override_asset





	The (non-API) module previously known as pyramid.resource is now
known as pyramid.asset.



	All docs that previously referred to “resource specification” now refer
to “asset specification”.



	The setting previously known as BFG_RELOAD_RESOURCES (envvar) or
reload_resources (config file) is now known, respectively, as
PYRAMID_RELOAD_ASSETS and reload_assets.








Better Platform Compatibility and Support

We’ve made Pyramid’s test suite pass on both Jython and PyPy.  However,
Chameleon doesn’t work on either, so you’ll need to use Mako or Jinja2
templates on these platforms.




Sessions

Pyramid now has built-in sessioning support, documented in
Sessions.  The sessioning implementation is pluggable.  It
also provides flash messaging and cross-site-scripting prevention features.

Using request.session now returns a (dictionary-like) session object if
a session factory has been configured.

A new argument to the Configurator constructor exists: session_factory
and a new method on the configurator exists:
pyramid.config.Configurator.set_session_factory().




Mako

In addition to Chameleon templating, Pyramid now also provides built-in
support for Mako templating.  See Templating With Mako Templates for more
information.




URL Dispatch


	URL Dispatch now allows for replacement markers to be located anywhere
in the pattern, instead of immediately following a /.

	URL Dispatch now uses the form {marker} to denote a replace marker in
the route pattern instead of :marker. The old colon-style marker syntax
is still accepted for backwards compatibility. The new format allows a
regular expression for that marker location to be used instead of the
default [^/]+, for example {marker:\d+} is now valid to require the
marker to be digits.

	Addded a new API pyramid.url.current_route_url(), which computes a
URL based on the “current” route (if any) and its matchdict values.

	Added a paster proute command which displays a summary of the routing
table.  See the narrative documentation section entitled
Displaying All Application Routes.

	Added debug_routematch configuration setting (settable in your .ini
file) that logs matched routes including the matchdict and predicates.

	Add a pyramid.url.route_path() API, allowing folks to generate
relative URLs.  Calling route_path is the same as calling
pyramid.url.route_url() with the argument _app_url equal to the
empty string.

	Add a pyramid.request.Request.route_path() API.  This is a
convenience method of the request which calls
pyramid.url.route_url().

	Added class vars matchdict and matched_route to
pyramid.request.Request.  Each is set to None when a route
isn’t matched during a request.






ZCML Externalized


	The load_zcml method of a Configurator has been removed from the
Pyramid core.  Loading ZCML is now a feature of the pyramid_zcml
package, which can be downloaded from PyPI.  Documentation for the package
should be available via
http://pylonsproject.org/projects/pyramid_zcml/dev/, which describes how to
add a configuration statement to your main block to reobtain this
method.  You will also need to add an install_requires dependency upon
the pyramid_zcml distribution to your setup.py file.

	The “Declarative Configuration” narrative chapter has been removed (it was
moved to the pyramid_zcml package).

	Most references to ZCML in narrative chapters have been removed or
redirected to pyramid_zcml locations.

	The starter_zcml paster scaffold has been moved to the pyramid_zcml
package.






Imperative Two-Phase Configuration

To support application extensibility, the Pyramid
Configurator, by default, now detects configuration conflicts and
allows you to include configuration imperatively from other packages or
modules.  It also, by default, performs configuration in two separate phases.
This allows you to ignore relative configuration statement ordering in some
circumstances.  See 高度な設定 for more information.

The pyramid.config.Configurator.add_directive() allows framework
extenders to add methods to the configurator, which allows extenders to avoid
subclassing a Configurator just to add methods.  See add_directive による Configurator へのメソッドの追加 for
more info.

Surrounding application configuration with config.begin() and
config.end() is no longer necessary.  All scaffolds have been
changed to no longer call these functions.




Better Support for Global Template Variables During Rendering

A new event type named pyramid.interfaces.IBeforeRender is now sent
as an event before a renderer is invoked.  Applications may now subscribe to
the IBeforeRender event type in order to introspect the and modify the
set of renderer globals before they are passed to a renderer.  The event
object iself has a dictionary-like interface that can be used for this
purpose.  For example:

from repoze.events import subscriber
from pyramid.interfaces import IRendererGlobalsEvent

@subscriber(IRendererGlobalsEvent)
def add_global(event):
    event['mykey'] = 'foo'








View Mappers

A “view mapper” subsystem has been extracted, which allows framework
extenders to control how view callables are constructed and called.  This
feature is not useful for “civilians”, only for extension writers.  See
ビューマッパーの変更 for more information.




Testing Support Improvements

The pyramid.testing.setUp() and pyramid.testing.tearDown() APIs
have been undeprecated.  They are now the canonical setup and teardown APIs
for test configuration, replacing “direct” creation of a Configurator.  This
is a change designed to provide a facade that will protect against any future
Configurator deprecations.




Authentication Support Improvements


	The pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy interface now
specifies an unauthenticated_userid method.  This method supports an
important optimization required by people who are using persistent storages
which do not support object caching and whom want to create a “user object”
as a request attribute.

	A new API has been added to the pyramid.security module named
unauthenticated_userid.  This API function calls the
unauthenticated_userid method of the effective security policy.

	The class pyramid.authentication.AuthTktCookieHelper is now an
API.  This class can be used by third-party authentication policy
developers to help in the mechanics of authentication cookie-setting.

	The pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy now accepts
a tokens parameter via pyramid.security.remember().  The value
must be a sequence of strings.  Tokens are placed into the auth_tkt
“tokens” field and returned in the auth_tkt cookie.

	Added a wild_domain argument to
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy, which defaults
to True.  If it is set to False, the feature of the policy which
sets a cookie with a wilcard domain will be turned off.






Documentation Improvements


	Casey Duncan, a good friend, and an excellent technical writer has given us
the gift of professionally editing the entire Pyramid documentation set.
Any faults in the documentation are the development team’s, and all
improvements are his.

	The “Resource Location and View Lookup” chapter has been replaced with a
variant of Rob Miller’s “Much Ado About Traversal” (originally published at
http://blog.nonsequitarian.org/2010/much-ado-about-traversal/).

	Many users have contributed documentation fixes and improvements including
Ben Bangert, Blaise Laflamme, Rob Miller, Mike Orr, Carlos de la Guardia,
Paul Everitt, Tres Seaver, John Shipman, Marius Gedminas, Chris Rossi,
Joachim Krebs, Xavier Spriet, Reed O’Brien, William Chambers, Charlie
Choiniere, and Jamaludin Ahmad.








Minor Feature Additions


	The settings dictionary passed to the Configurator is now available as
config.registry.settings in configuration code and
request.registry.settings in view code).

	pyramid.config.Configurator.add_view() now accepts a decorator
keyword argument, a callable which will decorate the view callable before
it is added to the registry.

	Allow static renderer provided during view registration to be overridden at
request time via a request attribute named override_renderer, which
should be the name of a previously registered renderer.  Useful to provide
“omnipresent” RPC using existing rendered views.

	If a resource implements a __resource_url__ method, it will be called
as the result of invoking the pyramid.url.resource_url() function to
generate a URL, overriding the default logic.  See
リソースの URL を生成する for more information.

	The name registry is now available in a pshell environment by
default.  It is the application registry object.

	Added support for json on Google App Engine by catching
NotImplementedError and importing simplejson from
django.utils.

	Added the pyramid.httpexceptions module, which is a facade for the
webob.exc module.

	New class: pyramid.response.Response.  This is a pure facade for
webob.Response (old code need not change to use this facade, it’s
existence is mostly for vanity and documentation-generation purposes).

	The request now has a new attribute: tmpl_context for benefit of
Pylons users.

	New API methods for pyramid.request.Request: model_url,
route_url, and static_url.  These are simple passthroughs for their
respective functions in pyramid.url.






Backwards Incompatibilities


	When a pyramid.exceptions.Forbidden error is raised, its status
code now 403 Forbidden.  It was previously 401 Unauthorized, for
backwards compatibility purposes with repoze.bfg.  This change will
cause problems for users of Pyramid with repoze.who, which
intercepts 401 Unauthorized by default, but allows 403 Forbidden to
pass through.  Those deployments will need to configure repoze.who
to also react to 403 Forbidden.  To do so, use a repoze.who
challenge_decider that looks like this:

import zope.interface
from repoze.who.interfaces import IChallengeDecider

def challenge_decider(environ, status, headers):
    return status.startswith('403') or status.startswith('401')
zope.interface.directlyProvides(challenge_decider, IChallengeDecider)







	The paster bfgshell command is now known as paster pshell.



	There is no longer an IDebugLogger object registered as a named utility
with the name repoze.bfg.debug.



	These deprecated APIs have been removed:
pyramid.testing.registerViewPermission,
pyramid.testing.registerRoutesMapper, pyramid.request.get_request,
pyramid.security.Unauthorized,
pyramid.view.view_execution_permitted, pyramid.view.NotFound



	The Venusian “category” for all built-in Venusian decorators
(e.g. subscriber and view_config/bfg_view) is now
pyramid instead of bfg.



	The pyramid.renderers.rendered_response function removed; use
pyramid.renderers.render_to_response() instead.



	Renderer factories now accept a renderer info object rather than an
absolute resource specification or an absolute path.  The object has the
following attributes: name (the renderer= value), package (the
‘current package’ when the renderer configuration statement was found),
type: the renderer type, registry: the current registry, and
settings: the deployment settings dictionary.  Third-party
repoze.bfg renderer implementations that must be ported to Pyramid will
need to account for this.  This change was made primarily to support more
flexible Mako template rendering.



	The presence of the key repoze.bfg.message in the WSGI environment when
an exception occurs is now deprecated.  Instead, code which relies on this
environ value should use the exception attribute of the request
(e.g. request.exception[0]) to retrieve the message.



	The values bfg_localizer and bfg_locale_name kept on the request
during internationalization for caching purposes were never APIs.  These
however have changed to localizer and locale_name, respectively.



	The default cookie_name value of the
pyramid.authentication.AuthTktAuthenticationPolicy now defaults to
auth_tkt (it used to default to repoze.bfg.auth_tkt).



	The pyramid.testing.zcml_configure() API has been removed.  It had
been advertised as removed since repoze.bfg 1.2a1, but hadn’t
actually been.



	All environment variables which used to be prefixed with BFG_ are now
prefixed with PYRAMID_ (e.g. BFG_DEBUG_NOTFOUND is now
PYRAMID_DEBUG_NOTFOUND)



	Since the pyramid.interfaces.IAuthenticationPolicy interface now
specifies that a policy implementation must implement an
unauthenticated_userid method, all third-party custom authentication
policies now must implement this method.  It, however, will only be called
when the global function named
pyramid.security.unauthenticated_userid() is invoked, so if you’re
not invoking that, you will not notice any issues.



	The configure_zcml setting within the deployment settings (within
**settings passed to a Pyramid main function) has ceased to have any
meaning.



	The make_app function has been removed from the pyramid.router
module.  It continues life within the pyramid_zcml package.  This
leaves the pyramid.router module without any API functions.








Deprecations and Behavior Differences


	pyramid.configuration.Configurator is now deprecated.  Use
pyramid.config.Configurator, passing its constructor
autocommit=True instead.  The
pyramid.configuration.Configurator alias will live for a long
time, as every application uses it, but its import now issues a deprecation
warning.  The pyramid.config.Configurator class has the same API
as the pyramid.configuration.Configurator class, which it means to
replace, except by default it is a non-autocommitting configurator. The
now-deprecated pyramid.configuration.Configurator will autocommit every
time a configuration method is called.  The pyramid.configuration
module remains, but it is deprecated.  Use pyramid.config instead.

	The pyramid.settings.get_settings() API is now deprecated.  Use
pyramid.threadlocals.get_current_registry().settings instead or use the
settings attribute of the registry available from the request
(request.registry.settings).

	The decorator previously known as pyramid.view.bfg_view is now known
most formally as pyramid.view.view_config in docs and scaffolds.

	Obtaining the settings object via
registry.{get|query}Utility(ISettings) is now deprecated.  Instead,
obtain the settings object via the registry.settings attribute.  A
backwards compatibility shim was added to the registry object to register
the settings object as an ISettings utility when setattr(registry,
'settings', foo) is called, but it will be removed in a later release.

	Obtaining the settings object via pyramid.settings.get_settings()
is now deprecated.  Obtain it instead as the settings attribute of the
registry now (obtain the registry via
pyramid.threadlocal.get_registry() or as request.registry).






Dependency Changes


	Depend on Venusian >= 0.5 (for scanning conflict exception decoration).






Documentation Enhancements


	Added a pyramid.httpexceptions API documentation chapter.

	Added a pyramid.session API documentation chapter.

	Added an API chapter for the pyramid.response module.

	Added a Sessions narrative documentation chapter.

	All documentation which previously referred to webob.Response now uses
pyramid.response.Response instead.

	The documentation has been overhauled to use imperative configuration,
moving declarative configuration (ZCML) explanations to an external
package, pyramid_zcml.

	Removed zodbsessions tutorial chapter.  It’s still useful, but we now
have a SessionFactory abstraction which competes with it, and maintaining
documentation on both ways to do it is a distraction.

	Added an example of WebTest functional testing to the testing narrative
chapter at Creating Functional Tests.

	Extended the Resources chapter with examples of calls to resource-related
APIs.

	Add “Pyramid Provides More Than One Way to Do It” to Design Defense
documentation.

	The (weak) “Converting a CMF Application to Pyramid” tutorial has been
removed from the tutorials section.  It was moved to the
pyramid_tutorials Github repository at
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_tutorials/dev/.

	Moved “Using ZODB With ZEO” and “Using repoze.catalog Within Pyramid”
tutorials out of core documentation and into the Pyramid Tutorials site
(http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_tutorials/dev/).

	Removed API documentation for deprecated pyramid.testing APIs named
registerDummySecurityPolicy, registerResources, registerModels,
registerEventListener, registerTemplateRenderer,
registerDummyRenderer, registerView, registerUtility,
registerAdapter, registerSubscriber, registerRoute, and
registerSettings.
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Pyramid イントロダクション

Pyramid は、汎用的なオープンソースの Python ウェブアプリケーション
開発 フレームワーク です。その主目的は Python 開発者がウェブアプリケー
ションを作成することをより簡単にすることです。


Frameworks vs. Libraries

フレームワーク は1つの非常に重要な点において ライブラリ とは異な
ります: ライブラリコードは常に、あなたが書いたコードから 呼ばれ ます。
一方、フレームワークは常に、あなたが書いたコードを 呼び出し ます。
アプリケーションを作成するために1セットのライブラリを使用することは、
初期段階ではフレームワークを使用するよりも通常は簡単です。なぜなら、
自分の書いたものでないライブラリコードにコントロールを譲ることに対し
て極めて選択的に決めることができるからです。しかし、フレームワークを
使用する場合、自分の書いたものでないコード、つまりフレームワーク自体
に存在するコードにコントロールのより大きな部分を譲ることが求められます。
Python を使用してウェブアプリケーションを作成するために、フレームワーク
を使用する必要は全くありません。既にそのプラットフォーム向けに豊富な
ライブラリのセットが存在しています。しかし、フレームワークがアプリケー
ション要件に適合する機能セットを提供している場合、実際にはライブラリ
を組み合わせて自作するより、アプリケーションを作成するためにフレーム
ワークを使用することは多くの場合により現実的です。



Pyramid は、これらの設計とエンジニアリングの原則に従うよう努めます:

簡潔性


Pyramid は、 「使った分だけお支払い」 アプローチを取ります。
Pyramid について部分的な理解だけしか持っていなくても結果を得る
ことができます。 Pyramid はアプリケーションを生成するために特別な技術
の使用を強制しません。私たちは、理解する必要のある概念のコアセットを
最小に維持しようとしています。


ミニマリズム


Pyramid は、ウェブアプリケーション作成の根本問題だけを解決しよ
うとします: URL からコードへのマッピング、テンプレート、セキュリティ、
静的 asset の表示。私たちは、これらをほぼすべてのウェブアプリケーション
に共通のコア活動と考えます。


ドキュメンテーション


Pyramid のミニマリズムは、完全で最新のドキュメンテーションを維持する
ことがより簡単であることを意味します。私たちのゴールは、 Pyramid の
どの側面も文書化されている、という状態です。


スピード


Pyramid は、テンプレート処理や単純なレスポンス生成のような共通
タスクのために、顕著に高速な実行速度を提供することを目指しています。
確かに「ハードウェアは安い」ですが、非常に多数のマシンを管理する責任
を持つことになると、このアプローチの限界はひどく明らかになります。


信頼性


Pyramid は保守的に開発されており、徹底的にテストされています。
Pyramid のソースコードに関して、私たちのモットーは次の通りです:
「テストされていないものは壊れている」


オープン性


Python と同じように、 Pyramid ソフトウェアは 寛容なオープンソース
ライセンス [http://repoze.org/license.html] の下で配布されます。



Pyramid のユニークな点

当然ながら、人々は通常 squishy (感傷的) なエンジニアリング原則が聞きたいのではなく、
自分たちの問題を解決する具体的な事柄に関して聞くことを望みます。それを
念頭において、なぜ今日利用可能な他の多くのウェブフレームワークに代わって
Pyramid を使用するのでしょうか。Pyramid のユニークな点は何でしょうか。

これは答えることが困難な質問です。多くの優れた選択肢があり、特に Python
ウェブフレームワーク業界では、間違った選択を行なうことは実際にまったく
困難なためです。しかし、1つの合理的な回答がこれです: Pyramid をあまり
よく知らなくても、非常に小さなアプリケーションを書くことができます。
「え?」とあなたは言うでしょう。「それは別にユニークな特徴なんかじゃない。
他の多くのウェブフレームワークでもできるよ!」ええ、それは正しいです。
しかし、他の多くのシステムと異なり、もう少し学習すれば、さらに Pyramid
で非常に大きなアプリケーションを書くことができます。 Pyramid は、あな
たが素早く生産的になることを可能にし、あなたと共に成長します;
アプリケーションが小さい場合、 Pyramid はあなたを制約しません。また、
アプリケーションが大きくなる場合、それはあなたのやり方を邪魔しません。
「なるほど、それは素晴らしい」とあなたは言います。「でも他の多くの
フレームワークでも大きなアプリケーションを書くことはできるよ」
もちろんです。しかし、他の Python ウェブフレームワークでは、両方を
シームレスに行うことができません。それらは、オーバーラップしない2つの
カテゴリに分類されるように見えます:「小さなアプリケーション」用のフレーム
ワークと「大きなアプリケーション」用のフレームワークというように。「小さなアプリ」
フレームワークは、典型的には「大きなアプリ」の特徴を犠牲にしていて、
その逆も然りです。

私たちは、「小さなフレームワーク」で「小さなアプリケーション」を書き、
「大きなフレームワーク」で「大きなアプリケーション」を書く、というのは
普遍的な合理的提案ではないと思います。すべてのアプリケーションが最終的
にどれだけのサイズに成長するかを実際に知ることはできません。以前は小さな
アプリケーションだったものを、それが「大きく」なりすぎた場合に別のフレーム
ワークで書き直さなければならない、なんてことは全然望んでいません。
私たちは、大小のアプリケーションに対してフレームワークが二分されている
現状はまったく誤りであると信じます; 良く設計されたフレームワークは、
両方に対して優れているはずです。 Pyramid はその種のフレームワークになる
ように努力します。

この目的のために、 Pyramid は1セットの特徴を提供します(それらの組み合わせは、
Python ウェブフレームワークの中でユニークです)。他の多くのフレームワークは、
これらの特徴の特定の組み合わせを含んでいます; Pyramid は、もちろんそれらの
特徴のうちの多くのものを実際に他のフレームワークから盗みました。しかし、
Pyramid はそれらすべてを適切な文書化とともに一ヶ所に持つただ一つの
フレームワークです。それはフルコースに対する必然的な支払いを必要としない
便利なアラカルト (一品料理) です。これらは以下に詳述されます。


単一ファイルアプリケーション

既存の Python マイクロフレームワークと同じく、単一の Python ファイルの
中だけで完結する Pyramid アプリケーションを書くことができます。これは、
1回限りのプロトタイピングや、バグの再現、非常に小さなアプリケーション
には有益です。アプリケーションに関するすべての情報が一つの場所にまとまって
いるので、これらのアプリケーションは理解するのが簡単です。また、
Python の配布やパッケージングに関して多くのことを理解する必要なしに
それらをデプロイすることができます。実際のところ Pyramid はマイクロフレーム
ワークとして世に出されているわけではありませんが、マイクロフレームワークと
呼ばれているような他のフレームワークが提供することはほとんどすべて、
良く似た方法で実現できます。

from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   





Creating Your First Pyramid Application も参照してください。




デコレータベースの設定

フレームワークの設定が関連するコードのすぐ近くにあり、したがって新しい
コードを追加する場合にフレームワーク設定を参照するためにファイル間で絶えず
切り替える必要がない、というアイデアが好きなら、設定を局所化するために
Pyramid デコレータを使用することができます。例えば:

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='fred')
def fred_view(request):
    return Response('fred')





しかし、他のいくつかのシステムとは異なり、 Pyramid 設定にデコレータを
利用することはアプリケーションの拡張、テスト、再利用を困難にしません。
例えば、 view_config デコレータは、デコレートする
関数の入出力を実際には 変更 しません。したがって、そのテストは
「WYSIWYG」な操作です; 自分のコードをテストするためにフレームワークを
理解する必要はありません。単にあたかもそこにデコレータが存在しないかの
ように振る舞えば良いのです。さらに、 Pyramid がいくつかのデコレータを無視
するようにしたり、ビューを追加するためにデコレータの代わりに完全に命令
的な設定を使用することもできます。 Pyramid デコレータは積極的 (eager)
ではなく消極的 (inert) です。 scan によってそれらを検知し活性化
します。

例: Adding View Configuration Using the @view_config Decorator




URL 生成

Pyramid は、リソース、ルートおよび静的 asset 用に URL を生成することが
できます。その URL 生成 API は使いやすく柔軟です。 URL を生成するために
Pyramid の様々な API を使用すれば、多数のウェブページ中で一つのリンク
切れも起こす心配なしに設定を任意に変更することができます。

例: Generating Route URLs




静的ファイルサーバ

Pyramid はそれ自体で静的ファイルを返す完全な機能を持ちます。そのため
外部のウェブサーバを使用する必要はありません。さらに、 1 つの Pyramid
ウェブアプリケーションで複数の静的ファイルの集合を返すことができます
(例えば /static と /static2)。さらに、任意で、ファイルを外部
ウェブサーバに置き、 Pyramid がそれらのファイルへの URL を生成するように
できます。したがって、コードも一切変更することなく、開発時には Pyramid
の内部ファイルサーバを使い、プロダクション環境ではより高速な静的ファイル
サーバを使用することができます。

例: Serving Static Assets




デバッグツールバー

Pyramid scaffold を使用した場合、 Pyramid のデバッグツールバーが有効に
なった状態でプロジェクトが作成されます。このツールバーは、ブラウザ内で
アプリケーションを覆って、フレームワークデータへのアクセスを与え
ます: 設定されたルート、最後のレンダリング結果、現在インストールされて
いるパッケージ一覧、 SQLAlchemy クエリ実行、ログデータ、および他の
様々な情報。例外が生じた場合、例外の原因を特定するためにブラウザの中で
色々とつつき回るために対話型デバッガを使用することができます。それは手軽です。

例: The Debug Toolbar




デバッグ設定

Pyramid にはデバッグ設定があり、物事が期待した通りに動作していない場合
に Pyramid ランタイム情報をコンソールに表示することができます。例えば、
“debug_notfound” を有効にすると、 URL がビューと一致しない場合はいつで
もコンソールに通知メッセージを表示するようになります。
“debug_authorization” を有効にすることで、なぜビュー実行が許可または禁
止されたをコンソールにメッセージ表示することで知らせます。これらの特徴
は、これらの WTF 時に役立ちます (訳注: What the fuck = 「なんてこった」の意味?)。

さらに、システムの設定を調査するために Pyramid 環境内で実行できる数々の
コマンドがあります: proutes は、アプリケーション用に設定されたルートを
マッチに際してそれらが評価される順番ですべて示します; pviews は、
所定の URL に対して設定されたビューをすべて表示します。これらはまた、
いくつかの状況で WTF-crushers (訳注: デバッグに便利、というような意味か?) です。

例: Debugging View Authorization Failures, Command-Line Pyramid




アドオン

Pyramid には、 Pyramid コアそれ自体と同じ品質水準を持つ広範囲なアドオン
のセットがあります。アドオンは Pyramid コアが提供しない機能を提供する
パッケージです。電子メールを簡単に送ったり、Jinja2テンプレートシステム
を使用したり、 XML-RPC あるいは JSON-RPC を使用したり、jQuery Mobile と
統合したりするアドオンパッケージは既に存在します。

例: http://docs.pylonsproject.org/docs/pyramid.html#pyramid-add-on-documentation




クラスベースと関数ベースのビュー

Pyramid には view callable という構造化された統一的な概念があり
ます。ビュー callable は、関数、クラスのメソッド、あるいはインスタンス
です。新しいビュー callable を加える場合、それを関数あるいはクラスの
メソッドのどちらにするか選択することができます; いずれの場合も Pyramid
はそれを大部分は同じ方法で扱います。もし後で気が変わっても、クラスの
メソッドと関数の間でコードを移動させることができます。類似したビュー
callable のコレクションは、メソッドとして単一のクラスに取り付けることが
できます。好みに応じて、必要なら初期化コードを共有することもできます。
すべての種類のビューは、理解して使用するのが簡単で、かつ同様に作動します。
それらの間に偽りの区別はありません; それらは同じ目的のために使用できます。

これは関数として定義したビュー callable です:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='aview')
def aview(request):
    return Response('one')







これは代わりにクラスのメソッドとして定義したビュー callable です:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

class AView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    @view_config(route_name='view_one')
    def view_one(self):
        return Response('one')

    @view_config(route_name='view_two')
    def view_two(self):
        return Response('two')







@view_config Placement も参照してください。




asset 仕様

asset 仕様は、例えば MyPackage:static/index.html のように Python
パッケージ名とファイルまたはディレクトリ名の両方を含む文字列です。
この仕様は Pyramid の中のほとんどあらゆる場所で使われています。
asset 仕様は、テンプレート、翻訳ディレクトリ、あるいは他のパッケージに
結合された静的なリソースを指すことができます。これは Pyramid 上に構築された
システムを拡張可能にします。なぜなら、ファイルを指し示すためにグローバル
変数 (「static ディレクトリ」) や、検索スキーム (「テンプレートディレクトリ
の順序集合」) に頼る必要がないからです。必要に応じてファイルを移動する
ことができ、システムのテンプレートや静的ファイルを共有することができない
他のパッケージを衝突することなくインクルードすることができます。

asset 仕様は Pyramid の中で極度に使用されているので、ユーザ
が asset をオーバーライドできるようにする方法も提供されています。仮にあなたが誰か
他の人によって Pyramid で作成されたシステムを気に入って、それを改良するために
「ある1つのテンプレート」だけを変更する必要があるとします。アプリケーション
をフォークする必要はありません。ラッパー内部でそのテンプレート用の
asset 仕様をあなた自身のもので単にオーバーライドしてください。それだけ
でうまくいきます。

例: Understanding Asset Specifications, Overriding Assets




拡張可能なテンプレート

Pyramid には「レンダラー」のプラグ可能性を実現するための構造化 API があります。
Mako, Genshi, Chameleon, Jinja2 のようなテンプレートシステムをレンダラー
として扱うことができます。これらすべてのテンプレートシステムのための
レンダラーバインディングは Pyramid で使用するために既に存在しています。
しかし、あなたがもし別のテンプレートシステムを使用したかったとしても、
それは大したことではありません。既存のレンダラーパッケージからコードを
単にコピーして、好きなテンプレートシステムをプラグインしてください。
そうすれば、ちょうど「内蔵の」テンプレートシステムを使用するのと同じように、
Pyramid の内部からそのテンプレートシステムを使用することが
できるようになります。

Pyramid では単一のテンプレートシステムを排他的に使用する必要はありません。
同じプロジェクトの中でも多数のテンプレートシステムを使用することができます。

例: Using Templates Directly




レンダリングされるビューは辞書を返すことができる

renderer を使用していれば、ビューから特別な種類の「Web 特有」の
Response オブジェクトを返す必要はありません。代わりに辞書を返すことが
できます。すると Pyramid は、代わりにテンプレートを使用してその辞書をレスポ
ンスに変換する世話をします。これはビューをテストすることをより簡単にします。
テストで HTML を解析する必要がないからです; 代わりに、単にビューが「正しい値」
を含んだ辞書を返すという assertion をしてください。あなたのビューすべてを
機能的にテストする代わりに、「本物の」ユニットテストを書くことができます。

例えば、こうする代わりに:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.renderers import render_to_response

 def myview(request):
     return render_to_response('myapp:templates/mytemplate.pt', {'a':1},
                               request=request)







このようにすることができます:

	1
2
3
4
5

	 from pyramid.view import view_config

 @view_config(renderer='myapp:templates/mytemplate.pt')
 def myview(request):
     return {'a':1}







このビュー callable が Pyramid によって呼ばれる時、辞書 {'a':1} が
あなたの代わりにレスポンスに与えられるでしょう。上記の renderer= と
して渡された文字列は asset specification です。それは
packagename:directoryname/filename.ext の形式です。この場合、それは
myapp Python パッケージ内の templates ディレクトリにある
mytemplate.pt ファイルを指します。 asset 仕様は Pyramid において
広範に使用されます: 詳細は asset 仕様 を参照してください。

例: Renderers




イベントシステム

Pyramid はそのリクエスト処理ライフサイクル中に イベント を送出します。
これらのイベントに任意の数のリスナを登録することができます。例えば、
新しいリクエストについて通知を受けるために、 NewRequest イベントに
登録することができます。テンプレートをレンダリングする直前で通知を受け
るために、 BeforeRender イベントに登録することができます。などなど。
ハードコードされたフックポイントの代わりに、フレームワーク通知機能として
イベント公開システムを使用することは、そのフレームワークに基づくシステム
をより壊れにくくする傾向があります (訳注: この文の意味は良く分からない)。

さらに、自分のイベントを送るために Pyramid のイベントシステムを使用する
ことができます。例えば、それ自体がフレームワークであるようなシステムを
構築していて、ドキュメントがたった今インデックス化されたことを受信者に
通知したければ、自分のイベントタイプ (恐らく DocumentIndexed) を
作成して Pyramid 経由でイベントを送ることができます。そうすればこの
フレームワークのユーザは、 Pyramid 自体によって通常送られるイベントと
同じように、あなたのイベントに登録することができます。

例: Using Events, Event Types.




組み込みの国際化機能

Pyramid はコアの中に国際化関連の機能を備えています: ローカライゼーション、
複数形変換、およびソースファイルとテンプレートからのメッセージカタログの作成。
Pyramid は翻訳ドメインの使用によって複数のメッセージカタログを考慮します:
他のドメインの他の翻訳と衝突することなくそれ自身の翻訳を持つシステムを
作成することができます。

例: Internationalization and Localization




HTTP キャッシュ

Pyramid はビューと HTTP キャッシングポリシーを関連付ける簡単な方法を
提供しています。 http_cache を付けてビューを設定すれば、残りは
Pyramid が面倒を見てくれます:

@view_config(http_cache=3600) # 60 minutes
def myview(request): ....



Pyramid は、このビューが起動された時に生成されるレスポンスに
適切な Cache-Control および Expires ヘッダーを追加します。

詳細については add_view() メソッドの
http_cache ドキュメンテーションを参照してください。




セッション

Pyramid は内蔵の HTTP セッション管理を持っています。これは、それ以外の
点では匿名のユーザにリクエスト間でデータを関連付けることを可能にします。
多くのシステムがこの機能を持っています。しかし、 Pyramid はさらに、文書化された
インターフェースに適合する多少のコードを作成することで、あなた自身
のセッション管理システムをプラグインすることができます。現在、まさに
これを行っているサードパーティの Beaker セッションシステムのための
バインディングパッケージが存在します。しかし、特別なニーズ (例えば
MongoDB にセッションデータを格納したい等) を持っていれば、それも可能です。
さらに、アプリケーションコードを変更せずにセッション管理の実装を切り替える
こともできます。

例: Sessions




スピード

Pyramid コアは、私たちが知る限り、少なくとも他のどの既存の Python ウェブ
フレームワークよりも多少は高速です。 Pyramid は最初から速度のために
エンジニアリングされました。 Pyramid は、仕事の完了を依頼
された時に絶対的に必要な分の量の仕事だけをします。外部の関数呼び出し
や最適でないアルゴリズムは、コアコードパス中では避けられています。
例えば、デュアルコアのコモディティなラップトップハードウェアと適切な
WSGI サーバ (mod_wsgi または gunicorn) 上で、単純な Pyramid ビューで
毎秒 3500〜4000 リクエストを得ることは現実的です。いずれにしても、必要条件
とゴールなしではパフォーマンス統計は大して役に立ちませんが、
あなたが速度を必要とした場合に Pyramid はほぼ確実に
アプリケーションのボトルネックにはなりません; 少なくとも、 Python が
ボトルネックになる以上には。

例: http://blog.curiasolutions.com/the-great-web-framework-shootout/




例外ビュー

例外は起こります。プロダクション環境でユーザに表示される可能性のある
例外をアドホックな方法で扱うのではなく、 Pyramid は exception
view を登録することができます。例外ビューは通常の Pyramid ビューに
似ていますが、例外が Pyramid 自体に「bubble up」する場合にのみ起動
されます。例えば、 Exception 例外に対する例外ビューを登録した
とすると、それは すべての 例外を捕捉して、きれいな「おや、これは困った」
ページを表示します。あるいは、アプリケーションに特有の特定の種類の例外
だけに対する例外ビューを登録することもできます。例えばファイルが
見つからない場合に起こる例外や、またはユーザが何かをする許可を持たない
ためにアクションを行なうことができない場合に起こる例外などです。
前者の場合、きれいな「Not Found」ページを表示することができます;
後者の場合には、ログインフォームを表示するかもしれません。

例: カスタム例外ビュー




シングルトン不要

Pyramid は、「シングルトン」データ構造を正確に一つも持たないことを
アプリケーションに要求するような方法で書かれています。あるいは、別の言い方を
すれば Pyramid は「書き換え可能なグローバル変数」を構築することを一切
要求しません。また別の言い方をすれば、 Pyramid アプリケーションのインポートは
「インポート時の副作用」を持ちません。これは深淵なテーマの
ように聞こえますが、あなたがこれまでに Django の “settings.py” ファイル
を同じアプリケーションの複数のインストールに対してパラメータ化しようとしたり、
あるフレームワーク内で固定的に書かれたコードをあなたのユースケースに対して適切
に動作させるためにモンキーパッチを当てる必要があったり、システムをデプロイ
するために非同期サーバーを使用しようとしたことがあれば、最終的に
この特徴を評価するでしょう。それはまったく問題になりません。さらに、
ある Pyramid アプリケーションの類似しているけれど同じではない設定の
複数のコピーを同じ Python プロセス内で実行することができます。これは
共有ホスティング環境には適しています (そのような環境で RAM は貴重です)。




ビュー述語と、1つのルートに複数のビュー

他の多くのシステムと異なり、 Pyramid は1つのルートに複数のビューを関連
付けることができます。例えば、パターン /items に対してルートを作り、
ルートがマッチしたときに、リクエストメソッドが GET だったらリクエストを
あるビューにディスパッチし、リクエストメソッドが POST だったら別の
ビューにディスパッチするといったことができます。「ビュー述語」として知られ
ているシステムがこれを実現します。リクエストメソッドのマッチはビュー述語で
できる最も基礎的なことです。さらに、クエリ文字列中の要素、 Accept
ヘッダー、そのリクエストが XHR リクエストかどうか、あるいはその他多くの
リクエストパラメータにビューを関連付けることができます。この特徴によって、
個々のビューを「クリーン」に保つことができます; それらはあまり条件付きの
ロジックを必要としないでしょう。したがって、それらはより簡単にテストする
ことができます。

例: View Configuration Parameters




トランザクション管理

Pyramid の scaffold システムは、 Zope から取られた トランザクション
管理 システムを含むプロジェクトを生成します。このトランザクション管理
システムを使用すると、あなたはもはやデータをコミットすることに責任を
持たなくなります。代わりに Pyramid がコミットの面倒を見ます:
それはリクエストの終わりにコミットするか、あるいは例外がある場合に
アボートします。なぜそれが良いものなのでしょうか。トランザクション管理
のための中心的な場所を持つことは素晴らしいことです。もし、中心的な場所
でトランザクションを管理する代わりに、アプリケーションロジック自体の中に
session.commit 呼び出しをまき散らせば、悪い結果に行き着くでしょう。
データベースに手動でデータをコミットしているところならどこでも、他の
コードのうちの一部はそのコミットの 後で 実行されます。コミットした
後でコードが他の重要なことをして、後のコードの中でエラーが起こる場合、
非常に注意深くしなければ、容易にデータの不整合を引き起こします。恐らく
書き出されるべきでないデータがデータベースに書かれているでしょう。中心的な
コミットポイントを持っていることで、これに関して考える必要がなくなります;
それは、さらにデータの一貫性に関心がある怠惰な人々にとっても素晴らしい
ものです。リクエストは成功裡に完了して変更がすべてコミットされるか、
コミットされずにすべての変更がアボートされるかのいずれかです。

さらに、 Pyramid のトランザクション管理システムは複数のデータベース間で
コミットを同期することを可能にします。そして、トランザクションがコミット
する場合に条件付きで電子メールを送り、そうでなければ何もしないといった
ことができるようになります。

例: SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル (アプリケーションコードのどこにも
コミット文がないことに注目してください)。




矛盾する設定の検知

システムが小さいうちは、それをすべて頭の中に入れておくことはそれほど
難しくありません。しかし、システムが大きくなると、ビューの追加やルートの
追加を行う設定ステートメントが何百、あるいは何千になることがあります。
Pyramid の設定システムは、あなたの設定ステートメントを追跡します。
そして、同一の設定を誤って何度も追加しようとしたり、両方のステートメント
を同時に有効にすることの意味を Pyramid が理解できない場合、スタートアップ
時に派手に文句を言うでしょう。しかしながら、それは愚かではありません:
設定 include() システムを使えば、
矛盾する設定ステートメントを自動的に解決してくれます:
「ローカルな」ステートメントは「ローカルでない」ものより優先されます。
これは、賢い方法で大規模なシステムをより小さなシステムの要素として
含めることを可能にします。

例: 衝突検知




設定の拡張可能性

他のシステムと異なり、 Pyramid は構造化された「インクルード」メカニズムを
提供します (include() を参照)。
それは複数の Python パッケージからアプリケーションを構成することを可能
にします。ビューやルート、 (イベントの) サブスクライバー、および認証と認可ポリシーの追加など、
「メイン」 Pyramid アプリケーションで行なうことができるすべての設定
ステートメントはインクルードされたパッケージでも行なうことができます。
別のアプリケーションの設定をあなたのアプリケーションにインクルードして、
オーバーライドしたり新しいビューやルートを追加したりすることで、さらに
既存のアプリケーションを拡張またはオーバーライドすることができます。
これには、大きなアプリケーションを他の多くのより小さなアプリケーション
から構成できる可能性があります。例えば、既に沢山のルートを持つ既存の
アプリケーションを再利用したければ、単純に route_prefix を付けて
include ステートメントを使用することができます; 新しいアプリケーション
はあなたのアプリケーション内の URL プリフィックスで動作するようになります。
それはたいしたことではなく、事前の技術的努力をほとんど必要としません。

例えば:

	1
2
3
4
5
6
7

	from pyramid.config import Configurator

if __name__ == '__main__':
   config = Configurator()
   config.include('pyramid_jinja2')
   config.include('pyramid_exclog')
   config.include('some.other.guys.package', route_prefix='/someotherguy')







外部ソースからの設定インクルード と 拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール も
参照してください。




柔軟な認証と認可

Pyramid は柔軟でプラグイン可能な認証と認可のシステムを含んでいます。
ユーザデータがどこに保存されるか、ユーザがデータにアクセスするのを許可
するためにどんなスキームを使用するかに関わらず、カスタムの認証と認可の
コードをプラグインするためにあらかじめ定義された Pyramid プラグポイント
を使用することができます。後になってこれらのスキームを変更したければ、
コードのあちこちではなく、たった1ヶ所を変更するだけで済みます。さらに、
Pyramid には構築済みの十分テストされた認証および認可スキームが
最初から付属しています。でも、もし万が一 Pyramid の内蔵のシステムを
使いたくないとしたら? それを使う必要はありません。他のシステムでするように
あなた自身の特注のセキュリティコードを書くことができます。

例: Enabling an Authorization Policy




トラバーサル

Traversal は Zope から盗まれた概念です。それは各々の
リソースが 複数の URL から参照されるリソースツリーを作成することを可能
にします。各々のリソースはそれに関連付けられた複数の ビュー を持つこと
ができます。データが自然にはツリーのようでない場合 (あるいは、データの
ツリー状の表現を作成したくない場合)、トラバーサルは非常に有用であるとは感じ
られないかもしれません。しかし、任意に拡張可能である必要のあるサイトで
は、トラバーサルは間違いなく fantastic です: ツリーにノードを加えるのは、
ルートを他のルートの順序付きリストに押し込めたり、一部門をサービスする
のにアプリケーション全体の別のインスタンスを作成して異種のアプリケーション
がデータを共有するためのグルーコードを作成することよりも、ずっと簡単です。
それは、コンテンツ管理システムやドキュメント管理システムのような、
本質的に部門の階層の変更が発生しがちなサイトには非常に適しています。
トラバーサルは、さらに非常に細かい粒度のセキュリティ(「ボブはドキュメント
を編集することができる」に対して「ボブは この ドキュメントを編集する
ことができる」)を要求するシステムにも向いています

例: Hello Traversal World と Much Ado About Traversal




Tweens

Pyramid には、 “tween” と呼ばれる任意のアドオンによってフックすること
ができる一種の内部 WSGI ミドルウェア的なパイプラインがあります。 デバッグ
ツールバーは “tween” です。 pyramid_tm トランザクション管理もそうです。
tween は Pyramid 自身のコンテキスト内で実行されるので、いくつかの状況
で WSGI ミドルウェアより有用です。これは、テンプレートと他のレンダラー、
「本物の」 request オブジェクトや、その他の細々したものにアクセスできる
ことを意味しています。

例: “tween” の登録




ビューレスポンスアダプタ

様々なフレームワークで、ビュー callable からどんな 種類 のオブジェクト
を返すことが認められるかに関する哲学から多くのことが作られています。
このドキュメントの前のセクションでは、 renderer を使用すれば
通常はビュー callable から完全な Response オブジェクトの代わりに
辞書を返すことができることを示しました。しかし、いくつかのフレームワーク
では、ビュー callable から文字列またはタプルを返すことができます。
フレームワークがこれを許している場合、必要なインポートがより少なくなるので
コードはわずかにきれいに見えます。また、コード量は少なくなります。
例えば、これと:

	1
2

	def aview(request):
    return "Hello world!"







これを比較してください:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def aview(request):
    return Response("Hello world!")







前者の方が「きれい」です。そうですね。

初期状態では、 Pyramid で前者のビュー callable (単に文字列を返すもの)
を定義すると実行時に例外が発生します。これは、「暗黙的より明示的な方が
良い」という理由です。ほとんどの場合、そしてデフォルトでは、 Pyramid は
ビュー callable から Response オブジェクトが返されることを期待
します。これは、レスポンスオブジェクトには通常単なるボディよりもずっと
多くの情報が含まれているからです。しかし、あなたがそのような美学を評価する
タイプの人なら、この種のことを可能にする簡単な方法があります:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def string_response_adapter(s):
    response = Response(s)
    response.content_type = 'text/html'
    return response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_response_adapter(string_response_adapter, basestring)







あなたの Pyramid アプリケーションでスタートアップ時にそれを一度してくだ
さい。すると、任意のビュー callable から文字列を返すことができます。
例えば:

	1
2
3
4
5

	def helloview(request):
    return "Hello world!"

def goodbyeview(request):
    return "Goodbye world!"







おっと! もしカスタムなコンテントタイプを指定したかったら
どうしますか? カスタムなステータスコードは? 心配ありません。

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

	from pyramid.config import Configurator

def tuple_response_adapter(val):
    status_int, content_type, body = val
    response = Response(body)
    response.content_type = content_type
    response.status_int = status_int
    return response

def string_response_adapter(body):
    response = Response(body)
    response.content_type = 'text/html'
    response.status_int = 200
    return response

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_response_adapter(string_response_adapter, basestring)
    config.add_response_adapter(tuple_response_adapter, tuple)







一旦これが終われば、これらのビュー callable は両方とも動くでしょう:

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    return "Hello world!"

def anotherview(request):
    return (403, 'text/plain', "Forbidden")







それが最も一般に有用なので、Pyramid はデフォルトでは明示的に振る舞いますが、
Pyramid はフレームワークを局所的な審美的要望に適応させるためのフックを提供します。

Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 も参照してください。




「グローバル」レスポンスオブジェクト

「ビュー callable でレスポンスオブジェクトを構築するなんて雑用はたくさん!
それに、前のセクションのようにレスポンスアダプタを登録するのも面倒」
とあなたは言います。よろしい。そのようにしてください:

	1
2
3
4
5

	def aview(request):
    response = request.response
    response.body = 'Hello world!'
    response.content_type = 'text/plain'
    return response







Varying Attributes of Rendered Responses も参照してください。




反復的設定の自動化

Pyramid の configurator だけでできることがあったとして、少し挑戦的に、
もっと冗長でないことを望みますか?  あるいは、ある手軽な設定機能を Pyramid を
変更することを要求せずに他の Pyramid ユーザに届けたいですか?  Pyramid
Configurator を拡張して自分のディレクティブを追加することができます。
例えば、 pyramid.config.Configurator.add_view() を
繰り返し呼んでいることに気づいたとします。通常、既存のショートカットを
使用することにより退屈な作業を取り除くことができます。しかし、これが
退屈な作業を取り除くために既存のショートカットが働かないような場合で
あるとしましょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_route('xhr_route', '/xhr/{id}')
config.add_view('my.package.GET_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True,  permission='view', request_method='GET')
config.add_view('my.package.POST_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True, permission='view', request_method='POST')
config.add_view('my.package.HEAD_view', route_name='xhr_route',
                xhr=True, permission='view', request_method='HEAD')







かなり退屈ですよね? この単調な作業のうちのいくらかを自動化するために
Pyramid configurator にディレクティブを加えることができます:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def add_protected_xhr_views(config, module):
    module = config.maybe_dotted(module)
    for method in ('GET', 'POST', 'HEAD'):
        view = getattr(module, 'xhr_%s_view' % method, None)
        if view is not None:
            config.add_view(view, route_name='xhr_route', xhr=True,
                           permission='view', request_method=method)

config = Configurator()
config.add_directive('add_protected_xhr_views', add_protected_xhr_views)







それが一旦終われば、たった今追加したディレクティブをConfigurator
オブジェクトのメソッドとして呼ぶことができます:

	1
2

	config.add_route('xhr_route', '/xhr/{id}')
config.add_protected_xhr_views('my.package')







以前の反復的な設定行は、今や1行に変形しました。

設定コードをパッケージにして、他のユーザがあなたのコードに対する
include() メソッドを使用する時に
呼ばれる関数の内部で add_directive() を
呼ぶことにより、この方法で設定コードを他人と共有することもできます。

add_directive による Configurator へのメソッドの追加 も参照してください。




テスト

Pyramid のすべてのリリースは、ユニットテストと統合テストによって 100%
のステートメントカバレッジを持ちます。これは PyPI で入手可能な
coverage ツールによって測定されています。さらに、 PyPI で利用可能な
instrumental ツールによる測定で 95% 以上の decision/condition
カバレッジを持ちます。それは GitHub リポジトリのそれぞれのコミットの後で
Jenkins ツールによって Python 2.6, Python 2.7, Python 3.2, PyPy 上で
自動的にテストされます。公式の Pyramid アドオンは同様のテスト基準に
保たれます。 Pyramid およびその公式アドオンには今もバグが見つかりますが、
私たちは良いテストを行う regime (体制) を持たない他のプロジェクトで働いている間に、
バグがより多く見つかることに気づきました。

例: http://jenkins.pylonsproject.org/




サポート

私たちのゴールは、答えられない Pyramid に関する質問がないことです。
IRC や Pylons-discuss メーリングリスト、あるいは StackOverflow のいずれか
で質問をしても、合理的に迅速なレスポンスが得られるでしょう。私たちは、
“support trolls” あるいは様々な公式のサポートチャンネルにおいて仲間の
ユーザを非難することに喜びを見い出すような人々を許容しません。
私たちは、そこを well-lit (明るく照らされた)、新規ユーザーに優しい場所に保とうとしています。

例: irc://freenode.net#pyramid (IRC クライアント中では
irc.freenode.net の #pyramid チャンネル) や pylons-discuss メーリング
リスト http://groups.google.com/group/pylons-discuss/ を訪ねてください。




ドキュメント

それは絶え間ない努力です。しかし、私たちは公式の narrative Pyramid
ドキュメンテーションの中で完全性と新規ユーザーフレンドリーの間のバランスを
維持しようとします (それはそれとして、具体的な改善提案は常に感謝されます)。
さらに、私たちはレシピの「クックブック」も維持します。それらは通常、よく
ある統合シナリオのデモンストレーションで、公式 narrative ドキュメントに
追加するには特殊すぎるものです。どんな場合も、 Pyramid ドキュメンテーション
は包括的です。

例: このドキュメントの残りとクックブック
http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_cookbook/dev/






Pylons プロジェクトとは?

Pyramid は Pylons プロジェクトの下で公開されたソフトウェアコレク
ションのメンバーです。Pylons ソフトウェアは、貢献者が緩く結合したコミュ
ニティーによって書かれています。 Pylons プロジェクトのウェブサイト [http://pylonsproject.org] には、 Pyramid と Pylons プロジェクト
の関係についての詳細があります。




Pyramid と他のウェブフレームワーク

Pyramid の前身 (repoze.bfg という名前) の最初のリリースは 2008
年の 7 月に行われました。 2010 年の終わりに、私たちは repoze.bfg
の名前を Pyramid に変更しました。そしてその年の 11 月に
Pyramid として Pylons プロジェクトへと合併されました。

Pyramid は、 Zope, Pylons (バージョン 1.0),
Django にインスパイアされました。その結果、 Pyramid は
各々からいくつかの概念や機能を借りると同時にそれらを組み合わせて
ユニークなウェブフレームワークになっています。

Pyramid の多くの特徴は、その起源を Zope までさかのぼるこ
とができます。 Zope アプリケーションと同様、 Pyramid アプリケー
ションは容易に拡張することができます: ある制約に従って作れば、あなたの
アプリケーションをサードパーティの開発者が元のアプリケーションをフォー
クすることなく、再利用したり、修正したり、再統合したり、拡張したりする
ことができます。 Pyramid の中の traversal および宣言的な
セキュリティの概念は、Zopeの中で最初に開拓されました。

Pyramid の URL dispatch 概念は、 Pylons バージョン
1.0 で使用される Routes システムによってインスパイアされました。
Pylons バージョン 1.0 のように、 Pyramid はほぼポリシーフリーです。
それは、どのデータベースを使用すべきといった主張をせず、内蔵のテンプレート
機能は利便性のためにのみ含まれています。本質的には、それは単に URL を
view コードにマッピングするためのメカニズムと、それらのビューを
呼び出すための規約一式を提供します。アプリケーションの中であなたのニーズに
合ったサードパーティのコンポーネントを自由に使用することができます。

Pyramid によって使用される view の概念は、ほとんど Django
のそれと同じです。 Pyramid には Zope よりもむしろ Django のような
ドキュメンテーション文化があります。

Pylons バージョン 1.0 のように、しかし Zope とは違い、
Pyramid アプリケーション開発者は、ビューやルートを追加するような
よくあるフレームワーク設定タスクを行なうために完全に命令的なコードを
使用することができます。Zope では、同様の目的のために典型的に
ZCML が必要です。 Grok という Zope に基づくウェブフレーム
ワークの中では、この目的のために decorator オブジェクトとクラス
レベル宣言が使用されます。初期状態で、 Pyramid は命令的な設定とデコレータ
に基づいた設定をサポートします; ZCML は pyramid_zcml という
名前のアドオンパッケージによって使用することができます。

Zope とは異なり、また Django のような他の「フルスタック」
のフレームワークと異なり、 Pyramid は、アプリケーションを構築す
るためにどの永続化メカニズムを使用すべきかに関する前提を置きません。
Zope アプリケーションは、典型的に ZODB に依存しています;
Pyramid を使って ZODB アプリケーションを構築することは
できますが、 ZODB ソフトウェアに対する依存はありません。
同様に、 Django はアプリケーションのデータをリレーショナル
データベースに格納すると仮定する傾向にありますが、 Pyramid は
そのような仮定をしません; それは、あなたがリレーショナルデータベースを
使用することを可能にしますが、決定に賛成も反対もしません。

他の Python ウェブフレームワークは、 model-view-controller [http://en.wikipedia.org/wiki/Model–view–controller] フレームワークと
いう名前のウェブフレームワークのクラスのメンバーとして自己宣伝しています。
この用語がウェブフレームワークのクラスを表わすために主張される限りにおいて
Pyramid も一般にこのクラスに入ります。


You Say Pyramid is MVC, But Where’s The Controller?

Pyramid が MVC だと言うけれど、コントローラーはどこ?

Pyramid の作者は、 MVC パターンが実際にはウェブにあまりぴった
りとフィットしないと信じています。 Pyramid アプリケーションでは、
サイト構造を表すリソースツリーと、リソースツリーとユーザ定義の
「ドメインモデル」に保存されたデータを表示する傾向にあるビューがあります。
しかしながら、 フレームワークによって 提供される機能は、必ずしも
実際に「コントローラ」あるいは「モデル」の概念にマッピングされません。
したがって、それに頭字語を与えなければならないとしたら、私は
Pyramid が実際には「MVC」フレームワークというよりむしろ「RV」
フレームワークであると言うべきだろうと思います。しかし、「MVC」は、
他のウェブフレームワークとの比較の目的のための一般的な分類名としては
十分に近いです。
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Installing Pyramid


Before You Install

You will need Python [http://python.org] version 2.6 or better to
run Pyramid.


Python Versions

As of this writing, Pyramid has been tested under Python 2.6.6,
Python 2.7.2, and Python 3.2.  Pyramid does not run under any
version of Python before 2.6.



Pyramid is known to run on all popular UNIX-like systems such as
Linux, MacOS X, and FreeBSD as well as on Windows platforms.  It is also
known to run on PyPy (1.6+).

Pyramid installation does not require the compilation of any
C code, so you need only a Python interpreter that meets the
requirements mentioned.


If You Don’t Yet Have A Python Interpreter (UNIX)

If your system doesn’t have a Python interpreter, and you’re on UNIX,
you can either install Python using your operating system’s package
manager or you can install Python from source fairly easily on any
UNIX system that has development tools.


Package Manager Method

You can use your system’s “package manager” to install Python. Every
system’s package manager is slightly different, but the “flavor” of
them is usually the same.

For example, on an Ubuntu Linux system, to use the system package
manager to install a Python 2.6 interpreter, use the following
command:

$ sudo apt-get install python2.6-dev





Once these steps are performed, the Python interpreter will usually be
invokable via python2.6 from a shell prompt.




Source Compile Method

It’s useful to use a Python interpreter that isn’t the “system”
Python interpreter to develop your software.  The authors of
Pyramid tend not to use the system Python for development
purposes; always a self-compiled one.  Compiling Python is usually
easy, and often the “system” Python is compiled with options that
aren’t optimal for web development.

To compile software on your UNIX system, typically you need
development tools.  Often these can be installed via the package
manager.  For example, this works to do so on an Ubuntu Linux system:

$ sudo apt-get install build-essential





On Mac OS X, installing XCode [http://developer.apple.com/tools/xcode/] has much the same effect.

Once you’ve got development tools installed on your system, you can
install a Python 2.6 interpreter from source, on the same system,
using the following commands:

[chrism@vitaminf ~]$ cd ~
[chrism@vitaminf ~]$ mkdir tmp
[chrism@vitaminf ~]$ mkdir opt
[chrism@vitaminf ~]$ cd tmp
[chrism@vitaminf tmp]$ wget \
       http://www.python.org/ftp/python/2.6.4/Python-2.6.4.tgz
[chrism@vitaminf tmp]$ tar xvzf Python-2.6.4.tgz
[chrism@vitaminf tmp]$ cd Python-2.6.4
[chrism@vitaminf Python-2.6.4]$ ./configure \
        --prefix=$HOME/opt/Python-2.6.4
[chrism@vitaminf Python-2.6.4]$ make; make install





Once these steps are performed, the Python interpreter will be
invokable via $HOME/opt/Python-2.6.4/bin/python from a shell
prompt.






If You Don’t Yet Have A Python Interpreter (Windows)

If your Windows system doesn’t have a Python interpreter, you’ll need
to install it by downloading a Python 2.6-series interpreter
executable from python.org’s download section [http://python.org/download/] (the files labeled “Windows
Installer”).  Once you’ve downloaded it, double click on the
executable and accept the defaults during the installation process.
You may also need to download and install the Python for Windows
extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/].


Warning

After you install Python on Windows, you may need to add the
C:\Python26 directory to your environment’s Path in order
to make it possible to invoke Python from a command prompt by
typing python.  To do so, right click My Computer, select
Properties –> Advanced Tab –> Environment Variables
and add that directory to the end of the Path environment
variable.








Installing Pyramid on a UNIX System

It is best practice to install Pyramid into a “virtual”
Python environment in order to obtain isolation from any “system”
packages you’ve got installed in your Python version.  This can be
done by using the virtualenv package.  Using a virtualenv will
also prevent Pyramid from globally installing versions of
packages that are not compatible with your system Python.

To set up a virtualenv in which to install Pyramid, first
ensure that setuptools is installed.  Invoke import
setuptools within the Python interpreter you’d like to run
Pyramid under:

[chrism@vitaminf pyramid]$ python
Python 2.6.5 (r265:79063, Apr 29 2010, 00:31:32)
[GCC 4.4.3] on linux2
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> import setuptools





If running import setuptools does not raise an ImportError, it
means that setuptools is already installed into your Python
interpreter.  If import setuptools fails, you will need to install
setuptools manually.  Note that above we’re using a Python 2.6-series
interpreter on Mac OS X; your output may differ if you’re using a
later Python version or a different platform.

If you are using a “system” Python (one installed by your OS
distributor or a 3rd-party packager such as Fink or MacPorts), you can
usually install the setuptools package by using your system’s package
manager.  If you cannot do this, or if you’re using a self-installed
version of Python, you will need to install setuptools “by hand”.
Installing setuptools “by hand” is always a reasonable thing to do,
even if your package manager already has a pre-chewed version of
setuptools for installation.

To install setuptools by hand, first download ez_setup.py [http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py] then invoke it
using the Python interpreter into which you want to install
setuptools.

$ python ez_setup.py





Once this command is invoked, setuptools should be installed on your
system.  If the command fails due to permission errors, you may need
to be the administrative user on your system to successfully invoke
the script.  To remediate this, you may need to do:

$ sudo python ez_setup.py






Installing the virtualenv Package

Once you’ve got setuptools installed, you should install the
virtualenv package.  To install the virtualenv package
into your setuptools-enabled Python interpreter, use the
easy_install command.

$ easy_install virtualenv





This command should succeed, and tell you that the virtualenv package is now
installed.  If it fails due to permission errors, you may need to install it
as your system’s administrative user.  For example:

$ sudo easy_install virtualenv








Creating the Virtual Python Environment

Once the virtualenv package is installed in your Python, you
can then create a virtual environment.  To do so, invoke the
following:

$ virtualenv --no-site-packages env
New python executable in env/bin/python
Installing setuptools.............done.






Warning

Using --no-site-packages when generating your
virtualenv is very important. This flag provides the necessary
isolation for running the set of packages required by
Pyramid.  If you do not specify --no-site-packages,
it’s possible that Pyramid will not install properly into
the virtualenv, or, even if it does, may not run properly,
depending on the packages you’ve already got installed into your
Python’s “main” site-packages dir.




Warning

do not use sudo to run the
virtualenv script.  It’s perfectly acceptable (and desirable)
to create a virtualenv as a normal user.



You should perform any following commands that mention a “bin”
directory from within the env virtualenv dir.




Installing Pyramid Into the Virtual Python Environment

After you’ve got your env virtualenv installed, you may install
Pyramid itself using the following commands from within the
virtualenv (env) directory you created in the last step.

$ cd env
$ bin/easy_install pyramid





The easy_install command will take longer than the previous ones to
complete, as it downloads and installs a number of dependencies.






Installing Pyramid on a Windows System


	Install, or find Python 2.6 [http://python.org/download/releases/2.6.4/] for your system.



	Install the Python for Windows extensions [http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/].  Make sure to
pick the right download for Python 2.6 and install it using the
same Python installation from the previous step.



	Install latest setuptools distribution into the Python you
obtained/installed/found in the step above: download ez_setup.py [http://peak.telecommunity.com/dist/ez_setup.py] and run it using
the python interpreter of your Python 2.6 installation using a
command prompt:

c:\> c:\Python26\python ez_setup.py







	Use that Python’s bin/easy_install to install virtualenv:

c:\> c:\Python26\Scripts\easy_install virtualenv







	Use that Python’s virtualenv to make a workspace:

c:\> c:\Python26\Scripts\virtualenv --no-site-packages env







	Switch to the env directory:

c:\> cd env







	(Optional) Consider using Scripts\activate.bat to make your shell
environment wired to use the virtualenv.



	Use easy_install pointed at the “current” index to get
Pyramid and its direct dependencies installed:

c:\env> Scripts\easy_install pyramid












What Gets Installed

When you easy_install Pyramid, various other libraries such as
WebOb, PasteDeploy, and others are installed.

Additionally, as chronicled in Creating a Pyramid Project, scaffolds will be
registered, which make it easy to start a new Pyramid project.
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Creating Your First Pyramid Application

In this chapter, we will walk through the creation of a tiny Pyramid
application.  After we’re finished creating the application, we’ll explain in
more detail how it works. It assumes you already have Pyramid installed.
If you do not, head over to the Installing Pyramid section.


Hello World

Here’s one of the very simplest Pyramid applications:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response


def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()
   







When this code is inserted into a Python script named helloworld.py and
executed by a Python interpreter which has the Pyramid software
installed, an HTTP server is started on TCP port 8080.

On UNIX:

$ /path/to/your/virtualenv/bin/python helloworld.py





On Windows:

C:\> \path\to\your\virtualenv\Scripts\python.exe helloworld.py





This command will not return and nothing will be printed to the console.
When port 8080 is visited by a browser on the URL /hello/world, the
server will simply serve up the text “Hello world!”.  If your application is
running on your local system, using http://localhost:8080/hello/world
in a browser will show this result.

Each time you visit a URL served by the application in a browser, a logging
line will be emitted to the console displaying the hostname, the date, the
request method and path, and some additional information.  This output is
done by the wsgiref server we’ve used to serve this application.  It logs an
“access log” in Apache combined logging format to the console.

Press Ctrl-C (or Ctrl-Break on Windows) to stop the application.

Now that we have a rudimentary understanding of what the application does,
let’s examine it piece-by-piece.


Imports

The above helloworld.py script uses the following set of import
statements:

	1
2
3

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response







The script imports the Configurator class from the
pyramid.config module.  An instance of the
Configurator class is later used to configure your
Pyramid application.

Like many other Python web frameworks, Pyramid uses the WSGI
protocol to connect an application and a web server together.  The
wsgiref server is used in this example as a WSGI server for
convenience, as it is shipped within the Python standard library.

The script also imports the pyramid.response.Response class for
later use.  An instance of this class will be used to create a web response.




View Callable Declarations

The above script, beneath its set of imports, defines a function
named hello_world.

	1
2

	def hello_world(request):
    return Response('Hello %(name)s!' % request.matchdict)







The function accepts a single argument (request) and it returns an
instance of the pyramid.response.Response class.  The single
argument to the class’ constructor is a string computed from parameters
matched from the URL.  This value becomes the body of the response.

This function is known as a view callable.  A view callable
accepts a single argument, request.  It is expected to return a
response object.  A view callable doesn’t need to be a function; it
can be represented via another type of object, like a class or an instance,
but for our purposes here, a function serves us well.

A view callable is always called with a request object.  A request
object is a representation of an HTTP request sent to Pyramid via the
active WSGI server.

A view callable is required to return a response object because a
response object has all the information necessary to formulate an actual HTTP
response; this object is then converted to text by the WSGI server
which called Pyramid and it is sent back to the requesting browser.  To
return a response, each view callable creates an instance of the
Response class.  In the hello_world function,
a string is passed as the body to the response.




Application Configuration

In the above script, the following code represents the configuration of
this simple application. The application is configured using the previously
defined imports and function definitions, placed within the confines of an
if statement:

	1
2
3
4
5
6
7

	if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







Let’s break this down piece-by-piece.




Configurator Construction

	1
2

	if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()







The if __name__ == '__main__': line in the code sample above represents a
Python idiom: the code inside this if clause is not invoked unless the script
containing this code is run directly from the operating system command
line. For example, if the file named helloworld.py contains the entire
script body, the code within the if statement will only be invoked when
python helloworld.py is executed from the command line.

Using the if clause is necessary – or at least best practice – because
code in a Python .py file may be eventually imported via the Python
import statement by another .py file.  .py files that are
imported by other .py files are referred to as modules.  By using the
if __name__ == '__main__': idiom, the script above is indicating that it does
not want the code within the if statement to execute if this module is
imported from another; the code within the if block should only be run
during a direct script execution.

The config = Configurator() line above creates an instance of the
Configurator class.  The resulting config object
represents an API which the script uses to configure this particular
Pyramid application.  Methods called on the Configurator will cause
registrations to be made in an application registry associated with
the application.




Adding Configuration

	1
2

	    config.add_route('hello', '/hello/{name}')
    config.add_view(hello_world, route_name='hello')







First line above calls the pyramid.config.Configurator.add_route()
method, which registers a route to match any URL path that begins
with /hello/ followed by a string.

The second line, config.add_view(hello_world, route_name='hello'),
registers the hello_world function as a view callable and makes
sure that it will be called when the hello route is matched.




WSGI Application Creation

	1

	    app = config.make_wsgi_app()







After configuring views and ending configuration, the script creates a WSGI
application via the pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app()
method.  A call to make_wsgi_app implies that all configuration is
finished (meaning all method calls to the configurator which set up views,
and various other configuration settings have been performed).  The
make_wsgi_app method returns a WSGI application object that can
be used by any WSGI server to present an application to a requestor.
WSGI is a protocol that allows servers to talk to Python
applications.  We don’t discuss WSGI in any depth within this book,
however, you can learn more about it by visiting wsgi.org [http://wsgi.org].

The Pyramid application object, in particular, is an instance of a
class representing a Pyramid router.  It has a reference to
the application registry which resulted from method calls to the
configurator used to configure it.  The router consults the registry
to obey the policy choices made by a single application.  These policy
choices were informed by method calls to the Configurator made
earlier; in our case, the only policy choices made were implied by calls
to its add_view and add_route methods.




WSGI Application Serving

	1
2

	    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







Finally, we actually serve the application to requestors by starting up a
WSGI server.  We happen to use the wsgiref make_server server
maker for this purpose.  We pass in as the first argument '0.0.0.0',
which means “listen on all TCP interfaces.”  By default, the HTTP server
listens only on the 127.0.0.1 interface, which is problematic if you’re
running the server on a remote system and you wish to access it with a web
browser from a local system.  We also specify a TCP port number to listen on,
which is 8080, passing it as the second argument.  The final argument is the
app object (a router), which is the the application we wish to
serve.  Finally, we call the server’s serve_forever method, which starts
the main loop in which it will wait for requests from the outside world.

When this line is invoked, it causes the server to start listening on TCP
port 8080.  The server will serve requests forever, or at least until we stop
it by killing the process which runs it (usually by pressing Ctrl-C
or Ctrl-Break in the terminal we used to start it).




Conclusion

Our hello world application is one of the simplest possible Pyramid
applications, configured “imperatively”.  We can see that it’s configured
imperatively because the full power of Python is available to us as we
perform configuration tasks.






References

For more information about the API of a Configurator object,
see Configurator .

For more information about view configuration, see
View Configuration.
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アプリケーション設定

ほとんどの人は、既にアプリケーションの操作に影響を及ぼす設定項目として
「設定 (configuration)」 を理解しています。例えば、アプリケーションの
スタートアップ時に解析された .ini ファイル中の値を「設定」と
考えることは簡単です。しかし、十分に広い心を持っていれば、容易に
コード もまた設定と見なすことができます。Pyramid は、他のほとんどの
ウェブアプリケーションプラットフォーム同様 フレームワーク なので、
あなたが書いたコードを呼び出します (これと対照的なのが ライブラリ で、
それは純粋にあなたが呼び出すために存在するコードです)。 Pyramid
に対してプラグインアプリケーションコードを書く行為も、この
ドキュメンテーション内では「設定」と呼ばれます; あなたはアプリケーション
を構成するコードを呼び出すように Pyramid を設定しています。

Pyramid アプリケーションを設定するために2つの方法があります:
imperative configuration と declarative configuration です。
その両方が以下で説明されます。


命令型の設定

「命令型の設定」は、単に Python の文によって次々に行われた設定を意味します。
これは、命令型で設定された最も単純な Pyramid アプリケーションの1つです:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')

if __name__ == '__main__':
    config = Configurator()
    config.add_view(hello_world)
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()







このアプリケーションが何を行うかに関しては、もうあまり詳しく説明しません。
「設定」文が if __name__ == '__main__': 断片の真下にあり、
Configurator オブジェクトのメソッド呼び出し
(例 config.add_view(...)) の形で起こることだけに注目してください。
これらの文は次々と置かれ、順番に実行されます。したがって、この設定モード
では、条件式を含む Python の完全な力を使うことができます。




宣言型の設定

単一のアプリケーションのためのコードはしばしば多くのファイルに存在
するので、命令型のコードによってすべての設定を行うことは時々苦痛を伴います。
設定が一カ所に集中して集められていると、「全体像」を見るために少なくとも
同時に 2 つのファイルを開く必要があるでしょう: 設定を表わすファイルと、
設定によって参照されている実装オブジェクトを含むファイルです。これを
回避するために、 Pyramid では宣言自体によって参照されるコードの
非常に近くに configuration decoration 文を挿入することが可能です。
例えば:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(name='hello', request_method='GET')
def hello(request):
    return Response('Hello')







設定デコレーションが単に存在するだけでは、設定登録は行なわれません。
Pyramid アプリケーションの設定が効果も持つ前に、アプリケーション
コード内の設定デコレーションは scan として知られているプロセス
を通じて見つけられなければなりません。

例えば、上記のコード例における pyramid.view.view_config デコレータは、
scan が後でそれを見つけられるように hello 関数に属性を加えます。

module あるいは package およびそのサブパッケージの
デコレータに対する scan が、 pyramid.config.Configurator.scan()
メソッドが起動された時に起こります: scan は、パッケージおよびそのサブ
パッケージ中の設定宣言の検索を意味しています。例えば:


Starting A Scan

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16

	from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator
from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config()
def hello(request):
    return Response('Hello')

if __name__ == '__main__':
    from pyramid.config import Configurator
    config = Configurator()
    config.scan()
    app = config.make_wsgi_app()
    server = make_server('0.0.0.0', 8080, app)
    server.serve_forever()









scan 機構は、モジュール内に定義されたオブジェクトに取り付けられた
特殊属性を探して、パッケージまたはモジュールに含まれる各モジュールと
サブパッケージを再帰的にインポートします。これらの特殊属性は典型的に
decorator を使用してコードに取り付けられます。例えば
view_config デコレータを関数またはインスタンス
メソッドに取り付けることができます。

一旦 scan が起動され、 configuration decoration がスキャナに
よって見つかれば、 Configurator に対する一連の呼び出しが
自動的に行われます: これらの呼び出しは、設定対象のコードから離れた
場所に命令型の設定命令を追加する必要性を置き換えます。

configuration decoration と scan 起動の組み合わせは、
まとめて declarative configuration として知られています。

上記の例において、スキャナは実質的に view_config に
対する引数を pyramid.config.Configurator.add_view() メソッドの
呼び出しに変換します:

	1

	config.add_view(hello)










まとめ

Pyramid アプリケーションを設定するために、宣言型と命令型という
2つの方法があります。どちらでも好きなモードを選ぶことができます;
両者は完全に等価です。このドキュメンテーション中の例では、両方のモードを
交互に使用します。
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Creating a Pyramid Project

As we saw in Creating Your First Pyramid Application, it’s possible to create a
Pyramid application completely manually.  However, it’s usually more
convenient to use a scaffold to generate a basic Pyramid
project.

A project is a directory that contains at least one Python package.
You’ll use a scaffold to create a project, and you’ll create your application
logic within a package that lives inside the project.  Even if your
application is extremely simple, it is useful to place code that drives the
application within a package, because: 1) a package is more easily extended
with new code and 2) an application that lives inside a package can also be
distributed more easily than one which does not live within a package.

Pyramid comes with a variety of scaffolds that you can use to generate
a project.  Each scaffold makes different configuration assumptions about
what type of application you’re trying to construct.

These scaffolds are rendered using the pcreate command that is installed
as part of Pyramid.


Scaffolds Included with Pyramid

The convenience scaffolds included with Pyramid differ from
each other on a number of axes:


	the persistence mechanism they offer (no persistence mechanism,
ZODB, or SQLAlchemy).

	the mechanism they use to map URLs to code (traversal or URL
dispatch).



The included scaffolds are these:


	starter

	URL mapping via URL dispatch and no persistence mechanism.

	zodb

	URL mapping via traversal and persistence via ZODB.  Note
that, as of this writing, this scaffold will not run under Python 3, only
under Python 2.

	alchemy

	URL mapping via URL dispatch and persistence via
SQLAlchemy






Creating the Project

In Installing Pyramid, you created a virtual Python environment via
the virtualenv command.  To start a Pyramid project, use
the pcreate command installed within the virtualenv.  We’ll choose the
starter scaffold for this purpose.  When we invoke pcreate, it will
create a directory that represents our project.

In Installing Pyramid we called the virtualenv directory env; the
following commands assume that our current working directory is the env
directory.

On UNIX:

$ bin/pcreate -s starter MyProject





Or on Windows:

> Scripts\pcreate -s starter MyProject





The above command uses the pcreate command to create a project with the
starter scaffold.  To use a different scaffold, such as
alchemy, you’d just change the -s argument value.  For example,
on UNIX:

$ bin/pcreate -s alchemy MyProject





Or on Windows:

> Scripts\pcreate -s alchemy MyProject





Here’s sample output from a run of pcreate on UNIX for a project we name
MyProject:

$ bin/pcreate -s starter MyProject
Creating template pyramid
Creating directory ./MyProject
# ... more output ...
Running /Users/chrism/projects/pyramid/bin/python setup.py egg_info





As a result of invoking the pcreate command, a directory named
MyProject is created.  That directory is a project directory.
The setup.py file in that directory can be used to distribute your
application, or install your application for deployment or development.

A .ini file named development.ini will be created in the project
directory.  You will use this .ini file to configure a server, to run
your application, and to debug your application.  It contains configuration
that enables an interactive debugger and settings optimized for development.

Another .ini file named production.ini will also be created in the
project directory.  It contains configuration that disables any interactive
debugger (to prevent inappropriate access and disclosure), and turns off a
number of debugging settings.  You can use this file to put your application
into production.

The MyProject project directory contains an additional subdirectory named
myproject (note the case difference) representing a Python
package which holds very simple Pyramid sample code.  This is
where you’ll edit your application’s Python code and templates.

We created this project within an env virtualenv directory.  However,
note that this is not mandatory.  The project directory can go more or less
anywhere on your filesystem.  You don’t need to put it in a special “web
server” directory, and you don’t need to put it within a virtualenv
directory.  The author uses Linux mainly, and tends to put project
directories which he creates within his ~/projects directory.  On
Windows, it’s a good idea to put project directories within a directory that
contains no space characters, so it’s wise to avoid a path that contains
i.e. My Documents.  As a result, the author, when he uses Windows, just
puts his projects in C:\\projects.


Warning

You’ll need to avoid using pcreate to create a project with the same
as a Python standard library component. In particular, this means you
should avoid using names the names site or test, both of which
conflict with Python standard library packages.  You should also avoid
using the name pyramid, which will conflict with Pyramid itself.






Installing your Newly Created Project for Development

To install a newly created project for development, you should cd to the
newly created project directory and use the Python interpreter from the
virtualenv you created during Installing Pyramid to invoke the
command python setup.py develop

The file named setup.py will be in the root of the pcreate-generated
project directory.  The python you’re invoking should be the one that
lives in the bin (or Scripts on Windows) directory of your virtual
Python environment.  Your terminal’s current working directory must be the
newly created project directory.

On UNIX:

$ cd MyProject
$ ../bin/python setup.py develop





Or on Windows:

> cd MyProject
> ..\Scripts\python.exe setup.py develop





Elided output from a run of this command on UNIX is shown below:

$ cd MyProject
$ ../bin/python setup.py develop
...
Finished processing dependencies for MyProject==0.0





This will install a distribution representing your project into the
interpreter’s library set so it can be found by import statements and by
other console scripts such as pserve, pshell, proutes and
pviews.




Running The Tests For Your Application

To run unit tests for your application, you should invoke them using the
Python interpreter from the virtualenv you created during
Installing Pyramid (the python command that lives in the bin
directory of your virtualenv).

On UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q





Or on Windows:

> ..\Scripts\python.exe setup.py test -q





Here’s sample output from a test run on UNIX:

$ ../bin/python setup.py test -q
running test
running egg_info
writing requirements to MyProject.egg-info/requires.txt
writing MyProject.egg-info/PKG-INFO
writing top-level names to MyProject.egg-info/top_level.txt
writing dependency_links to MyProject.egg-info/dependency_links.txt
writing entry points to MyProject.egg-info/entry_points.txt
reading manifest file 'MyProject.egg-info/SOURCES.txt'
writing manifest file 'MyProject.egg-info/SOURCES.txt'
running build_ext
..
----------------------------------------------------------------------
Ran 1 test in 0.108s

OK






Note

The -q option is passed to the setup.py test command to limit the
output to a stream of dots.  If you don’t pass -q, you’ll see more
verbose test result output (which normally isn’t very useful).



The tests themselves are found in the tests.py module in your pcreate
generated project.  Within a project generated by the starter scaffold, a
single sample test exists.




Running The Project Application

Once a project is installed for development, you can run the application it
represents using the pserve command against the generated configuration
file.  In our case, this file is named development.ini.

On UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini





On Windows:

> ..\Scripts\pserve development.ini





Here’s sample output from a run of pserve on UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini
Starting server in PID 16601.
serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543





By default, Pyramid applications generated from a scaffold
will listen on TCP port 6543.  You can shut down a server started this way by
pressing Ctrl-C.

The default server used to run your Pyramid application when a project is
created from a scaffold is named Waitress.  This server is what
prints the serving on... line when you run pserve.  It’s a good idea
to use this server during development, because it’s very simple.  It can also
be used for light production.  Setting your application up under a different
server is not advised until you’ve done some development work under the
default server, particularly if you’re not yet experienced with Python web
development.  Python web server setup can be complex, and you should get some
confidence that your application works in a default environment before trying
to optimize it or make it “more like production”.  It’s awfully easy to get
sidetracked trying to set up a nondefault server for hours without actually
starting to do any development.  One of the nice things about Python web
servers is that they’re largely interchangeable, so if your application works
under the default server, it will almost certainly work under any other
server in production if you eventually choose to use a different one.  Don’t
worry about it right now.

You can change the port on which the server runs on by changing the
development.ini file.  For example, you can change the port = 6543
line in the development.ini file’s [server:main] section to port =
8080 to run the server on port 8080 instead of port 6543.

For more detailed information about the startup process, see
Startup.  For more information about environment variables and
configuration file settings that influence startup and runtime behavior, see
Environment Variables and .ini File Settings.


Reloading Code

During development, it’s often useful to run pserve using its
--reload option.  When --reload is passed to pserve, changes to
any Python module your project uses will cause the server to restart.  This
typically makes development easier, as changes to Python code made within a
Pyramid application is not put into effect until the server restarts.

For example, on UNIX:

$ ../bin/pserve development.ini --reload
Starting subprocess with file monitor
Starting server in PID 16601.
serving on http://0.0.0.0:6543





Now if you make a change to any of your project’s .py files or .ini
files, you’ll see the server restart automatically:

development.ini changed; reloading...
-------------------- Restarting --------------------
Starting server in PID 16602.
serving on http://0.0.0.0:6543





Changes to template files (such as .pt or .mak files) won’t cause the
server to restart.  Changes to template files don’t require a server restart
as long as the pyramid.reload_templates setting in the
development.ini file is true.  Changes made to template files when
this setting is true will take effect immediately without a server restart.






Viewing the Application

Once your application is running via pserve, you may visit
http://localhost:6543/ in your browser.  You will see something in your
browser like what is displayed in the following image:

[image: ../_images/project.png]
This is the page shown by default when you visit an unmodified pcreate
generated starter application in a browser.


The Debug Toolbar

If you click on the image shown at the right hand top of the page (“^DT”),
you’ll be presented with a debug toolbar that provides various niceties while
you’re developing.  This image will float above every HTML page served by
Pyramid while you develop an application, and allows you show the
toolbar as necessary.  Click on Hide to hide the toolbar and show the
image again.

[image: ../_images/project-debug.png]
If you don’t see the debug toolbar image on the right hand top of the page,
it means you’re browsing from a system that does not have debugging access.
By default, for security reasons, only a browser originating from
localhost (127.0.0.1) can see the debug toolbar.  To allow your
browser on a remote system to access the server, add the a line within the
[app:main] section of the development.ini file in the form
debugtoolbar.hosts = X.X.X.X.  For example, if your Pyramid application
is running on a remote system, and you’re browsing from a host with the IP
address 192.168.1.1, you’d add something like this to enable the toolbar
when your system contacts Pyramid:

[app:main]
# .. other settings ...
debugtoolbar.hosts = 192.168.1.1





For more information about what the debug toolbar allows you to do, see the
documentation for pyramid_debugtoolbar [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid_debugtoolbar/en/latest/].

The debug toolbar will not be shown (and all debugging will be turned off)
when you use the production.ini file instead of the development.ini
ini file to run the application.

You can also turn the debug toolbar off by editing development.ini and
commenting out a line.  For example, instead of:

[app:main]
...
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar



Put a hash mark at the beginning of the pyramid_debugtoolbar line:

[app:main]
...
pyramid.includes =
#    pyramid_debugtoolbar



Then restart the application to see that the toolbar has been turned off.

Note that if you comment out the pyramid_debugtoolbar line, the #
must be in the first column.  If you put the hash mark anywhere except the
first column instead, for example like this:

[app:main]
...
pyramid.includes =
    #pyramid_debugtoolbar



When you attempt to restart the application with a section like the abvoe
you’ll receive an error that ends something like this, and the application
will not start:

ImportError: No module named #pyramid_debugtoolbar










The Project Structure

The starter scaffold generated a project (named MyProject),
which contains a Python package.  The package is also named
myproject, but it’s lowercased; the scaffold generates a project which
contains a package that shares its name except for case.

All Pyramid pcreate -generated projects share a similar structure.
The MyProject project we’ve generated has the following directory
structure:

MyProject/
|-- CHANGES.txt
|-- development.ini
|-- MANIFEST.in
|-- myproject
|   |-- __init__.py
|   |-- static
|   |   |-- favicon.ico
|   |   |-- logo.png
|   |   `-- pylons.css
|   |-- templates
|   |   `-- mytemplate.pt
|   |-- tests.py
|   `-- views.py
|-- production.ini
|-- README.txt
|-- setup.cfg
`-- setup.py








The MyProject Project

The MyProject project directory is the distribution and
deployment wrapper for your application.  It contains both the myproject
package representing your application as well as files used to
describe, run, and test your application.


	CHANGES.txt describes the changes you’ve made to the application.  It
is conventionally written in ReStructuredText format.

	README.txt describes the application in general.  It is conventionally
written in ReStructuredText format.

	development.ini is a PasteDeploy configuration file that can
be used to execute your application during development.

	production.ini is a PasteDeploy configuration file that can
be used to execute your application in a production configuration.

	setup.cfg is a setuptools configuration file used by
setup.py.

	MANIFEST.in is a distutils “manifest” file, naming which files
should be included in a source distribution of the package when python
setup.py sdist is run.

	setup.py is the file you’ll use to test and distribute your
application.  It is a standard setuptools setup.py file.




development.ini

The development.ini file is a PasteDeploy configuration file.
Its purpose is to specify an application to run when you invoke pserve,
as well as the deployment settings provided to that application.

The generated development.ini file looks like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







This file contains several sections including [app:main],
[server:main] and several other sections related to logging
configuration.

The [app:main] section represents configuration for your Pyramid
application.  The use setting is the only setting required to be present
in the [app:main] section.  Its default value, egg:MyProject,
indicates that our MyProject project contains the application that should be
served.  Other settings added to this section are passed as keyword arguments
to the function named main in our package’s __init__.py module.  You
can provide startup-time configuration parameters to your application by
adding more settings to this section.


Note

See Entry Points and PasteDeploy .ini Files for more information about the
meaning of the use = egg:MyProject value in this section.



The pyramid.reload_templates setting in the [app:main] section is a
Pyramid -specific setting which is passed into the framework.  If it
exists, and its value is true, Chameleon and Mako
template changes will not require an application restart to be detected.  See
Automatically Reloading Templates for more information.


Warning

The pyramid.reload_templates option should be turned off for
production applications, as template rendering is slowed when it is turned
on.



The pyramid.includes setting in the [app:main] section tells Pyramid
to “include” configuration from another package.  In this case, the line
pyramid.includes = pyramid_debugtoolbar tells Pyramid to include
configuration from the pyramid_debugtoolbar package.  This turns on a
debugging panel in development mode which will be shown on the right hand
side of the screen.  Including the debug toolbar will also make it possible
to interactively debug exceptions when an error occurs.

Various other settings may exist in this section having to do with debugging
or influencing runtime behavior of a Pyramid application.  See
Environment Variables and .ini File Settings for more information about these settings.

The name main in [app:main] signifies that this is the default
application run by pserve when it is invoked against this configuration
file.  The name main is a convention used by PasteDeploy signifying that
it is the default application.

The [server:main] section of the configuration file configures a WSGI
server which listens on TCP port 6543.  It is configured to listen on all
interfaces (0.0.0.0).  This means that any remote system which has TCP
access to your system can see your Pyramid application.

The sections that live between the markers # Begin logging configuration
and # End logging configuration represent Python’s standard library
logging module configuration for your application.  The sections
between these two markers are passed to the logging module’s config file
configuration engine [http://docs.python.org/howto/logging.html#configuring-logging] when the
pserve or pshell commands are executed.  The default
configuration sends application logging output to the standard error output
of your terminal.  For more information about logging configuration, see
Logging.

See the PasteDeploy documentation for more information about other
types of things you can put into this .ini file, such as other
applications, middleware and alternate WSGI server
implementations.




production.ini

The production.ini file is a PasteDeploy configuration file with
a purpose much like that of development.ini.  However, it disables the
debug toolbar, and filters all log messages except those above the WARN
level.  It also turns off template development options such that templates
are not automatically reloaded when changed, and turns off all debugging
options.  This file is appropriate to use instead of development.ini when
you put your application into production.

It’s important to use production.ini (and not development.ini) to
benchmark your application and put it into production.  development.ini
configures your system with a debug toolbar that helps development, but the
inclusion of this toolbar slows down page rendering times by over an order of
magnitude.  The debug toolbar is also a potential security risk if you have
it configured incorrectly.




MANIFEST.in

The MANIFEST.in file is a distutils configuration file which
specifies the non-Python files that should be included when a
distribution of your Pyramid project is created when you run python
setup.py sdist.  Due to the information contained in the default
MANIFEST.in, an sdist of your Pyramid project will include .txt
files, .ini files, .rst files, graphics files, and template files, as
well as .py files.  See
http://docs.python.org/distutils/sourcedist.html#the-manifest-in-template for
more information about the syntax and usage of MANIFEST.in.

Without the presence of a MANIFEST.in file or without checking your
source code into a version control repository, setup.py sdist places only
Python source files (files ending with a .py extension) into tarballs
generated by python setup.py sdist.  This means, for example, if your
project was not checked into a setuptools-compatible source control system,
and your project directory didn’t contain a MANIFEST.in file that told
the sdist machinery to include *.pt files, the
myproject/templates/mytemplate.pt file would not be included in the
generated tarball.

Projects generated by Pyramid scaffolds include a default MANIFEST.in
file.  The MANIFEST.in file contains declarations which tell it to
include files like *.pt, *.css and *.js in the generated tarball.
If you include files with extensions other than the files named in the
project’s MANIFEST.in and you don’t make use of a setuptools-compatible
version control system, you’ll need to edit the MANIFEST.in file and
include the statements necessary to include your new files.  See
http://docs.python.org/distutils/sourcedist.html#principle for more
information about how to do this.

You can also delete MANIFEST.in from your project and rely on a
setuptools feature which simply causes all files checked into a version
control system to be put into the generated tarball.  To allow this to
happen, check all the files that you’d like to be distributed along with your
application’s Python files into Subversion.  After you do this, when you
rerun setup.py sdist, all files checked into the version control system
will be included in the tarball.  If you don’t use Subversion, and instead
use a different version control system, you may need to install a setuptools
add-on such as setuptools-git or setuptools-hg for this behavior to
work properly.




setup.py

The setup.py file is a setuptools setup file.  It is meant to be
run directly from the command line to perform a variety of functions, such as
testing your application, packaging, and distributing your application.


Note

setup.py is the defacto standard which Python developers use to
distribute their reusable code.  You can read more about setup.py files
and their usage in the Setuptools documentation [http://peak.telecommunity.com/DevCenter/setuptools] and The
Hitchhiker’s Guide to Packaging [http://guide.python-distribute.org/].



Our generated setup.py looks like this:
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18
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26
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39

	import os

from setuptools import setup, find_packages

here = os.path.abspath(os.path.dirname(__file__))
README = open(os.path.join(here, 'README.txt')).read()
CHANGES = open(os.path.join(here, 'CHANGES.txt')).read()

requires = [
    'pyramid',
    'pyramid_debugtoolbar',
    'waitress',
    ]

setup(name='MyProject',
      version='0.0',
      description='MyProject',
      long_description=README + '\n\n' +  CHANGES,
      classifiers=[
        "Programming Language :: Python",
        "Framework :: Pylons",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP",
        "Topic :: Internet :: WWW/HTTP :: WSGI :: Application",
        ],
      author='',
      author_email='',
      url='',
      keywords='web pyramid pylons',
      packages=find_packages(),
      include_package_data=True,
      zip_safe=False,
      install_requires=requires,
      tests_require=requires,
      test_suite="myproject",
      entry_points = """\
      [paste.app_factory]
      main = myproject:main
      """,
      )







The setup.py file calls the setuptools setup function, which does
various things depending on the arguments passed to setup.py on the
command line.

Within the arguments to this function call, information about your
application is kept.  While it’s beyond the scope of this documentation to
explain everything about setuptools setup files, we’ll provide a whirlwind
tour of what exists in this file in this section.

Your application’s name can be any string; it is specified in the name
field.  The version number is specified in the version value.  A short
description is provided in the description field.  The
long_description is conventionally the content of the README and CHANGES
file appended together.  The classifiers field is a list of Trove [http://pypi.python.org/pypi?%3Aaction=list_classifiers] classifiers
describing your application.  author and author_email are text fields
which probably don’t need any description.  url is a field that should
point at your application project’s URL (if any).
packages=find_packages() causes all packages within the project to be
found when packaging the application.  include_package_data will include
non-Python files when the application is packaged if those files are checked
into version control.  zip_safe indicates that this package is not safe
to use as a zipped egg; instead it will always unpack as a directory, which
is more convenient.  install_requires and tests_require indicate that
this package depends on the pyramid package.  test_suite points at
the package for our application, which means all tests found in the package
will be run when setup.py test is invoked.  We examined entry_points
in our discussion of the development.ini file; this file defines the
main entry point that represents our project’s application.

Usually you only need to think about the contents of the setup.py file
when distributing your application to other people, when adding Python
package dependencies, or when versioning your application for your own use.
For fun, you can try this command now:

$ python setup.py sdist





This will create a tarball of your application in a dist subdirectory
named MyProject-0.1.tar.gz.  You can send this tarball to other people
who want to install and use your application.




setup.cfg

The setup.cfg file is a setuptools configuration file.  It
contains various settings related to testing and internationalization:

Our generated setup.cfg looks like this:

	 1
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 3
 4
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 6
 7
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 9
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19
20
21
22
23
24
25
26
27

	[nosetests]
match = ^test
nocapture = 1
cover-package = myproject
with-coverage = 1
cover-erase = 1

[compile_catalog]
directory = myproject/locale
domain = MyProject
statistics = true

[extract_messages]
add_comments = TRANSLATORS:
output_file = myproject/locale/MyProject.pot
width = 80

[init_catalog]
domain = MyProject
input_file = myproject/locale/MyProject.pot
output_dir = myproject/locale

[update_catalog]
domain = MyProject
input_file = myproject/locale/MyProject.pot
output_dir = myproject/locale
previous = true







The values in the default setup file allow various commonly-used
internationalization commands and testing commands to work more smoothly.






The myproject Package

The myproject package lives inside the MyProject
project.  It contains:


	An __init__.py file signifies that this is a Python package.
It also contains code that helps users run the application, including a
main function which is used as a entry point for commands such as
pserve, pshell, pviews, and others.

	A templates directory, which contains Chameleon (or
other types of) templates.

	A tests.py module, which contains unit test code for the
application.

	A views.py module, which contains view code for the
application.



These are purely conventions established by the scaffold:
Pyramid doesn’t insist that you name things in any particular way.
However, it’s generally a good idea to follow Pyramid standards for naming,
so that other Pyramid developers can get up to speed quickly on your code
when you need help.


__init__.py

We need a small Python module that configures our application and which
advertises an entry point for use by our PasteDeploy .ini file.
This is the file named __init__.py.  The presence of an __init__.py
also informs Python that the directory which contains it is a package.

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()








	Line 1 imports the Configurator class from pyramid.config
that we use later.



	Lines 3-10 define a function named main that returns a Pyramid
WSGI application.  This function is meant to be called by the
PasteDeploy framework as a result of running pserve.

Within this function, application configuration is performed.

Line 6 creates an instance of a Configurator.

Line 7 registers a static view, which will serve up the files from the
myproject:static asset specification (the static
directory of the myproject package).

Line 8 adds a route to the configuration.  This route is later
used by a view in the views module.

Line 9 calls config.scan(), which picks up view registrations declared
elsewhere in the package (in this case, in the views.py module).

Line 10 returns a WSGI application to the caller of the function
(Pyramid’s pserve).








views.py

Much of the heavy lifting in a Pyramid application is done by view
callables.  A view callable is the main tool of a Pyramid web
application developer; it is a bit of code which accepts a request
and which returns a response.

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(route_name='home', renderer='templates/mytemplate.pt')
def my_view(request):
    return {'project':'MyProject'}







Lines 3-5 define and register a view callable named my_view.  The
function named my_view is decorated with a view_config decorator
(which is processed by the config.scan() line in our __init__.py).
The view_config decorator asserts that this view be found when a
route named home is matched.  In our case, because our
__init__.py maps the route named home to the URL pattern /, this
route will match when a visitor visits the root URL.  The view_config
decorator also names a renderer, which in this case is a template that
will be used to render the result of the view callable.  This particular view
declaration points at templates/mytemplate.pt, which is a asset
specification that specifies the mytemplate.pt file within the
templates directory of the myproject package.  The asset
specification could have also been specified as
myproject:templates/mytemplate.pt; the leading package name and colon is
optional.  The template file it actually points to is a Chameleon ZPT
template file.

This view callable function is handed a single piece of information: the
request.  The request is an instance of the WebOb
Request class representing the browser’s request to our server.

This view returns a dictionary.  When this view is invoked, a
renderer converts the dictionary returned by the view into HTML, and
returns the result as the response.  This view is configured to
invoke a renderer which uses a Chameleon ZPT template
(templates/my_template.pt).

See Writing View Callables Which Use a Renderer for more information about how views,
renderers, and templates relate and cooperate.


Note

Because our development.ini has a pyramid.reload_templates =
true directive indicating that templates should be reloaded when
they change, you won’t need to restart the application server to
see changes you make to templates.  During development, this is
handy.  If this directive had been false (or if the directive
did not exist), you would need to restart the application server
for each template change.  For production applications, you should
set your project’s pyramid.reload_templates to false to increase
the speed at which templates may be rendered.






static

This directory contains static assets which support the mytemplate.pt
template.  It includes CSS and images.




templates/mytemplate.pt

The single Chameleon template that exists in the project.  Its
contents are too long to show here, but it displays a default page when
rendered.  It is referenced by the call to @view_config as the
renderer of the my_view view callable in the views.py file.  See
Writing View Callables Which Use a Renderer for more information about renderers.

Templates are accessed and used by view configurations and sometimes by view
functions themselves.  See Using Templates Directly and
Templates Used as Renderers via Configuration.




tests.py

The tests.py module includes unit tests for your application.

	 1
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	import unittest

from pyramid import testing

class ViewTests(unittest.TestCase):
    def setUp(self):
        self.config = testing.setUp()

    def tearDown(self):
        testing.tearDown()

    def test_my_view(self):
        from .views import my_view
        request = testing.DummyRequest()
        info = my_view(request)
        self.assertEqual(info['project'], 'MyProject')







This sample tests.py file has a single unit test defined within it.  This
test is executed when you run python setup.py test.  You may add more
tests here as you build your application.  You are not required to write
tests to use Pyramid, this file is simply provided as convenience and
example.

See Unit, Integration, and Functional Testing for more information about writing Pyramid
unit tests.






Modifying Package Structure

It is best practice for your application’s code layout to not stray too much
from accepted Pyramid scaffold defaults.  If you refrain from changing
things very much, other Pyramid coders will be able to more quickly
understand your application.  However, the code layout choices made for you
by a scaffold are in no way magical or required.  Despite the choices
made for you by any scaffold, you can decide to lay your code out any
way you see fit.

For example, the configuration method named
add_view() requires you to pass a
dotted Python name or a direct object reference as the class or
function to be used as a view.  By default, the starter scaffold would
have you add view functions to the views.py module in your package.
However, you might be more comfortable creating a views directory, and
adding a single file for each view.

If your project package name was myproject and you wanted to arrange all
your views in a Python subpackage within the myproject package
named views instead of within a single views.py file, you might:


	Create a views directory inside your myproject package directory
(the same directory which holds views.py).

	Move the existing views.py file to a file inside the new views
directory named, say, blog.py.

	Create a file within the new views directory named __init__.py (it
can be empty, this just tells Python that the views directory is a
package.



You can then continue to add view callable functions to the blog.py
module, but you can also add other .py files which contain view callable
functions to the views directory.  As long as you use the
@view_config directive to register views in conjuction with
config.scan() they will be picked up automatically when the application
is restarted.




Using the Interactive Shell

It is possible to use the pshell command to load a Python interpreter
prompt with a similar configuration as would be loaded if you were running
your Pyramid application via pserve.  This can be a useful debugging tool.
See The Interactive Shell for more details.




What Is This pserve Thing

The code generated by an Pyramid scaffold assumes that you will be
using the pserve command to start your application while you do
development.  pserve is a command that reads a PasteDeploy
.ini file (e.g. development.ini) and configures a server to serve a
Pyramid application based on the data in the file.

pserve is by no means the only way to start up and serve a Pyramid
application.  As we saw in Creating Your First Pyramid Application, pserve needn’t be
invoked at all to run a Pyramid application.  The use of pserve to
run a Pyramid application is purely conventional based on the output
of its scaffolding.  But we strongly recommend using while developing your
application, because many other convenience introspection commands (such as
pviews, prequest, proutes and others) are also implemented in
terms of configuration availaibility of this .ini file format.  It also
configures Pyramid logging and provides the --reload switch for
convenient restarting of the server when code changes.




Using an Alternate WSGI Server

Pyramid scaffolds generate projects which use the Waitress WSGI
server.  Waitress is a server that is suited for development and light
production usage.  It’s not the fastest nor the most featureful WSGI server.
Instead, its main feature is that it works on all platforms that Pyramid
needs to run on, making it a good choice as a default server from the
perspective of Pyramid’s developers.

Any WSGI server is capable of running a Pyramid application.  But we
suggest you stick with the default server for development, and that you wait
to investigate other server options until you’re ready to deploy your
application to production.  Unless for some reason you need to develop on a
non-local system, investigating alternate server options is usually a
distraction until you’re ready to deploy.  But we recommend developing using
the default configuration on a local system that you have complete control
over; it will provide the best development experience.

One popular production alternative to the default Waitress server is
mod_wsgi. You can use mod_wsgi to serve your Pyramid
application using the Apache web server rather than any “pure-Python” server
like Waitress.  It is fast and featureful.  See Running a Pyramid Application under mod_wsgi for
details.

Another good production alternative is Green Unicorn (aka
gunicorn).  It’s faster than Waitress and slightly easier to configure
than mod_wsgi, although it depends, in its default configuration, on having a
buffering HTTP proxy in front of it.  It does not, as of this writing, work
on Windows.
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Startup

When you cause a Pyramid application to start up in a console window,
you’ll see something much like this show up on the console:

$ pserve myproject/MyProject.ini
Starting server in PID 16601.
serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543





This chapter explains what happens between the time you press the “Return”
key on your keyboard after typing pserve myproject/MyProject.ini
and the time the line serving on 0.0.0.0:6543 ... is output to your
console.


The Startup Process

The easiest and best-documented way to start and serve a Pyramid
application is to use the pserve command against a PasteDeploy
.ini file.  This uses the .ini file to infer settings and starts a
server listening on a port.  For the purposes of this discussion, we’ll
assume that you are using this command to run your Pyramid
application.

Here’s a high-level time-ordered overview of what happens when you press
return after running pserve development.ini.


	The pserve command is invoked under your shell with the argument
development.ini.  As a result, Pyramid recognizes that it is meant to
begin to run and serve an application using the information contained
within the development.ini file.



	The framework finds a section named either [app:main],
[pipeline:main], or [composite:main] in the .ini file.  This
section represents the configuration of a WSGI application that
will be served.  If you’re using a simple application (e.g.
[app:main]), the application entry point or dotted
Python name will be named on the use= line within the section’s
configuration.  If, instead of a simple application, you’re using a WSGI
pipeline (e.g. a [pipeline:main] section), the application
named on the “last” element will refer to your Pyramid application.
If instead of a simple application or a pipeline, you’re using a
“composite” (e.g. [composite:main]), refer to the documentation for
that particular composite to understand how to make it refer to your
Pyramid application.  In most cases, a Pyramid application built
from a scaffold will have a single [app:main] section in it, and this
will be the application served.



	The framework finds all logging related configuration in the
.ini file and uses it to configure the Python standard library logging
system for this application.  See Logging Configuration for more
information.



	The application’s constructor named by the entry point reference or
dotted Python name on the use= line of the section representing your
Pyramid application is passed the key/value parameters mentioned
within the section in which it’s defined.  The constructor is meant to
return a router instance, which is a WSGI application.

For Pyramid applications, the constructor will be a function named
main in the __init__.py file within the package in which
your application lives.  If this function succeeds, it will return a
Pyramid router instance.  Here’s the contents of an example
__init__.py module:

	 1
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	from pyramid.config import Configurator

def main(global_config, **settings):
    """ This function returns a Pyramid WSGI application.
    """
    config = Configurator(settings=settings)
    config.add_static_view('static', 'static', cache_max_age=3600)
    config.add_route('home', '/')
    config.scan()
    return config.make_wsgi_app()







Note that the constructor function accepts a global_config argument,
which is a dictionary of key/value pairs mentioned in the [DEFAULT]
section of an .ini file (if [DEFAULT] [http://docs.pylonsproject.org/projects/pyramid/dev/narr/paste.html#defaults-section-of-a-pastedeploy-ini-file]
is present).  It also accepts a **settings argument, which collects
another set of arbitrary key/value pairs.  The arbitrary key/value pairs
received by this function in **settings will be composed of all the
key/value pairs that are present in the [app:main] section (except for
the use= setting) when this function is called by when you run
pserve.

Our generated development.ini file looks like so:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

	[app:main]
use = egg:MyProject

pyramid.reload_templates = true
pyramid.debug_authorization = false
pyramid.debug_notfound = false
pyramid.debug_routematch = false
pyramid.default_locale_name = en
pyramid.includes =
    pyramid_debugtoolbar

[server:main]
use = egg:waitress#main
host = 0.0.0.0
port = 6543

# Begin logging configuration

[loggers]
keys = root, myproject

[handlers]
keys = console

[formatters]
keys = generic

[logger_root]
level = INFO
handlers = console

[logger_myproject]
level = DEBUG
handlers =
qualname = myproject

[handler_console]
class = StreamHandler
args = (sys.stderr,)
level = NOTSET
formatter = generic

[formatter_generic]
format = %(asctime)s %(levelname)-5.5s [%(name)s][%(threadName)s] %(message)s

# End logging configuration







In this case, the myproject.__init__:main function referred to by the
entry point URI egg:MyProject (see development.ini for more
information about entry point URIs, and how they relate to callables),
will receive the key/value pairs {'pyramid.reload_templates':'true',
'pyramid.debug_authorization':'false', 'pyramid.debug_notfound':'false',
'pyramid.debug_routematch':'false', 'pyramid.debug_templates':'true',
'pyramid.default_locale_name':'en'}.  See Environment Variables and .ini File Settings for
the meanings of these keys.



	The main function first constructs a
Configurator instance, passing the settings
dictionary captured via the **settings kwarg as its settings
argument.

The settings dictionary contains all the options in the [app:main]
section of our .ini file except the use option (which is internal to
PasteDeploy) such as pyramid.reload_templates,
pyramid.debug_authorization, etc.



	The main function then calls various methods on the instance of the
class Configurator created in the previous step.
The intent of calling these methods is to populate an
application registry, which represents the Pyramid
configuration related to the application.



	The make_wsgi_app() method is called.
The result is a router instance.  The router is associated with
the application registry implied by the configurator previously
populated by other methods run against the Configurator.  The router is a
WSGI application.



	A ApplicationCreated event is emitted (see
Using Events for more information about events).



	Assuming there were no errors, the main function in myproject
returns the router instance created by
pyramid.config.Configurator.make_wsgi_app() back to pserve.  As
far as pserve is concerned, it is “just another WSGI application”.



	pserve starts the WSGI server defined within the [server:main]
section.  In our case, this is the Waitress server (use =
egg:waitress#main), and it will listen on all interfaces (host =
0.0.0.0), on port number 6543 (port = 6543).  The server code itself
is what prints serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543.
The server serves the application, and the application is running, waiting
to receive requests.








Deployment Settings

Note that an augmented version of the values passed as **settings to the
Configurator constructor will be available in
Pyramid view callable code as request.registry.settings.
You can create objects you wish to access later from view code, and put them
into the dictionary you pass to the configurator as settings.  They will
then be present in the request.registry.settings dictionary at
application runtime.
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リクエスト処理

一旦 Pyramid アプリケーションが起動すると、リクエストを受け付け
てレスポンスを返す準備ができます。 WSGI リクエストが
Pyramid アプリケーションに入力された時から Pyramid が上流
の処理のための WSGI にレスポンスを返すまでの間に、何が起こるのでしょうか。


	ユーザは、ブラウザから Pyramid アプリケーションで使われる WSGI
サーバのホスト名およびポート番号に対してリクエストを開始します。




	Pyramid アプリケーションによって使用される WSGI サーバは、
Pyramid router オブジェクトの __call__ メソッドに
WSGI 環境変数を渡します。




	WSGI 環境変数に基づいて request オブジェクトが作成されます。




	前のステップで作成された application registry と
request オブジェクトが、
get_current_request() および
get_current_registry() という名前の関数
が動作するように Pyramid が使用する thread local
スタックに push されます。




	NewRequest event がすべての
subscriber に送られます。




	アプリケーション設定内に route が定義されている場合、
Pyramid router は URL dispatch “route
mapper” を呼び出します。 mapper の仕事は、どのユーザ定義の
route が現在の WSGI 環境に一致するかを判断するために
リクエストを検査することです。 router はリクエストを
引数として mapper に渡します。




	いずれかの route が一致した場合、 route mapper はリクエストに属性を
追加します: matchdict と matched_route 属性がリクエスト
オブジェクトに追加されます。前者はリクエストの PATH_INFO 値の
一致した動的要素を表わす辞書を含んでいます。後者は、一致した route を
表わす IRoute オブジェクトを含んでいます。
見つかった route に関連した root オブジェクトも生成されます: 一致した
route configuration が関連する factory 引数を持っている場合、
この factory は root オブジェクトを生成するために使われます。
そうでなければデフォルトの root factory が使われます。




	route マッチが 見つからず 、 root_factory 引数が
Configurator コンストラクタに渡された場合、その callable が
root オブジェクトを生成するために使用されます。 Configurator
コンストラクタに渡された root_factory 引数が None だった場合、
デフォルトの root factory が root オブジェクトを生成するために使用されます。




	Pyramid router は、 root オブジェクトおよびリクエストを備えた
「トラバーサー」関数を呼びます。トラバーサー関数は context
を見つけるために (root オブジェクトかサブオブジェクト上のいずれかの既存の
__getitem__ を使用して) root オブジェクトをトラバースしようとします。
root オブジェクトに __getitem__ メソッドがない場合、 root はそれ
自身コンテキストであると仮定されます。正確なトラバーサルアルゴリズムは
Traversal で述べられています。トラバーサー機能は辞書
を返します。それは他の補足情報と同様に context と
view name も含んでいます。




	そのリクエストは、トラバーサーから返された様々な (context や
view_name などのような) 名前でデコレートされます。したがって、
例えば view コード内で request.context などでアクセス
することができます、




	ContextFound event がすべての
subscriber に送られます。




	Pyramid は context, request, ビュー名を使用して
view callable を見つけます。ビュー callable が (context の型、
request の型、ビュー名の値、およびビュー設定に適用された任意の
predicate 属性に基づいて)オブジェクトのこの組み合わせに対して
存在しない場合、 Pyramid は
HTTPNotFound 例外を上げます。
これは、上位の exception view によって捕捉されることを意図
しています。




	ビュー callable が見つかった場合、 Pyramid はそれを呼び出そう
とします。 authorization policy が使用されており、ビュー設定が
permission によって保護される場合、 Pyramid はコンテキスト
に取り付けられたリクエストの credential 情報およびセキュリティ
情報に基づいて、呼び出そうとしているビュー callable がリクエストした
ユーザによって実行可能かどうかを決定します。ビュー callable が許可
される場合、 Pyramid はレスポンスを得るためにそのビュー callable
を呼び出します。ビューの実行が禁止される場合、 Pyramid は
HTTPForbidden 例外を上げます。




	root factory の内で traversal や view
callable あるいは Pyramid 自身によって例外が上げられる場合
(HTTPNotFound または
HTTPForbidden が上がる場合のように)、
router は例外を捕捉し、それを exception 属性として request に
取り付けます。その後、捕捉された例外用の exception view
を見つけようとします。例外ビュー callable が見つかった場合、
callable が呼ばれ、レスポンスを生成するとみなされます。
例外と一致する exception view を見つけることができない場合、
例外が再送されます。




	通常の view callable あるいは exception view
callable によって response を生成することに成功した場合だけ
次のステップが生じます。 Pyramid は、
add_response_callback() によって
取り付けられたすべての response callback メソッドを実行しよ
うとします。その後、 NewResponse
event がすべての subscriber に送られます。その後、WSGI
レスポンスを生成するために responseオブジェクトの __call__
メソッドが使用されます。レスポンスは上流の WSGI サーバに送られます。




	Pyramid は、
add_finished_callback() によって取り
付けられたすべての finished callback 関数も実行しようとします。




	thread local スタックが pop されます。



[image: ../_images/router.png]
これは様々な詳細を省略した非常に高レベルの概観です。トラバーサル、URL
ディスパッチ、ビュー、イベント処理のような Pyramid router によって
起動されたサブシステムに関するより詳細については、
URL Dispatch, ビュー, Using Events
を見てください。
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URL Dispatch

URL dispatch provides a simple way to map URLs to view code
using a simple pattern matching language.  An ordered set of patterns is
checked one-by-one.  If one of the patterns matches the path information
associated with a request, a particular view callable is invoked.  A
view callable is a specific bit of code, defined in your application, that
receives the request and returns a response object.


High-Level Operational Overview

If route configuration is present in an application, the Pyramid
Router checks every incoming request against an ordered set of URL
matching patterns present in a route map.

If any route pattern matches the information in the request,
Pyramid will invoke view lookup to find a matching view.

If no route pattern in the route map matches the information in the
request provided in your application, Pyramid will fail over
to using traversal to perform resource location and view lookup.




Route Configuration

Route configuration is the act of adding a new route to an
application.  A route has a name, which acts as an identifier to be used
for URL generation.  The name also allows developers to associate a view
configuration with the route.  A route also has a pattern, meant to match
against the PATH_INFO portion of a URL (the portion following the scheme
and port, e.g. /foo/bar in the URL http://localhost:8080/foo/bar). It
also optionally has a factory and a set of route predicate
attributes.


Configuring a Route to Match a View

The pyramid.config.Configurator.add_route() method adds a single
route configuration to the application registry.  Here’s an
example:

# "config" below is presumed to be an instance of the
# pyramid.config.Configurator class; "myview" is assumed
# to be a "view callable" function
from views import myview
config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.add_view(myview, route_name='myroute')





When a view callable added to the configuration by way of
add_view() becomes associated with a route
via its route_name predicate, that view callable will always be found and
invoked when the associated route pattern matches during a request.

More commonly, you will not use any add_view statements in your project’s
“setup” code, instead only using add_route statements using a
scan for to associate view callables with routes.  For example, if
this is a portion of your project’s __init__.py:

# in your project's __init__.py (mypackage.__init__)

config.add_route('myroute', '/prefix/{one}/{two}')
config.scan('mypackage')





Note that we don’t call add_view() in this
setup code.  However, the above scan execution
config.scan('mypackage') will pick up all configuration
decoration, including any objects decorated with the
pyramid.view.view_config decorator in the mypackage Python
pakage.  For example, if you have a views.py in your package, a scan will
pick up any of its configuration decorators, so we can add one there that
that references myroute as a route_name parameter:

# in your project's views.py module (mypackage.views)

from pyramid.view import view_config
from pyramid.response import Response

@view_config(route_name='myroute')
def myview(request):
    return Response('OK')





The above combination of add_route and scan is completely equivalent
to using the previous combination of add_route and add_view.




Route Pattern Syntax

The syntax of the pattern matching language used by Pyramid URL
dispatch in the pattern argument is straightforward; it is close to that of
the Routes system used by Pylons.

The pattern used in route configuration may start with a slash character.
If the pattern does not start with a slash character, an implicit slash will
be prepended to it at matching time.  For example, the following patterns are
equivalent:

{foo}/bar/baz





and:

/{foo}/bar/baz





A pattern segment (an individual item between / characters in the
pattern) may either be a literal string (e.g. foo) or it may be a
replacement marker (e.g. {foo}) or a certain combination of both. A
replacement marker does not need to be preceded by a / character.

A replacement marker is in the format {name}, where this means “accept
any characters up to the next slash character and use this as the name
matchdict value.”

A replacement marker in a pattern must begin with an uppercase or lowercase
ASCII letter or an underscore, and can be composed only of uppercase or
lowercase ASCII letters, underscores, and numbers.  For example: a,
a_b, _b, and b9 are all valid replacement marker names, but
0a is not.


Note

A replacement marker could not start with an underscore until
Pyramid 1.2.  Previous versions required that the replacement marker start
with an uppercase or lowercase letter.



A matchdict is the dictionary representing the dynamic parts extracted from a
URL based on the routing pattern.  It is available as request.matchdict.
For example, the following pattern defines one literal segment (foo) and
two replacement markers (baz, and bar):

foo/{baz}/{bar}





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2        -> {'baz':u'1', 'bar':u'2'}
foo/abc/def    -> {'baz':u'abc', 'bar':u'def'}





It will not match the following patterns however:

foo/1/2/        -> No match (trailing slash)
bar/abc/def     -> First segment literal mismatch





The match for a segment replacement marker in a segment will be done only up
to the first non-alphanumeric character in the segment in the pattern.  So,
for instance, if this route pattern was used:

foo/{name}.html





The literal path /foo/biz.html will match the above route pattern, and
the match result will be {'name':u'biz'}.  However, the literal path
/foo/biz will not match, because it does not contain a literal .html
at the end of the segment represented by {name}.html (it only contains
biz, not biz.html).

To capture both segments, two replacement markers can be used:

foo/{name}.{ext}





The literal path /foo/biz.html will match the above route pattern, and
the match result will be {'name': 'biz', 'ext': 'html'}. This occurs
because there is a literal part of . (period) between the two replacement
markers {name} and {ext}.

Replacement markers can optionally specify a regular expression which will be
used to decide whether a path segment should match the marker.  To specify
that a replacement marker should match only a specific set of characters as
defined by a regular expression, you must use a slightly extended form of
replacement marker syntax.  Within braces, the replacement marker name must
be followed by a colon, then directly thereafter, the regular expression.
The default regular expression associated with a replacement marker
[^/]+ matches one or more characters which are not a slash.  For example,
under the hood, the replacement marker {foo} can more verbosely be
spelled as {foo:[^/]+}.  You can change this to be an arbitrary regular
expression to match an arbitrary sequence of characters, such as
{foo:\d+} to match only digits.

It is possible to use two replacement markers without any literal characters
between them, for instance /{foo}{bar}. However, this would be a
nonsensical pattern without specifying a custom regular expression to
restrict what each marker captures.

Segments must contain at least one character in order to match a segment
replacement marker.  For example, for the URL /abc/:


	/abc/{foo} will not match.

	/{foo}/ will match.



Note that values representing matched path segments will be url-unquoted and
decoded from UTF-8 into Unicode within the matchdict.  So for instance, the
following pattern:

foo/{bar}





When matching the following URL:

http://example.com/foo/La%20Pe%C3%B1a





The matchdict will look like so (the value is URL-decoded / UTF-8 decoded):

{'bar':u'La Pe\xf1a'}





Literal strings in the path segment should represent the decoded value of
the PATH_INFO provided to Pyramid.  You don’t want to use a URL-encoded
value or a bytestring representing the literal’s UTF-8 in the pattern.  For
example, rather than this:

/Foo%20Bar/{baz}





You’ll want to use something like this:

/Foo Bar/{baz}





For patterns that contain “high-order” characters in its literals, you’ll
want to use a Unicode value as the pattern as opposed to any URL-encoded or
UTF-8-encoded value.  For example, you might be tempted to use a bytestring
pattern like this:

/La Pe\xc3\xb1a/{x}





But this will either cause an error at startup time or it won’t match
properly.  You’ll want to use a Unicode value as the pattern instead rather
than raw bytestring escapes.  You can use a high-order Unicode value as the
pattern by using Python source file encoding [http://www.python.org/dev/peps/pep-0263/] plus the “real” character in the
Unicode pattern in the source, like so:

/La Peña/{x}





Or you can ignore source file encoding and use equivalent Unicode escape
characters in the pattern.

/La Pe\xf1a/{x}





Dynamic segment names cannot contain high-order characters, so this applies
only to literals in the pattern.

If the pattern has a * in it, the name which follows it is considered a
“remainder match”.  A remainder match must come at the end of the pattern.
Unlike segment replacement markers, it does not need to be preceded by a
slash.  For example:

foo/{baz}/{bar}*fizzle





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2/           ->
         {'baz':u'1', 'bar':u'2', 'fizzle':()}

foo/abc/def/a/b/c  ->
         {'baz':u'abc', 'bar':u'def', 'fizzle':(u'a', u'b', u'c')}





Note that when a *stararg remainder match is matched, the value put into
the matchdict is turned into a tuple of path segments representing the
remainder of the path.  These path segments are url-unquoted and decoded from
UTF-8 into Unicode.  For example, for the following pattern:

foo/*fizzle





When matching the following path:

/foo/La%20Pe%C3%B1a/a/b/c





Will generate the following matchdict:

{'fizzle':(u'La Pe\xf1a', u'a', u'b', u'c')}





By default, the *stararg will parse the remainder sections into a tuple
split by segment. Changing the regular expression used to match a marker can
also capture the remainder of the URL, for example:

foo/{baz}/{bar}{fizzle:.*}





The above pattern will match these URLs, generating the following matchdicts:

foo/1/2/           -> {'baz':u'1', 'bar':u'2', 'fizzle':u''}
foo/abc/def/a/b/c  -> {'baz':u'abc', 'bar':u'def', 'fizzle': u'a/b/c'}





This occurs because the default regular expression for a marker is [^/]+
which will match everything up to the first /, while {fizzle:.*} will
result in a regular expression match of .* capturing the remainder into a
single value.




Route Declaration Ordering

Route configuration declarations are evaluated in a specific order when a
request enters the system. As a result, the order of route configuration
declarations is very important.  The order that routes declarations are
evaluated is the order in which they are added to the application at startup
time.  (This is unlike a different way of mapping URLs to code that
Pyramid provides, named traversal, which does not depend on
pattern ordering).

For routes added via the add_route method,
the order that routes are evaluated is the order in which they are added to
the configuration imperatively.

For example, route configuration statements with the following patterns might
be added in the following order:

members/{def}
members/abc





In such a configuration, the members/abc pattern would never be
matched. This is because the match ordering will always match
members/{def} first; the route configuration with members/abc will
never be evaluated.




Route Configuration Arguments

Route configuration add_route statements may specify a large number of
arguments.  They are documented as part of the API documentation at
pyramid.config.Configurator.add_route().

Many of these arguments are route predicate arguments.  A route
predicate argument specifies that some aspect of the request must be true for
the associated route to be considered a match during the route matching
process.  Examples of route predicate arguments are pattern, xhr, and
request_method.

Other arguments are name and factory.  These arguments represent
neither predicates nor view configuration information.


Warning

Some arguments are view-configuration related arguments, such as
view_renderer.  These only have an effect when the route configuration
names a view and these arguments have been deprecated as of
Pyramid 1.1.








Route Matching

The main purpose of route configuration is to match (or not match) the
PATH_INFO present in the WSGI environment provided during a request
against a URL path pattern.  PATH_INFO represents the path portion of the
URL that was requested.

The way that Pyramid does this is very simple.  When a request enters
the system, for each route configuration declaration present in the system,
Pyramid checks the request’s PATH_INFO against the pattern
declared.  This checking happens in the order that the routes were declared
via pyramid.config.Configurator.add_route().

When a route configuration is declared, it may contain route
predicate arguments.  All route predicates associated with a route
declaration must be True for the route configuration to be used for a
given request during a check.  If any predicate in the set of route
predicate arguments provided to a route configuration returns False
during a check, that route is skipped and route matching continues through
the ordered set of routes.

If any route matches, the route matching process stops and the view
lookup subsystem takes over to find the most reasonable view callable for
the matched route.  Most often, there’s only one view that will match (a view
configured with a route_name argument matching the matched route).  To
gain a better understanding of how routes and views are associated in a real
application, you can use the pviews command, as documented in
Displaying Matching Views for a Given URL.

If no route matches after all route patterns are exhausted, Pyramid
falls back to traversal to do resource location and
view lookup.


The Matchdict

When the URL pattern associated with a particular route configuration is
matched by a request, a dictionary named matchdict is added as an
attribute of the request object.  Thus, request.matchdict will
contain the values that match replacement patterns in the pattern
element.  The keys in a matchdict will be strings.  The values will be
Unicode objects.


Note

If no route URL pattern matches, the matchdict object attached to the
request will be None.






The Matched Route

When the URL pattern associated with a particular route configuration is
matched by a request, an object named matched_route is added as an
attribute of the request object.  Thus, request.matched_route
will be an object implementing the IRoute
interface which matched the request.  The most useful attribute of the route
object is name, which is the name of the route that matched.


Note

If no route URL pattern matches, the matched_route object attached to
the request will be None.








Routing Examples

Let’s check out some examples of how route configuration statements might be
commonly declared, and what will happen if they are matched by the
information present in a request.


Example 1

The simplest route declaration which configures a route match to directly
result in a particular view callable being invoked:

	1
2

	 config.add_route('idea', 'site/{id}')
 config.add_view('mypackage.views.site_view', route_name='idea')







When a route configuration with a view attribute is added to the system,
and an incoming request matches the pattern of the route configuration, the
view callable named as the view attribute of the route
configuration will be invoked.

In the case of the above example, when the URL of a request matches
/site/{id}, the view callable at the Python dotted path name
mypackage.views.site_view will be called with the request.  In other
words, we’ve associated a view callable directly with a route pattern.

When the /site/{id} route pattern matches during a request, the
site_view view callable is invoked with that request as its sole
argument.  When this route matches, a matchdict will be generated and
attached to the request as request.matchdict.  If the specific URL
matched is /site/1, the matchdict will be a dictionary with a single
key, id; the value will be the string '1', ex.: {'id':'1'}.

The mypackage.views module referred to above might look like so:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def site_view(request):
    return Response(request.matchdict['id'])







The view has access to the matchdict directly via the request, and can access
variables within it that match keys present as a result of the route pattern.

See ビュー, and View Configuration for more
information about views.




Example 2

Below is an example of a more complicated set of route statements you might
add to your application:

	1
2
3
4
5
6
7

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}')
config.add_route('user', 'users/{user}')
config.add_route('tag', 'tags/{tags}')

config.add_view('mypackage.views.idea_view', route_name='idea')
config.add_view('mypackage.views.user_view', route_name='user')
config.add_view('mypackage.views.tag_view', route_name='tag')







The above configuration will allow Pyramid to service URLs in these
forms:

/ideas/{idea}
/users/{user}
/tags/{tag}






	When a URL matches the pattern /ideas/{idea}, the view callable
available at the dotted Python pathname mypackage.views.idea_view will
be called.  For the specific URL /ideas/1, the matchdict generated
and attached to the request will consist of {'idea':'1'}.

	When a URL matches the pattern /users/{user}, the view callable
available at the dotted Python pathname mypackage.views.user_view will
be called.  For the specific URL /users/1, the matchdict generated
and attached to the request will consist of {'user':'1'}.

	When a URL matches the pattern /tags/{tag}, the view callable available
at the dotted Python pathname mypackage.views.tag_view will be called.
For the specific URL /tags/1, the matchdict generated and attached
to the request will consist of {'tag':'1'}.



In this example we’ve again associated each of our routes with a view
callable directly.  In all cases, the request, which will have a
matchdict attribute detailing the information found in the URL by the
process will be passed to the view callable.




Example 3

The context resource object passed in to a view found as the result
of URL dispatch will, by default, be an instance of the object returned by
the root factory configured at startup time (the root_factory
argument to the Configurator used to configure the application).

You can override this behavior by passing in a factory argument to the
add_route() method for a particular route.
The factory should be a callable that accepts a request and
returns an instance of a class that will be the context resource used by the
view.

An example of using a route with a factory:

	1
2

	config.add_route('idea', 'ideas/{idea}', factory='myproject.resources.Idea')
config.add_view('myproject.views.idea_view', route_name='idea')







The above route will manufacture an Idea resource as a context,
assuming that mypackage.resources.Idea resolves to a class that accepts a
request in its __init__.  For example:

	1
2
3

	class Idea(object):
    def __init__(self, request):
        pass







In a more complicated application, this root factory might be a class
representing a SQLAlchemy model.

See Route Factories for more details about how to use route factories.






Matching the Root URL

It’s not entirely obvious how to use a route pattern to match the root URL
(“/”).  To do so, give the empty string as a pattern in a call to
add_route():

	1

	config.add_route('root', '')







Or provide the literal string / as the pattern:

	1

	config.add_route('root', '/')










Generating Route URLs

Use the pyramid.request.Request.route_url() method to generate URLs
based on route patterns.  For example, if you’ve configured a route with the
name “foo” and the pattern “{a}/{b}/{c}”, you might do this.

	1

	url = request.route_url('foo', a='1', b='2', c='3')







This would return something like the string http://example.com/1/2/3 (at
least if the current protocol and hostname implied http://example.com).

To generate only the path portion of a URL from a route, use the
pyramid.request.Request.route_path() API instead of
route_url().

url = request.route_path('foo', a='1', b='2', c='3')





This will return the string /1/2/3 rather than a full URL.

Replacement values passed to route_url or route_path must be Unicode
or bytestrings encoded in UTF-8.  One exception to this rule exists: if
you’re trying to replace a “remainder” match value (a *stararg
replacement value), the value may be a tuple containing Unicode strings or
UTF-8 strings.

Note that URLs and paths generated by route_path and route_url are
always URL-quoted string types (they contain no non-ASCII characters).
Therefore, if you’ve added a route like so:

config.add_route('la', u'/La Peña/{city}')





And you later generate a URL using route_path or route_url like so:

url = request.route_path('la', city=u'Québec')





You will wind up with the path encoded to UTF-8 and URL quoted like so:

/La%20Pe%C3%B1a/Qu%C3%A9bec





If you have a *stararg remainder dynamic part of your route pattern:

config.add_route('abc', 'a/b/c/*foo')





And you later generate a URL using route_path or route_url using a
string as the replacement value:

url = request.route_path('abc', foo=u'Québec/biz')





The value you pass will be URL-quoted except for embedded slashes in the
result:

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz





You can get a similar result by passing a tuple composed of path elements:

url = request.route_path('abc', foo=(u'Québec', u'biz'))





Each value in the tuple will be url-quoted and joined by slashes in this case:

/a/b/c/Qu%C3%A9bec/biz








Static Routes

Routes may be added with a static keyword argument.  For example:

	1
2

	config = Configurator()
config.add_route('page', '/page/{action}', static=True)







Routes added with a True static keyword argument will never be
considered for matching at request time.  Static routes are useful for URL
generation purposes only.  As a result, it is usually nonsensical to provide
other non-name and non-pattern arguments to
add_route() when static is passed as
True, as none of the other arguments will ever be employed.  A single
exception to this rule is use of the pregenerator argument, which is not
ignored when static is True.


Note

the static argument to
add_route() is new as of Pyramid
1.1.






Redirecting to Slash-Appended Routes

For behavior like Django’s APPEND_SLASH=True, use the append_slash
argument to pyramid.config.Configurator.add_notfound_view() or the
equivalent append_slash argument to the
pyramid.view.notfound_view_config decorator.

Adding append_slash=True is a way to automatically redirect requests
where the URL lacks a trailing slash, but requires one to match the proper
route.  When configured, along with at least one other route in your
application, this view will be invoked if the value of PATH_INFO does not
already end in a slash, and if the value of PATH_INFO plus a slash
matches any route’s pattern.  In this case it does an HTTP redirect to the
slash-appended PATH_INFO.

Let’s use an example.  If the following routes are configured in your
application:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound

def notfound(request):
    return HTTPNotFound('Not found, bro.')

def no_slash(request):
    return Response('No slash')

def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.add_view(no_slash, route_name='noslash')
    config.add_view(has_slash, route_name='hasslash')
    config.add_notfound_view(notfound, append_slash=True)







If a request enters the application with the PATH_INFO value of
/no_slash, the first route will match and the browser will show “No
slash”.  However, if a request enters the application with the PATH_INFO
value of /no_slash/, no route will match, and the slash-appending not
found view will not find a matching route with an appended slash.  As a
result, the notfound view will be called and it will return a “Not found,
bro.” body.

If a request enters the application with the PATH_INFO value of
/has_slash/, the second route will match.  If a request enters the
application with the PATH_INFO value of /has_slash, a route will be
found by the slash-appending not found view.  An HTTP redirect to
/has_slash/ will be returned to the user’s browser.  As a result, the
notfound view will never actually be called.

The following application uses the pyramid.view.notfound_view_config
and pyramid.view.view_config decorators and a scan to do
exactly the same job:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

	from pyramid.httpexceptions import HTTPNotFound
from pyramid.view import notfound_view_config, view_config

@notfound_view_config(append_slash=True)
def notfound(request):
    return HTTPNotFound('Not found, bro.')

@view_config(route_name='noslash')
def no_slash(request):
    return Response('No slash')

@view_config(route_name='hasslash')
def has_slash(request):
    return Response('Has slash')

def main(g, **settings):
    config = Configurator()
    config.add_route('noslash', 'no_slash')
    config.add_route('hasslash', 'has_slash/')
    config.scan()








Warning

You should not rely on this mechanism to redirect POST requests.
The redirect  of the slash-appending not found view will turn a POST
request into a GET, losing any POST data in the original
request.



See pyramid.view and Not Found ビューの変更 for for a more
general description of how to configure a view and/or a not found view.




Debugging Route Matching

It’s useful to be able to take a peek under the hood when requests that enter
your application arent matching your routes as you expect them to.  To debug
route matching, use the PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH environment variable or the
pyramid.debug_routematch configuration file setting (set either to true).
Details of the route matching decision for a particular request to the
Pyramid application will be printed to the stderr of the console
which you started the application from.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11

	 [chrism@thinko pylonsbasic]$ PYRAMID_DEBUG_ROUTEMATCH=true \
                              bin/pserve development.ini
 Starting server in PID 13586.
 serving on 0.0.0.0:6543 view at http://127.0.0.1:6543
 2010-12-16 14:45:19,956 no route matched for url \
                                     http://localhost:6543/wontmatch
 2010-12-16 14:45:20,010 no route matched for url \
                             http://localhost:6543/favicon.ico
 2010-12-16 14:41:52,084 route matched for url \
                             http://localhost:6543/static/logo.png; \
                             route_name: 'static/', ....







See Environment Variables and .ini File Settings for more information about how, and where to
set these values.

You can also use the proutes command to see a display of all the
routes configured in your application; for more information, see
Displaying All Application Routes.




Using a Route Prefix to Compose Applications


Note

This feature is new as of Pyramid 1.2.



The pyramid.config.Configurator.include() method allows configuration
statements to be included from separate files.  See
拡張可能なアプリケーションを構築するためのルール for information about this method.  Using
pyramid.config.Configurator.include() allows you to build your
application from small and potentially reusable components.

The pyramid.config.Configurator.include() method accepts an argument
named route_prefix which can be useful to authors of URL-dispatch-based
applications.  If route_prefix is supplied to the include method, it must
be a string.  This string represents a route prefix that will be prepended to
all route patterns added by the included configuration.  Any calls to
pyramid.config.Configurator.add_route() within the included callable
will have their pattern prefixed with the value of route_prefix. This can
be used to help mount a set of routes at a different location than the
included callable’s author intended while still maintaining the same route
names.  For example:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.config import Configurator

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will have an effective
route pattern of /users/show, instead of /show because the
route_prefix argument will be prepended to the pattern.  The route will
then only match if the URL path is /users/show, and when the
pyramid.request.Request.route_url() function is called with the route
name show_users, it will generate a URL with that same path.

Route prefixes are recursive, so if a callable executed via an include itself
turns around and includes another callable, the second-level route prefix
will be prepended with the first:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('show_times', /times')

def users_include(config):
    config.add_route('show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')







In the above configuration, the show_users route will still have an
effective route pattern of /users/show.  The show_times route
however, will have an effective pattern of /users/timing/show_times.

Route prefixes have no impact on the requirement that the set of route
names in any given Pyramid configuration must be entirely unique.  If you
compose your URL dispatch application out of many small subapplications using
pyramid.config.Configurator.include(), it’s wise to use a dotted name
for your route names, so they’ll be unlikely to conflict with other packages
that may be added in the future.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	from pyramid.config import Configurator

def timing_include(config):
    config.add_route('timing.show_times', /times')

def users_include(config):
    config.add_route('users.show_users', '/show')
    config.include(timing_include, route_prefix='/timing')

def main(global_config, **settings):
    config = Configurator()
    config.include(users_include, route_prefix='/users')










Custom Route Predicates

Each of the predicate callables fed to the custom_predicates argument of
add_route() must be a callable accepting
two arguments.  The first argument passed to a custom predicate is a
dictionary conventionally named info.  The second argument is the current
request object.

The info dictionary has a number of contained values: match is a
dictionary: it represents the arguments matched in the URL by the route.
route is an object representing the route which was matched (see
pyramid.interfaces.IRoute for the API of such a route object).

info['match'] is useful when predicates need access to the route match.
For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10

	def any_of(segment_name, *allowed):
    def predicate(info, request):
        if info['match'][segment_name] in allowed:
            return True
    return predicate

num_one_two_or_three = any_of('num', 'one', 'two', 'three')

config.add_route('route_to_num', '/{num}',
                 custom_predicates=(num_one_two_or_three,))







The above any_of function generates a predicate which ensures that the
match value named segment_name is in the set of allowable values
represented by allowed.  We use this any_of function to generate a
predicate function named num_one_two_or_three, which ensures that the
num segment is one of the values one, two, or three , and use
the result as a custom predicate by feeding it inside a tuple to the
custom_predicates argument to
add_route().

A custom route predicate may also modify the match dictionary.  For
instance, a predicate might do some type conversion of values:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14
15

	 def integers(*segment_names):
     def predicate(info, request):
         match = info['match']
         for segment_name in segment_names:
             try:
                 match[segment_name] = int(match[segment_name])
             except (TypeError, ValueError):
                 pass
         return True
     return predicate

 ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

 config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                  custom_predicates=(ymd_to_int,))







Note that a conversion predicate is still a predicate so it must return
True or False; a predicate that does only conversion, such as the
one we demonstrate above should unconditionally return True.

To avoid the try/except uncertainty, the route pattern can contain regular
expressions specifying requirements for that marker. For instance:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12

	 def integers(*segment_names):
     def predicate(info, request):
         match = info['match']
         for segment_name in segment_names:
             match[segment_name] = int(match[segment_name])
         return True
     return predicate

 ymd_to_int = integers('year', 'month', 'day')

 config.add_route('ymd', '/{year:\d+}/{month:\d+}/{day:\d+}',
                  custom_predicates=(ymd_to_int,))







Now the try/except is no longer needed because the route will not match at
all unless these markers match \d+ which requires them to be valid digits
for an int type conversion.

The match dictionary passed within info to each predicate attached to
a route will be the same dictionary.  Therefore, when registering a custom
predicate which modifies the match dict, the code registering the
predicate should usually arrange for the predicate to be the last custom
predicate in the custom predicate list.  Otherwise, custom predicates which
fire subsequent to the predicate which performs the match modification
will receive the modified match dictionary.


Warning

It is a poor idea to rely on ordering of custom predicates to build a
conversion pipeline, where one predicate depends on the side effect of
another.  For instance, it’s a poor idea to register two custom
predicates, one which handles conversion of a value to an int, the next
which handles conversion of that integer to some custom object.  Just do
all that in a single custom predicate.



The route object in the info dict is an object that has two useful
attributes: name and pattern.  The name attribute is the route
name.  The pattern attribute is the route pattern.  An example of using
the route in a set of route predicates:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	 def twenty_ten(info, request):
     if info['route'].name in ('ymd', 'ym', 'y'):
         return info['match']['year'] == '2010'

 config.add_route('y', '/{year}', custom_predicates=(twenty_ten,))
 config.add_route('ym', '/{year}/{month}', custom_predicates=(twenty_ten,))
 config.add_route('ymd', '/{year}/{month}/{day}',
                  custom_predicates=(twenty_ten,))







The above predicate, when added to a number of route configurations ensures
that the year match argument is ‘2010’ if and only if the route name is
‘ymd’, ‘ym’, or ‘y’.

You can also caption the predicates by setting the __text__
attribute. This will help you with the pviews command (see
Displaying All Application Routes) and the pyramid_debugtoolbar.

If a predicate is a class just add __text__ property in a standard manner.

	1
2
3
4
5
6

	class DummyCustomPredicate1(object):
    def __init__(self):
        self.__text__ = 'my custom class predicate'

class DummyCustomPredicate2(object):
    __text__ = 'my custom class predicate'







If a predicate is a method you’ll need to assign it after method declaration
(see PEP 232 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0232/])

	1
2
3

	def custom_predicate():
    pass
custom_predicate.__text__ = 'my custom method predicate'







If a predicate is a classmethod using @classmethod will not work, but you can
still easily do it by wrapping it in classmethod call.

	1
2
3
4

	def classmethod_predicate():
    pass
classmethod_predicate.__text__ = 'my classmethod predicate'
classmethod_predicate = classmethod(classmethod_predicate)







Same will work with staticmethod, just use staticmethod instead of
classmethod.

See also pyramid.interfaces.IRoute for more API documentation about
route objects.




Route Factories

Although it is not a particular common need in basic applications, a “route”
configuration declaration can mention a “factory”.  When that route matches a
request, and a factory is attached to a route, the root factory
passed at startup time to the Configurator is ignored; instead the
factory associated with the route is used to generate a root object.
This object will usually be used as the context resource of the view
callable ultimately found via view lookup.

	1
2
3

	config.add_route('abc', '/abc',
                 factory='myproject.resources.root_factory')
config.add_view('myproject.views.theview', route_name='abc')







The factory can either be a Python object or a dotted Python name (a
string) which points to such a Python object, as it is above.

In this way, each route can use a different factory, making it possible to
supply a different context resource object to the view related to
each particular route.

A factory must be a callable which accepts a request and returns an arbitrary
Python object.  For example, the below class can be used as a factory:

	1
2
3

	class Mine(object):
    def __init__(self, request):
        pass







A route factory is actually conceptually identical to the root
factory described at The Resource Tree.

Supplying a different resource factory for each route is useful when you’re
trying to use a Pyramid authorization policy to provide
declarative, “context sensitive” security checks; each resource can maintain
a separate ACL, as documented in
Using Pyramid Security With URL Dispatch.  It is also useful when you wish to
combine URL dispatch with traversal as documented within
Combining Traversal and URL Dispatch.




Using Pyramid Security With URL Dispatch

Pyramid provides its own security framework which consults an
authorization policy before allowing any application code to be
called.  This framework operates in terms of an access control list, which is
stored as an __acl__ attribute of a resource object.  A common thing to
want to do is to attach an __acl__ to the resource object dynamically for
declarative security purposes.  You can use the factory argument that
points at a factory which attaches a custom __acl__ to an object at its
creation time.

Such a factory might look like so:

	1
2
3
4
5
6

	class Article(object):
    def __init__(self, request):
       matchdict = request.matchdict
       article = matchdict.get('article', None)
       if article == '1':
           self.__acl__ = [ (Allow, 'editor', 'view') ]







If the route archives/{article} is matched, and the article number is
1, Pyramid will generate an Article context resource
with an ACL on it that allows the editor principal the view
permission.  Obviously you can do more generic things than inspect the routes
match dict to see if the article argument matches a particular string;
our sample Article factory class is not very ambitious.


Note

See Security for more information about
Pyramid security and ACLs.






Route View Callable Registration and Lookup Details

When a request enters the system which matches the pattern of the route, the
usual result is simple: the view callable associated with the route is
invoked with the request that caused the invocation.

For most usage, you needn’t understand more than this; how it works is an
implementation detail.  In the interest of completeness, however, we’ll
explain how it does work in the this section.  You can skip it if you’re
uninterested.

When a view is associated with a route configuration, Pyramid ensures
that a view configuration is registered that will always be found
when the route pattern is matched during a request.  To do so:


	A special route-specific interface is created at startup time for
each route configuration declaration.

	When an add_view statement mentions a route name attribute, a
view configuration is registered at startup time.  This view
configuration uses a route-specific interface as a request type.

	At runtime, when a request causes any route to match, the request
object is decorated with the route-specific interface.

	The fact that the request is decorated with a route-specific interface
causes the view lookup machinery to always use the view callable
registered using that interface by the route configuration to service
requests that match the route pattern.



As we can see from the above description, technically, URL dispatch doesn’t
actually map a URL pattern directly to a view callable.  Instead, URL
dispatch is a resource location mechanism.  A Pyramid
resource location subsystem (i.e., URL dispatch or
traversal) finds a resource object that is the
context of a request. Once the context is determined,
a separate subsystem named view lookup is then responsible for
finding and invoking a view callable based on information available
in the context and the request.  When URL dispatch is used, the resource
location and view lookup subsystems provided by Pyramid are still
being utilized, but in a way which does not require a developer to understand
either of them in detail.

If no route is matched using URL dispatch, Pyramid falls back
to traversal to handle the request.




References

A tutorial showing how URL dispatch can be used to create a
Pyramid application exists in SQLAlchemy + URLディスパッチ Wiki チュートリアル.
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ビュー

Pyramid の重要な仕事のうちの一つは、 request が
アプリケーションに達したときに view callable を見つけて起動する
ことです。ビュー callable は、あなたのアプリケーションになされたリクエスト
に応じて興味深いことを行うコードの断片です。それらはあらゆる面白いウェブ
アプリケーションの「肉(本質、芯)」です。


Note

Pyramid view callable は、会話での省略表現でしばしば
view と呼ばれます。しかし、ビュー 設定 とビュー callable
を実装するコード、およびビュー 検索 プロセスの間に著しい違いがあるので、
このドキュメンテーションでは、それほど曖昧でない用語を使用する必要が
あります。



本章では、ビュー callable をどのように定義するかを説明します。実際に
どのようにして特定の URL パターンおよび他のリクエスト状況に対してビュー
callable を接続するように Pyramid に伝えるかを理解するためには、
次章 (View Configuration) まで待たなければなりません。


ビュー callable

ビュー callable は、自明のことのように聞こえる危険を冒せば、 callable な
Python オブジェクトです。具体的には、ビュー callable は、関数、クラス、または
__call__ メソッド (これによりインスタンスが呼び出し可能になります) を
実装したインスタンスです。

ビュー callable は、最低限 request という名前の単一の引数を受け取る
必要があります。この引数は Pyramid Request オブジェクトを
表わします。 request オブジェクトは、上流の WSGI サーバーによって
Pyramid に提供される WSGI 環境変数を表わします。
予想されるように、 request オブジェクトは実行中の特定の HTTP リクエストに
関してアプリケーションが知る必要のあるすべてのものを含んでいます。

ビュー callable の最終責任は Pyramid Response オブジェクト
を生成することです。これは、ビュー callable コード内で Response
オブジェクトを生成してそれを直接返すか、あるいはビュー callable の本体
内部から特別な種類の例外を上げることによって行うことができます。




ビュー callable を関数として定義する

ビュー callable を定義する最も簡単な方法のうちの一つは、 request
という名前の単一の引数を受け取り、 Response オブジェクトを返す
関数を作成することです。例えば、これは関数として実装された “hello world”
ビュー callable です:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def hello_world(request):
    return Response('Hello world!')










ビュー callable をクラスとして定義する

ビュー callable は関数の代わりに Python クラスによっても表すことができます。
ビュー callable がクラスである場合、それが関数または別の非クラスの callable
である場合とは呼び出しのセマンティクスがやや異なります。ビュー callable
がクラスである場合、クラスの __init__ メソッドが request パラメータ
を伴って呼ばれます。その結果、クラスのインスタンスが生成されます。続いて、
そのインスタンスの __call__ メソッドがパラメータなしで起動されます。
クラスとして定義されたビューには次のような特性がなければなりません:


	request 引数を受け取る __init__ メソッド。




	パラメータを受け取らず、レスポンスを返す __call__ (あるいは他の)
メソッド。



例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.response import Response

class MyView(object):
    def __init__(self, request):
        self.request = request

    def __call__(self):
        return Response('hello')







__init__ に渡された request オブジェクトは ビュー callable を関数として定義する
で述べたのと同じ型の request オブジェクトです。

レスポンスを返すことが期待されるメソッドを表わすために __call__ と
は別の属性を使用したければ、ビュー設定の一部として attr 値を使用する
ことができます。 View Configuration Parameters を参照してください。
クラスが関連するビュー callable のコレクションを表わすようにしたければ、
各々クラスの異なるメソッドを指す異なる attr 値を用いて、同じビュー
callable クラスを異なるビュー設定の中で使用することができます。




ビュー callable レスポンス

ビュー callable は、 Pyramid Response インタフェースを
実装するオブジェクトを返すことができます。 Response インタフェース
を実装するものを返す最も簡単な方法は、
pyramid.response.Response オブジェクトのインスタンスを直接
返すことです。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    return Response('OK')







Pyramid は、 pyramid.response.Response を継承する一連の
様々な「例外」クラスを提供しています。例えば、クラス
pyramid.httpexceptions.HTTPFound のインスタンスは
Response を継承するので、これも有効な
response オブジェクトです。例については、 HTTP 例外 と
HTTP リダイレクトを行うためにビュー callable を使う を参照してください。


Note

様々な状況で pyramid.response.Response のインスタンスでない
オブジェクトをビュー callable から返すこともできます。
これはテストを書くときや複数のビュー callable の間でコードを共有しようと
するときに有用なことがあります。これを可能にする通常の方法については
Renderers を参照してください。それよりもまれな、
ビュー callable が Response オブジェクト以外を返すことを可能にする方法は
Pyramid がビューレスポンスを扱う方法の変更 の中で文書化されます。






ビュー callable の中で特別な例外を使用する

通常、ビュー callable 内で Python 例外が上がった場合、 Pyramid は
アプリケーションを起動した WSGI サーバまで例外が伝搬することを
許します。例外は通常そこで捕捉されてログに記録されます。

しかし、利便性のために特別な例外のセットが存在しています。これらの例外が
ビュー callable 内で上がった場合、 Pyramid によって常にレスポンスが
生成されます。これらは HTTP exception オブジェクトとして知られています。


HTTP 例外

pyramid.httpexceptions モジュールの中で
pryamid.httpexceptions.HTTPException から継承すると文書化
されたすべてのクラスは http exception オブジェクトです。
HTTP 例外オブジェクトのインスタンスは、ビューコードの内部から
戻り値として返される か、または 例外として投げられ ます。
いずれの場合も、そのインスタンスはビューからのレスポンスとして
使用されます。

例えば、 pyramid.httpexceptions.HTTPUnauthorized 例外を投げる
ことができます。これは 401 Unauthorized ステータスでレスポンスを生成
するでしょう:

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    raise HTTPUnauthorized()







HTTP 例外は raise する代わりに 返す こともできます
(HTTP 例外は有効な response オブジェクトでもあります):

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPUnauthorized

def aview(request):
    return HTTPUnauthorized()







HTTP 例外を生成するための近道は
pyramid.httpexceptions.exception_response() 関数です。この関数は、
HTTP ステータスコードを受け取り対応する HTTP 例外を返します。例えば、
HTTPUnauthorized をインポートして
response オブジェクトを構築する代わりに、同じオブジェクトを構築して返す
ために exception_response() 関数を使用する
ことができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import exception_response

def aview(request):
    raise exception_response(401)







これは 401 が “HTTP Unauthorized” のための HTTP ステータスコードであるためです。
したがって、 raise exception_response(401) は
raise HTTPUnauthorized() と機能的に等価です。
pyramid.httpexceptions の中で、各 HTTP レスポンスコードから
その目的および関連する HTTP 例外オブジェクトにマッピングする
ドキュメンテーションが提供されます。


Note

exception_response() 関数は
Pyramid 1.1 で新たに追加されました。






Pyramid は HTTP 例外をどのように使用するか

HTTP 例外はアプリケーション開発者が直接使うためのものです。
しかし、 Pyramid は自身も通常動作の間に様々なポイントで
2 つの HTTP 例外を上げます: pyramid.httpexceptions.HTTPNotFound と
pyramid.httpexceptions.HTTPForbidden です。
リクエストをサービスするビューが見つからない場合、 Pyramid は
HTTPNotFound 例外を上げます。
認可がセキュリティポリシーによって禁止された場合、 Pyramid は
Forbidden 例外を上げます。

HTTPNotFound が Pyramid 自体によって、
またはビューコード内で上げられる場合、 Not Found View の結果が
リクエストを行なったユーザエージェントに返されます。

HTTPForbidden が Pyramid 自体によって、
またはビューコード内で上げられる場合、 Forbidden View の結果が
リクエストを行なったユーザエージェントに返されます。






カスタム例外ビュー

ビュー callable の中で特別な例外を使用する に述べられているように、 HTTP
例外が投げられて専用のビューによって補足されることを可能にする機構を、
アプリケーション開発者もレスポンスの任意の例外を変換するために使用する
ことができます。

特定の例外が Pyramid ビューコードから上がった場合に常に呼ばれる
ビューを登録するためには、レスポンスを生成したいビュー callable を指す
ビュー設定の context として例外クラスあるいはその親クラスのうちの
一つを使用してください。

例えば、 helloworld.exceptions という名前のモジュールに次のような
例外クラスがあるとします:

	1
2
3

	class ValidationFailure(Exception):
    def __init__(self, msg):
        self.msg = msg







どこかにある 他の コードが helloworld.exceptions.ValidationFailure
例外を上げた場合には常に呼ばれるようにビュー callable を設定することができます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@view_config(context=ValidationFailure)
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







このビュー登録を拾い上げるために scan が実行されたとすると、
このビュー callable はアプリケーションのビューコードによって
helloworld.exceptions.ValidationFailure が上げられる場合は常に起動
されることになります。カスタム root ファクトリ、カスタムトラバーサ、
あるいはカスタムビュー、またはルート述語によって上げられた同じ例外も
捕捉されフックされます。

他の通常のビュー述語も例外ビュー登録と組み合わせて使用できます:

	1
2
3
4
5
6
7
8

	from pyramid.view import view_config
from helloworld.exceptions import ValidationFailure

@view_config(context=ValidationFailure, route_name='home')
def failed_validation(exc, request):
    response =  Response('Failed validation: %s' % exc.msg)
    response.status_int = 500
    return response







上記の例外ビューは route_name に home と指定しています。これは
ルート一致が home という名前を持っている時にだけそれが呼ばれること
を意味しています。そのため、ある例外に対する例外ビューをシステムの中に
複数持つことが可能です: リクエスト状況のセットがビュー登録と一致する時は
「最も特殊な」ものが呼ばれます。

例外ビュー設定を行う場合、正常に使用できない唯一のビュー述語は
name です。例外ビューを検索するために使用される名前は常に空の文字列
です。例外ビューとして登録された名前を持つビューは無視されます。


Note

Exception から継承したコンテキストリソース型に対して登録された
通常の (つまり例外ではない) ビューは、正常に動作します。例外ビュー設定が
処理される場合、 2つの ビューが登録されます。一方は「通常の」ビュー
として、他方は「例外」ビューとして。これは、 context として例外を
通常のビューに使用できることを意味します。



例外ビューは任意のビュー登録メカニズムで構成することができます:
@view_config デコレータまたは命令的な add_view スタイル。




HTTP リダイレクトを行うためにビュー callable を使う

pyramid.httpexceptions.HTTPFound クラスを使用して HTTP
リダイレクトを発行することができます。このクラスのインスタンスを
例外として上げるか戻り値として返せば、クライアントは “302 Found”
レスポンスを受け取るでしょう。

これを行うために、 pyramid.httpexceptions.HTTPFound インスタンス
を 返す ことができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com')







または、それを返す代わりに HTTPFound 例外を上げることができます。

	1
2
3
4

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound

def myview(request):
    raise HTTPFound(location='http://example.com')







インスタンスが例外として上げられる場合、それはデフォルト
exception response ハンドラによって捕捉され、レスポンスへと変換
されます。




ビュー callable の中でフォーム送信を扱う (Unicodeと文字集合の問題)

ほとんどのウェブアプリケーションは、ウェブブラウザおよび様々な他の
クライアントからフォーム送信を受け取る必要があります。 Pyramid では、
フォーム送信を扱うロジックは常に view の一部です。
WebOb APIを使用してフォーム送信データを処理する方法の一般的な
概要については、 Request and Response Objects と WebObドキュメンテーション内の
“Query and POST variables” [http://docs.webob.org/en/latest/reference.html#query-post-variables].
を見てください。 Pyramid は、リクエストとレスポンスの実装については
WebOb に任せています。また、フォーム送信データの取り扱いはリクエスト実装の
特性です。 WebOb のリクエスト API を理解することは、フォーム送信データを
処理する方法を理解するための鍵です。

Pyramid ビュー内でフォーム送信データを処理しようとする場合、
意識する必要のあるいくつかのデフォルトがあります。フォーム送信データに
上位ビットが立った (つまり非 ASCII) 文字が含まれていることは、
非常に一般的です。また、 UTF-8 符号化はウェブ上で文字データに使用される
最も一般的な符号化です。バイト文字列を扱ったり格納したりするよりも
Unicode 値の方がはるかに健全なので、 Pyramid はフォーム送信値を
可能なら UTF-8 から Unicode へ暗黙的にデコードするように WebOb
リクエスト機能を構成します。ビューコードが request.params,
request.GET あるいは request.POST API によってフォームフィールド
値を得る場合、暗黙のデコードが起こります (これらの API に関する詳細に
関しては pyramid.request を参照)


Note

多くの人々が Unicode と UTF-8 の間の違いに混乱を見い出します。
Unicode は、世界の書記体系のうちのほとんどをサポートするテキストを表わす
ための規格です。しかし、転送と記録のために Unicode データをバイトへ
エンコードするための多くの方法があります。 UTF-8 は Unicode のための
特定の符号化で、 ASCII と後方互換性を持ちます。このため、データの
大部分が ASCII 文字であるような場合に UTF-8 はデータをエンコードする
のに非常に便利です。それはウェブ上では大部分正しいです。 UTF-8 は
URL のための標準文字符号化でもあります。



例として、次のようなフォームページがブラウザクライアントに表示され、
その action が何らかの Pyramid ビューコードを指していると
仮定しましょう:

	 1
 2
 3
 4
 5
 6
 7
 8
 9
10
11
12
13
14

	<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
  <head>
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"/>
  </head>
  <form method="POST" action="myview">
    <div>
      <input type="text" name="firstname"/>
    </div>
    <div>
      <input type="text" name="lastname"/>
    </div>
    <input type="submit" value="Submit"/>
  </form>
</html>







Pyramid アプリケーション内の myview ビューコードは、
request.params によって返された値が str 型ではなく unicode
型になると想定 しなければなりません 。上記のフォームからフォームポスト
を受け取るのに下記のコードは動くでしょう:

	1
2
3

	def myview(request):
    firstname = request.params['firstname']
    lastname = request.params['lastname']







しかし、次の myview ビューコードは動かないかもしれません。
request.params から取得したデコード済みの (unicode) 値を
デコードしようとしているからです:

	1
2
3
4
5

	def myview(request):
    # the .decode('utf-8') will break below if there are any high-order
    # characters in the firstname or lastname
    firstname = request.params['firstname'].decode('utf-8')
    lastname = request.params['lastname'].decode('utf-8')







暗黙のデコードが確実 (reliably) に動作するため、 Pyramid ビューに
ポストするすべてのフォームをレンダリングする際は必ず明示的に charset
エンコーディングを UTF-8 と定義するようにします。これは、レスポンスの
Content-Type ヘッダの中で ;charset=UTF-8 を指定することによって、
あるいは上記のフォームのようにフォームを含むページの HTML head で
charset が UTF-8 であることを示す meta http-equiv タグによって
行うことができます。既知のすべてのブラウザクライアントは、フォームを
送信する際にはそのフォームを含むレスポンスの Content-Type 値によって
推測されたのと同じ文字集合を使ってフォームデータをエンコードすべきで
あると仮定するので、これは明示的に行われなければなりません。フォームデータ
をエンコードするためにどの charset を使用すべきかをブラウザクライアント
に伝える一般的に受け入れられた方法はこれ以外にありません。エンコードを
明示的に指定しなければ、ブラウザクライアントはフォームデータを送信する前に
デフォルト文字セットにエンコードすることを選択します。それはサーバーが
期待する UTF-8 ではない可能性があります。非 UTF8 charset でエンコードされた
フォームデータを含むリクエストがビューコードによって扱われるなら、いずれ
他の文字集合でエンコードされたフォームデータ内の 8 bit 文字をデコード
できずにビュー内で実行されたリクエストコードで
(例えば request.params['somename'] がアクセスされた場合に)
エラーが発生するでしょう。

レスポンスを生成するために Response クラスを
使用しているか、あるいは render_template_ テンプレート API を使用して
いれば、 Content-Type ヘッダーに UTF-8 charset がデフォルトとして
自動的にセットされます。明示的な charset のない Content-Type ヘッダ
を返した場合、テキスト型のレスポンスコンテントタイプ (例えば
text/html や application/xml など) に対しては、あなたの代わりに
リクエスト (訳注: レスポンスの間違い?) がレンダリング時に Content-Type
ヘッダー値に ;charset=utf-8 トレーラーを加えます。独自のレスポンス
オブジェクトを使用していれば、これを自分自身で確実に行う必要があるでしょう。


Note

request.params, request.GET, request.POST によって
得られるリクエスト params の 値 だけが Pyramid デフォルト設定の
もとでユニコードオブジェクトに暗黙にデコードされます。キーは、
依然として(バイト)文字列です。






ビュー callable の引数/呼び出し規約を変更する

通常、ビュー callable は単一の引数 request だけを受け取ると定義されます。
しかし、その代わりにビュー callable はクラス、関数あるいは 2 つ の位置引数
を受け取る何らかの callableとして定義されることも可能です: 1つ目の引数と
して context リソース、 2 つ目の引数として request です。

このスタイルで定義されたビュー関数に渡される context と
request の各引数は、以下のように定義することができます:

context


ツリー traversal あるいは URL dispatch によって見つかった
resource オブジェクト。


request


現在の WSGI リクエストを表わす Pyramid リクエストオブジェクト。


次のタイプがこのスタイルのビュー callable として動作します:


	2つの引数 context, request を受け取る関数。例えば:

	1
2
3
4

	from pyramid.response import Response

def view(context, request):
        return Response('OK')












	context, request を受け取る __init__ メソッドと、
引数を受け取らない __call__ メソッドを持つクラス。例えば:

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.response import Response

class view(object):
        def __init__(self, context, request):
                self.context = context
                self.request = request

        def __call__(self):
                return Response('OK')












	context,request を受け取る __call__ メソッドを持つ
任意の callable 。例えば:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response

class View(object):
        def __call__(self, context, request):
                return Response('OK')
view = View() # this is the view callable











このスタイルの呼び出し規約は、コンテキストオブジェクトがビュー callable
のコード自身によって頻繁に使用される traversal に基づく
アプリケーションで最も有用です。

どのビュー呼び出し規約が使われていても、ビューコードは常に
request.context によってコンテキストにアクセスする必要があります。




Pylons 1.0 スタイルの “コントローラ” ディスパッチ

pyramid_handlers という名のパッケージ (PyPI から利用可能) は
Pylons スタイルの「コントローラ」の類似品を提供します。
それは、アプリケーションが URL dispatch を単独で使用する場合に
より多くの自動化を提供する特別な種類のビュークラスです。
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Renderers

A view callable needn’t always return a Response object.  If a view
happens to return something which does not implement the Pyramid Response
interface, Pyramid will attempt to use a renderer to construct
a response.  For example:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







The above example returns a dictionary from the view callable.  A
dictionary does not implement the Pyramid response interface, so you might
believe that this example would fail.  However, since a renderer is
associated with the view callable through its view configuration (in
this case, using a renderer argument passed to
view_config()), if the view does not return a Response
object, the renderer will attempt to convert the result of the view to a
response on the developer’s behalf.

Of course, if no renderer is associated with a view’s configuration,
returning anything except an object which implements the Response interface
will result in an error.  And, if a renderer is used, whatever is returned
by the view must be compatible with the particular kind of renderer used, or
an error may occur during view invocation.

One exception exists: it is always OK to return a Response object, even
when a renderer is configured.  If a view callable returns a response
object from a view that is configured with a renderer, the renderer is
bypassed entirely.

Various types of renderers exist, including serialization renderers
and renderers which use templating systems.  See also
Writing View Callables Which Use a Renderer.


Writing View Callables Which Use a Renderer

As we’ve seen, view callables needn’t always return a Response object.
Instead, they may return an arbitrary Python object, with the expectation
that a renderer will convert that object into a response instance on
your behalf.  Some renderers use a templating system; other renderers use
object serialization techniques.

View configuration can vary the renderer associated with a view callable via
the renderer attribute.  For example, this call to
add_view() associates the json renderer
with a view callable:

	1

	config.add_view('myproject.views.my_view', renderer='json')







When this configuration is added to an application, the
myproject.views.my_view view callable will now use a json renderer,
which renders view return values to a JSON response serialization.

Other built-in renderers include renderers which use the Chameleon
templating language to render a dictionary to a response.  Additional
renderers can be added by developers to the system as necessary (see
Adding and Changing Renderers).

Views which use a renderer and return a non-Response value can vary non-body
response attributes (such as headers and the HTTP status code) by attaching a
property to the request.response attribute See
Varying Attributes of Rendered Responses.

If the view callable associated with a view configuration
returns a Response object directly, any renderer associated with the view
configuration is ignored, and the response is passed back to Pyramid
unchanged.  For example, if your view callable returns an instance of the
pyramid.response.Response class as a response, no renderer
will be employed.

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.response import Response
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return Response('OK') # json renderer avoided







Likewise for an HTTP exception response:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.httpexceptions import HTTPFound
from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    return HTTPFound(location='http://example.com') # json renderer avoided







You can of course also return the request.response attribute instead to
avoid rendering:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def view(request):
    request.response.body = 'OK'
    return request.response # json renderer avoided










Built-In Renderers

Several built-in renderers exist in Pyramid.  These renderers can be
used in the renderer attribute of view configurations.


string: String Renderer

The string renderer is a renderer which renders a view callable result to
a string.  If a view callable returns a non-Response object, and the
string renderer is associated in that view’s configuration, the result
will be to run the object through the Python str function to generate a
string.  Note that if a Unicode object is returned by the view callable, it
is not str() -ified.

Here’s an example of a view that returns a dictionary.  If the string
renderer is specified in the configuration for this view, the view will
render the returned dictionary to the str() representation of the
dictionary:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='string')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







The body of the response returned by such a view will be a string
representing the str() serialization of the return value:

	1

	{'content': 'Hello!'}







Views which use the string renderer can vary non-body response attributes by
using the API of the request.response attribute.  See
Varying Attributes of Rendered Responses.




json: JSON Renderer

The json renderer renders view callable results to JSON.  It
passes the return value through the json.dumps standard library function,
and wraps the result in a response object.  It also sets the response
content-type to application/json.

Here’s an example of a view that returns a dictionary.  Since the json
renderer is specified in the configuration for this view, the view will
render the returned dictionary to a JSON serialization:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='json')
def hello_world(request):
    return {'content':'Hello!'}







The body of the response returned by such a view will be a string
representing the JSON serialization of the return value:

	1

	'{"content": "Hello!"}'







The return value needn’t be a dictionary, but the return value must contain
values serializable by json.dumps().

You can configure a view to use the JSON renderer by naming json as the
renderer argument of a view configuration, e.g. by using
add_view():

	1
2
3
4

	config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='json')







Views which use the JSON renderer can vary non-body response attributes by
using the api of the request.response attribute.  See
Varying Attributes of Rendered Responses.






JSONP Renderer


Note

This feature is new in Pyramid 1.1.



pyramid.renderers.JSONP is a JSONP [http://en.wikipedia.org/wiki/JSONP] renderer factory helper which
implements a hybrid json/jsonp renderer.  JSONP is useful for making
cross-domain AJAX requests.

Unlike other renderers, a JSONP renderer needs to be configured at startup
time “by hand”.  Configure a JSONP renderer using the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() method:

from pyramid.config import Configurator

config = Configurator()
config.add_renderer('jsonp', JSONP(param_name='callback'))





Once this renderer is registered via
add_renderer() as above, you can use
jsonp as the renderer= parameter to @view_config or
pyramid.config.Configurator.add_view`():

from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='jsonp')
def myview(request):
    return {'greeting':'Hello world'}





When a view is called that uses a JSONP renderer:


	If there is a parameter in the request’s HTTP query string (aka
request.GET) that matches the param_name of the registered JSONP
renderer (by default, callback), the renderer will return a JSONP
response.

	If there is no callback parameter in the request’s query string, the
renderer will return a ‘plain’ JSON response.



Javscript library AJAX functionality will help you make JSONP requests.
For example, JQuery has a getJSON function [http://api.jquery.com/jQuery.getJSON/], and has equivalent (but more
complicated) functionality in its ajax function [http://api.jquery.com/jQuery.ajax/].

For example (Javascript):

var api_url = 'http://api.geonames.org/timezoneJSON' +
              '?lat=38.301733840000004' +
              '&lng=-77.45869621' +
              '&username=fred' +
              '&callback=?';
jqhxr = $.getJSON(api_url);





The string callback=? above in the the url param to the JQuery
getAjax function indicates to jQuery that the query should be made as
a JSONP request; the callback parameter will be automatically filled
in for you and used.


*.pt or *.txt: Chameleon Template Renderers

Two built-in renderers exist for Chameleon templates.

If the renderer attribute of a view configuration is an absolute path, a
relative path or asset specification which has a final path element
with a filename extension of .pt, the Chameleon ZPT renderer is used.
See Chameleon ZPT Templates for more information about ZPT templates.

If the renderer attribute of a view configuration is an absolute path or
a asset specification which has a final path element with a filename
extension of .txt, the Chameleon text renderer is used.  See
Templating with Chameleon Text Templates for more information about Chameleon text
templates.

The behavior of these renderers is the same, except for the engine
used to render the template.

When a renderer attribute that names a template path or asset
specification (e.g. myproject:templates/foo.pt or
myproject:templates/foo.txt) is used, the view must return a
Response object or a Python dictionary.  If the view callable with
an associated template returns a Python dictionary, the named template will
be passed the dictionary as its keyword arguments, and the template renderer
implementation will return the resulting rendered template in a response to
the user.  If the view callable returns anything but a Response object or a
dictionary, an error will be raised.

Before passing keywords to the template, the keyword arguments derived from
the dictionary returned by the view are augmented.  The callable object –
whatever object was used to define the view – will be automatically inserted
into the set of keyword arguments passed to the template as the view
keyword.  If the view callable was a class, the view keyword will be an
instance of that class.  Also inserted into the keywords passed to the
template are renderer_name (the string used in the renderer attribute
of the directive), renderer_info (an object containing renderer-related
information), context (the context resource of the view used to render
the template), and request (the request passed to the view used to render
the template).  request is also available as req in Pyramid 1.3+.

Here’s an example view configuration which uses a Chameleon ZPT renderer:

	1
2
3
4
5
6

	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='myproject:templates/foo.pt')







Here’s an example view configuration which uses a Chameleon text renderer:

	1
2
3
4

	 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='myproject:templates/foo.txt')







Views which use a Chameleon renderer can vary response attributes by using
the API of the request.response attribute.  See
Varying Attributes of Rendered Responses.




*.mak or *.mako: Mako Template Renderer

The Mako template renderer renders views using a Mako template.  When
used, the view must return a Response object or a Python dictionary.  The
dictionary items will then be used in the global template space. If the view
callable returns anything but a Response object or a dictionary, an error
will be raised.

When using a renderer argument to a view configuration to specify
a Mako template, the value of the renderer may be a path relative to the
mako.directories setting (e.g.  some/template.mak) or, alternately,
it may be a asset specification
(e.g. apackage:templates/sometemplate.mak).  Mako templates may
internally inherit other Mako templates using a relative filename or a
asset specification as desired.

Here’s an example view configuration which uses a relative path:

	1
2
3
4
5
6

	 # config is an instance of pyramid.config.Configurator

 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='foo.mak')







It’s important to note that in Mako’s case, the ‘relative’ path name
foo.mak above is not relative to the package, but is relative to the
directory (or directories) configured for Mako via the mako.directories
configuration file setting.

The renderer can also be provided in asset specification
format. Here’s an example view configuration which uses one:

	1
2
3
4

	 config.add_view('myproject.views.hello_world',
                 name='hello',
                 context='myproject.resources.Hello',
                 renderer='mypackage:templates/foo.mak')







The above configuration will use the file named foo.mak in the
templates directory of the mypackage package.

The Mako template renderer can take additional arguments beyond the
standard pyramid.reload_templates setting, see the
Environment Variables and .ini File Settings for additional
Mako Template Render Settings.






Varying Attributes of Rendered Responses

Before a response constructed by a renderer is returned to
Pyramid, several attributes of the request are examined which have the
potential to influence response behavior.

View callables that don’t directly return a response should use the API of
the pyramid.response.Response attribute available as
request.response during their execution, to influence associated response
behavior.

For example, if you need to change the response status from within a view
callable that uses a renderer, assign the status attribute to the
response attribute of the request before returning a result:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.view import view_config

@view_config(name='gone', renderer='templates/gone.pt')
def myview(request):
    request.response.status = '404 Not Found'
    return {'URL':request.URL}







Note that mutations of request.response in views which return a Response
object directly will have no effect unless the response object returned is
request.response.  For example, the following example calls
request.response.set_cookie, but this call will have no effect, because a
different Response object is returned.

	1
2
3
4
5

	from pyramid.response import Response

def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123') # this has no effect
    return Response('OK') # because we're returning a different response







If you mutate request.response and you’d like the mutations to have an
effect, you must return request.response:

	1
2
3

	def view(request):
    request.response.set_cookie('abc', '123')
    return request.response







For more information on attributes of the request, see the API documentation
in pyramid.request.  For more information on the API of
request.response, see pyramid.request.Request.response.




Deprecated Mechanism to Vary Attributes of Rendered Responses


Warning

This section describes behavior deprecated in Pyramid 1.1.



In previous releases of Pyramid (1.0 and before), the request.response
attribute did not exist.  Instead, Pyramid required users to set special
response_ -prefixed attributes of the request to influence response
behavior.  As of Pyramid 1.1, those request attributes are deprecated and
their use will cause a deprecation warning to be issued when used.  Until
their existence is removed completely, we document them below, for benefit of
people with older code bases.


	response_content_type

	Defines the content-type of the resulting response,
e.g. text/xml.

	response_headerlist

	A sequence of tuples describing header values that should be set in the
response, e.g. [('Set-Cookie', 'abc=123'), ('X-My-Header', 'foo')].

	response_status

	A WSGI-style status code (e.g. 200 OK) describing the status of the
response.

	response_charset

	The character set (e.g. UTF-8) of the response.

	response_cache_for

	A value in seconds which will influence Cache-Control and Expires
headers in the returned response.  The same can also be achieved by
returning various values in the response_headerlist, this is purely a
convenience.






Adding and Changing Renderers

New templating systems and serializers can be associated with Pyramid
renderer names.  To this end, configuration declarations can be made which
change an existing renderer factory, and which add a new renderer
factory.

Renderers can be registered imperatively using the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() API.

For example, to add a renderer which renders views which have a
renderer attribute that is a path that ends in .jinja2:

	1

	config.add_renderer('.jinja2', 'mypackage.MyJinja2Renderer')







The first argument is the renderer name.  The second argument is a reference
to an implementation of a renderer factory or a dotted Python
name referring to such an object.


Adding a New Renderer

You may add a new renderer by creating and registering a renderer
factory.

A renderer factory implementation is typically a class with the
following interface:

	 1
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	class RendererFactory:
    def __init__(self, info):
        """ Constructor: info will be an object having the
        following attributes: name (the renderer name), package
        (the package that was 'current' at the time the
        renderer was registered), type (the renderer type
        name), registry (the current application registry) and
        settings (the deployment settings dictionary). """

    def __call__(self, value, system):
        """ Call the renderer implementation with the value
        and the system value passed in as arguments and return
        the result (a string or unicode object).  The value is
        the return value of a view.  The system value is a
        dictionary containing available system values
        (e.g. view, context, and request). """







The formal interface definition of the info object passed to a renderer
factory constructor is available as pyramid.interfaces.IRendererInfo.

There are essentially two different kinds of renderer factories:


	A renderer factory which expects to accept an asset
specification, or an absolute path, as the name attribute of the
info object fed to its constructor.  These renderer factories are
registered with a name value that begins with a dot (.).  These
types of renderer factories usually relate to a file on the filesystem,
such as a template.

	A renderer factory which expects to accept a token that does not represent
a filesystem path or an asset specification in the name
attribute of the info object fed to its constructor.  These renderer
factories are registered with a name value that does not begin with a
dot.  These renderer factories are typically object serializers.




Asset Specifications

An asset specification is a colon-delimited identifier for an
asset.  The colon separates a Python package
name from a package subpath.  For example, the asset
specification my.package:static/baz.css identifies the file named
baz.css in the static subdirectory of the my.package Python
package.



Here’s an example of the registration of a simple renderer factory via
add_renderer():

	1
2
3

	# config is an instance of pyramid.config.Configurator

config.add_renderer(name='amf', factory='my.package.MyAMFRenderer')







Adding the above code to your application startup configuration will
allow you to use the my.package.MyAMFRenderer renderer factory
implementation in view configurations. Your application can use this
renderer by specifying amf in the renderer attribute of a
view configuration:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='amf')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







At startup time, when a view configuration is encountered, which
has a name attribute that does not contain a dot, the full name
value is used to construct a renderer from the associated renderer
factory.  In this case, the view configuration will create an instance
of an MyAMFRenderer for each view configuration which includes amf
as its renderer value.  The name passed to the MyAMFRenderer
constructor will always be amf.

Here’s an example of the registration of a more complicated renderer
factory, which expects to be passed a filesystem path:

	1
2

	config.add_renderer(name='.jinja2',
                    factory='my.package.MyJinja2Renderer')







Adding the above code to your application startup will allow you to use the
my.package.MyJinja2Renderer renderer factory implementation in view
configurations by referring to any renderer which ends in .jinja in
the renderer attribute of a view configuration:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/mytemplate.jinja2')
def myview(request):
    return {'Hello':'world'}







When a view configuration is encountered at startup time, which
has a name attribute that does contain a dot, the value of the name
attribute is split on its final dot.  The second element of the split is
typically the filename extension.  This extension is used to look up a
renderer factory for the configured view.  Then the value of
renderer is passed to the factory to create a renderer for the view.
In this case, the view configuration will create an instance of a
MyJinja2Renderer for each view configuration which includes anything
ending with .jinja2 in its renderer value.  The name passed
to the MyJinja2Renderer constructor will be the full value that was
set as renderer= in the view configuration.




Changing an Existing Renderer

You can associate more than one filename extension with the same existing
renderer implementation as necessary if you need to use a different file
extension for the same kinds of templates.  For example, to associate the
.zpt extension with the Chameleon ZPT renderer factory, use the
pyramid.config.Configurator.add_renderer() method:

	1

	config.add_renderer('.zpt', 'pyramid.chameleon_zpt.renderer_factory')







After you do this, Pyramid will treat templates ending in both the
.pt and .zpt filename extensions as Chameleon ZPT templates.

To change the default mapping in which files with a .pt extension are
rendered via a Chameleon ZPT page template renderer, use a variation on the
following in your application’s startup code:

	1

	config.add_renderer('.pt', 'mypackage.pt_renderer')







After you do this, the renderer factory in
mypackage.pt_renderer will be used to render templates which end
in .pt, replacing the default Chameleon ZPT renderer.

To associate a default renderer with all view configurations (even
ones which do not possess a renderer attribute), pass None as
the name attribute to the renderer tag:

	1

	config.add_renderer(None, 'mypackage.json_renderer_factory')












Overriding A Renderer At Runtime


Warning

This is an advanced feature, not typically used by “civilians”.



In some circumstances, it is necessary to instruct the system to ignore the
static renderer declaration provided by the developer in view configuration,
replacing the renderer with another after a request starts.  For example,
an “omnipresent” XML-RPC implementation that detects that the request is from
an XML-RPC client might override a view configuration statement made by the
user instructing the view to use a template renderer with one that uses an
XML-RPC renderer.  This renderer would produce an XML-RPC representation of
the data returned by an arbitrary view callable.

To use this feature, create a NewRequest
subscriber which sniffs at the request data and which conditionally
sets an override_renderer attribute on the request itself, which is the
name of a registered renderer.  For example:

	 1
 2
 3
 4
 5
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	from pyramid.event import subscriber
from pyramid.event import NewRequest

@subscriber(NewRequest)
def set_xmlrpc_params(event):
    request = event.request
    if (request.content_type == 'text/xml'
            and request.method == 'POST'
            and not 'soapaction' in request.headers
            and not 'x-pyramid-avoid-xmlrpc' in request.headers):
        params, method = parse_xmlrpc_request(request)
        request.xmlrpc_params, request.xmlrpc_method = params, method
        request.is_xmlrpc = True
        request.override_renderer = 'xmlrpc'
        return True







The result of such a subscriber will be to replace any existing static
renderer configured by the developer with a (notional, nonexistent) XML-RPC
renderer if the request appears to come from an XML-RPC client.







          

      

      

    


    
         Copyright 2013, Agendaless Consulting.
      Last updated on Jan 05, 2013.
      Created using Sphinx 1.1.3+.
    

 









  
     Brought to you by Read the Docs
    
      
        	latest

      
        	1.4-branch-doc-ja

      
        	1.3-branch-doc-ja

      
    

  










  
  
    
    

    Templates















    
    

    
 
  
  
    
      Navigation

      
        	
          index

        	
          modules |

        	
          next |

        	
          previous |

        	The Pyramid Web Application Development Framework v1.3.4 (翻訳) 

          	The Pyramid Web Application Framework 
 
      

    


    
      
          
            
  
Templates

A template is a file on disk which can be used to render
dynamic data provided by a view.  Pyramid offers a
number of ways to perform templating tasks out of the box, and
provides add-on templating support through a set of bindings packages.

Out of the box, Pyramid provides templating via the Chameleon
and Mako templating libraries. Chameleon provides support for
two different types of templates: ZPT templates, and text templates.

Before discussing how built-in templates are used in
detail, we’ll discuss two ways to render templates within
Pyramid in general: directly, and via renderer
configuration.


Using Templates Directly

The most straightforward way to use a template within
Pyramid is to cause it to be rendered directly within a
view callable.  You may use whatever API is supplied by a
given templating engine to do so.

Pyramid provides various APIs that allow you to render templates
directly from within a view callable.  For example, if there is a
Chameleon ZPT template named foo.pt in a directory  named
templates in your application, you can render the template from
within the body of a view callable like so:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)








Warning

Earlier iterations of this documentation
(pre-version-1.3) encouraged the application developer to use
ZPT-specific APIs such as
pyramid.chameleon_zpt.render_template_to_response() and
pyramid.chameleon_zpt.render_template() to render templates
directly.  This style of rendering still works, but at least for
purposes of this documentation, those functions are deprecated.
Application developers are encouraged instead to use the functions
available in the pyramid.renderers module to perform
rendering tasks.  This set of functions works to render templates
for all renderer extensions registered with Pyramid.



The sample_view view callable function above returns a
response object which contains the body of the
templates/foo.pt template.  In this case, the templates
directory should live in the same directory as the module containing
the sample_view function.  The template author will have the names
foo and bar available as top-level names for replacement or
comparison purposes.

In the example above, the path templates/foo.pt is relative to the
directory containing the file which defines the view configuration.
In this case, this is the directory containing the file that
defines the sample_view function.  Although a renderer path is
usually just a simple relative pathname, a path named as a renderer
can be absolute, starting with a slash on UNIX or a drive letter
prefix on Windows.


Warning

Only Chameleon templates support defining a renderer for a
template relative to the location of the module where the view
callable is defined.  Mako templates, and other templating system
bindings work differently.  In particular, Mako templates use a
“lookup path” as defined by the mako.directories configuration
file instead of treating relative paths as relative to the current
view module.  See Templating With Mako Templates.



The path can alternately be a asset specification in the form
some.dotted.package_name:relative/path. This makes it possible to
address template assets which live in another package.  For example:

	1
2
3
4
5
6

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    return render_to_response('mypackage:templates/foo.pt',
                              {'foo':1, 'bar':2},
                              request=request)







An asset specification points at a file within a Python package.
In this case, it points at a file named foo.pt within the
templates directory of the mypackage package.  Using a
asset specification instead of a relative template name is usually
a good idea, because calls to render_to_response using asset
specifications will continue to work properly if you move the code
containing them around.


Note

Mako templating system bindings also respect absolute asset
specifications as an argument to any of the render* commands.  If a
template name defines a : (colon) character and is not an absolute
path, it is treated as an absolute asset specification.



In the examples above we pass in a keyword argument named request
representing the current Pyramid request. Passing a request
keyword argument will cause the render_to_response function to
supply the renderer with more correct system values (see
System Values Used During Rendering), because most of the information required
to compose proper system values is present in the request.  If your
template relies on the name request or context, or if you’ve
configured special renderer globals, make sure to pass
request as a keyword argument in every call to to a
pyramid.renderers.render_* function.

Every view must return a response object, except for views
which use a renderer named via view configuration (which we’ll
see shortly).  The pyramid.renderers.render_to_response()
function is a shortcut function that actually returns a response
object. This allows the example view above to simply return the result
of its call to render_to_response() directly.

Obviously not all APIs you might call to get response data will return a
response object. For example, you might render one or more templates to
a string that you want to use as response data.  The
pyramid.renderers.render() API renders a template to a string. We
can manufacture a response object directly, and use that string
as the body of the response:

	1
2
3
4
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8
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	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    return response







Because view callable functions are typically the only code in
Pyramid that need to know anything about templates, and because view
functions are very simple Python, you can use whatever templating system you’re
most comfortable with within Pyramid.  Install the templating system,
import its API functions into your views module, use those APIs to generate a
string, then return that string as the body of a Pyramid
Response object.

For example, here’s an example of using “raw” Mako [http://www.makotemplates.org/] from within a Pyramid view:

	1
2
3
4
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	from mako.template import Template
from pyramid.response import Response

def make_view(request):
    template = Template(filename='/templates/template.mak')
    result = template.render(name=request.params['name'])
    response = Response(result)
    return response







You probably wouldn’t use this particular snippet in a project, because it’s
easier to use the Mako renderer bindings which already exist in
Pyramid. But if your favorite templating system is not supported as a
renderer extension for Pyramid, you can create your own simple
combination as shown above.


Note

If you use third-party templating languages without cooperating
Pyramid bindings directly within view callables, the
auto-template-reload strategy explained in
Automatically Reloading Templates will not be available, nor will the
template asset overriding capability explained in
Overriding Assets be available, nor will it be
possible to use any template using that language as a
renderer.  However, it’s reasonably easy to write custom
templating system binding packages for use under Pyramid so
that templates written in the language can be used as renderers.
See Adding and Changing Renderers for instructions on how
to create your own template renderer and
Available Add-On Template System Bindings for example packages.



If you need more control over the status code and content-type, or
other response attributes from views that use direct templating, you
may set attributes on the response that influence these values.

Here’s an example of changing the content-type and status of the
response object returned by
render_to_response():

	1
2
3
4
5
6
7
8
9

	from pyramid.renderers import render_to_response

def sample_view(request):
    response = render_to_response('templates/foo.pt',
                                  {'foo':1, 'bar':2},
                                  request=request)
    response.content_type = 'text/plain'
    response.status_int = 204
    return response







Here’s an example of manufacturing a response object using the result
of render() (a string):

	 1
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10

	from pyramid.renderers import render
from pyramid.response import Response

def sample_view(request):
    result = render('mypackage:templates/foo.pt',
                    {'foo':1, 'bar':2},
                    request=request)
    response = Response(result)
    response.content_type = 'text/plain'
    return response










System Values Used During Rendering

When a template is rendered using
render_to_response() or
render(), or a renderer= argument to view
configuration (see Templates Used as Renderers via Configuration), the renderer
representing the template will be provided with a number of system values.
These values are provided to the template:


	request

	The value provided as the request keyword argument to
render_to_response or render or the request object passed to the
view when the renderer= argument to view configuration is being used to
render the template.

	req

	An alias for request.

	context

	The current Pyramid context if request was provided as a
keyword argument to render_to_response or render, or None if
the request keyword argument was not provided.  This value will always
be provided if the template is rendered as the result of a renderer=
argument to view configuration being used.

	renderer_name

	The renderer name used to perform the rendering,
e.g. mypackage:templates/foo.pt.

	renderer_info

	An object implementing the pyramid.interfaces.IRendererInfo
interface.  Basically, an object with the following attributes: name,
package and type.

	view

	The view callable object that was used to render this template.  If the
view callable is a method of a class-based view, this will be an instance
of the class that the method was defined on.  If the view callable is a
function or instance, it will be that function or instance.  Note that this
value will only be automatically present when a template is rendered as a
result of a renderer= argument; it will be None when the
render_to_response or render APIs are used.



You can define more values which will be passed to every template executed as
a result of rendering by defining renderer globals.

What any particular renderer does with these system values is up to the
renderer itself, but most template renderers, including Chameleon and Mako
renderers, make these names available as top-level template variables.




Templates Used as Renderers via Configuration

An alternative to using render_to_response()
to render templates manually in your view callable code, is
to specify the template as a renderer in your
view configuration. This can be done with any of the
templating languages supported by Pyramid.

To use a renderer via view configuration, specify a template
asset specification as the renderer argument, or
attribute to the view configuration of a view
callable.  Then return a dictionary from that view callable.  The
dictionary items returned by the view callable will be made available
to the renderer template as top-level names.

The association of a template as a renderer for a view
configuration makes it possible to replace code within a view
callable that handles the rendering of a template.

Here’s an example of using a view_config
decorator to specify a view configuration that names a
template renderer:

	1
2
3
4
5

	from pyramid.view import view_config

@view_config(renderer='templates/foo.pt')
def my_view(request):
    return {'foo':1, 'bar':2}








Note

You do not need to supply the request value as a key
in the dictionary result returned from a renderer-configured view
callable. Pyramid automatically supplies this value for
you so that the “most correct” system values are provided to
the renderer.




Warning

The renderer argument to the @view_config configuration decorator
shown above is the template path.  In the example above, the path
templates/foo.pt is relative.  Relative to what, you ask?  Because
we’re using a Chameleon renderer, it means “relative to the directory in
which the file which defines the view configuration lives”.  In this case,
this is the directory containing the file that defines the my_view
function.  View-configuration-relative asset specifications work only
in Chameleon, not in Mako templates.



Similar renderer configuration can be done imperatively.  See
Writing View Callables Which Use a Renderer.  See also Built-In Renderers.

Although a renderer path is usually just a simple relative pathname, a path
named as a renderer can be absolute, starting with a slash on UNIX or a drive
letter prefix on Windows.  The path can alternately be an asset
specification in the form some.dotted.package_name:relative/path, making
it possible to address template assets which live in another package.

Not just any template from any arbitrary templating system may be used as a
renderer.  Bindings must exist specifically for Pyramid to use a
templating language template as a renderer.  Currently, Pyramid has
built-in support for two Chameleon templating languages: ZPT and text, and
the Mako templating system.  See Built-In Renderers for a discussion
of their details.  Pyramid also supports the use of Jinja2
templates as renderers.  See Available Add-On Template System Bindings.


Why Use A Renderer via View Configuration

Using a renderer in view configuration is usually a better way to
render templates than using any rendering API directly from within a
view callable because it makes the view callable more
unit-testable.  Views which use templating or rendering APIs directly
must return a Response object.  Making testing assertions
about response objects is typically an indirect process, because it
means that your test code often needs to somehow parse information
out of the response body (often HTML).  View callables configured
with renderers externally via view configuration typically return a
dictionary, as above.  Making assertions about results returned in a
dictionary is almost always more direct and straightforward than
needing to parse HTML.



By default, views rendered via a template renderer return a Response
object which has a status code of 200 OK, and a content-type of
text/html.  To vary attributes of the response of a view that uses a
renderer, such as the content-type, headers, or status attributes, you must
use the API of the pyramid.response.Response object exposed as
request.response within the view before returning the dictionary.  See
Varying Attributes of Rendered Responses for more information.

The same set of system values are provided to templates rendered via a
renderer view configuration as those provided to templates rendered
imperatively.  See System Values Used During Rendering.




Chameleon ZPT Templates

Like Zope, Pyramid uses ZPT (Zope Page
Templates) as its default templating language.  However,
Pyramid uses a different implementation of the ZPT
specification than Zope does: the Chameleon templating
engine. The Chameleon engine complies largely with the Zope Page
Template [http://wiki.zope.org/ZPT/FrontPage] template
specification.  However, it is significantly faster.

The language definition documentation for Chameleon ZPT-style
templates is available from the Chameleon website [http://chameleon.repoze.org/].

Given a Chameleon ZPT template named foo.pt in a directory
in your application named template